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Erste Schritte

Einfuhrung

Uber das Programm

Programmzweck

Scia Engineer wurde als leistungsfahiges, umfassendes und stabiles Werkzeug fiir Statiker und Tragwerksingenieure ent-
wickelt.

Theoretischer Hintergrund

Scia Engineer ist eine Software zur statischen und dynamischen Analyse von Tragwerken. AuBerdem lassen diese sich
damit normgerecht planen. Die Software nutzt die Finite-Elemente-Methode auf Basis von Verschiebungen.

Scia Engineer arbeitet dabei nicht direkt mit finiten Elementen, sondern nutzt als ,Stébe" bezeichnete Tragwerkselemente,
auf denen vor der Berechnung automatisch ein FE-Netz erzeugt wird.

Scia Engineer kann zum Berechnen und Planen von Tragwerken mit Tragern (anhand von linearen finiten Elementen
modelliert) und ebenen Bauteilen (z. B. Wande, Platten und gekriimmte Platten), die durch finite 2-D-Elemente modelliert
werden, eingesetzt werden.

Berechnungsarten
Scia Engineer bietet Rechenmodule fiir die folgenden Analysen:

. linearstatische Berechnung (einschlieBlich einiger nichtlinearer Aspekte)
. geometrische nichtlineare Berechnung

. dynamische Berechnung der Eigenschwingung

. Erdbebenberechnung

. Knicknachweis

Normnachweise
Neben der Berechnung kénnen Anwender mit Scia Engineer auch die Tragwerksplanung in Ubereinstimmung mit den ent-
sprechenden technischen Normen durchfiihren.

Die ,Nachweisbibliothek" von Scia Engineer enthalt landeriibergreifende Normen fiir unterschiedliche Materialien, in erster
Linie Stahlund Beton.

Wichtiger Hinweis: Fir die ordnungsgemalfe und umfassende Nutzung der Pro-
grammfunktionen ist ein gutes Verstandnis der Finite- Elemente-Methode erforderlich.
Auch sollte der Anwender mit den anwendbaren technischen Normen und Regeln vertraut
sein und auf Erfahrung im Bereich der Tragwerksplanung und -berechnung zurtickblicken.

-15-
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Uber die Dokumentation

Bevor Sie Scia Engineer fiir Ihre Projekte einsetzen, sollten Sie an einer Softwareschulung
lhres SCIA-Handlers teilnehmen.

Die Dokumentation enthélt Erlauterungen zu Programmgrundlagen, theoretischem Hintergrund und Bedienung. Anwen-
der erhalten wertvolle Einblicke in Scia Engineer.

Zweck und Inhalt

Dieses Handbuch behandelt das Hauptmodul von Scia Engineer im Detail und beschaftigt sich mit dem Eingeben, dem
Berechnen und dem Priifen der Ergebnisse fir Trager- und Schalenstrukturen.

Die Spezialmodule zur nichtlinearen oder dynamischen Analyse zur Planung nach besonderen technischen Normen usw.
werden in separaten Handblichern vorgestellt.

Stil
Folgende Konventionen und Symbole werden in diesem Handbuch verwendet:

kennzeichnet Programmtext (Menus, Textin Dialogfenstern, Schaltfiachentext usw.).

Fett
Beispiel: Geben Sie die Lange des Tragersim Feld Lénge ein.
kennzeichnet eine Schaltfiache.
fett
Beispiel: Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.
kennzeichnet die einzelnen Schritte eines Verfahrens. Jeder Schritt beschreibt eine Aktion.
« Schritt1 Beispiel:
o Schritt2 Geben Sie den Wertim Feld Beiwert ein.

Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

kennzeichnet Eintrage und Untereintrage im Hauptmenu (oben auf der Anzeige) oder im Menlibaum

Menii > Unter- | (inks auf der Anzeige).

menii
Beispiel: Wahlen Sie Einstellung > Optionen im Hauptmen(.

bezieht sich auf Kapiteliiberschriften im Handbuch.
Fett kursiv

Beispiel: Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Detaillierte Beschreibung.

Protection of SCIA Engineer

The following chapter is currently available only in English.

Protection of Scia Applications

Introduction
This manual provide basicinformation about settings necessary for running of Scia applications

This manual provides information about both floating (network) and standalone (dongles) protection.

-16-
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Standalone protection

The biggest change with respect to the previous version is that starting from version 2010 the dongle must be accompanied
with LIC file and in some cases also E2C file. Dongle itself is not sufficient for starting the Scia Engineer.

This change gives us possibility to provide more flexible licensing solution including time limited licensing, editions etc...

To simplify as much as possible updating of dongles, working with dongle on more computers and other similar use cases it
is possible to download LIC and E2C files online from the Scia server. (see the chapter related to Protection setup)

¢ Compatibility with older versions: The same dongle can be used to run EPW, older version

of Scia Engineer (up to version 2009.0) and new version of Scia Engineer (from version
2010.0).

Floating protection

Scia Floating protection is based on FLEXnet technology of Flexera Software Company. This type of licensing stores com-
mercial modules in “Trusted storage” on the Licence server. Those modules can be used (Checked out) by Scia application
online or borrowed (offline using of modules from licence server).

FLEXnet based protection fully replaces FlexLM based protection from version 2010.0.

¢ Compatibility with older versions: Older versions of Scia Engineer (FlexLM protection) can

be run with new FLEXnet licence server. In this case the modules are provided by the
licence server onlyif the FlexID dongle is attached.

Trial, Student and Viewer modes

From the version 2011 it is possible to run Scia Engineer without protection as Scia Viewer. In this case Scia Engineer has
limited functionality. It is intended to be used for viewing of calculated structures only. In versions starting from 2010 the user
canalso use “TRIAL” or “STUDENT” modules which are also free but still require some modules.

Student version

- User can use majority of all Scia Engineer functionality.

- User can editand calculate a project

- Projects can be saved as *.esad only

- Available for free for registered users (students) only
Trial version

- User can use functionality listed in his licence file only

- User can edit and calculate a project

- Projects are saved into *.esa

- Provided by Scia dealers to prospect customers
Scia Viewer version

- Available from version 2011

- User can view existing model and document only

- User can not edit nor calculate a project

-17 -
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- Ifthe project is saved with results then user can view precalculated checks
- Projects cannot be saved neither exported to any file format

- Available to anybody without any protection

Standalone protection

Standalone protection is facilitated by Sentinel Safenet dongles.

New user — activity on user’s side

When a hardware lock (dongle) is used for the protection, the following procedure needs to be followed:
- Installation of the Sentinel Protection Installer
- Attaching the Sentinel Dongle
- Import LIC file (and E2C file in case od editions) in “Protection setup” utility

Note: All mentioned actions are usually done automatically during the installation. Following
steps are described for special cases when user needs to perform them manually.

Installation of the Sentinel Protection
The Sentinel Protection Installer provides for communication between Scia Engineer and the Sentinel dongle.

Inthe Installation & Software menu of the installation DVD choose the option Install Sentinel Driver. Follow the instal-
lation instructions on the screen.

The Sentinel Protection Installer can also be installed manually by executing the file X:\Tools\Sentinel\Sentinel Pro-
tection Installer 7.* .exe where X represents the DVD drive and * the version number.

¢ Note: When an older version of the Sentinel System Driver or the Sentinel Protection Instal-

ler has already been installed on the computer, this older version must first be de-installed
through the Control Panel before installing the new Sentinel Protection Installer.

Attaching the Sentinel Dongle

The Sentinel hardware locks are available for USB ports. Attach the dongle to a free port of the computer.

Importing of new LIC file

Each dongle needs to be accompanied with the Lockld.LIC file to provide licenses. To get this file on the user's computer is it
necessary to do the following:

1. attach the dongle to computer
2. run Protection setup dialogue

3. press[Import licence file]
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" Protection setup

Atkached dongle IDs: 1 e
~Type - 1
" Try-out apply | Refresh
" Only standalone
" Only Floating Cancel

" First standalone, then floating
™ First Floating, then standalone

™ Studert Expand =3=3

Then the Protection setup tries to connect to Scia Activation server and download necessary LIC file. If the file cannot be
downloaded from the internet it can be sent via email and then opened from the disk. The open file dialogue is opened auto-

matically when the internet download fails.

The following message will appear after successful import of licence file and user can see the list of his commercial modules

in the “Expand” mode of Protection setup dialog.

1 J Licence file{s) has been sucessfully downloaded and initialized.

¢ Note 1:Automatic import of LIC file from the Scia protection server can be done with atta-
ched dongle only.

¢ Note 2: Import of LIC file can be done only if the user is logged with the rights to write into
with Licence file (see Setup/ Options/ Directories)

¢ Note 3: Itis possible to change the path to the folder where the licence file will be imported
in Advanced setting dialogue (right click on the header of Protection setup dialogue).

)

Note 4: Itis possible to disable automatic downloading of LIC file from the Scia protection
server in Advanced setting dialogue (right click on the header of Potection setup dialogue).

Checking the Sentinel Dongle
To make sure the Sentinel Dongle has been installed correctly the Sentinel SuperPro Medic can be used.
Installation of Sentinel SuperPro Medic

1. Using Windows Explorer go to X:\Tools\Sentinel\ where X represents the DVD drive.

2. Execute the file SuperproMedic.exe and follow the instructions on the screen.
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3. By default the SuperPro Medic is installed in the folder C:\Program Files\Rainbow Tech-
nologies\SuperPro\Medic

Checking the Sentinel Dongle
1. Using Windows Explorer go to C:\Program Files\Rainbow Technologies\SuperPro\Medic
2. Execute the file SuperproMedic.exe The SuperPro Medic appears on the screen.

3. In the upper right corner of the SuperPro Medic the version of the installed Sentinel Driver is shown.
When no version is shown the Sentinel Protection Installer needs to be installed as described earlier.

rl Sentinel SuperPro Medic Lﬁ_rigfﬁﬁ

File Wiew Tools Help

Sentinel System Driver Information
Werzion F.1.0 - WinM T 28P

Find SuperPro

Server NamefIP or Mode

|STANDALONE -l Medic Says

| 1 Hard limit of first key found

Status Description
| n |S LCCess

Ready =

4.Inthe field Server Name/IP or Mode choose the option STANDALONE

5. Next press [Find SuperPro] to search for correctly installed Sentinel dongles. A dialog box appears sho-
wing the number of keys found.

6. When no Sentinel dongles are found, press [Medic Says] to receive extra information in order to find the
cause of the problem.

When the SuperPro Medic indicates that the Sentinel dongle has been found, then this means the dongle is attached cor-

rectly to a parallel or USB port and the Sentinel Protection Installer has been installed correctly.
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Upgrade of dongle - existing user

After buying a new version of Scia Engineer or new modules users needs to update his Licence file using [Import licence file]
button in the Protection setup dialogue — see previous chapter.

Following message will appear after successful update of Licence file.

Scia Engineer, [z|

1 ) Hatdware key version 1 has been successfully ackivated by licence file version 2,

When the user uses some predefined sets, he will need to update modulesin those sets (add new modules).

Time limited dongle
Time limited licence is available also for dongles.

Itis possible to set different time limitation (different number of days) for each commercial module in the LIC file. The num-
ber of days is calculated from the moment of importing the LIC file by user in the protection setup utility. During the import of
LIC file, the current date is written into the dongle (number of days is stored in the LIC file).

The number of remaining days (excluding the current day) for time limited module is displayed in the list of modules. Once
the time limitation is exceeded, the licence is displayed as “Expired” and will not be available during start of Scia Engineer.

Available commercial modules:

SCIAESAPT 5.1 lcenge [ ESART0]-3./0
SCIAESAPT 5.2 cenge [ ESAR20]-5/0
SCIAESA PT 2008 icense [ ESABDD]-5 /0
SCIAESA PT 2007 license [ ESAFOD]-5 /0
SCIAESA PT 20071 cenge [ ESAF10]-5 /0 i
Scia Engineer 2008 hcense [ ESABQD0] -5 40

Scia Engineer 20081 license [ ESAB10]-5 40

Scia Engineer 2009.0 license [ ESA.900] - 5/ 0 14 day(z] to expire
Flanar 200 members [ESA01] - 2 /0 14 day(z] to expire

Curved 20 members [ESA.02]- 2 /014 day(z] to expire

Inteligent docurment [ESA.05] - 2 / 014 day(z] to expire
Froductivity toolbox [ESA0E] -1 /0

< | 3

| >

[ £

Note 1: The date in the dongle is changed only if the counter of LIC file is higher that the
counter in the dongle (to prevent prolonging of time limited version by repetitive Importing
LIC file by the user).

Note 2: Itis not necessary to send new dongle to the user to prolong is time limited version.
Only performing of [Import licence file] from Protection setup is enough

-21-



Kapitel 1

Note 3: If there is “0 day(s) to expire” it means that this is the last day the module can be
used.

Note 4: In case of using more dongle, the number of available days is compared with the
date written in the dongle linked with the LIC file.

Using of more dongles together

User can use as many dongles as he can attach to the computer. The LocklD numbers of all attached dongles are displayed
atthe header of protection setup utility.

In the list of available commercial modules is displayed the sum of modules from LIC files related to all attached dongles.
Finally the sum of modules from LIC files related to all attached dongles can be used in Scia application.

¢ Note 1:[Import LIC file] can be done also with more attached dongles but it is

strongly recommended to do it with just one dongle attached.

Note 2: It is possible to use more dongles with different time limitation. In case that some
commercial module isin all LIC files, the one with longer time limitation is taken into account.

Floating (network) protection

This manual is focused on licensing features specific for Scia License Server but it also contains basic information about
managing of licence server. More detailed information about general managing of licence server can be found in Licence
Administration Guide provided by Flexera Software.

Supported operating systems

Licence server can be installed on following operating systems

Platform Architecture | Processor Type Operating System

Windows 32-bit %86 ®  Windows Server 2008
®  Windows Server 2003
&  Windows 7 (Ultimate)

® Windows Vista (Ultimate)

Windows 64-bit x64 ®  Windows Server 2008
&  Windows Server 2003
e Windows 7 (Ultimate)

&  Windows Vista (URimate)
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Description of floating protection

Scia floating protection is type of network protection. It is based on the FLEXnet technology of Flexera Software Company.
Modules are stored in Trusted storage on the Licence server in case of this licensing. Those modules can be used online
(checked out) or they can be borrowed and used offline. On the licence server there are stored all modules and editions.

The Scia Licence Server can be installed on any computer in the client's network. This means that it does not have to be the
domain or file server.

Each of modules on the Scia License Server can have different amount of licenses, which can be started simultaneously.
The user can determine which modules he wants to use (via Protection setup dialogue) and which modules will remain
available on the server for other users.

FLEXnet protection fully replaces FlexLM protection in new versions (from 2010.0).

Managing of licence server is newly (from version 2012) done by Imadmin.exe. This manager has web based user interface
which will be described later.

Components used in Scia floating licensing

Scia floating (network) licensing consists of following components:

« Application (e.g. Scia Engineer): This application is a client for the Scia License Server. Setting of protection is done
in Protection setup (lockman.exe).

« Trusted storage on End user’s machine (Application TS): Itis Trusted storage on end user’s machine. Here are
stored modules borrowed from client’s licence server. No user's action is needed to install and use application TS.

« Vendor daemon: Itisthe SCIA.exe file which is located on client’s licence server machine. Vendor daemon is part of
Licence server which communicates with application and administrates requests for modules. It isinstalled together with
the Scia License Server

« Trusted storage on server machine (Server-side TS): Itis trusted storage on user’s licence server machine. Here
are stored modules which user has activated. Those modules are then enabled to user’s application via SCIA daemon.

« Scia Activation Manager: application located on client's licence server. Itis used to activate (deactivate) modules on cli-
ent's server from Scia Activation server.

« Scia activation server: This server is operated by Scia. Itis located on our machine and communicates directly with our
database containing information about modules bought by our clients. It proceeds activation, return and other requests
from client's Activation manager and send responses to them. The domain name of the activation server is: acti-
vation.scia-online.com

Trusted storage - overview

The trusted storage is space on the licence server where information about activated modules is stored. This storage is secu-
red against unauthorized use.

Trusted storage contains license rights for FLEX enabled applications.

Important: Some computer identities are used as bindings for securing Trusted storage. It is strongly recommended to
return licenses to Scia activation server before any (SW or HW) changes on licence server.

In some cases when security rules are violated the trusted storage become untrusted. It can happen by legal action but also
by illegal attempt to unauthorized usage of the licenses. In such case no modules are provided by the licence server and
untrusted licence is marked in The Activation manager (see further). Licence administrator should contact Scia support in
this case.

Compatibility with older versions

Older versions of Scia Engineer (FlexLM protection based on *.DAT file) can read license from new Scia Licence Server.
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New versions of Scia Engineer (2010 and later) requires Scia Licence Server with version of FLEXnet 11.8 or newer. Itis
recommendable to use latest version of Scia Licence Server provided by Scia.

In case of using licence server with older version of FLEXnet than 11.10 together with Scia engineer 2012 (or latest patch of
2011.1) there can be problem with correct interpretation of "@Ilocalhost" address. In this case it is recommendable to
upgrade Scia Licence server to latest version or use exact IP adress (127.0.0.1) in the Protection setup.

Installation of Scia License Server

Installation of Scia Licence server is part of the installation DVD. Itis necessary to go through all steps only. No special input
isneeded.

The default path where the Scia Licence server is installed is ¢:\Program Files (x86)\Common Files\SCIA\LicenceServer\
(can be different for different OS).

Activation of modules on Scia License Server

To activate modules on Scia License server user needs to receive the LID file from Scia and go through following steps:

Run Scia Activation Manager
"*'i" Scia Activation manager EI =] !@
Scia Activation server URL: ‘ http: ffactivation.sda-online.com:80/ Metwark settings I
Licence ID | FlesxiuET ID | Licence Status | R l
» 620081 FID_SCIA_173926694362... Active
620075 FID_SCIA_165313843162... Returned to Nemetschek Scia I
Close I
Ready
Make sure that FlexID dongle is attached and working properly
Press[Read Licence ID]and select the LID file using the “Open file dialog”
Select the licence in the list of licenses by clicking on the licence number
Press[Activate Licence]
The information message is displayed after successful activation
Scia Activation Manager can be closed now
Activated licence is indicated by the green icon.
Licence ID FlexMET I Expiration Dake Licence Skatus

*E-ZEIEI?Z FID_SCIA_6ES45E7F 29, June, 2009 Active

After the successful activation it is necessary to restart the Scia License server.
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Upgrade of user’s version

When user buys new modules, it must be indicated in Scia database. Then the user (or his IT administrator) needs to
update licenses on his Scia License Server.

The update of modules on the Scia License server consists of two steps:

1. Return current modules from user’s trusted storage to SCIA activation server (return request)
2. Activate modules from SCIA activation server (it will be activated including new modules)

Those two steps can be done manually or at once by pressing [Reload licence].

qudaAdhmhnnﬁnqpr I!I'EI_EEE-
Sda Activation server URL: http: ffactivation. sda-online. com: 80/ MNetwark settings |
Licence ID | FlexiET ID | Licence status | T |
. 1620081 FID_SCIA_173926694362... Active
i s20075 FID_SCIA_165313343162... Returned to Nemetschek Scia Dielete Licence ID |
Activate Licence |
Reload Licence |
Return Licence |
Repair Licence |
Close I
Ready

Configuration and start of Scia Licence server

¢ Note 1: The licence server is configured automatically during the installation of Scia Licence

Server. In usual cases the following steps are done automatically.

Note 2: More detailed information about general managing of licence server can be found
in Licence Administration Guide provided by Flexera Software.
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1. make sure that there is running process Imadmin.exe on the license server machine.

2. startInternet browser and navigate to http://serveraddress:8080 (e.g. http://localhost:8080)

i

e (_ B hitp://localhost:8080/dasht O

B ¢ X || #2 FLExnet License Administr.. x

User Name: admin

Alerts Licenses Vendor Daemon: SCIA
a D
0 Activatable Concurrent
0 Critical
Product Version In Use (Available) Overdraft Expiration
v Engineer
Engineer 00y o PERMAMENT

Dashboard
Er——

?
Help

Ad
Ad

[E=8 EoR )
{0 2 95

X
Sign Out

inistration

m

3. Clickon [Administration] and sign in (for the first login use "admin" for username and password)

Sign In

User Name:

Password:

D Remember me
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4. Goto "Vendor daemon configuration” and click "Administer"

5.

224 http://localhost:8080/vendt O ~ B & X | B FLEXnet License Administr... i ﬂ? {§}

User Name: admin , i

Help  Sign Out

d Administration
[

% Vendor Daemons
System @
Information =

i Import License

U Status FLEXnet Publisher Version
Configuration Saa

m

RUNNING 1110 60375 Administer Delete

Configuration

Qo

Server
Configuration

Vendor Daemon
Configuration

In the "General configuration” section it is necessary to have correct path to licence file (Scia_Software.licor *.DAT)
and correct path for the vendor daemon (Scia.exe).

Vendor daemon port is the port which is used for communication between scia.exe and Imadmin.exe. itis not used for
communication between Scia Engineer and licence server.

Restart retries specifies whether the licence server will be automatically started after restart of licence server machine
(also restart after sleep mode). Put here the value 1 to enable automatic restart of license server .

General Configuration

* License File or Directory

Scia_Softwarelic -

Vendor Daemon Location:

sCig.exe

*Vendor Daemon Port:
@ Use default port
@ Use this port 0

* Restart Retries:

D Enable Date-based Versions
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6. Inthe "Vendor daemonlog" section itis possible to modify the position of log files or show the log file.

Vendor Daemon Log

|:| Owerwrite Vendor Daemon Log

Vendor Daemon Log Location:
logs/SCIAlog

View file externally

7. Changes in configuration must be saved

T

Once the daemon is configured correctly, it can be started using the "Start" button.
Vendor Daemon:SCIA

Vendor Daesmon Actions

Running daemon can be stopped using "Stop" button. Or itis possible to reread the licence file.

Vendor Daemon:SCIA

Vendor Daemon Port in Use: 61311

Vendor Daemon Actions

m Reread License Files

Checking the status of licence server

The status of Scia Licence server can be checked on the "Dashboard" of the web based interface. Itis possible to see alerts
and warnings here and to see which licenses are available at the server. There are provided information about availability,
expiration or current users (Hosts) for each module.
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Help Sign Out

Dashboard Administration
e

Alerts Licenses Vendor Daemon: SCIA
P "
a
0 Activatable Concurrent
1 Critical
hlkiode Mo oNIc S Feature Version In Use (Available) Expiration

Thu Apr 05 14:16:33 2012

v ESA.00 S
10 13 PERMANENT Hosts ‘ ‘
v ESA0L TE
1.0 1(1) PERMAMENT Hosts
* ESA.0Z
10 1y PERMANENT Hosts
+ ESA06
10 1(2) PERMAMENT Hosts
v ESA.O7
1.0 1(1) PERMAMENT Hosts
Hosts
Feature Name/Version: Export Data
ESA.01 1.0

Search for:

Pagel1ofl
Host & User Display Name Count ﬂ
Jirka-TOSH Jirka Jirka-TO5H 1

Setting of protection in Scia applications

Standalone protection

The setting of Protection is done is Protection setup dialogue (lockman.exe). In the most cases user needs just to select
"Only standalone" type of protection. This selection ensures that all modules from attached dongle and LIC file are used.
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¥ Protection setup EI'_EI_'@

Attached dongle IDs: i

Ok
Type
" Try-out Apply / Refresh
* Only standalone
Only floating Cancel

~
" First standalone, then floating
" First floating, then standalone
(" Student Expand =33

Import licence file

User can check list of his modules in "Expanded" mode of the protection setup.

¥ Protection setup E"_EI_'@

rd

Attached dongle IDs: 4520 e

Type
£ Try-out Apply f Refresh
* Only standalone
" Only floating Cancel
(" First standalone, then floating Import licence file
~

First floating, then standalone
("~ Student

Software floating protection

Licence server path
(e.g.: http: /localserver: 7182/, 7182@localserver)

] 27000 @localhost

Sats of modules: |.-5.II available modules LJ

Available commerdal modules:

— i ; ; Save set
Professional Edition Scia Engineer [ESA.ED.PR{1)] -1/0 of modules
EPW 3.60 License [_EPW.360] -1 /0 T
EPW 3.30 License [ EPW.390] - 1/0 e

[w] 5cia Engineer 2010, 1 license [ ESA.1010] - 1 /0
[w] 5cia Engineer 2011.0 license [ ESA.1100] - 1/0
[#] SCIA.ESA PT 5.1 license [ ESA.510] -1 /0

[#] SCIA.ESA PT 5.2 license [ ESA.520] -1 /0
SCIA.ESA PT 2006 license [ ESA.600] - 1/0
SCIA.ESA PT 2007 license [ ESA.700] - 1/0 Select Al
[#] SCIA.ESA PT 2007.1license [ ESA.710] -1/0

Clear all

Collapse <<=

In case the list of modules is empty or outdated it can be updated using [Import licence file] button. (see chapter related to
Upgrade of existing users).

Floating protection

The setting of protection is done in Protection setup dialogue (lockman.exe).
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P

¥ Protection setup =0g ”ﬁ]
Attached dongle IDs: i aK

—Type

@ Try-out apply j Refresh

™ Only standalone

% Only floating Cancel

" First standalone, then floating

™ First floating, then standalone

" Student
—Software floating protection

Licence server path

{e.g.: http:/localserver: 7182, 7182 @localserver)

I 27000 @localhost !
Sets of modules: I.ﬁ.JI available modules ;i
Available commerdal modules:

_ Save set
10 member modeller [ESA.00] -2 /1 - of modules
| Pl 01] - i

anar 20 members [ESA.01] -1/0 Import set
Curved 2D members [ESA.02] -1/0 AR
Productivity toolbox [ESA.06] -2/ 1 =
General cross-gection [ESA.07] - 1/0 R;Tf:ijf;
[¥] Standard language German [ESA.08.01 -2/ 1 b
Add. Language English [ESA.19.E] -1/0 o sk e e
RC beams & columns analysis - EC 2 [ESACD.01.01] -1/0
RC beams & columns analysis - OMORM [ESACD.01.04] -1 /0 select Al
RC plates & walls analysis - EC2 [ESACD.02.01] -1 /0
Practical reinforcement on 10 members [ESACDT.01] -1/0 Clear aAll
Steel overview drawings [ESADT.01] -3 /2
Detailed connection drawing [ESADT.02] -1 /0 - Collapse < <<

In the Protection setup dialog the user needs to set protection type to “Floating” and fill in the correct port and path to
Licence server. (e.g. 27000@localhost or 27000@my_server_name). The list with available commercial modules is dis-

played after pressing [Apply/Refresh].

User must select modules which he wants to use in Scia application. Selections of modules can be also saved as "Sets".

Those sets can be then quickly accessed in combo box "Sets of modules”.

Sets of modules: EC_CZ language

E

1 : Current settin
Available commerdial mq g

EC_nonlinear
Curved 2D member{ .-

10 member modelle{Dig selection
Flanar 20 members_ CZ language

S

m

Productivity toolbox [ESA.08] -2/ 2
General cross-section [ESA.07]-1/1
Standard language German [ESA.08.0] -2 /2

-31-

m 4




Kapitel 1

Borrowing

Borrowing enables to the end-user to take some modules from Licence server to his local computer and use them also off-

line. The borrowing is done for specified time (maximal one month). After this time borrowed modules are automatically
returned back to Scia Licence server.

Note 1: If the user wants to use borrowing, it must be explicitly enabled by Scia. The bor-
rowing can be enabled for each separate commercial module (edition/ package).

Borrowing of modules is controlled from Protection setup utility:

I Protection setup - 1792

T_Irlpe _. ................... I.:IK .................... .

" Only standalone Apply

* Only flaating Eaen)

" First standalone, then oating

" First floating, then standalone

Software floating protection
Licence server path
[e.q: http: #flocalzerver 7182/, F182@localzerer]

|@In:n::alh-:nst
Setz of modules: |.-’-'-.II available modules ﬂ
Available commercial modules: & qve set
10 member madeller [ESA00]-1 49 M af modules
Planar 20 members [ES5A.01]1-1 /9 T
Praductivity toalbox [ESA.08]-1 /9 S
General cross-section [ESAO7]-1 49
Standard language Englizh [ESADSE]-1 /9
Linear statics 20 [ESAS.00]-1 49
Mabile loads Frame [ESA5.02]-1 /9 Bormow zelected
Tension anly members [E545.07]-1/ 9 madules
F'ress.ure anly .suppn:nrt ar =0l [E5A5.08] -1 /9 Select Al
Man-linear zprings, gaps [ESAS.09]-1 /9
Geometrical nonlinear [ESAS10]-1 /9 Clear All
Geon. hondinear analyzis surfaces [ESAS.11]-1 49
Stahility analysis of frames [ES45.13]-1/9 v Collapse <<<

Modules which can be borrowed are indicated by the <B> (since the version 2011).

CJESA.ADDBA i _CSM-1]0 <B>

[JEsa ED.BA_CZE_EC-4/3 <B>

Scia Engineer 2010 license [_ESA.1000] -4/ 2 <B=
[ 5cia Engineer 2008.1 license [_ESA.510]- 4/ 3 <B>
[ 5cia Engineer 2009.0 license [_ESA,900] - 4/ 3 <B=
[ Llanguage Czech [ESA.05.0] -4 [ 3 <B=
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If the user wants to borrow modules, he needs to select (check) modules he wants to borrow and press [Borrow selected
modaules] button. Then he is asked for number of days (calendar). All modules that are currently selected (checked) are
borrowed (if it is allowed for them).

Successfully borrowed modules are indicated by the text with time remaining to automatic returning of modules (since the
version 2011).

|CJESA.ADD.BA_Ks_CSM -1 [ 1 <B>

CJESA.ED.BA_CZE_EC-4 /4 <B>

|[#] Scia Engineer 2010 license [_ESA. 10007 - Borrowed for 3 dayis), 13 ho
|[] 5cia Engineer 2008, 1 license [_ESA.&10] -4 | 4 <B>

|[] 5cia Engineer 20090 license [_ESA,900] - 4 | 4 <B>

|JLanguage Czech [ESA.05.C]- 4 1 4 <B=

In case the borrowing is not anabled for selected module the warning message is received.

]

S5cia Engineer

L] E Selected licence cannot be borrowed, Borrowing is disabled by server or server is nok reached.,
"

If the user wants to borrow some more modules (or other selection of modules) then he has to return currently borrowed
modules at first. After returning he can make new selection of modules and perform Borrow action again.

@ . . . . q o A
Note: The “early return” is possible only if the end-user is connected to his Scia Licence ser-

ver.

Itis highly recommended to replace the path to the licence server with one space character
("") in the protection setup utility. Otherwise the starting and working in SCIA Engineer can
become slow due to system searching for the licence server which is not accessible.

List of protection related tools

Protection setup

The protection setup is a separate utility. It can be launched using Lockman.exe. This is basic tool for end-users to configure
their licensing.
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o

¥ Protection setup EI'_EI_'@
Attached dongle IDs: i K
Type
" Try-out
" Only standalone
* Only floating Cancel

Apply j Refresh

" First standalone, then floating
" First floating, then standalone
" student

Software floating protection

Licence server path
(e.q.: http:/flocalserver: 7182/, 7182@localserver)

| 27000 @localhost S

Sets of modules: |Current setting |

Available commerdal modules:

Save set

10 member modeller .tES.ﬁ..DEI] -2/2 - of modules

[w] Planar 20 members [ESA.01] -1/ 1 =
[w] Curved 2D members [ESA.02] - 1/ 1 | =
1

of modules
[w] Productivity toolbox [ESA.06] -2 /2
[w] General cross-section [ESA.07] - 1/1
Standard language German [ESA.08.0] -2/ 2 ==
[w] Add. Language English [ESA.19.E]1-1/1
RC beams & columns analysis - EC 2 [ESACD.01.01] -1 /1

Borrow selected modules

RC beams & columns analysis - OMORM [ESACD.01.04] -1/ 1 Select Al
RC plates & walls analysis - EC2 [ESACD.02.01] -1/1

[w] Practical reinforcement on 1D members [ESACDT.01] - 1/ 1 Clear Al
[w] Steel overview drawings [ESADT.01] -3/ 3

[] Detailed connection drawing [ESADT.02] -1/ 1 - Collapse <<<

User can select one of the following protection types:

Trial - it runs Scia Engineer in Trial mode if there isa “TRIAL” module in the local trusted storage (local Scia Licence ser-
ver)

2. Only standalone - reads modules only from the dongle and LIC file

3. Only floating - reads modules only from the Scia Licence server

First standalone then floating — Selected modules are taken primarily from the standalone dongle. If some selected
module is not available at the dongle it is taken from Scia Licence server

First floating, then standalone —try to read modules from Scia Licence server, ifit is not accessible, then modules are
taken from dongle

6. Student-itruns Scia Engineer in Student mode if there isa “STUDENT” module in the local trusted storage (local Scia
Licence server)

Ifthe dongle is attached then its LockID is displayed in the header of the dialog.

When the floating protection is selected, then user must specify the path to his FLEXnet Licence server.
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At the bottom of the dialog there is the list with commercial modules which are available in the LIC file or on the user's Scia

License server. Here the user can select modules which he wants to use in Scia application. The selection of modules also
can be saved to Sets.

Sets are predefined settings of commercial modules. They are stored in files in User\protection\Sets directory. In the Pro-
tection setup dialog the user can choose between existing sets of modules in the combobox. SETs are intended to be used
for floating protection (to make selection of modules easier), however, it can be used also with standalone protection.

I Protection setup

i attached dongle IDs: 1 oK
Tvpe
£ Try-out apply | Refresh
f* oly standalone
" only Floating Cancel
" First standalone, then Floating Import licence file
™ First floating, then standalone - | |

" Student

Software floating protection

Licence server path
(e.0.: htkp:fflocalserver: 7182), 7182 @localserver)

| [

Sets of modules: |M’=-"5'3t2 ﬂ

&l available modules

Bvvailable commercial

Current setking Save set
A | Al technical modulg| - of madules
[ Language Czech [ My Import set
3 [ standard languagd s of modules
[#] 5tandard language English [ESA.08. E] 1 ,l' 1]
Rermove sek
o |[Jstandard language French [ESA.08.F]-1 /0 frei
[ 5tandard language Italian [ES4.08.1]- 1/ 0
[ 5tandard language Dukch [ESA.0&.M] - 1/ 0
[ 5tandard language Spanish [ESA.05.P]- 1/ 0
[ 5tandard language Romanian [ESA.05.R]-1 10 Select Al
[ 5tandard language Slovak [ES4.08.5]-1 /0
[ 5tandard language Fussian [ESA.05.U]- 1 /0 Clear all
5014 new modules [SC14_MEW _MODULES]- 1 10
< | 3 Collapse <<«

[Save set of modules] saves the current selection of modules into defined set (the name of the set is according to file
name specified by the user).

¢ Scia Engineer can be started with specific predefined set of modules (i.e. selection of modu-

les). This feature enables the user to switch between predefined set of modules without
starting Protection setup.
The syntaxis: esa.exe /Custom_filter_file_name where "Custom_filter_file_name" repres-
ents the name of the predefined set of modules. If spaces are used in the name of the set
the syntaxis esa.exe "/Ccustom filter file name".

[Import set of modules] modify the current setting of modules according to selected set, but does not change the name
of the current set.

-35-



Kapitel 1

It can be also used for importing SETs from another computer (e.g. if prepared by IT administrator on the server). After the
import the SET is copied to USER\Protection\Sets directory and can be used.

[Remove set of modules] deletes current set.

¢ Note 1: Files with Sets can be manipulated (copy, delete, edit) also manually.

Note 2: Numbers next to commercial module are valid only for floating licensing and mean:
total number of modules on the server / available number of modules at the moment.

Each commercial module in the list can be expanded (by double-click). Then the technical modules contained in the com-
mercial module are listed.

Awailable commercial modules:

10 member modeller [ESA.00] - 5 4 4 32 day(z] to expire

Planar 20 members [E54.01]-5/ 4

Productivity toolbox [ESA.06] -5/ 4
REGEM_DOCUMEMT [108]
ExTERMALCHELCE, [189]
PLATE_WITH_BEAMS [367]
PAPER_SFACE [388]
LOADS_CLIMATIC [389]
ACTIWE_DOCUMENT [397]
PROJECT_TEMPLATE [358]
REGEM_GaLLERY [400]

General cross-zection [ESAO7]-5 /7 4

Language Czech [ESA.08.C]-5/ 4

Linear statics 20 [ESAS.00]-5 7 4

Linear statics 30 [ESAS.01]-5 /74

iind & zhow generator EC [ESAS.05.01]-5/74

Changing of path to the licence folder from Protection setup
Itis possible to change the way to the directory with license file from Protection setup dialog

Use right-mouse-button on the header of the dialog and start Advanced setting. Then you can enter different path to the
directory with licence file.

" Protection setup - 1

Tvpe . Pfesunout ok
" Try-ouk Yelikost
% Only standalone —  Minimalizoweat ply | Refresh
" Only Aoating
(& I
" First standalone, then floating =il
" First Floating, then standalone X Zavfit AEHFE L ficence File
™ Student advanced settings. ..
Advanced settings E'
e o T
Path to the Folder containing licence | s
Files: Cancel
| qESAILicence),
-36-
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Displaying of usage of some module from Protection setup
This feature is available for the floating licenses only.

Tolearn whois currently using some module, use right-mouse button above the module and press “Show list of users. Then
you can see who is using the module.

Available commercial modules;

[FIEsA.ED.BA DEU EC - 1 0 ~
ES4.ED.EX DEU EC-140
ES&.ED.PR_DEU EC-1/0
ES&.ED.ST.EC_DEU EC-1/0

aria Engineer 2010 license [_ESA.1000] -7 1 6
Scia Engineer 2 : = 12111
Al technical moo 16 and Dealers Only) [T
10 member modeller [ESA.00]-1 /0

Flanar 20 members [ESA4.01]-1/0

Curved 20 members [ES&.02]-1 /0

Cuk-outs of 20 members [ES4.04] -1/ 0

Produckivity toolbox [ESA.06]-1 /0 Wi
£ | ¥

Shiow lisk of users

Scia Activation manager

¥ Scia Activation rmanager E\ (=) !@
Scia Activation server URL: http: /factivation.scia-online. com: 50/ Network settings ‘
Licence ID | FlextET 1D | Licence Status | e ‘
$ 620081 FID_SCIA_173926694362... Active
‘6200?5 FID_SCIA_165313843162... Returned to Nemetschek Sda J
Close I
Ready

This utility needs to be installed on user’slicence server. Its installation is part of Scia Licence server installation.

The utility is intended to be used by client’s licence administrator. It enables to administrate licenses on Scia License server.
Following actions are available:

« Add new license (one licence represents one LockiD) in the list
« Delete license fromthe list

And also perform transactions with SCIA Activation server

o Activatealicense
« Return alicence to Scia Activation server (can be lately again freely activated).

« Repairdamaged trusted storage - it must be explicitly allowed by Scia.
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Note: Itis recommended to return licenses to Scia Activation server before any changes of
client'slicence server machine. it will prevent damaging of the licence.

Ausfuhren des Programms

Aufrufen des Programms

Sie kdnnen nach Belieben eines der folgenden Verfahren verwenden:

Verkniipfung auf dem Desktop

1. Wenn wahrend der Installation eine Verknipfung auf dem Desktop angelegt wurde, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

2. Legen Sie eine Verkniipfung auf dem Desktop an.

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop.

b. Wahlen Sie Neu > Verkniipfung.

c. Suchen Sie in der Ordnerstruktur den Ordner, in den Sie Scia Engineer installiert haben.
d. Wahlen Sie ESA.EXE und schliefen Sie das Erstellen der Verkniipfung ab.

3. Doppelklicken Sie auf die Verkn(ipfung, um das Programm aufzurufen.
Startmenii

1. Offnen Sie das Startmen(i von Windows mit einem Klick auf die Schaltflache Start.

2. Wahlen Sie Programme > SCIA > Scia Engineer.
Windows-Explorer oder andere Dateimanager

1. Suchen Sie in der Ordnerstruktur den Ordner, in den Sie Scia Engineer installiert haben.

2. Wahlen Sie die Datei ESA.EXE und fiihren Sie einen Doppelklick darauf aus, um das Programm aufzurufen.

¢ Tipps fiir fortgeschrittene Anwender: Wenn Sie sich in Microsoft Windows aus-
kennen, kénnen Sie auch folgende Optionen verwenden:
. Zuweisen einer Tastenkombination, mit der Sie Scia Engineer aufrufen kdnnen
. Einbinden von Scia Engineer in lhren Dateimanager und Aufrufen des Programms tiber dessen Symbolleiste
. Einfligen von Scia Engineer in die Windows-Taskleiste
. Sie konnen Scia Engineer in die Schnellstartleiste von Microsoft Office einfiigen (in MS Office XP, die Leiste ist in
Microsoft Office 2007 und Microsoft Office 2003 nicht verfiigbar).
. Verwenden anderer Méglichkeiten der Microsoft-Windows-Umgebung

Programmdateien und Ordner

Das Programm speichert Daten in verschiedenen Ordnern und unter verschiedenen Dateitypen.
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Ordner
Programmordner
Hauptprogrammordner | enthaltdie Programmdateien und Hilfsdateien.
fost enthélt die Initialisationsdateien fiir neue Projekte. (Daten aus Dateien in Benutzerordnern
festlegen
9 haben Vorrang vor den hier abgelegten Daten.)
db enthaltdie Systemdatenbanken, z. B. Materialien, Schrauben, usw.
prof enthéltdie Querschnitisdatenbanken.
enthélt einige Standardvorlagen fiir Dokumente. Der Inhalt wird beim ersten Programmaufruf
DocumentTemplates o L i
automatisch in den jeweiligen Benutzerordner kopiert.
) enthélt einige Standardvorlagen fiir grafische Ausgaben. Der Inhalt wird beim ersten Pro-
GraphicTemplates o o .
grammaufruf automatisch in den jeweiligen Benutzerordner kopiert.
@ A . !
Hinweis: Aus allen Programmordnern wird nur gelesen.
Benutzerordner
set enthaltdie Initialisationsdateien fiir neue Projekte.
db enthalt Dateien mit benutzerdefinierten Datenbanken.
prof enthaltdie Querschnitisdatenbanken.
DocumentTemplates enthalt Vorlagen fiir Dokumente.
GraphicTemplates enthalt Vorlagen fiir grafische Ausgaben.
[

Hinweis: Der Pfad zu diesem Ordner kann in den jeweiligen Programmeinstellungen
geandert werden.

Ordner fiir temporére Dateien
Dieser Ordner enthalt Daten, die wahrend der Laufzeit des Programms benétigt werden.

¢ Hinweis: Der Pfad zu diesem Ordner kann in den jeweiligen Programmeinstellungen
geandert werden.
Projektordner

Dieser Ordner enthalt vom Anwender angelegte Projekte.

Hinweis: Der Pfad zu diesem Ordner kann in den jeweiligen Programmeinstellungen
geandert werden.
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Dateien

Scia ) )
. Projektdatei
Engineer

ESAD Projektdatei, die in einer freien oder Studentenversion des Programms erstellt wurde. Sie kann nicht mit
einer normal lizenzierten Programmversion gelesen werden.

EPW Projektdatei, die mit Esa Prima Win erstellt wurde.

DB4 Datenbankdatei

SET Initialisationsdatei fiir Anpassungen von Projekt und Benutzeroberflache.
0TS Datei mit Tabellenvorlagen fiir Dokumente.

EPD Vorlage fir Zeichnungen auf der Blattfidche.

Aktualisieren des Programms

Sie kdnnen Ihre Programminstallation tiber den Menubefehl ,Hilfe > Aktualisierungen aussuchen® auf den neuesten Stand
bringen.

¢ Hinweis: Falls ein Aktualisieren von Scia Engineer durch die Anwender nicht gewiinscht ist

(z.B.in gréBeren Unternehmen mit entsprechenden IT-Richtlinien) kann die Funktion per
Eintrag in der Registrierungsdatenbank deaktiviert werden: Setzen Sie den Wert HKEY_
CURRENT_USER\Software\SCIA\Esa\10.0\Admin\Settings\EnableUpdateMenu = 0, um
den Meniibefehl ,Aktualisierungen aussuchen® zu entfernen.

Dialog ,,Projekt starten

Uber den Dialog ,Projekt starten* kdnnen Sie Projekte 6ffnen, erstellen und durchsuchen. AuRerdem kdnnen Sie hier
Schutzeinstellungen anpassen, Links und andere Optionen zur Verwaltung von SCIA Engineer nutzen und Informationen
abrufen.

Alldiese Funktionen sind in einem Dialog gespeichert.

Vorschau der Projektinformationen

Eine besonders niitzliche Information dieses Dialogs ist die Vorschau der Projektinformationen. Jedes Projekt wird mit einer
Abbildung der Struktur und grundlegenden Informationen, wie Name, Verfasser, Anzahl der Teile und berechnete Ergeb-
nisse, erganzt.
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P | Steel_Greenhouse Open_Check_PFhiesa

[t [t [ |

> [[Mo. of nodes: 1924 =

Mo, of beams : 4265

Mo, of load cases : 4 =

Mo, of solids 0

Mo, of slaps: a | )

Mo, of used profiles: | 4

Mo, of used materials:| 1

Authar i

« Uber die Wiedergabeschaltfldche oben wird das ausgewahite Projekt gedffnet.
« Die Vorschau zeigt eine Diaschau der Bilder aus dem Projekt an. Sie kann (iber Pfeile aufgelistet werden.

« Die Tabelle enthalt Standardinformationen zu den Projektdaten, zur Struktur und zu Berechnung.
Wann wird der Dialog ,,Projekt starten” angezeigt?
Der Dialog wird angezeigt, wenn Sie in der Anwendungssymbolleiste auf das Symbol ,Neu* oder ,Offnen” klicken.

File Setup Help
10 G el | 2 ]

Starten von SCIA Engineer iiber den Dialog ,,Projekt starten”
Neues Projekt

Der Dialog ,Projekt starten* wird tber die Option ,Neues Projekt* gedffnet. Sie kdnnen die Art des neuen Projekts aus-
wahlen.
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Recent projects New Project
v A
Analysis LTA
e ] i
Startup Scaffolder model IT Structural Edition

Im linken Bereich kénnen Sie zu einer anderen Option wechseln.

Recent projects

IE Browse projects

Start up

o Protection Settings

o Check for Update

o Getting Started / eLeamning
& What's New

Q Resource Centre

Sie kdnnen ein neues Projekt auch tber die vordefinierte Projektvorlage erstellen.
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New Project from Template

Enter search term:

Search

Name Date Size
4 E UZivatelské Sablomy 141700071 12:00:00 AN
[ E Eurocode | 4/6/2013 2:30:09 PM
4 E PredefinedShapes 4/8/2013 2:30:13 PM
[ E 3D Shells 4/6/2013 2:30:09 PM
[ E Concrete Structures 4/6/2013 2:30:09 PM
[ E Reinforced Concrete 446,/2013 2:30:13 PM
b E Steel Structures 4/8/2013 2:30:13 PM
[ E CuickStarts 4/6/2013 2:30:12 PM
4 E Drawing Templates 1/1/0007 12:00:00 AM
- E Addons 1/6/2014 &:19:01 PM
[ E TeklaTemplates 1/6/2014 6:19:13 PM
[ E HallMaker 1/6/2014 6:19:29 PM
rﬁw CB-beam-advanced-nen.esa 11/5/2013 2:37:12 PM 2279 kB
Letzte Projekte

Hier kdnnen Sie eines der zuletzt verwendeten Projekte auswahlen und 6ffnen. Die Liste der Projekte entspricht der Liste,
die auch im Hauptment von SCIA Engineer angezeigt wird. Ein Projekt kann durch Doppelklicken gedffnet werden.

A Start project &t
eroe i ‘ Recent projects ‘ B Steel_Greenhouss_Cpen_Check_PFi.esa
ET Date Size
M ject
0 Newproe W Steel_Greenhouse_Open_Check PFM.esa  3/28/2014 10 2 675
.5 Browse prajects ﬂw Steel_Greenhouse_Open_Check_PFM.esa 372442014 1.4 4 298
W Kolouchovi_3_64_projeclesa 3/28/2014 9:3 3112¢
75
ey W 2D Steel office_EN 1993.e52 3/27/2014 3:C 3788
‘P‘V spherical-cap.esa 3/27/20014 45 191k
B Genprres: I sohereesa 3/27/2014 45 160k
'Wrec-ﬁang\e.esa SRR o
© Protection Settings
"F!V pyramid-truncated.esa 3/27/2014 42 346k
: Check for Update & o _
W orism.esa 3/27/2014 45 531k
© Getting Started / eLeaming T MobDetaloLesa 327201492 135k
@ What's New T MobDetail0Lesa 3/27/2014 8:2 135k [ o] [ o]
Q Resource Centre ﬂ’w ExtCheck_IntForces_Brazil_0l.esa 3724/2014 221 B27 k
“ > ||Mo. of nodes : 1984 - |
| n ition 1249014 1:€ —
GCe- 1_Check_Conditions_3.esa 3/24/2014 15 645k NGB 4268
‘Frr ductl0_00.esa 372172014 94 993 k Mo. of lcad cases : 4 2
W MewCheckResponse_22.esa 3/10/2014 2:2 1152 Mo. of solids : 0
Mo. of slabs : 0

Mo. of usad profiles: | 4
Mo. of used materials | 1
Author

Antivirus is active, | Firewall is active.

Die Liste der letzten Projekte wird nach einem Neustart von SCIA Engineerangezeigt.

-43-



Kapitel 1

Projekte durchsuchen

Uber die Option ,Projekte durchsuchen® kdnnen Sie den Inhalt des Projektverzeichnisses (siehe Verzeichniseinstellungen

unter Einrichtung/Optionen/Verzeichnisse) in SCIA Engineerdurchsuchen.

Recent projects

D New project

.5 Start up

P Open project

© Protection Settings
2 Check for Update

@ Getting Started / eLeaming

Browse projects

Enter search term: | ¢

Name

] E User Projects Directory

> I 2006

4 B 2007
v W birmingham
I E Castolovice
b E Csob-dsp
v W Hala Plotiste
4 E Kemwater

[ E Clsany - papirna

Date

1/1/0001 12:00:00 AM
3/29/2013 5:56:54 PM
3/29/2013 5:39:20 PM
3/29/2013 5:39:24 PM
3/29/2013 6:01:20 PM
3/29/2013 6:01:22 PM
3/29/2013 6:01:24 PM
3/29/2013 6:01:26 PM
3/29/2013 6:01:26 PM

@ What's New B E Pardub bouda 3/29/2013 6:01:36 PM
@ Resource Centre 4 E Perpet - silo 3/29/2013 6:01:38 PM
& st [Wsioe=a 9/17/2007 12:13:24 PM 190 kB
n Exit [ E Pleskot 3/29/2013 6:01:38 PM
b E Plotiste 3/29/2013 6:01:38 PM
] E 2008 3/29/2013 6:01:46 PM
B E 3Domy 3/29/2013 6:01:46 PM
o4 E Biogest 3/29/2013 6:01:46 PM
=T 202012 G000 D =
Start

Unter dieser Option wird die Liste der Vorlagen und Tutorials im Unterverzeichnis ,\Project Templates\QuickStarts\* (Pro-
jektvorlagen\Schnelistart) angezeigt. Hier kdnnen Sie die Funktionen von SCIA Engineer an vordefinierten Vorlagen tiber-

priifen und erhalten weitere Informationen zu ihrer Verwendung.

Fr jede Vorlage gibt es einen Bericht, der in Schritt-flir-Schritt-Anweisungen die moglichen Aktionen und Priifungen zeigt.

Projekte 6ffnen

Uber diese Schaltfldche wird der Systemdialog ,Datei 6ffnen” gestartet, wo Sie eine beliebige Projektdatei aus SCIA Engi-

neer auswahlen kdnnen.
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Recent pro

D New prajeq T .0 » Pocita¢ » Transcend (5:) » Prace v & Prohledat: Prace 2

l§ Browse pra Uspofadat = MNova slozka = v [ @

Nazev Datum zmény Typ Velikost 2

¢ Oblibené polozky 2
, 2004 . 3. 2013 17:55 Slozka soubord
. 2013 17:55 Slozka soubord
. 2013 17:56 Slozka soubord
. 2013 17:59 Slozka soubord

&l Maposledy navit )
1
1
)

i Knihovny K . 3.2013 1801
i
i
A

B Plocha

4 Stafené soubory

©® Protection Slozka soubord

2 Check for Dokumenty . 2013 18:02 Slozka soubor(i

J’ Hudba . 2013 18:03 Slozka soubord

(i ] Getting 5

[ Obrazky . 2013 18:03 Sloika soubord
w UliEisiie :gﬂ Subversion v £
& Resource g Palozky: 19
s Scia Forum| , J

Exit
n Mézev souboru: “ W | | E=a Files (*.esa)
| Oteviit | | Storno
@

Alle standardméaRigen Funktionen werden im Dialog unterstiitzt.

Schutzeinstellungen im Dialog ,,Projekt starten”

Der Dialog zum Einrichten des Schutzes wird iiber die Schaltflache ,Schutzeinstellungen® gedffnet. Anderungen der
Schutzeinstellungen werden nach einer kurzen Verzdgerung Gibernommen. Wenn SCIA Engineer ausgefiihrt wird, wer-
den Anderungen der Schutzeinstellungen nach dem nachsten Neustart der Anwendung ibernommen.

q'l? spherical-cap.esa

3/27/2014 45 181 k‘ H

...................................... ¥p c:filofn':'s'e'i':up': . =] ﬁ
|e Pratection Settings | licence number(s): 1 oK |
- Type
+ Check for Update
 Try-out Apply / Refresh |
o Getting Started / eLearni & Only standalone
@ £ Only floating Cancel | |
What's New ) .
" First standalone, then floating Impaort licence file |
Q Resource Centre ™ First floating, then standalone
 Student | Expand = I

W ducilU_Ud.esa

fﬂ? MewCheckResponse_22.esa

AL AULR Fd BYak

3/10/2014 2.2 1152

[ Mo. of load cases :
END. of sclids

Beifehlender Lizenz wird die Schaltflache ,Schutzeinstellungen® rot blinkend dargestellt.
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Links zu Webseiten

Unten im linken Bereich finden Sie Links zu wichtigen Webseiten von SCIA.

Projektliste durchsuchen und sortieren
Die Liste der Projekte, die fir die oben genannten Register verfligbar sind, weist das Ubliche Verhalten auf.
Suche

Uber das Suchfeld kann die Liste gefittert werden.

Browse projects
Enter gearch term: bd

Name Date Size
4 E User Projects Directory 1/1/0001 12:00:00 AM
4 1B 2007 3/20/2013 5:50:20 PM
B cirmingham 3/29/2013 5:50:24 PM
4 [ 200 3/29/2013 6:01:46 PM
BB ciogest 3/20/2013 6:01:46 PM
4 B 2000 3/20/2013 6:02:40 PM
4 B sabice-pruviak 3/20/2013 6:02:40 PM
W eabicesa 11/5/2009 1:44:32 PM 115 k8
W Babiceesad 11/5/2009 1:41:56 PM 115 k8
BB eroubice-krov 3/29/2013 6:02:48 PM
4 B2 3/20/2013 6:03:42 PM
4 BB repov 3/29/2013 6:03:48 PM
W unstability_X.esa 12/10/2011 2:02:48 PM 565 k8
Sortieren

Sie kénnen die Liste nach einer der Spalten sortieren. Klicken Sie zum Umschalten der Sortierung auf eine Spal-
tenkopfzeile. Durch Anklicken wird der Reihe nach durch folgende Moglichkeiten gewechselt: keine Sortierung, auf-
steigende Sortierung, absteigende Sortierung.
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*P!w spychar_11.esa

'wa spychar_5.esa

'ETW PF.esa

W'V D_fin_3.esa

W 130107 - Pos. RO8 ohne Anschluesse_MT.eza
rqw spychar_3.esa

‘w Easy template.esa

ﬂw Pos.32-Fos.63.e5a

*i'!w ConStagesLongTextDescr.esa
W parametry.esa

qrw DET-EC-EN-5LSlimbar+01.esa
W Whole model.esa

W Esal.eza

rqw slab.esa

ﬁw krowv.esa

1/2/2074 £:59:18 AM
8/26/2013 4:04:08 PM
12/20/2013 2:16:56 PM
4/10/2013 T:02:18 PM
1/2/2074 2:17:00 PM
7/23/2013 3:26:04 PM
1/7/2014 11:15:36 AM
1/2/2014 12:50:22 PM
1/3/2014 3:02:05 PM
1/2/2014 11:21:50 AM
12/9/2013 4:30:00 PM
12/10/2013 11:52:11 AM
12/12/2013 11:16:50 AM
6/25/2013 1:58:26 PM
2/6/2011 45412 PM

45078 kB
20076 kB
16813 kB
16 458 kB
13328 kB
11610 kB
5078 kB
4292 kB
1097 kB
966 kB
809 kB
762 kB
698 kB
598 kB
316 kB

Wenn in der Einstellung zum automatischen Laden in SCIA Engineerdie Option ,Zuletzt
verwendetes Projekt* ausgewahlt ist, wird der Dialog ,,Projekt starten ibersprungen.

Options

Environment Templates Directories | Other Protection

Autoload project -
None
# |Last opened project
Show Open project dialogue

Klassischer Benutzeroberflachenstil

- Autosave
Timeout {min)

15 =

Wenn Sie die friihere Benutzeroberflache bevorzugen, kénnen Sie die Dialoge ,Neu* und ,Offnen* auch im klassischen

Benutzeroberflachenstil anzeigen.

Wechseln Sie hierzu zu ,Optionen“/,Sonstige*/Gruppe ,klassische Benutzeroberflache”.
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=

Environment Templates Directories Other | Protection

Autoload project Autozave

@ Mone TimeaLt [min] 15 -
Last opened project
Show Open project dislogue Dizable Undo IMO_IN_FRODUCT!

Language default
Work space Anglictina [Spojené staty =
Cutput Anglidtina [Spaojené staty) =

Wiorkzpace changes you have made in theze settingz will be available after program
restarts,

Syztem
Enable zustem infarmation in properties

Enable data zerver infarmation in properties
Enable FastDpen for document [dizk caching of document layout data)
| Enable MemS ave [swapping unuged objects to disk, slower but lezs memaory]

Enable the Product Improvement Frogram [reguire administrator privileges and restart of Scia Engin...

[uestion before deleting rezults

| Enable question before deleting results

Time threzhold [z] [0 means display alwaps) 10

Clazzic G
MHew project
Open project

Qpticons @

|§| |E| |E| (] | | Storno | | M apoveda

« Neues Projekt: Kontrollk&stchen zum Aktivieren des klassischen Dialog zum Erstellen eines neuen Projekts
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Select Mew Project

| |||
Scia
Engineer
www.nemetschek-scia.com
Mews project
g = :
e ﬁ &i‘ i
Analysis LTA, Scaffolder Structural
model IT Edition

Project templates Protection Settings

E-[_ swstem Templates "W CB-beam-advanced-nen " CB-beam-standard-nen
: I:l Eurocode ‘?r CE-slab-standard-nen ear MixBeamInit

= -[Z1 PredefinedShapes "W PipTangential

© L] 3D shells

|2 Concrete structures
|:| Reinforced Concrete
el steel structures
o2 Quickstarts

M-[_] Drawing templates

Whalyziz - A general Scia Engineer project for modelling. analysiz, design and production of output documents, pictures and

drawings: it iz applicable to arw type of structure.

« Projekt 8ffnen: Kontrollkastchen zum Aktivieren des klassischen Dialog zum Offnen eines vorhandenen Projekts

Mj Open @

L
@uv|' Desktop  » - | 4"1-| | Search Desktop ol
Organize * Mew folder B3~ O @
4 .7 Favorites i ""TT'_'-Libraries
B Desktop ™ USystem Falder
| Places
4 Downloads ] kidwvellb
B kidwellb % Systern Folder
| Media = !
§ | Computer
J Abtknowdedge R i Folder
=l Recent Places :
m y Metwork
4 o Libraries &-' Systern Folder

> ] Documents

> @t Music l: Places
I

b [ Pictures File folder

b B videos

File harme: - [Esa Files (*.esa) v]

[ Qpen 17] [ Cancel
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Terminologie und Vereinbarungen

Terminologie

Globale Begriffe
Ein Objekt, das Eigenschaften eines Stabs (mit Ausnahme der Form) definiert, beispielsweise
Zusatzdatenelement
Last, Auflager, Gelenk usw.
Katalogblock; Eine vorab definierte Vorlagenstruktur. Einige héaufig benutzte Konstruktionen wurden vorab
erstelltund kdnnen durch einfaches Auswahlen des jeweiligen Elements im integrierten Katalog
Konstruktion definiert werden.
Ein Rechteckbereich, der beim Ziehen der Maus auf dem Bildschirm erstellt wird. Der Bereich
Ausschnitt erstreckt sich vom Startpunkt bis hin zu dem Punkt, an dem die linke Maustaste wieder los-
gelassen wird. Die Seiten des Ausschnitts verlaufen stets horizontal und vertikal.
Obiekt Ein Objekt kann ein Trager, eine Last, ein Auflager, ein Gelenk oder ein anderer Teil des Trag-
e
g werksmodells sein. Die Objekteigenschaften kdnnen bearbeitet werden.
G ¢ Ein Programmteil, der bestimmte Daten automatisch erzeugt, zum Beispiel das Finite-Elemente-
enerator
Netz, die Lastunter bestimmten Windbedingungen usw.
Geometrieobjekt Ein Objekt, das die Geometrie (oder Form) der Struktur definiert. Siehe auch Stab.
Schnittlinie Ein Polylinie, die mit der Maus gezeichnet wird. Sie kann beliebig viele Objekte schneiden.
Stab Ein beliebiges Bauteil.
Netz Finite-Elemente-Netz
Ein Teil des Programms zum Berechnen von Tragwerken unter bestimmten Lasten anhand der
Loser gewahlten Berechnungs- und Analyseverfahren. Der Loser stellt zuerst die Formeln zusammen
und fiihrt dann die numerische Berechnung zur Problemlésung aus.
Geometrieobjekte
$tab. Tr Ein gerader oder gekriimmter Stab, der durch Achse (Mittellinie) und Querschnitt definiert wird. Der
ab, Trager ) . ) ) ) . .
9 Querschnittkann im Verlauf des Stabes gleich bleibend oder variabel ausgebildet sein.
Kreuzungspunkt | Die Verbindung von zwei einander schneidenden Staben.
Kraftbelastung | Lastin Formvon Kraft. Es kann sich um eine Punkt- oder Dauerlast handeln.
Blockfundament | Ein Auflagertyp, der ein Einzelfundamentdarstellt.
Gelenk Die Verbindung zweier Stabe. Diese kann starr oder mit einer definierten Elastizitat ausgebildet sein.
Last Eine beliebige Last, der die Struktur unterworfen ist.
Momentenlast Lastin Form eines Biegemoments. Es kann sich um eine Punkt- oder Dauerlasthandeln.
Kot Aligemein der Eckpunkt eines Stabes oder Punktes, an dem zwei oder mehr Stabe einander schnei-
noten
den.
Vordefinierte Eine Last, die durch die Zusammenstellung definiert wird, z. B. bei einem Stockwerk. Der Anwender
Last gibt die einzelnen Schichten des Stockwerks, die Hohen und die Dichte vor.
Starranschluss | Ein Stab oder Trager unendlich groRer Steifigkeit.
A Punktlager oder Linienauflager einer Struktur. Es gibt unterschiedliche Auflagertypen: Standard, Ein-
uflager
9 zelfundament, Wandauflager usw.
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Querschnitte
| Ein Querschnitt, der durch Auswahlen in der Querschnittsbibliothek definiert werden kann. Die
Katalogquerschnitt o o . . .
Bibliothek ist ein integraler Bestandteil von Scia Engineer.
Allgemeiner Quer- ) ) - .
. Ein Querschnitt, dessen Form vollstdndig vom Anwender definiert wurde.
schnitt
Der Bezugspunkt wird abhangig vom Querschnittstyp definiert:
Fiir Katalogquerschnitte befindet er sich am ersten Punkt des Querschnitts.
Bezugspunkt
Fir allgemeine Querschnitte und Uber ein Polygon definierte Querschnitte fallt er mit dem Punkt
[0,0]zusammen.
Hinweis: Weitere Begriffe finden Sie im Glossaram Ende der Dokumentation.

Koordinatensysteme: Einfiihrung

Beim Arbeiten mit Scia Engineer werden Sie immer wieder auf Koordinatensysteme treffen. Einige Koordinatensysteme
sind flr das Arbeiten mit dem Programm unabdingbar, andere tragen deutlich dazu bei, den Aufwand und die Zeit zum
Erreichen eines Ziels zu reduzieren.

Koordinatensysteme kénnen anhand ihres Bezugssystems in verschiedene Gruppen eingeteilt werden:

Globales Koor- Das grundlegende Koordinatensystem zum Platzieren und Ausrichten eines Modells und
dinatensystem seiner eindeutigen Definition.

Benutzerdefiniertes Koor-

dinatensystem Es dient der Modelldefinition. Der Anwender kann Ursprung und Ausrichtung festlegen.
BKS

Punktdefinitions-Koor-

dinatensystem
Es dientzum Definieren der Geometrie auf einfachste Weise.
Koordinatensystem fiir geo-

metrische Definitionen

Objekt-Koordinatensystem

Es definiert die Ausrichtung einzelner Objekte in einem Modell und ermdglicht die ein-

Lokales Koor- deutige Auswertung der physikalischen Mengen, die das Objekt betreffen.
dinatensystem

Globales Koordinatensystem
Das globale Koordinatensystem im Programm ist ein rechtshandiges, dreidimensionales kartesisches Koordinatensystem.

Die Achsen sind mit X, Y und Z benannt.

-51-



Kapitel 2

¢ Hinweis: Wir empfehlen, das Tragwerks- oder Strukturmodellin der Nahe des Ursprungs
des globalen Koordinatensystems zu platzieren (also in der Nahe der Koordinate 0, 0, 0).
So vermeiden Sie Rundungs- oder Rechenfehler infolge tbermaRig groer Zahlenwerte.
@

AuRerdem sollten Sie besonders auf diesen Punkt achten, nachdem Sie Modellgeometrie
aus einem anderen CAD-Programm importiert haben.

Benutzerdefiniertes Koordinatensystem

Um das Arbeiten mit dem Modell zu vereinfachen und zu beschleunigen, kénnen Sie ein eigenes Koordinatensystem (oder
mehrere Systeme) festlegen, indem Sie Ursprung und — bei Bedarf — Ausrichtung beliebig im globalen Koordinatensystem
bestimmen.

Das benutzerdefinierte Koordinatensystem ist ein rechtshéndiges, dreidimensionales kartesisches Koordinatensystem.
Die Achsen sind mit X, Y und Z benannt.

Das benutzerdefinierte Koordinatensystem kann beliebig gewahlt werden. Sie kdnnen die Einstellungen auch wahrend der
Arbeit beliebig oft verandern. AuBerdem konnen Sie gleichzeitig mehrere Benutzerkoordinatensysteme erstellen, von
denen jeweils eines aktiv sein kann. Sie konnen jederzeit zwischen dem vorherigen und neu erstelten Benut-
zerkoordinatensystemen hin- und herwechseln.

Anleitungen zum Einrichten und Verwenden von Benutzerkoordinatensystemen finden Sie im Kapitel Grund-
lagenwerkzeuge >Benutzerkoordinatensystem.

Objekt-Koordinatensysteme

Einfilhrung in Objekt-Koordinatensysteme

Jedes Strukturbauteil — also jeder Stab — verfiigt (iber ein eigenes lokales Koordinatensystem. Dieses Koordinatensystem
ist ein rechtshandiges, dreidimensionales kartesisches Koordinatensystem.

Das System dient folgenden Zwecken:

. eindeutige Platzierung des Stabesim Raum

o eindeutige Definition von Lasten und Randbedingungen
. eindeutige Auswertung der Ergebnisse

Dieses Kapitel behandelt auch eine Gruppe von Koordinatensystemen, die sich nichtim Gesamtsinne des Wortes auf Bau-
teile beziehen, aber engen Bezug dazu haben. Diese Gruppe besteht aus Koordinatensystemen, die mit Querschnitten ver-
wendet werden.

Querschnitt-Koordinatensystem

Fur Querschnitte stehen diverse Koordinatensysteme zur Verfiigung. Alle Schnitt- Koordinatensysteme sind rechts-
handige, zweidimensionale kartesische Koordinatensysteme.
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Hauptachsen

Die Hauptachsen entsprechen den Haupttragheitsmomenten eines Querschnitts. Sie werden mit u und v bezeichnet.
Die u-Achse ist gemaR der offiziellen Eurocode-Terminologie eine Hauptachse, die v-Achse eine Nebenachse.

Die Hauptachsen werden zum Bewerten wichtiger Querschnitteigenschaften verwendet, die fir Planung und Priifung
gemanR technischen Normen (Normnachweis) erforderlich sind, zum Beispiel Tragheitsmomente, Tragheitsradien usw.

Schwerlinien

Die zwei Schwerlinien gehen durch den Schwerpunkt eines Querschnitts. Die ersten Momente (die statischen Momente)
des Querschnitts im Bereich dieser Linien sind null.

Die Schwerlinien sind mit y und z bezeichnet.

Die Schwerlinien werden zum Bewerten wichtiger Querschnitteigenschaften verwendet, die fiir Planung und Priifung
gemal technischen Normen (Normnachweis) erforderlich sind, zum Beispiel Tragheitsmomente, Tragheitsradien, Wider-
standsmoment usw.

Bei symmetrischen Querschnitten fallen die Schwerlinien mit den Hauptachsen zusammen.

Zum Beispiel liegt die Schwerlinie y bei Stahlquerschnitten parallel zu den Flanschen und die Schwerlinie z st lotrecht zu den
Flanschen.

Geometrisches Koordinatensystem

Die geometrischen Achsen werden zum Definieren der Koordinaten von Querschnittseckpunkten benutzt. Die Sys-
temachsen sind mity und zbenannt.

Ausrichtung des Querschnitt-Koordinatensystems mit
Bezug auf das lokale Trager-Koordinatensystems

Ein Querschnitt wird so ausgerichtet, dass die Schwerlinie y mit der lokalen Tragerachse Y zusammenféllt und die Schwer-
linie zmit der lokalen Tragerachse Z. Falls der Trager um seine lokale X-Achse gedreht wird, dreht sich die Schwerlinie des
Querschnitts mit.
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Trager-Koordinatensystem

Das Trager-Koordinatensystem ist ein rechtshandiges, dreidimensionales kartesisches Koordinatensystem mit den Achsen
X,yundz.

Jeder Trager wird Uber zwei Endpunkte definiert: einen Startpunkt und einen Endpunkt. Jeder Trager verfugt tber ein ein-
deutiges lokales Koordinatensystem, dessen Ursprung am Startpunkt des Tragers liegt. Die x-Achse entspricht stets der
Tragerlangsachse und ist vom Start- zum Endpunkt ausgerichtet. Die y-Achse ist normalerweise horizontal (wenn die Lage
des Tragers dies nicht verhindert) und die z-Achse ist meist vertikal (wiederum, wenn die Lage des Tragers dies nicht ver-
hindert).

13{
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Das lokale Koordinatensystem kann bei Bedarf um die eigene x-Achse gedreht werden.

Neben diesem lokalen Koordinatensystem kann der Trager auch auf ein Hauptkoordinatensystem bezogen werden. Das
Hauptkoordinatensystem eines Trégers bezieht sich auf das Hauptkoordinatensystem des Querschnitts eines Tragers.

Geometrieblock-Koordinatensystem

Einige Geometrieblocke verwenden ein spezielles Koordinatensystem. Dieses System wird nur wahrend der Blocker-
stellung verwendet. Das konkrete Koordinatensystem wird, wenn es aktiv ist, stets im Dialog fiir die Blockerstellung ange-
zeigt.

Koordinatensysteme zur Definition von Punkten

Einfilhrung in die Punktdefinition

Jedes Geometrieobjekt wird durch die Positionen seiner Eckpunkte definiert. Die Eckpunkte sind Punkte, die an den erfor-
derlichen Stellen eingefiigt werden. Jeder eingefligte Punkt kann — unabhéngig vom Objekttyp, zu dem er gehdrt—in einem
der folgenden Koordinatensysteme definiert werden:

N Kartesisches Koordinatensystem

. Zylindrisches Koordinatensystem

o Sphérisches Koordinatensystem

Die Wahl eines der Systeme unterliegt verschiedenen Faktoren:
. Wie ist die Punktposition in den Modellzeichnungen definiert?
. Welche Option istin der aktuellen Situation die schnellste und einfachste?

. Welches System zieht der Anwender vor?
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Kartesisches Koordinatensystem

Ein Punktim kartesischen Koordinatensystem wird eindeutig durch die drei Langenkoordinaten x, y und z festgelegt. Die ein-
zelnen Koordinatenwerte geben die Entfernung des Punktes vom Ursprung des Koordinatensystems langs der Achsen x, y
bzw. zan.
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Zylindrisches Koordinatensystem

Ein Punkt im zylindrischen Koordinatensystem wird durch die drei Komponenten r, Theta und z festgelegt. Die Koordinaten
r und Theta sind Polarkoordinaten des Punktes in der Lage (xy-Ebene). Die z-Koordinate ist die Entfernung des Punktes
von der xy-Ebene.

Somit berechnet man die Ordinaten langs der Achsen x, y und zwie folgt:
x=rxcos(Theta)
y=rxsin(Theta)

Z=Z

Eiy]

» P(r, & z)

El
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Spharisches Koordinatensystem

Ein Punkt im sphérischen Koordinatensystem wird durch die drei Komponenten r, Psi und Theta festgelegt. Somit berech-
net man die Ordinaten I&ngs der Achsenx, y und z wie folgt:

x=rxsin (Theta) cos (Psi)
y=rxsin (Theta) sin (Psi)

z=rxcos(Theta)

&
s F (roy e
r.
& . z
|
L|,|'

Polar UCS explained
This topic will explain using polar UCS in 2D results dialog (see "Parameters for display of results")

UCS polar option is beneficial for circular, semi-circular or curved slabs. When using this option, all internal forces will be
recalculated in tangential and radial direction with centre according to user defined UCS. This values should be used when
user will decide to design reinforcement in tangential and radial directions (outside of Scia Engineer). See images below and
notice the different internal forces for Local and Polar UCS.

semi-circular slab
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UCS local, internal forces mxD-

o,

UCS polar, internal forces, mtD-

¢ User should avoid to use sections with averaging values, in near proximity to centre of polar

UCS where big peak values can appear (due the singularity in the centre of polar UCS)
and return distorted values.
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Regeln fur angewandte physikalische GroRen

Konventionen flir Eingabewerte

Im Programm und der Dokumentation werden folgende Schreibweisen und Konventionen verwendet:

Achsen
global X Y z
lokal X y z
AuBere Krifte

| | Fx Fy Fz Mx My Mz

Vorgeschriebene Verschiebung und Rotation

global Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz

lokal ux uy uz fix fiy fiz

Sowohl dulere Krafte als auch Verschiebungen werden als positiv betrachtet, wenn sie in Richtung einer entsprechenden
Achse wirken. So wird eine im globalen Koordinatensystem definierte Kraft, die in Richtung der positiven globalen X-Achse
wirkt, als positiv betrachtet. Eine im globalen Koordinatensystem definierte Kraft, die entgegen der Richtung der positiven
globalen X-Achse wirkt, wird als negativ betrachtet.

Konventionen flir Ausgabewerte

Im Programm und der Dokumentation werden folgende Schreibweisen verwendet:

Achsen
global X Y z
lokal X y z

Verschiebung und Rotation

global Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz
lokal ux uy uz fix fiy fiz
Auflagerkréfte
| | R Ry R Mx My Mz
Schnittkréfte
| | N | Vy Vz Mx My Mz
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Spannung
sig X sigy sigz
tau-xy tau-yz tau-xz

¢ Hinweis:Die Momente Mx und Mz in einem Stab gelten um die positive lokale X- und Z-
Achse jeweils als positiv. Das Moment My wird allerdings um die NEGATIVE lokale Y-

Achse herum als positiv betrachtet.

Einheiten

Einfiihrung in Einheiten

Scia Engineer unterstiitzt verschiedene MaReinheiten:

Sl-Einheiten Internationales Einheitensystem (metfrisch)
FPS-Einheiten FuR-Pfund-Sekunde (englisches MaRsystem)
Britische, englische oder US-Einheiten FPS-Einheiten
Langeneinheiten

Britische Ladngeneinheiten
Die britischen Einheiten fiir die Lange sind:

. Zoll (")
. Ful
Die offiziellen Umrechnungsfaktoren sind:
MaR multiplizieren mit ergibt
Zoll 25,400 Millimeter (mm)
Fuk 0,3048 Meter (m)

Darstellung der Langeneinheiten
Die Darstellung der Langeneinheiten wird durch Format, Genauigkeit und Einheitensymbol bestimmt.

Format
Folgende Formate kdnnen gewahlt werden:

. wissenschaftlich (1,55E+01)
ingenieurmé&Rig (15,50E+00) (der Exponentist ..., -09, -06, -03, +00, +03, +06, +09, ...)
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. dezimal (15,50)
. fraktional (15 1/2)

Genauigkeit
Die Genauigkeit fiir das wissenschaftliche und das Dezimalformat ist wie folgt festgelegt: Beispielswert 3,1415926
Dezimalstellen in derEinheiteneinrichtung Genauigkeit Ergebnis
0 0 3
1 0,1 3,1
2 001 3,14
3 0,001 3,142
4 0,0001 3,1416
usw. usw. usw.

Die Genauigkeit fiir das Bruchformat (fraktional) ist wie folgt festgelegt:

Bruchgenauigkeit in derEinheiteneinrichtung Genauigkeit

0 1

1

2 L

3 18

4 116

Usw. USW.
Einheitensymbol

Einheit Symbol

Millimeter mm

Zentimeter cm

Dezimeter dm

Meter m

Zoll (1. Option
Zoll (2. Option
FuB (1. Option
Ful (2. Option
FuR-Zoll (1. Option) ftin
FuB-Zoll (2. Option) o

)
)
)
)

Beispiel

Der Wert betragt 78,24 cm.
Format Genauigkeit Einheitensymbol Ergebnis
wissenschattlich 0,001 Zentimeter (cm) 7,824E+01 cm
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wissenschaftlich 0,01 Millimeter (mm) 7,82E+02 mm
ingenieurmaRig 0,001 Zentimeter (cm) 78,240E+00 cm
ingenieurmafig 0,01 Millimeter (mm) 782 40E+00 mm
dezimal 0,01 Zentimeter (cm) 78,24 cm
dezimal 0,001 Zoll (in) 30,803in
dezimal 0,001 Zoll (") 30,803"
dezimal 0,001 Ful (ft) 2,567 ft
dezimal 0,001 Fuk (') 2,567

dezimal 0,001 FuR-Zoll (ftin) 216,083 in
dezimal 0,001 FuR-Zoll (") 2'6,803"
fraktional 116 Fuk (') 2-9/16'
fraktional 116 Zoll (") 30-13/16"
fraktional 116 Zoll (in) 30-13/161in
fraktional 116 FuR-Zoll (") 2'6-13/16"

Eingeben von Langeneinheiten

Flr metrische Einheiten (mm, cm, dm, m) werden wissenschaftliche und Dezimalformate unterstitzt. Sobald der Wert ein-
gegeben ist, wird er in das definierte Format, die Genauigkeit und Maleinheit umgewandelt.

Fr britische Einheiten (Zollund FuR —in, ft) werden wissenschaftliche, Dezimal- und Bruchformate (fraktional) unterstutzt.
Die Zeichen " und ' sind zulassig. Auch die Brucheingabe (-1/2, -3/4, ....) ist mdglich. Beim Eingeben von Briichen muss der
Bruch vom Rest der Eingabe durch einen Strich abgetrennt werden. Sobald der Wert eingegeben ist, wird er in das defi-
nierte Format (wissenschaftlich, dezimal, fraktional), die Genauigkeit und Mafieinheit umgewandelt.

Sie kénnen Eingaben stets mit hdherer Genauigkeit vornehmen, als festgelegt. Der genaue Wert wird intern gespeichert.
Die in der Einheiteneinrichtung festgelegte Genauigkeit wird zum Anzeigen verwendet.

Beispiele fiir britische Einheiten

Eingabe Anzeigeeinstellung Ergebnis
35 dezimal, Zoll (") 35"
3-112 dezimal, Zoll (") 35"

5' dezimal, Zoll (") 60"
53'6" dezimal, Zoll (") 69,6"
53'66" dezimal, Zoll (") 70,20"
53'6,6 dezimal, Zoll (") 70,20"
35 dezimal, Ful (') 35
3-112 dezimal, FuB (') 35

5' dezimal, FuR (") 50'
53'6" dezimal, FuB (') 5,80’
53'66" dezimal, Ful (') 5,85'
53'6,6 dezimal, FuR (') 5,85’
35 fraktional, FuB (')-Zoll (") 36"
3-112 fraktional, FuB (')-Zoll (") 3'6"
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5 frakional, FuR (')-Zoll (") 50"

53'6" fraktional, Ful (')-Zoll (") 5'9-5/8"

53'66" fraktional, FuB (')-Zoll (") 5'10-1/4"

5366 fraktional, FuR (')-Zoll (") 5'10-1/4"
Winkeleinheiten

Die Darstellung der Winkeleinheiten wird durch Format und Genauigkeit bestimmt.
Format

. Dezimalgrad (45,000)

. Grad/Minuten/Sekunden (45d0'0")

. Gon (50,000 g) (Neugrad)

. Radian (0,7854r)

Genauigkeit
Die Genauigkeit der Winkeleinheiten entspricht dem Dezimalformat fiir L&ngeneinheiten.

Wie fiir L&dngeneinheiten werden wie Einstellungen fir Winkeleinheiten in der Einheiteneinrichtung vorgenommen.
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Layout und Bedienung

Layout und Bedienung: Ubersicht

Scia Engineer wurde flir Microsoft Windows entwickelt. Daher wurden Windows-Merkmale und -Konventionen beachtet.
Wenn Sie sich also bereits mit anderen MS-Windows-Anwendungen auskennen, werden Sie keine Probleme beim Zurecht-
finden und Bedienen des Programms haben.

Trotzdem stellen wir in den nachsten Abschnitten folgende Bestandteile vor:

Programmsteuerelemente

dasLayout der Anzeige

grundlegende und fortgeschrittene Elemente wie Dialogfelder, Menuis usw.

Bedienung der Steuerelemente

Die folgenden Seiten stellen die Programmbestandteile, auf die Sie im Verlauf der Arbeit stoRen, im Detail vor.

Titelleiste

Die Titelleiste ist die Uberschrift des Anwendungsfensters. Sie besteht aus drei Teilen:

Programmsymbol (links auf der Leiste)

Textinformation iiber den Anwendungsnamen

Textinformation tiber den Namen des gedffneten und aktiven Projekts und der Anzahl der aktiven Projektfenster

drei Schaltflachen rechts auf der Leiste zum (i) Minimieren des Anwendungsfensters, (i) VergroRern des Anwen-
dungsfensters zum Vollbild und (iii) Schliefen der Anwendung

¢ Hinweis: Das erste und letzte Merkmal der Titelleiste ist mit anderen Microsoft-Windows-
Anwendungen identisch.
Statusleiste

Die Statusleiste ist eine Leiste, die sich unten im Anwendungsfenster befindet. Sie wird zum Anzeigen von Daten Uber das
Programm und/oder die aktive Funktion benutzt und enthalt einige Steuerelemente. StandardmaRig zeigt die Statusleiste
die nachstehenden Informationen:

Koordinaten der Maus-
zeigerposition im BKS

Wenn eine Funktion das Definieren eines Punktes erfordert (z. B. Trager einfligen), zeigt die
Statusleiste die Zeigerposition im aktuellen Benutzerkoordinatensystem.

Koordinaten der Maus-
zeigerposition im GKS

Die Statusleiste zeigt die Koordinaten ebenfalls im Globalkoordinatensystem, wenn Sie dies
in den Anwendungseinstellungen aktiviert haben.

Projektldangeneinheiten

Die Leiste zeigt die aktuelle L&ngeneinheit (z. B. Meter, Zoll usw.). Die Einheit kann ganz ein-

fach gedndert werden, indem Sie auf das Einheitenfeld in der Statusleiste klicken.
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Orientierung der Das Arbeitsebenenfeld der Statusleiste zeigt die aktuelle Orientierung der Arbeitsebene. Die
Arbeitsebene Orientierung kann geandert werden, indem Sie auf das Arbeitsebenenfeld klicken.
Fangmodus Mit dieser Schaltfidche kénnen Sie den gewtinschten Fangmodus einstellen.

Filter fiir Auswahl

Die Auswahl kann auf bestimmte Elemente beschrénkt werden. Dies geschieht Uber einen
Auswahlfilter. Die Statusleiste zeigt den aktuellen Filterzustand und erlaubt auch das Andern
desFilters.

Aktuelles BKS

Diese Schaltfidche zeigt das aktuelle BKS des aktiven Fensters. Klicken Sie darauf, um den
BKS-Manager zu 6ffnen.

Aktuelle Norm

Ein kleines Symbol zeigt die Flagge des Lands, dessen Norm aktuell eingestelltist.

Die Statusleiste zeigt auch einen kurzen Hilfetext flir Programmelemente (wie Schaltflachen oder Menufunktionen), wenn
der Mauszeiger auf ein solches Element zeigt.

Beispiel fiir eine Statusleiste

-1,000;-2,000 | 'm | Planexy | Ready Snapmode | Filier oif | Curent UCS |
¢ Hinweis: Die Statusleiste im Bild enthalt keine Globalkoordinaten der Mausposition. Diese
Option kann in den Anwendungseinstellungen ein- bzw. ausgeschaltet werden.
Mentuleiste

Die Mendleiste befindet sich im Normalfall direkt unter der Titelleiste des Anwendungsfensters. Sie kann jedoch an eine
andere Position im Anwendungsfenster verschoben werden. Sie kann an der linken oder oberen Kante des Anwen-
dungsfensters eingerastet oder an einer beliebigen Stelle im Arbeitsbereich ,schwebend" platziert werden.

Die meisten Scia Engineer-Funktionen sind tber dieses Meni zuganglich. Es gibt einige Funktionen, die ausschlieBlich
uber das Baummenti oder die Symbolleisten zugénglich sind.

Beispiel fiir Mentis

MenU Ansicht > Ansichtparameter einstellen

Model of structure
Calculation madel

CaAD model
|53 Generate CAD shape

Siet view pararmeters for all entities
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Edit curve - arc by angle
Edit curve - arc by bulge
Edit curve - arc by radius

Edit curve - bezier weight factor

Menii Andemn > Kurven bearbeiten 0+ Conwvert curve ko line

|- Convert line to gircle arc
|+ Convert line bo parabolic arc
[+ Convert line to begier

|§ Convert line o spline

Baummenufenster

Die Funktion des Baumfensters dhnelt der Meniileiste, aber sie ist klarer und benutzerfreundlicher.

Folgende Eintrage sind im Baum méglich:

Dienst Ein weiteres Baummen im gleichen Fenster wird gedfinet, z.B. Dienst, Struktur, Lasten usw.

Funktionen | Eine bestimmte Funktion wird gedfinet, z. B. Einzellastin Knoten, Scherengelenk usw.

Zureh Ein Zweig des Baums wird gedfinet und zeigt seine Einzelfunktionen, z. B. bietet der Zweig ,Einzellast’ die
wei
9 Funktionen ,Einzellastin Knoten® und ,Einzellast auf 1D-Teil*.

So bedienen Sie das Baummenii:

Das Bedienen des Baummends ist ganz einfach und gleicht den Bedienregeln fiir die Microsoft- Windows- Stan-
dardbaumsteuerung sehr.

Offnen von Zweigen des Baums

Der Baum besteht aus einem Hauptzweig und mdglichen Unterzweigen. Wenn ein Eintrag einen Unterzweig hat, wird dies
durch ein Pluszeichen (+) vor dem Namen angegeben. Der Unterzweig kann gedffnet (aufgeklappt) werden, indem Sie (i)
mit der linken Maustaste einmal auf das Pluszeichen klicken oder (i) mit der linken Maustaste auf den Eintragsnamen dop-
pelklicken. Wenn die gleiche Aktion auf einem schon gedffneten Zweig ausgefiihrt wird, wird der Zweig geschlossen.

Aktivieren von Eintragen des Baumzweiges

Um einen Eintrag in einem Zweig zu 6ffnen (entweder einen Eintrag im Hauptzweig, der einen Dienst 6ffnet oder einen Ein-
tragim Unterzweig, der eine bestimmte Funktion 6ffnet), doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Namen. Abhén-
gig vom Eintragstyp wird entweder die entsprechende Funktion aktiviert oder ein bestimmtes Dienstbaumment angezeigt.

Wenn der Zweigeintrag eine bestimmte Funktion darstellt, kann er ebenfalls iber einer Schaltflache im unteren Teil des
Baummendfensters aktiviert werden.

Schliefen von Diensten

Folgende Méglichkeiten stehen zum SchlieRen ganzer Dienste zur Verfugung:
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. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen.

SchlieBen von Funktionen
Folgende Méglichkeiten stehen zum SchliefRen von Funktionen zur Verfiigung:

. Driicken Sie einmal die Esc-Taste.

. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache ( by ) in der Symbolleiste oben in der Befehlszeile.

. Rufen Sie das Kontextmen(i auf und wahlen die Funktion Ende.

Abbrechen von Funktionen

Um die aktive Funktion zu verlassen und die vorgenommenen Anderungen zu verwerfen, driicken Sie gleichzeitig die Tas-
tenStrg +Untbr (Break).

Alternativ rufen Sie das Kontextmeni auf und wahlen die Funktion Aufheben.

Beispiel eines Baummendis

- |
b if Hode

o b on beam
] Line farce - on bearn
----- st Thermal - on beam
= % Marment
----- & in node
o= 0h beam
&% Line moment on beam
= # Paint displacemert
----- ¥ Translation of support
-=f= oh beam - tranzlation
----- *. Fotation of suppart
-== on beamn - rotation
E-5% Line displacement
~£rF 0h beam - tranzlation
-5 0n beamn - rotation

Anpassen des Baummeniis

Das Baummenii kann Uber ein lokales Kontextmenti angepasst werden.
1) Zeigen Sie mit der Maus irgendwo in das Baummend.

2) Klicken Sie mit der rechten Maustaste.

3) Wahlen Sie, was angezeigt werden soll: Symbole, Namen, Tooltipps.

A) Symbole und Namen

-66 -



Layout und Bedienung

s F'roje.-ct
- Structure

g Drawing Toals
ﬁ Libraries
3% Tools

4 | m |

- 0w
i3

B) Nur Symbole

Drawing Tools
[ Libraries
- Tools

s Segment blocks

< | m |

D) Wenn Tooltipps aktiviert sind, aber das Fenster nicht breit genug zum Anzeigen des vollstdndigen Namens eines Ein-
trags sind, wird dieser Name als Tooltipp angezeigt.
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ations l

g Drawing Tools
- Libraries

E}& Tools

4 | 1} [ »

E) Wenn Tooltipps deaktiviert sind, aber das Fenster nicht breit genug zum Anzeigen des vollstandigen Namens eines Ein-
trags sind, wird das Bild aus A) angezeigt.

Befehlszeile

Die Befehlszeile dient folgenden Zwecken:
. Aktivieren von Funktionen durch Eingeben des jeweiligen Befehls

o Anzeigen von Hinweisen und Anleitungen fir die gerade aktive Funktion (bei tber die Befehlszeile, das Menti, das
Baummenii oder eine Schaltflache aufgerufenen Funktionen)

. Abfragen der fiir Funktionen bendtigten numerischen Werte (z. B. Koordinaten eines eingefligten Punkts)

Insbesondere die zweite Mdglichkeit ist niitzlich fiir neue Anwender, da Sie klar und deutlich durch den Funktionsablauf
gefiihrt werden und nur den Anleitungen folgen missen.

Befehlssyntax
Die Syntax eines Befehlsin der Befehlszeile lautet:

Befehl Parameter1 Parameter2 Parameter3 usw.

Beispiel

@

SEL BEAM1

Dieser Befehl fiigt einen Balken mit dem Namen BEAM1 in die aktuelle Auswahl ein.

Syntax fiir die Koordinateneingabe

Bitte bedenken Sie, dass eine Koordinateneingabe mit nur einem oder zwei Werten automatisch in der aktiven
Arbeitsebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems definiert wird.
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Wenn der Punkt Gber drei Werte definiert, wird er als im aktuellen Benutzerkoordinatensystem definiert betrachtet. In die-
sem Fallwird die Orientierung der Arbeitsebene nicht berlicksichtigt.

Allgemeine Syntax fiir Punktdefinitionen

Prafix Zahl Trennzeichen Zahl Trennzeichen Zahl

Prafix
kein Absolutkoordinate im BKX
@ Relativkoordinate bezogen aufden letzten im BKS eingegebenen Punkt
* Koordinate in GKS
@ Relativkoordinate bezogen auf den letzten im GKS eingegebenen Punkt
Zahl

Leerschritt Vorzeichen nnn . nnn exp Vorzeichen nnn

Leerschritt wird stets ignoriert

Vorzeichen Plus- oder Minuszeichen (,+" oder ,-")
nnn Ziffernfolge 0,1, .., 9

[] Dezimalkomma oder -punkt

exp Exponent- Zeichen ,e" oder ,E" Symbol

Trennzeichen

; Langenwertfolgt

< Winkelwert folgt

Syntax fiur Punktdefinitionen in kartesischen Koordinaten
*@X,Y,Z

Beispiele

124,458,124 | Absolute Punktkoordinate im BKS 124,458, 12.4

1234;345.8 Absolut Punktkoordinate in der aktuellen Arbeitsebene des BKS 123 .4, 345.8

@123;235 Relativkoordinate bezogen aufden letzten im BKS eingegebenen Punkt 123, 23,5

Relativkoordinate bezogen auf den letzten in der akiuellen Arbeitsebene des BKS eingegebenen

123;23
e Punkt 123,23
Relativkoordinate bezogen auf den letzten in der aktuellen Arbeitsebene des BKS eingegebenen
@123
Punkt 123,0
*123;235 Globale Koordinate im GKS 123,23, 5
* Ursprung des GKS 0,0, 0
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Syntax fiir Punktdefinitionen in Polarkoordinaten
*,@Lange<Winkel

Beispiele
123<90 Absolutkoordinate des Punkts im BKS 0, 123,0
123<180 Absolutkoordinate des Punkts im BKS 0,-123,0

Syntax fiir Punktdefinitionen in spharischen Koordinaten
*,@Lange< Winkel<Winkel

Beispiel

| 123<90<90 Absolutkoordinate des Punkts im BKS 0,123, 0

Syntax fiir Punktdefinitionen in zylindrischen Koordinaten

* @Lange<Winkel,Lange

Beispiel
| 123<90;200 Absolutkoordinate des Punktsim BKS 0, 123,20

® The following chapter is currently available only in English.
Commands

Abbreviations

Command: By the “command” is meant the string used to run some actions from the command line. Commands usually con-
tain dots, e.g. “Structure.1d.Beam”

Shortcut: By the “shortcut” is meant string used to run some actions from the command line. Shortcut is usually shorter than
corresponding command. Some commands does not have corresponding shortcuts.

Using of commands

Installation

Commands and shortcuts are available immediately after the installation of the Scia Engineer. It is not necessary to install
anything special neither to do any changes in the settings.
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Each command may be started again without its selection. Use key "Enter" when the com-
mand is finished, and the command is started again automatically.

Protection

Commands and shortcuts belong to general functionality. They are not protected by any module and are available for all
users. However user is stillable to run actions supported by his licence only. E.g. user which does not have nonlinearity in his
licence cannot start inserting of “Beam local nonlinearity”

Customization

Commands
Commands are defined by Scia and cannot be changed by the user.

Shortcuts
Shortcuts are also defined by Scia, but they can be changed (customized) by users.

Steps needed for customization of shortcuts:
1. Goto Setup/ Options/ Environment

2. Press [Customize shortcuts] button
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Options

‘Window seffings

[+ Show scrollbars in view
Eendening

Antishasing qualiy

Hidden fnes

s |

Line pattem length
Select pen width [poel]

T

Enable [OpenGL - hardware)

Meduirn

Erwironment | Templates | Directories | Other | Protection |

. Command zsttings

[+ Shif+Enter bypas input dilog
Show default commands

I Riight mouse button click genesates End of function.

... Customize shotcuts |

AT

Skinz
Select skin
Select style

Maximal no. of grouping properbes

[+ Display pictures below properties
[ Use vertical splitter in propesties
[+ Diisplay global coordinates in status bar

[after restat)
Current style of toolbars

& & @

Defaul

Transparency settings...

Maximum no. of entities for default selection Al

Move docked wandows and toolbars to mitial positions

|500

|1uu

Reset GUI |

Full toolbars -

0K

Stomo | Népovéda |

3. File with customized shortcuts is opened. It is possible to add there new rows with customized short-

cuts.Show default commands]

Format of rows in the file is Full. Dot. Command=shortcut

(e.g. Structure.1d.Member =member )

U CommandsShortcutsLCID_9 - Poznamkovy blok

AEE

soubor  Uprawy  Format

Zobrazeni

Mapoyeda

AfCommands shortouts (language 9 — UKD

Structure.ld. Member=meamher
Structure.ld. Beam=heam
structure.ld. Column=col
Load. Pointinnode=pn
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4. Restart Scia Engineer

@ . . . N
Original shortcuts are available together with the new ones after the customization. In case
of duplicity the customer’s shortcuts has higher priority than the original one.
Itis possible to open file with default commands to search and copy full names of commands using [Show default
commands]
. CommandsShortcutsLCID_9,allcmd - Pozndmbovy blok
//Commands Shortcuts (language 9 - UK)
Redo // Redo, {3318287F-1130-4546-BEE9-D2OEOF491EGT
undo // undo, {7D45DBAS-CES7-44E9-AQ3A-4A23DEBCI4CL
Tools, activity. activityonoff act A7 activity on/off, {E77CBCED-EF21-4631-A305-7EQASFDBESTE]}
Tools.Activity. Drawinact ivemembers drawinact // braw inactive members, {AS4B120£-3E92-4%00-BF7C-D345093713877}
Tools. Activity. Activitybyselection actsel /7 activity by selection (Selected members on), {ES421CAB-3A08-4160-B!
Tools.activity. Invertcurrentactivity invact /7 Invert current activity, {4E0D253E-6D49-4C0A-82B3-B32B7A45D5
Tools. activity. Activitybyworkingplane actw) A/ activity by working plane, {8C2FC674-F496-4136-9434-DB13B1A0B7IC)H
Tools. Activity. Act ivwitybyclippingbox actc S Aactivity by clipping box, {16ADC290-39F3-473D-8883-45E225C58606}
Tools. Activity. activitybyselectionoff actseloff A/ activity by selection (selected members off), {lASCBFAE-94C2-4E18-4
command. endcont inue ec /7 endecontinue. {ABBCE051-7DBS-46C0=-BOGF-DO6ABELASECY }
Localization

There can be available different commands and shortcuts for different languages. It depends on level of localization for each
country.

In case there are different commands for some country they are used together with English commands. Localized com-
mands have higher priority than the English ones..

The number “9” in the names of files (mentioned in chapter related to customization) indicates the language. In case you are
using different language, the number in files names will be different.

Itis possible to use different *.usercmd file for each language. In such case the *.usercmd related to current language has
higher priority than the English (9) one .

The complete order of searching of the command is following:
« Customized shortcuts for the currentlanguage

« Customized shortcuts for English language

« Scia defined shortcuts for currentlanguage

« Scia defined shortcuts for English language

« Fullcommand names for currentlanguage

« Fullcommand names for English version
Functionality coverage by commands

General

Commands are available only in open project. If there is not any project opened then it is not possible to use command line
for starting actions.

Actions available via commands

Commands and shortcuts cover major part of available actions within Scia Engineer. Following types of actions are covered
by commands:
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« actions started from the tree
o inserting of entities (structural members, supports, loads, libraries ...)

o running of calculation
o displaying of results and checks

« actions started fromtoolbars
o modification of entities (copy, move, rotate, ...)

o changing of view (view point, zoom, view parameters, ...)
o actions duplicate with action started from the tree (calculation, libraries, ...)

« starting of various managers and tools (galleries, document, ...)

Actions not available via commands

Itis not possible to modify running action using command line. E.g. when the inserting of beam is running it is not possible to
change e.g. snapping or geometry of the beam using command line.

Commands are not available in Document, GCS editor, ODA.

Also selections cannot be changed using commands or shortcuts.

List of commands
The following table list the available commands including system-defined abbreviations (where available).
Command Abbreviation Short explanation

Redo Redo
Undo Undo
Tools.Activity.Activityonoff =act Activity On/Off
Tools.Activity.Drawinactivemembers =drawinact Draw inactive members
Tools.Activity.Activitybyselection =actsel Activity by selection (Selected members On)
Tools.Activity.Invertcurrentactivity =invact Invert current activity
Tools.Activity.Activitybyworkingplane =actwp Activity by working plane
Tools.Activity.Activitybyclippingbox =actch Activity by clipping box
Tools.Activity.Activitybyselectionoff =actseloff Activity by selection (Selected members Off)
Command.endcontinue =ec End+Continue
View.Viewx =X View X
View.Viewy =y ViewY
View.Viewz =z View Z
View.Axo =axo AXO
View.Zoomin =zoomin Zoom +
View.Zoomout =zoomout Zoom-
View.Zoomall =zoomall Zoomall
Tools.Ucs.Ucsby3points =ucs3p UCS by 3 points
Tools.Ucs Xyworkplane =WpXy XY workplane
Tools.Ucs.Yzworkplane =wpyz YZ workplane
Tools.Ucs.Xzworkplane =Wpxz XZ workplane
View.Viewparam.Showall =vpa Setview parameters
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Command Abbreviation Short explanation
Tools.Ucs.Accordingtoentitylcs According to entity LCS
Tools.Ucs.Ges =gcs GCS
Tools.Ucs.Gesparallel =gcspar GCS parallel
Tools.Ucs.Verticalorthogonaltox =WpVX Vertical orthogonal to X
Tools.Ucs.Verticalorthogonaltoy =Wpvy Vertical orthogonal to Y
Tools.Ucs.Verticaldefinedbyline =wpvl Vertical defined by line
Tools.Ucs.Move =wpm Move
Tools.Ucs.Rotate =wpr Rotate
Tools.Ucs.Perpendiculartoucssx Perpendicular to UCS's X
Tools.Ucs.Perpendiculartoucssy Perpendicular to UCS's Y
Tools.Ucs.Accordingtoview =wpbyview According to view
Tools.Ucs.Previous =wppre Previous
Command End =END End
View.Cbox.new Clipping box - new
View.Cbox.Dotgridtracksettings Dot grid and tracking setting
View.Cbox.Onoff Clipping box (on/off)
Modify.Move =move Move
Modify.Rotate =rotate Rotate
Modify.Scale =scale Scale
Modify.Mirror =mirror Mirror
Modify.Copy =copy Copy
Modify.Trim =frim Trim
Modify.Extend =extend Extend
Modify.Breakinpoints =bk Breakin defined points
Modify.Connectmembers =connect Connect members/nodes
Modify.Polylines.Insertnode Edit polyline - insertnode
Modify.Polylines.Insertnodeatintersections Edit polyline - insert node atintersections
Modify.Polylines.Deletenode Edit polyline - delete node
Modify.Polylines.Breakintosinglecurves Edit polyline - break into single curves
Modify.Polylines Fillet Edit polyline - fillet
Modify.Multicopy =multicopy Multicopy
Modify.Curves.Arcbyradius Edit curve - arc by radius
Modify.Curves.Arcbybulge Edit curve - arc by bulge
Modify.Curves.Arcbyangle Edit curve - arcby angle
Modify.Curves.Bezierweightfactor Edit curve - bezier weight factor
Modify.Curves.Curvetoline Convertcurve to line
View.Zoomallselection =zoomsel Zoomall - selection
Modify.Delete =del Delete

View.CboxAlphanumericaledit

Alphanumerical edit

View.Cbox.Aroundselectedentity

Around selected entity

View.Cbox.Move

Move
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Command

Abbreviation

Short explanation

View.CboxAttachtoworkplane

Attach to workplane

Modify.Breakinintersections =bix Break in intersections
View.Cbox.Fromucs From UCS
Modify.Disconnectlinkednodes =disconnect | Disconnectlinked nodes
Modify.Polylines.Joincurvesintopolyline Join curvesinto polyline
Modify.Join =join Join
View.Cbox.Aroundallentities Around all entities
Modify.Stretch =stretch Stretch

Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data
Modify.Moveadddata =moveadd Move add data
View.Perspectiveview =per Perspective view
Modify.Curves Linetocirclearc Convertline to circle arc
Modify.Reversecurve =reverse Reverse orientation
Modify.Curves Loinetoparabolicarc Convertline to parabolicarc
Modify.Curves Linetobezier Convertline to bezier
Modify.Curves.Linetospline Convertline to spline
View.Generatestructuralmodel =gensm Generate structural model
View.Redraw =re Redraw
View.Regenerateview =reg Regenerate view
Command.Cancel =CANCEL Cancel
View.Viewparam.Showselected =vps Setview parameters for selected
Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data
Modify.Moveadddata =moveadd Move add data

BIM.Align Align
Tools.Paperspacegallery =papg Paperspace gallery
Tools.Printpicture =prip Print Picture

Tools.Printdata =prid Print Data

Tools.Report =er Engineering report
View.Viewparam.Showhideloads =shlo Show/hide loads
View.Viewparam.Showhidesufraces =shsur Show/ hide surfaces
View.Viewparam.Rendergeometry =rengeo Render geometry
View.Viewparam.Rendermodeldata =rendata Render model data (loads, the hinges,...)
View.Viewparam.Showhidesupports =shsup Show/ hide supports
View.Viewparam.Showhidemasses =shmas Show / hide masses
View.Viewparam.Showhidemodels =shmod Show/ hide models
View.Viewparam.Showhideadditionalmodeldata =shamod Show /hide additional model data
View.Viewparam.Showhidefemesh =shfem Show/hide FE mesh
View.Viewparam.Showhidedotgrid =shdg Show / hide dot grid
View.Viewparam.Showhideresult =shres Show / hide result
View.Viewparam.Showhidelabelofnodes =shino Show/hide label of nodes
View.Viewparam.Showhidelabelofmembers =shime Show/hide label of members
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Command Abbreviation Short explanation
View.Viewparam.Showhidelabelofloads =shllo Show/hide label of loads
View.Viewparam.Analysismodelvolumes =amvol Analysis model - volumes
View.Viewparam.Analysismodelaxes =ama Analysis model - axes
View.Viewparam.Structuralmodel =sm Structural model
Tools.Activity.Activitybylayers =actlay Activity by layers
View.Viewparam.Showhidereinforcement =shrei Show/hide reinforcement
View.Viewparam.Showhidelabelreinforcement =shlrei Show/hide label reinforcement
View.Viewparam.Showhideothermodeldata =shmodd Show/hide other model data
View.Viewparam.Wired =w Wired
View.Viewparam.Transparent =t Transparent
View.Viewparam.Rendered =r Rendered
View.Ortho =ortho On/off Ortho
View.Tracking =frace Onloff Tracking
Tools. Activity. Activitybystorey =actsto Activity by sforey
Tools.Activity.Activitybystoreyup =actstou Move activity by storey up
Tools.Activity.Activitybystoreydown =actstod Move activity by storey down
Drawings.Drawingmanager =drwman Drawing manager
Results Results
Results.1d.Internalforcesonbeam =rifo Internal forces on beam
Results.Reaction.Reactions =react Reactions
Steel.Check =stec Check
Results.1d.Deformationsonbeam =rdb Deformations on beam
Results.1d.N =rn N
Results.1d.Mx =rmx Mx
Results.1d.Vy =rvy Vy
Results.1d.Vz =rvz Vz
Results.1d.My =rmy My
Results.1d.Mz =rmz Mz
Results.1d.Ux =rux ux
Results.1d.Uy =ruy uy
Results.1d.Uz =ruz uz
Results.Reaction.Rx =reax Rx
Results.Reaction.Ry =reay Ry
Results.Reaction.Rz =reaz Rz
Results.Reaction.Mx =remx Mx
Results.Reaction.My =remy My
Results.Reaction.Mz =remz Mz
Results.Deformedstructure =rd Deformed structure
Results.Displacementofnodes =rdn Displacement of nodes
Results.Reaction.Resultantofreactions =resreact Resultant of reactions
Results.1d Relativedeformation =rrd Relative deformation
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Command Abbreviation Short explanation
Results.Reaction.Intensity =ti Intensity
Structure Billofmaterial =bom Bill of material
Results.Reaction.Reactionline =rrl Reaction line
Steel.Checkfireresistance =sfirecheck Check - fire resistance
Results.Reaction.Foundationtable =ftable Foundation table
Results.1d.Connectionforces =rcf Connection Forces
Results.1d.Connectioninput =rci Connection input
Results.1d.Memberstress =rms Member Stress
Steel.Steelslenderness =sslend Steel slenderness
Results.Calculationprotocol =Calcprot Calculation protocol
Results.Eigenfrequencies =rei Eigen frequencies
Results.Criticalloadcoefficients =rce Critical load coefficients
Concrete.1D.Concreteslenderness =cslend Concrete slenderness
Results.2d.Displacementofnodes =rpldn Displacement of nodes
Results.2d Member2dinternalforces =rplif Member 2D - Internal Forces
Results.2d Member2dstresses =rpls Member 2D- Stresses
Results.2d.Member2dcontactstresses =rplcs Member 2D- Contact stresses
Concrete.2D.Design.Memberdesignuls =cdesuls2D | Member design ULS
Concrete.2D.Design.Memberdesignulssls =cdessls2D Member design ULS+SLS
Results.1d.Relativedeformationnocheck =rrdnocheck | Relative deformation
Concrete.2D.Design.Deformations =cdef2D Deformations
Results.Subsoilcparameters =rscp Subsoil - C parameters
Results.Subsoilotherdata =rsod Subsoil - Other data
Results.Reaction.Nodalspacesupportresultant =nssr Nodal space supportresultant
Results.1d.Shearstress =rss Shear stress
Results.2d1dupgrade =r2d1dup 2D1D upgrade
Results.2d.Sigeplus =rsigepl SigE+
Results.2d.Sigeminus =rsigemin SigE-
Results.2d.Mx =rplmx mx
Results.2d My =rpimy my
Results.Deformed1d2dstructure =rd1d2d Deformed Structure
Concrete.2D.Design.Member2ddeformations Member 2D deformations
Concrete.2D.Design.Voidedslabshearresistance =cvoidsres Voided slab shear resistance
Concrete Billofprestressreinforcement =cpbom Bill of prestress reinforcement
Results.Accelerationofnodes =rdn Acceleration of nodes
Results.Displacement =disp 3D displacement
Results.Stress =ssS 3D sfress
Steel Steel
Steel.Checkdata.Bucklingdata =sbuckl Member buckling data
Steel.Checkdata.Ltbrestraints =ltbres LTB Restraints
Steel.Checkdata.Webstiffener Web stiffener
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Command Abbreviation Short explanation
Steel.Checkdata.Diaphragms Diaphragms
Steel.Checkdata Fireresistance =sfire Fire resistance
Steel.Checkdata.Memberdata Steel member data
Steel.Setup Setup
Steel.SetupBS Setup
Steel.Connections.Check Check
Steel.Characteristicbeamfactor Characteristic beam factor
Structure.Modeldata.Sectiononbeam =bsection Section on beam
Steel.Checkdata.Webcripplingdata Web crippling data
Steel.Checkdata.Overlapdata Overlap data
Steel.SteelsetupEC =Steelsetup | Steel Setup
Steel.Connections.Setup Connections Setup
Steel.Checkdata.Additionallateralrestraints Additional Lateral Restraints
Steel.Checkdata Localtransverseforcesdata Local Transverse Forces data
Steel.Slschecks =sslsc SLS Checks
OpenConnection Open connection
Steel.Checkdata.Links =slink Links
Steel.Checkdata.Stiffeners =sstiffen Stiffeners
Steel.Connections.Framesfrongaxis Frame bolted/welded-strong axis
Steel.Connections.Frameweakaxis Frame bolted/welded-weak axis
Steel.Connections.Gridpinned Grid pinned
Steel.Connections.Bolteddiagonal Bolted diagonal
Drawings.Sectiontolinegrid Plan view
Drawings.Section =secv Section
Drawings.Planviewtodwg Export section/Plan view to DWG
Drawings.Generalsection General section
Drawings.Sectiontolinegrid Storey-to-Plan view
Drawings.Sectiontolinegrid Section-to-Line grid
Drawings.dimensions.linear.Aligned =dal Aligned
Drawings.dimensions.linear.Horizontal =dhor Horizontal
Drawings.dimensions.linear.Vertical =dvert Vertical
Drawings.dimensions.Stationing.Horizontal =dshor Horizontal
Drawings.dimensions.Stationing.Vertical =dsvert Vertical
Drawings.dimensions.Stationing.Aligned =dsal Aligned
Drawings.dimensions.baseline.Horizontal =dbshor Horizontal
Drawings.dimensions.baseline.Vertical =dbsvert Vertical
Drawings.dimensions.baseline Aligned =dbsal Aligned
Drawings.dimensions.baseline.Angular =dbsan Angular
Drawings.dimensions.Radius =dra Radius
Drawings.dimensions.Diameter =ddi Diameter
Drawings.dimensions.Arclength =darcl Arclength
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Command Abbreviation Short explanation
Drawings.dimensions.Angular =dan Angular
Drawings.dimensions.Arcangular =darcan Arcangular
Drawings.dimensions.Label =dlab Label
Drawings.dimensions.Labelwithleader =dlable Label with leader
Library.Materials =mat Materials
Library.Crosssections =css Cross-sections
Library.Catalogueblocks =licb Catalogue blocks
Library.Namedcsitem Named item
Library.Analysis.Crosssectionlist =licsli Cross-section list
Library.Analysis.Sectionmatrix Section matrix
Library.Analysis.Productrange Fabricated Css, Productrange, Joists
Library.Analysis.Nonlinearfunctions =nlf Nonlinear functions
Library.Analysis.Hingetype =hit Hinge type
Library.Analysis.Initialdeformations =inidef Initial deformations
Library.Analysis.Buckling =buckl Buckling
Library.Analysis.Emodulusfunction =efun E modulus function
Library.Prestessing.Fitinghollowcoreslabs =hcfit Fitting hollow core slabs
Library.Dampers =damper Dampers
Library.Analysis.Orthotropy =liort Orthotropy
Library.Steel. Diaphragms =diaph Diaphragms
Library.Steel Bolts =bolts Bolts
Library.Steel.Boltdiameterrelation Bolt diameter relation
Library.Steel.Connectiondatatocss Connection data to CSS
Library.Steel Hallconnection Hall connection
Library.Concrete.Stirrups =sfirrups Stirrups
Library.Concrete.Longitudinalreinforcement =longrnf Longitudinal reinforcement
Library.Concrete.2dreinforcementmesh =2drnf 2D Reinforcement mesh
Library.Prestessing.Boreholepatterns =bhp Bore hole patterns
Library.Prestessing.Sectionalstrandpatterns Sectional strand patterns
Library.Prestessing.Stressingbeds Stressing beds
Library.Prestessing.Tendonsourcegeometry Tendon source geometry
Library.Prestressing. Typeofstressing Type of stressing
Library.Composite.Hollowcoreslab Hollow core slab
Library.Composite.Compositeslabdata Composite slab data
Library.Composite.Shearconnectors Shear Connectors
Library.Geotechnics.Subsoils =subs Subsoils
Library.Geotechnics.Geologicprofiles =geop Geologic profiles
Library.Geotechnics.Geologicareas =geoa Geologicareas
Library.Geotechnics.Padfoundations =pads Pad foundations
Library.Loads.Predefinedloads =pd| Predefined loads
Library.Loads.Windpressures =winpres Wind pressures

-80-




Layout und Bedienung

Command Abbreviation Short explanation
Library.Loads.Seismicspectrums =seisp Seismic spectrums
Library.Loads.Dynamicloadfunctions =dlfun Dynamic load functions
Library.Loads.Unitmobileload Unit mobile load
Library.Loads.Mobileloadsystems Mobile load systems
Library.Loads.Loadpattern Load pattern
Library.Fireheat. Thermaldistributioncurves Thermal distribution curves
Library.Fireheat.Insulations =insul Insulations
Library.Fireheat.Temperaturetimecurve Temperature-time curve
Library.Analysis.Functionofimedependency Function of ime dependency
Library.Analysis.Functionoftemperaturedependency Function of temperature dependency
Library.Concrete.Cellularbeamtype =cellb Cellular beam type
Library.Loads.Trains Trains
Library.Drawing.Drawingstyle =dwst Drawing style
Library.Layers =lyr Layers
Library.Ucsmanager =liucs ucs
Library.Loads.Linesetlement =lineset Line setlement
Library.Parameters =prms Parameters
Library.Loads.Combinations =lcomb Combinations
Analysis.Calculation =calc Calculation
Analysis.Hiddencalculation =hicalc Hidden calculation
Tools.Picturegallery =pig Picture gallery
Tools.Units =Units Units
Library.Loads.Resultclasses =rclass Result classes
Library.Templatesetting =templs Parameters template settings
Project =proj Project
Analysis.Checkstructuredata =checkdata Check structure data
Library.Loads.Massgroups =massg Mass groups
Analysis.Meshgeneration =meshgen Mesh generation
Library.Loads.Nonlinearcombinations =nicomb Nonlinear combinations
Library.Loads.Stabilitycombinations =stbcomb Stability combinations
Library.Loads.Combinationofmassgroups =masscomb | Combination of mass groups
Library.Loads.Concretecombinations =concomb Concrete combinations
Absences.Absencegroups Absence groups
Analysis.Solversetup =50

Eigenschaftentabelle

Eine Eigenschaftstabelle ist ein in Programmdialogen und im Eigenschaftsfenster benutztes Steuerelement von Scia Engi-
neer. Das Steuerelement sieht wie eine Tabelle aus (zwei Spalten mit mehreren Zeilen), deren erste Spalte die Namen der
einzelnen Tabelleneintrége und deren zweite Spalte die zugehérigen Werte enthalt.

Im Allgemeinen kdnnen die Werte in den ,Wertzellen" der Eigenschaftstabelle geandert werden. Es gibt mehrere Mog-
lichkeiten, um einen Wert zu andern (siehe unten). Dariiber hinaus konnen fir die einzelnen Eintrége der Tabelle Ver-
kniipfungen mit (i) mit einem anderen Programmteil (wie einem Dialog) oder (i) mit einem Grafikfenster erstellt werden.
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Die beiden Varianten sind eine méchtige Funktion, um Einfachheit und Geschwindigkeit der Bearbeitung erheblich zu stei-
gern.

Um die Darstellung der Programmdialoge zu vereinheitlichen, wird die Eigenschaftstabelle auch zum reinen Anzeigen von
Daten benutzt. In diesem Fall sind die , Wertzellen" deaktiviert, um versehentliche Anderungen zu vermeiden.

Eigenschaftstabelle: Zellentypen

Namenzelle Diese enthéltden Namen des Eintrags, dessen Wertin der gekoppelten Wertzelle angezeigt wird.

Dies ist ein Sonderfall der Namenzelle. Manchmal steht die Namenzelle fiir sich und ist nicht mit Wert-
Gruppenzelle | zellen gekoppelt. Sie wird in diesem Fall benutzt, um den Namen einer Gruppe von Eintrdgen anzu-

zeigen.

Diese Zelle enthalt die zugehdrigen Daten. Die Daten kdnnen, abhéangig von der Situation, bearbeitet

Wertzelle .
werden oder nicht.

Es gibt verschiedene Arten von Wertzellen. Wenn mdglich verwenden wir die Standardausdrticke der Windows-Benut-
zeroberflache fur Dialogfelder. In Klammern wird ein beschreibender Name hinzugefiigt (sofern zutreffend).

Editierfeld Der Basiszellentyp erlaubt das manuelle Eingeben von Werten. Je nach Eintrag kann der Wert

(einfache Wertzelle) numerisch oder alphanumerisch sein.

Kombinationsfeld | pieqes Steuerelement wird fiir Eintréige verwendet, die eine Liste mit moglichen Werten ent-

(Auswahllistenzelle) halten.

Kontrollkdstchen
Dieser Zellentyp erlaubt ausschlieRlich zwei Werte: JA oder NEIN.

(Ja/Nein-Zelle)

Schaltflache Mit Schaltfidchen werden bestimmte Aktionen gestartet, z. B. Dialoge gedffnet.

Farblist Dieser Typ &hnelt dem Kombinationsfeld. Sie kdnnen hier aus den angebotenen Farben aus-
arbliste

wahlen.

Kombinationen von Zellentypen in einer Tabellenzelle

Die einzelnen Zellentypen kénnen in einer Einzelzelle kombiniert werden. So kann eine Tabellenzelle z.B. ein Kom-
binationsfeld und eine Schaltfldche oder auch drei Editierfelder enthalten.

Diese Option wird beispielsweise in Tabellen eingesetzt, in denen ein Querschnitt spezifiziert werden muss. Die Tabel-
lenzelle enthéltin diesem Fall:

o ein Kombinationsfeld mit allen im aktuellen Projekt schon definierten Querschnitten,

. eine Schaltflache zum Aufrufen des Querschnitt-Managers um einen neuen Querschnittstyp einzugeben, falls keiner
der bestehenden den Anforderungen entspricht.

Gegenseitige Verbindung zwischen Tabellenzellen und Grafikfenstern

In machen Dialogen kénnen einzelne Tabelleneintrage mit bestimmten Zeichnungsbereichen im Grafikfenster verbunden
sein. Dabei waren folgende Punkte niitzlich:

. Wenn eine Zelle markiert wird, wird der entsprechende Zeichnungsteil hervorgehoben.

. Wenn ein Zeichnungsbereich angeklickt wird, wird die zugehdrige Zelle markiert.
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Die Scia Engineer-Eigenschaftstabelle ermdglicht dies. Wenn es also passend und nitzlich ist, werden die Tabellenzellen
mit den entsprechenden Teilen der Zeichnung verbunden.

Als Beispiel konnen wir den Dialog zum Bearbeiten eines Querschnitts erwahnen. Hier stellen die Abomessungen des Quer-
schnitts gut dar, wofiir diese Option geeignet ist: Wenn Sie eine der MaRlinien in der Zeichnung anklicken, wird die ent-
sprechende Tabellenreihe markiert, und umgekehrt.

Beispiel fiir eine Eigenschaftentabelle

Die Abbildung unten zeigt den Dialog zum Bearbeiten von Querschnitten. Der Mauszeiger befindet sich im Grafikfenster
des Querschnitt-Managers tber der Hohenmaflinie. Durch Klicken mit der linken Maustaste wird der entsprechende Tabel-
leneintrag oben im Bild markiert (blaue Zelle).

i Cross-5Sections ﬁl
& é—é & H IF'-llNFiIter j
C51 - 1300 B Parameters -]
C52 -1gh (3. M aterial 5 235 oot
H[mm] 3000
E [rm] 200.0
ta [rom] 250 j
ks
5300 -
=i
o
X
(=]
l:l'L N"
b thl20 —
E et
E 300,0
1 | »] ;
Mew | E dit | Delete Cloze I

Fortschrittsbalken

Wenn umfangreiche Strukturmodelle bearbeitet werden, beanspruchen einige in Scia Engineer durchgefiihrte Ope-
rationen ziemlich viel Rechenzeit. Sie werden in solchen Fallen mittels des Fortschrittsbalkens iber den Fortgang der
Berechnungen informiert.

Der Balken zeigt einfach an, ...
. dass das Programm noch arbeitet.

. welcher Anteil der Aufgabe bereits erledigt ist.

Der Fortschrittsbalken kann entweder in einem Modaldialog oder in der Statusleiste eingeblendet werden.

Er &hnelt der folgenden Abbildung:

Progresz
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Hinweis: Wenn das Anwendungsfenster nicht maximiert ist, passt der Fortschrittsbalken
maglicherweise nicht in die Statusleiste (deren Lange durch die eingestellte Breite des
Anwendungsfensters begrenzt wird). In solchen Fallen ist der Fortschrittsbalken nicht sicht-
bar.

Skins fur die Benutzeroberflache

Scia Engineer kann neben der normalen auch mit einer vereinfachten Benutzeroberflache verwendet werden. Diese
ahnelt den in einigen anderen Programmen verwendeten Skins. In Scia Engineer verandern diese Skins nicht nur das Aus-
sehen des Programms, sondern reduzieren auch die verfligbaren Funktionen. Es ist nicht méglich, mit Skins zusatzliche
Funktionen zu nutzen. Diese Mdglichkeit ist fiir Anwender gedacht, die nur einen bestimmten Funktionsbereich benétigen.
Wenn Scia Engineer beispielsweise nur zum Modellieren verwendet wird, werden die Men(funktionen zum Eingeben von
Lasten, Auflagern und Gelenken oder Funktionen zum Starten der Berechnung und zum Betrachten von Ergebnissen nicht
bendtigt. Aulerdem kénnen die Reihenfolge und Symbole der Symbolleisten und des Baumfensters gedndert werden.

Diese Mdglichkeit wird unter anderem im 3D-Freiformmodellierer eingesetzt.

Der 3D- Freiformmodeliierer ist eine Anwendung auf Basis von Scia Engineer, in der die Berechnungs- und Nor-
mnachweisfunktionen ausgeklammert sind. Da er fiir Anwender von Allplan gedacht ist, werden einige der Ublichen Sym-
bole aus Scia Engineer durch die entsprechenden Symbole aus Allplan ersetzt, damit Allplan-Anwender sich schneller im
3D-Freiformmodellierer zurechtfinden.

Symbolleisten

Symbolleisten

Symbolleisten sind kleine, frei verschiebbare Schaltflachenleisten. Die Schaltflachen kdnnen zum Aufrufen verschiedener
Funktionen benutzt werden. Die Symbolleisten kdnnen frei auf dem Bildschirm platziert werden oder an jeder beliebigen
Seite des Fensters ,angeheftet werden.

Beispiele

Ansicht

window EY
@@ e e AR R 5 iz 7 &7

Geometrische Bearbeitung

x|

Geometry manipulations
oD 0% 50 02 o'F 60 O 6% 50 58
bl e s £ 8 e

Uber Ansicht > Werkzeugleisten kinnen Sie Symbolleisten ein- und ausblenden. Sie kdnnen hier auch andere Bereiche
der Benutzeroberflache ein- oder ausblenden.

Im Einzelnen sind dies die folgenden Bereiche:
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. Menlbaum-Fenster,
. Eigenschaftsfenster,

. Textfenster (Vorschaufenster),

. Befehlszeile,

. Statusleiste,

. Hauptmend.

Liste der verfiigbaren Symbolleisten:
. Tools (z. B. Einheiten, Layers, BKS usw.)
o Aktivitat

. Modellierungswerkzeuge (z. B. Boolesche Vorgange mit allgemeinen Kérpern, Erzeugen und Andern von Eck-
punkten an allgemeinen Kdrpern usw.)

. BKS (Benutzer-Koordinatensystem)

. Geometrische Bearbeitung (z. B. Verschieben, Kopieren usw.)

. Linienbearbeitung (z. B. Kiirzen, Verlangern, Vergrofern usw.)

. Linienzugbearbeitung (z. B. Punkt zu Linienzug hinzufiigen, Linienzug teilen usw.)
. Kurvenbearbeitung (z. B. Bogen bearbeiten, Bogen in Linie umwandeln usw.)

. Objektauswahl

. Basis (z. B. Offnen, Speichern usw.)

Voreingestellte Anordnung von Symbolleisten

Sie kénnen die Symbolleisten frei auf dem Bildschirm verschieben und platzieren oder an einer Seite des Anwen-
dungsfensters anheften. Unter Ansicht > Anordnung von Werkzeugleisten stehen aber auch einige vordefinierte Lay-
outs zur Verfligung:

. Standardanordnung - Klassisch

. Standardanordnung — wie Allplan (Diese Konfiguration richtet sich an Allplan-Benutzer. Die Benutzeroberflache von
Scia Engineer wird dabei so dargestellt, wie diese Benutzer es von Allplan gewohnt sind.)

. Grundkonfiguration

o Alle Werkzeugleisten flieRend

Hinweis: Anzahl und Anordnung der Symbolleisten und der vordefinierten Layouts variiert
je nach Anzeigemodus und Arbeitsmodus, die Sie fiir Scia Engineer gewahlt haben. So
unterscheidet sich die Benutzeroberflache der vollstandigen Anwendung Scia Engineer
vom 3D- Freiformmodellierer oder dem Scia Engineer-Modellierer (die beide auch beim
Aufrufen von Scia Engineer aus Allplan zur Verfligung stehen).
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Anpassen der Werkzeugleisten

Sie kdnnen die Werkzeugleisten anpassen. Die GroRe der Werkzeugleisten kann verandert werden. Es kdnnen Schalt-
flachen hinzugefiigt oder entfernt werden sowie vollstandig neue Werkzeugleisten definiert werden.

Jede Werkzeugleiste enthélt eine Kleine Pfeilschaltflache ganz rechts (im fixierten Zustand) bzw. in der Uberschrift (im frei
beweglichen Zustand). Die zwei Abbildungen verdeutlichen dies. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache, um das Untermenii
Schaltflachen hinzufiigen oder entfernen zu 6ffnen. Sie finden darin mehrere Eintrage:

- die Namen der in derselben Leistenposition fixierten Werkzeugleisten bzw. den Namen der frei beweglichen Werk-
zeugleiste

- den Eintrag Individuell anpassen, iiber den Sie den Dialog Anpassen 6ffnen kdnnen (siehe unten)

Abbildung: Pfeilschaltflache (rot markiert) auf fixierten und frei beweglichen Werkzeugleisten

- _ _ Modelling Tools =) x
| Po@E e % mg PEEE &K &

Andern der Werkzeugleistengrofe

Die GroRe jeder frei platzierten Werkzeugleiste kann geandert werden. Dazu zeigen Sie einfach mit der Maus auf den
Rand einer Werkzeugleiste, drlicken die linke Maustaste und ziehen dabei die Maus.

Beispiel:
Nw X
@ &
- I
Modelling Tools T LA 57 o5 o R
[P 7 OF (3 | e ok | 09 # oK | 9 [

Ausblenden von Schaltflachen einer Werkzeugleiste
1) Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache der Werkzeugleiste, um das Untermenti zu ffnen.

2) Wéhlen Sie den Namen der anzupassenden Werkzeugleiste.
3) Ein weiteres Men(i mit allen Standardschaltflachen fiir die Werkzeugleiste wird gedffnet.
4) Deaktivieren und aktivieren Sie einzelne Schaltflachen, um diese aus- oder einzublenden.

Hinweis: Bei frei beweglichen Werkzeugleisten kdnnen Sie nur die Werkzeugleiste anpassen, auf deren Pfeilschaltflache
Sie geklickt haben. Bei fixierten Werkzeugleisten kénnen Sie auf alle Werkzeugleisten zugreifen, die sich in derselben Leis-
tenposition befinden.

Dialog ,,Individuell anpassen”

Der Dialog Individuell anpassen dient zum Andern vorhandener und zum Erstellen neuer (benutzerdefinierter) Werk-
zeugleisten.

So dffnen Sie den Dialog ,,Individuell anpassen®:
1) Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache einer Werkzeugleiste, um das Untermenii zu 6ffnen.
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2) Klicken Sie auf ,Anpassen”.

Register ,,Befehle*
Dieses Register enthalt eine Liste aller verfliigbaren Werkzeugleisten samt Schaltflachen.
Wenn das Register aktivist, kdnnen Sie Befehle aus dem Dialog auf beliebige sichtbare Werkzeugleisten ziehen.
1) Markieren Sie in der linken Liste eine Werkzeugleiste.
2) Markieren Sie in der rechten Liste eine Schaltflache.
3) Klicken Sie auf die Schaltflache und ziehen Sie sie auf die gewiinschte Werkzeugleiste.
)

4) Lassen Sie die Maustaste los, um die Schaltfldche auf der Werkzeugleiste zu platzieren.

Zum Entfernen von Schaltflachen ziehen Sie diese bei gedffnetem Anpassungsdialog einfach von der Werkzeugleiste her-
unter.

1) Markieren Sie die zu entfernende Schaltflache auf einer Werkzeugleiste.
2) Klicken Sie darauf und ziehen Sie sie von der Werkzeugleiste herunter (jedoch nicht auf eine andere Werkzeugleiste).

3) Lassen Sie die Maustaste los, um die Schaltflache von der Werkzeugleiste zu entfernen.

Register ,Werkzeugleisten

Auf diesem Register kénnen Sie ...

- vorhandene Werkzeugleisten ein- oder ausblenden,

- die Voreinstellungen einer Werkzeugleiste wiederherstellen,
- neue Werkzeugleisten erstellen,

- benutzerdefinierte Werkzeugleisten [6schen,

- benutzerdefinierte Werkzeugleisten umbenennen.

Beim Erstellen einer neuen Werkzeugleiste wechseln Sie auf das Register ,Befehle”, um die gewiinschten Funktionen auf
die Leiste zu ziehen.

Hinweis: Beim Erstellen einer neuen Werkzeugleiste wird diese mdglicherweise nicht sofort in der Liste der Werk-
zeugleisten im Anpassungsdialog angezeigt. Schliefen Sie in diesem Fall den Dialog zum Anpassen und 6ffnen Sie ihn
erneut. Jetzt wird die neue Werkzeugleiste aufgefiihrt.

Kopieren benutzerdefinierter Werkzeugleisten auf einen anderen Computer

Die auf einem Computer vorgenommenen Anderungen kdnnen problemlos auf andere Computer iibertragen werden.
Das ist zum Beispiel niitzlich, wenn Benutzer an mehreren Computern arbeiten oder das gesamte Team einheitliche Ein-
stellungen verwenden soll.

Die Benutzereinstellungen werden im Ordner fiir ,,Benutzer-Einstellungsdateien” abgelegt, der unter Einstellungen >
Optionen definiert werden kann.
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Options

Environment | Templates Clirectories ]Other I Protection i Code ]

— Program directories

Show directaories far:
i |ser setting files j
| Directoriss 3 i+ #

| C:Users\Pavel PRAHAYESAS T wser',

Dieser Ordner enthalt einen Unterordner namens Toolbars, in dem Dateien fiir die einzelnen Werkzeugleisten abgelegt
werden. Jede CTC-Dateientspricht einer Werkzeugleiste: z. B. TB_Activity.CTC, TB_Basic.CTC, TB_Calculate.CTC, TB_
Curves_Edit. CTC usw.

Um die Einstellungen auf einen anderen Computer zu tbertragen, missen Sie lediglich diese Dateien in den ent-
sprechenden Ordner des anderen Computers kopieren.

Anwendungsfenster

Anwendungsfenster: Einfiihrung

Alle Informationen fiir den Anwender werden in einem Anwendungsfenster angezeigt. Es gibt folgende Arten von Anwen-
dungsfenstern:

. Grafikfenster
. Dokumentfenster
. Vorschaufenster

Der Anwender kann alle Fenstertypen gleichzeitig benutzen und beliebig zwischen diesen wechseln. Natirlich kann auch
nur ein Fenstertyp benutzt werden. Das hangt vollig von den Anwendervorlieben und Gewohnheiten ab.

Es kdénnen beliebig viele Grafik- und Dokumentfenster gleichzeitig gedffnet werden. Allerdings kann nur ein Vor-
schaufenster gedffnet werden.

Grafikfenster

Dieses Fenster dient als klassisches Zeichenbrett mit vielen Zusatzfunktionen. Es zeigt das vom Anwender definierte
Modell. Die Einzelteile eines Modells konnen in diesem Fenster gezeichnet werden. Hier werden alle Funktionen gewahlt
und die Ergebnisse am Modell dargestellt. Das Fenster zeigt auch die berechneten Ergebnisse. Es enthalt Projektdaten
und verarbeitet Informationen, die der Benutzer Giber Mausbewegungen und Klicken liefert.

Eine beliebige Anzahl von Grafikfenstern kann — ungeachtet ihres Typs — gleichzeitig fiir ein oder mehrere Projekte gedffnet
sein.

Beispiel fur ein Grafikfenster
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Viewports

Der Begriff , Viewport‘ stammt aus Allplan; er bezeichnet ein Grafikfenster.

DasMenti ,Fenster” enthalt mehrere vordefinierte Layouts mehrerer Viewports (Fensteranordnungen).

P AR

1 Viewport
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2 Viewports

3 Viewports

4 Viewports (1)

Rt
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4 Viewports (2)
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Sie kdnnen die Fenster natrlich auch in einem eigenen Layout anordnen.

Kontextmenii im Grafikfenster

Jedes Grafikfenster in Scia Engineer verfiigt tiber ein Kontextmenu. Dieses Men(i erméglicht einen schnellen Zugriff auf
haufig benutzte Funktionen.

Zum Offnen des Mentis muss sich der Mauszeiger im Fenster befinden — nicht auf der Titelleiste oder auf den Randern des
Fensters. Klicken Sie anschlieend mit der rechten Maustaste und das Mend erscheint. Klicken Sie dann mit der Maus die
gewdnschte Option an.

Das Kontextmeni wird detailliert im gesonderten Kapitel Grundwerkzeuge > Kontextment beschrieben

Beispiel fir ein Kontextmeni
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Kantenglattung

WAS ISTKANTENGLATTUNG ODER ANTIALIASING?

Bei der Kantenglattung (englisch Antialiasing) werden Treppen oder Zacken in gebogenen oder diagonalen Linien geglat-
tet.

Die folgenden Abbildungen demonstrieren das. Im ersten Bild sind deutliche Treppen an den Plattenkanten sichtbar. Das
zweite Bild zeigt dieselbe Struktur mit aktivierter Kantenglattung (AA eingeschaltet).

KANTENGLATTUNG IN SCIA ENGINEER

Es gibt mehrere Kantenglattungsalgorithmen. Die meisten werden von modernen 3D-Grafikkarten direkt unterstiitzt, denn
sie sind Teil der OpenGL-Spezifikation. Ab Scia Engineer 2012 setzen wir den ,Accumulation Buffer Antialiasing” genann-
ten Algorithmus ein. Kiinftig werden wir — wie bekannte 3D-Modellierungsprogramme und 3D-Spieleentwickler — zusatz-
liche Algorithmen unterstiitzen, um allen Anwendern die bestmdgliche Ausgabe bereitzustellen.

FUr praktisch alle Kantenglattungsalgorithmen missen 3D-Szenen dfter oder in héherer Auflésung als der endgiltigen
Anzeigeaufldsung erzeugt werden. Daher bremst die Kantenglttung die Reaktion einer 3D-Steuerung aus. Das MafR rich-
tet sich dabei primar nach der Hardware, in diesem Fall der 3D-Grafikkarte. Je schneller die Hardware, desto unmerklicher
die Verzogerung bei der 3D-Szene.

Scia Engineer unterstlitzt bei der Kantenglattung 3 Einstellungen. Die Ausgabequalitat wurde dabei sorgfaltig abgestimmt,
um die Verzdgerung minimal zu halten.

Keine
Die Kantenglattung ist vollstandig ausgeschaltet. An gebogenen Linien und Diagonalen ist der Treppeneffekt
sichtbar.

Mittlere Qualitat

Die Kantenglattung ist stark in Richtung Geschwindigkeit optimiert. Bei Verwendung einer separaten 3D-Gra-
fikkarte (keine Chipsatzgrafik) sollten in kleinen oder mittleren Projekten kaum merkliche Verzogerungen auf-
treten.

Hohe Qualitét

Die Kantenglattung ist auf eine bessere Darstellung optimiert, sodass die Verzdgerung deutlich splrbar wird.
Diese Option ist fiir Benutzer mit modernen 3D-Grafikkarten fiir kieinere und mittlere Projekte gedacht. Sie soll-
ten diese Option nicht fir groBe Projekte wie Hochhauser oder grole Wohnblocks verwenden. Die Pro-
jektgrole bestimmt sich aus der Anzahl der durch die 3D- Steuerung gleichzeitig darzustellenden Objekte.
Daher ist ein aus Ingenieurssicht forderndes Briickenprojekt fir die 3D-Steuerung keine grolle Sache. Ande-
rerseits kann ein groBes Stahltragwerk aus tausenden von Stében aus Rechensicht sehr fordernd sein.

Hochste Qualitét

Diese Einstellung ist nur fiir Anwender gedacht, welche die neueste Hardware einsetzen. Sie ist niitzlich fiir den
Export hochwertiger Abbildungen, zum Beispiel fiir Bitmap- oder andere Grafiken. GegenUber der hohen Qua-
litdt kommt hier ein zusétzlicher Blur-Effekt (Verwischen) ins Spiel, der den Treppcheneffekt weiter verringert.
Diese Einstellung ist stark subjektiv, denn gezackte Linien sehen anders aus als das Original. Einige Linien knn-
ten fir Sie dicker erscheinen, manche Kanten vielleicht verwischt. Gleichzeitig erscheint die endgtiltige Druck-
ausgabe meist natirlicher und fotorealistischer. Selbst auf der schnellsten Hardware fiihrt diese Einstellung zu
merklichen Verzogerung. Fr kleinere und mittlere Projekte halt sich diese aber noch in vertretbaren Grenzen.
Ohne ein potente 3D-Grafikkarte geht hier aber gar nichts.
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TYPISCHER EINSATZZWECK
Normale Anwender mit normaler oder alterer Hardware
Dazu gehdren Standardnotebooks, Laptops oder Desktoprechner, die bereits 3 oder mehr Jahre alt sind. Diese Gruppe

solite die Kantenglattung fiir 3D-Szenen deaktivieren. Beim Ausgeben der endgliltigen Darstellung fir Dokument, Galerie,
Zwischenablage oder Dateien kdnnen gegebenenfalls jedoch hohere Einstellungen verwendet werden.

Benutzer mit moderner Hardware

Diese Gruppe setzt aktuelle Desktophardware mit hochauflésenden Monitoren ein. Dazu gehdren Besitzer modernder 3D-
Grafikkarten, zum Beispiel der Nvidia Quadro. Die Gruppe probiert fiir verschiedene Projekte gerne verschiedene Ein-
stellungen aus. Diesen Anwendern empfehlen wir die mittlere und héchste Qualitatsstufe im Tagesgeschaft.

BEISPIELE

Der Kantenglattungsalgorithmus in Scia Engineer gilt fiir den gesamten Inhalt aller 3D-Szenen. Da Scia Engineer in erster
Linie zur FEM-Analyse dient, sollten Sie die Optionen fiir verschiedene Analyseergebnisse ausprobieren, beispielsweise flr
verformte Netze oder Schnittgrofendiagramme. Die Ausgabe von Scia Engineer wird so besser lesbar und sieht anspre-
chender und somit professioneller aus. Das gilt nicht nur fir Statikausgaben, sondern auch fiir alle anderen Bildausgaben.

Beispiel fiir Bilder ohne Kantenglattung und mit hdchster Qualitat.

WARNUNG

3D-Szenen mit aktivierter Kantenglattung kdnnen von verschiedenen Betrachtern aufgrund unterschiedlicher Farb-
wahrnehmung unterschiedlich aufgenommen werden. Fiir Menschen mit Astigmatismus wirkt ein Bild mit Kantenglattung
eventuell sogar unkomfortabel. Falls Sie sich beim Betrachten solcher Ausgaben unwohl filhlen, sollten Sie die Einstellung
sofort deaktivieren.

Vorher:

Nachher:
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E,

Vorher:

Nachher:

Vorher:
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Nachher:

Dokumentfenster

Dieser Fenstertyp wird zum Anzeigen eines Dokuments oder Berichts tiber ein analysiertes Modell, dessen Eingabedaten,
Berechnungsergebnisse sowie Bewertung der technischen Normen (d. h. Nachweise) benutzt. Es kann sowohl grafische
als auch Textinformation enthalten.

Eine beliebige Anzahl von Dokumentfenstern kann — ungeachtet inres Typs — gleichzeitig fir ein oder mehrere Projekte
gedffnet sein.

Beispiel flir ein Dokumentfenster
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i by (05 S i H
B30 515 - RO114.354 4,552 |general (00 |Standard |sts ;|
B23 CE15 - RO114.3%4 45352 |general (0 |Standard (sts
B232 C315 - RO114.3x%4 4531 |general (0) | Standard |sts
B233 CsE - RO127THT A 27046 |general (1) |Standard (sts
B234 C3E - ROM27THT A 27046 |general () |Standard |sts

2. Load cases
2.1 EG - Zusatzlast

Hame Type LoadGroup

ES - Zusatzlast [Permanent Group-Perm

2.2 Schneelast

Hame Type |LoadGroup | Specification
Schrneelast | Variable | Schnee Standard

23 Wind in ¥ - Richtung

Hame Type LoadGroup | Specification
Wind in Y - Richtung | Variable  |Wind Standard

2.4 Wind in {)Y - Richtung
Hame Type |LoadGroup | Specification
Wind in (-)% - Richtung) Variable  |Wind Standard

25 Wind in X - Richtung

Hame Type LoadGroup | Specification
Wind in ¥ - Richtung | Variable |Wind Standard

) 4| | »

Preview window

Introduction
The Preview window is a document-like window that can be used for tabular preview of selected entities or results.

Many principles are shared with Engineering Report, therefore many instructions related to using of Preview window will be
identical to instruction related to Engineering report.

Opening the Preview

The procedure for the opening of the Preview window for non-results tables:
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1. Inthe graphical window of Scia Engineer select the entities that should be included into the preview.

2. Callfunction Print/Preview table:
1. either using menu function File > Print data > Print / Preview table,

2. orclicking button [Print] on toolbar Project.

3. The preview window is opened and tables are displayed

Zoom all

Zoom by cut out
Set view parameters for all
Cursor snap setting

Print/ Preview table
Table to document

;‘“ Table to Engineering report

Print picture
Picture to document
Picture to gallery
Save picture to file

Copy picture to clipboard

=1

Screenshot into Engineering report

g

Live picture into Engineering report

Wired model in view manipulations

Advanced graphic setup ...

H OB O

Coordinates info

Picture wizard

dow Help
BERSEEIR, a1 . bhE
% il 1d§{ S printpata B gk %

Command: Tools.Printdata Shortout: prid
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The procedure for opening Preview window for result tables

« Pressthe action button Preview in the results properties

Properties x

Internal forces on member (1) | = | Y=Y

A

Mame | Internal forces on m...
Selection All -
Type of loads Class e
Class All ULS ol L
Filter Mo -

Print Combination key
Prefab slab beam

Values My -
System Principal -
Text output Text =
Extreme Global -
Drawing setup 10
Section All i
Actions

a3
Detailed R

Preview # E

Preview window can be also opened from the menu View / Toolbars
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E File Edit | View t Libraries Tools Modify Tree Plugins Setup Window Help
D@y setviewpametes Phing - M S B LB EESAE R
B ¥ 5 R . [TLE
=BlRe | oM S 5 00 0 % 03 o5 40 06 f 50 T i il R
Main Wi ’
S Clipping box L4
----- Project sl =
~H Line grid { aaliae g |i| Tree Window
..... 8 BIM toolb B wired i| Property Window
[ Structure B | Rendered :|_u"r_! Report preview Window
%1 Load BE Transparent |T| Command Line
4} e
-4 Loa!::l e |i| Status Bar
-] Design groups b
- Dynamics
i n Masses Table Results
..... ll&‘ Mass groups |i| Logger View
...J# Combination of mass gr Main Menu
E§|--- Calculation, mesh — :
_____ % Steel |L| Basic
- JfE| Design Forms Checks |_i_| Praject
..... Concrete |i| Tools
----- T Concrete 14 (beta) T| View
..... 1~ Composite 14 (beta) |E| Activity
..... E:;;r:j:g ot |£| Geometry manipulations
EEI---@ Drawing Tools Dimension Tools
EEI---ﬁ Libraries - Modelling Tools
&2 Tools |i| Scales
|V | Selection of object
[

Note: If the Preview window has been already opened, its content is replaced with the
appropriate new tables.

Switching between new on old preview window

Conservative users may still use old preview window. The switching can be done in Setup / Options/ Other dialogue on the
panel Classic GUI.
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Environment Templates Directories iD‘i:-r:lle_rI Protection

~ Autoload project - Autosave
& Mone Timeout (min) 15
' Last opened project
" Show Open project dislogue [ Digable Undo 'NO_IN_PRODUCT!

~ Language default

Warkspace Anglictina [Spojené stity) (]
Output Anglicting [Spojené staty) (-]

Workspace changes you have made in these settings will be available after program
restarts.

- System
| Enable system information in properties
| Enable data server infformation in properties
[~ Enable FastOpen for document {disk caching of document layout data)
| Enable MemSave (swapping unused objects to disk, slower but less memory)
| Enable the Product Improvement Program {require administratar privileges and restart of Scia Engin. .

- Question before deleting results
¥ Enable gquestion before deleting results

Calculation time threshald [s] (0 means display always)

- Classic GUI
[ New project
| Open project

| [ Mapovéda

Printing the preview

Content of Preview window can be printed using two buttons. Left one opens print preview backstage view with possibility to
modify printing parameters (those parameters are same as in Engineering Report). The right one start printing with the last
used setting.
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| Report preview B x

&% & R ||| H [ ©

nin |||| III

Internal forces on member
lircer calculalice, Edrome :Scice. 3alom : Preces) I
rdestes -mix
towf coce - amb
Aa=ar = ] Cma Ll v Vr L] Wy L3

=] Few] | D] | Bl | Bedem] | BeNem] | Bee=]
max oo - w2 cooo pei | G b | did| owoo| ooe
=z i - mecT EATEEE). BIEOE IS ofo
=2z B o072 peid | Do Aps | dpg| oo ope
mxx ool - 2T FETE) =N T s | dpd| o2z of
=z o - wacT o243 prik | o 308 | dod| <cez| <hes
=2z ool - w22 o5ax peik | D 58| dpg| Boz| Ee:
=23 ek - wacT C.A2E ik -2 88| oEe gaz F
m1n rocidaic - w2zt e e B, s83| ooe| Ea= 3
=z o - w2cT cazsfeit [ omz| o[ ile Bz E
B priak - mecr | 3asofeir | ooz oEd :mg e | W

Exporting preview

Content of the Preview window can be exported using the Export button. There are the same possibilities as in exporting of
Engineering Report.

Report preview =

-l || A [F 1 1[)) ©

LLIN | "!l III

Internal forces on member
Lirear cakulation, Exteme “Glbal System: Principal |
Sekection -2l
Chss all us
Member 55 [ ] Case M Wy Vi M My Mz

[m] [kN] | [kN] [ [kN] |[kNm] |[kMm] | [kNm]
B22 Elupsk- FECT | o0o|cod/l [ed@78| oo0| ooo| 000] oo0| o0
EL3 P Rk RECT | 4,293|c01/2 | 1082| -ooz| 387 | ooo B0z oo
ELS Prusllz- RECT | 4123|001/3 -0.34|: 27| cb2| d65| Hsa| dbs
B2 Prucllz- RECT | 4a23co1/a | -041| 6,38 aas | wbeo| Am| o4z
EL3 prucll- RECT | 4.m3fcora | -oas| com|Fes| ooz Ara| am
ELS Pruclz- RECT |4543(coa/z | 1laa| Fea| e53| asr 77| df=
B58 PruvRk- RECT | 1,000(c00/1 | 10j88| -0.05|Boe | o00| =853 -011
EL3 Pkl RECT | 1,667 [co1/a | -043] oas| zio| om| 477 ooo
E59 Prucllz- RECT | z6o7|cous | -tfou| 73| -cles| das| oor| o3
EG0 prucllz- RECT | zeo7jcouss | -tos| dsof-dss| Jpas| ocaz| Low

Adjusting Preview window

Adjusting displaying
Zooming
Itis possible to select one of major zoom modes (fit to window, fit page width, 100%) using toolbar buttons.
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Report preview *
] i
o - = I
z
L
LLIM | ||| II
Internal forces on member
Linzar cakulation, Extreme :Glebal, System: Principal
Selkection &l
Chss el us
Member [ du Caze M Wy vz X My Mz
[m] er] | pen] | pen] [pemm] |enm] | perim]
Bz [ loupsli - RECT 0,000 (00171 |l 78| 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
ELS Prrkl- PECT | 4,203|00L1/2 | 1082| -0.02| 387| 000] =50z ool
E15 Prusfliz- RECT 4123|0013 -0,24|0-8,87( 02 9,65| .21 52
Elz Frusfkz- RECT 4123|001/ -041| 638( 435 .60 A2 sD.4z
ELS Pk pect | a,m3foorn | -oas] oz o] oos dz
E15 Pruv kB lz- RECT 1,543|001,2 1/41) -331| 6,53 [+ /< 2} [+ P -
ESZ Prus k- RECT 1,000 (0011 10,68 | -0.05 | =608 0,00 | 53 -0,11
El3 P k- RECT 1,867 (001/4 -0,43| 015 230| -00d 4,77 0,00
Es% Pruc B kz- RECT 2,607 (G015 -ljod | R 7E| -oEe Q16 @,a7 .03
E& Prus B kz- RECT 2,607 (G015 -1j03| 1.30( -056| #.16 0,12 1,07
Graphical presentation of numerical values
Graphical presentation of numerical values can be switched ON/OFF using the toolbar button.
© g
8 8 Gl
g B Report preview i
s 6 & E (L Defaut - | HIHL ) @
t men “l II
Intensity on member 7
LinzarcalculationBtrame ‘Saction
Selectiarc All
Loadeases: LC1
Case [Linesuppart [ dx Rx Ry Rz Mx My Mz
o [m] [kfm] | [k/m] [k m] [[klm/m] [[klmdm] [[khmfm]
U"’- LC1 lel 0,000 0.00 0,00 0,67 0,02 0,04 0,00
LC1 lal 1,099 0,00 0,00 613 4,80 -1,51 0,00
LC1 lel 2,198 0,00 0,00 13,97 1201 H408 0,00
LC1 lel 3,298 0,00 0,00 24,63 2276 -7.55 0,00
LC1 lel 4,397 0,00 0,00 33,68 3275 0,40 0,00 :
LC1 lel 5,496 o000 0,00 38,84 38,66 1,60 0,00 i
LC1 lel 6,595 0,00 0,00 38,30 38,00 410,55 0,00
LC1 lel 7,695 0,00 0,00 28,75 28,82 -7,37 0,00
LC1 lel 8,794 o.00 0,00 15,47 17,55 .11 0,00
LC1 lel 9,893 o0.00 0,00 9,01 -0,93 1,50 0,00
LC1 le2 0,000 0,00 0,00 9,01 -0,93 1,50 0,00
LC1 le2 1,110 0,00 0,00 1§12 s17,81 0,00
LC1 le2 2,221 0,00 28,23 =30,30 0,00
LCL lel2 3,331 0,00 38,61 42,18 0,00
LC1 le2 4,442 0,00 ) 432,03 7,80 0,00
LC1 le2 5,552 0,00 0,00) 43,02 48.45 0,00
LC1 le2 6663 0,00 0,00| 3873 45,09 0,00
LC1 le2 7,773 0,00 0,00 3533 =58.40 0,00
LC1 le2 8,884 0,00 0.00| 2877 =29,15 0,00
LC1 le2 9,994 0,00 0,00 2046 =12,74 0,00
LC1 le2 11,108 0,00 0.00) 1183 }9,32 0,00
LC1 le2 12,215 0,00 0,00 587 3,56 0,00
LC1 le2 13,325 0,00 0,00 1,24 -0,08 0,00
LC1 le3 0,000 0,00 0,00 1,24 -0,24 -0,08 0,00
LC1 le3 0,948 0,00 0,00 3,96 -143 2,18 0,00
Iz LC1 le3 1,896 0,00 0,00 8,07 4,76 5.07 0,00
\\' LC1 le3 2,843 0,00 0,00 17,20 =10,99 856 0,00
% LC1 le3 3,791 o.00 0,00 2453 =18,05 14,17 0,00
LC1 le3 4,739 o0.00 0,00 30,82 24,30 18,66 0,00
LC1 le3 5,687 0,00 0,00 37,96 2946 21,65 0,00 el
1A b S |20 s  [4E) BB )« < 2
Tasks | Pagewidgth (=) L) o

ammand line
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Preview template

Content of the preview window consists of the selected table (see the chapter Opening the Preview) and preview template.
Preview template can contain all entities which can be inserted into Engineering Report. The content of Preview template is
placed before the selected table.

The typical content of the Preview template is definition of Page layout, Page format and Visual style.

Selection of Preview template
The current preview template can be selected in the Option dialogue:

e LOAad Cases
- Report preview b4 Filter

@ﬁ 5[4 Defaul - | l|:|‘|_| I[ﬁll ® Yalues

‘ Drawing se
Section

Intensity on member Rotated su

LinearcalculationBdreme -Section

Options

You can create your own Preview templates in Engineering report using function Save as preview template,

0K | Stamo ‘
L 13 LI ) 1L ) el Eunra) =R T 1= TE=TT

There are two predefined report templates in the installation of SCIA Engineer. The one with Letter page format for United
states and the second one with A4 page format for the rest of the world.

Creating of new Preview template
Creating of Preview template is very easy:

1. Define its contentin the Engineering Report.

2. Storeitusing the Save as preview template command.

-103-



Kapitel 3

(A E+XO a9 - LE)s

Home Wiew
@ Print Template name:
E‘L Export Template description

?._{ Export after external regeneration

Iy Save as template

© Ey Save as preview template ——

(3 Check report data integrity
E Engineering report info

£+ Options

Eq Exit

Editing of Preview templates

# Stare whale report

' Store selected part

| Include presentation data

W Include cunent page preview image

For editing of existing Preview templates follow those steps:
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1. Insert content of existing Preview template in Engineering Report. Preview templates are listed in the list of new items

Mew items B x
€ TR

+- Spedial items
Inbox

Praoject

Lilararies

Sets

Solver and Mesh
Structure

Load

Construction stages
Results

Solver Files

5GB - Scaffalding
Special

Steel

Aluminium

Custom check
Fipeline

Timber

Concrete

Concrete 14 (beta)
Steel concrete bricge
Geotechnics
Composite Beam
Compasite Calumn
Fabile loads
Influence lines
Special

Design Farms

Gallery pictures
Eeport templates
+- System templates
—|- Preview system templates
Scia A4 l
Scia Letter

+- Preview user templates

o o ] o O O O ) O O = O = O O O O O O O = O O R

2. Modify the content of the report

3. Storeitusing the Save as preview template command
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Home Wiew
@ Print Template name:
L{ Export Template description

T,_{ Export after external regeneration

iy Sawe as template

L4 Save as preview template
L F L # Stare whale report

(3 Check report data integrity Store selected part
i_ﬁ Engineering report info Include presentation data
¥ Include cunent page preview image
£+ Options
Eq Exit 5l
Store
Eigenschaftsfenster

Aktionsschaltflichen

Wie der Name sagt, fasst die Eigenschaftentabelle die Eigenschaften eines bestimmten Teils des Strukturmodells zusam-
men. Manchmal enthalt die Eigenschaftentabelle auch ein Steuerelement, iber das bestimmte Aktionen fiir das Element,
dessen Eigenschaften in der Tabelle angezeigt werden, aufgerufen werden.

Wenn solche Steuerelemente (meist Schaltflachen) irgendwo in der Tabelle verteilt sind, kénnen Sie leicht iibersehen wer-
den. Daher werden diese Schaltflachen in einem gesonderten Bereich zusammengefasst: den Aktionsschaltflachen
oder der Aktionssymbolleiste.

Sosind alle verfiigbaren Aktionen fiir die aktuellen Eigenschaften bzw. deren Besitzer sichtbar und von den meist langen Lis-
ten und Informationen klar getrennt und leicht zugénglich.

Aktionsschaltflachen kommen in verschiedenen Teilen von Scia Engineer zum Einsatz.

Aktionsschaltflichen im Eigenschaftenfenster
Die folgende Tabelle zeigt einige (nicht alle) Anwendungen flir Aktionsschaltflachen:
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Propetties

IHesuIts 1 - ﬁ?;l i

MName EC 3
Selection Standard I
Type of loads Combinations |
Cornbinations Col hd
Dienst Stahl > Filter Na =
Y alues un.check ;l
Funktion Nach- E wtrerme Beam ;l
weis Output Mormal hd
Dirawing setup _|
Single check. ===
Optirmization ===
Preview g
Aktualisieren baut das Bild neu auf, um im Eigenschaftenfenster vorgenommene Anderungen zu zeigen (siehe

auch Aktualisieren von Ergebnissen).

Einzelnachweis

offnet einen Dialog zum Priifen eines gewéhlten Stabes.

Optimierung

offnet einen Dialog zum Optimieren der gewahlten Stabe.

Vorschau

o6ffnet das Vorschaufenster und zeigt darin die relevanten Informationen an.

Dienst Stahl >

Funktion Verbindungsnachweis

Properties

Steel Connection [1]

jﬁ?;l;?

M ame
Mode
Type of lnads
Combinations

Frame type

Side ->[B5]
Weld
Side ->[B1]
Wweld

Connl

M2
Combinations
Co

Load caze/Com... Al

braced

Connection gea... | Flate to plate
Position of end ... Symmetrical

=
-
B
|

B

4

4

4

Dpen Previem EEE ||

Vorschau 6ffnen

o6ffnet das Vorschaufenster und zeigt darin die relevanten Informationen an.
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Propetties s + X%
IHesuIts 1] | | 7
M ame Internal forces o...
Selection Al |
Type of loads Combinations |
Combirations col |
Dienst Ergeb- Filter Mo ;I
nisse > Walues Py d
Funktion Schnitt- System Erlm;”?al ll
gréfien E:-:trm.'ne oba d
Drawing setup el
Drawing Screen hd
Section Al |
Freview _wrr |
- baut das Bild neu auf, um im Eigenschaftenfenster vorgenommene Anderungen zu zeigen (sighe
Aktualisieren o )
auch Aktualisieren von Ergebnissen).
Vorschau 6ffnet das Vorschaufenster und zeigt darin die relevanten Informationen an.

Aktionsschaltflichen in Datenbankmanagern
Die Aktionsschaltflachen kommen zum Beispiel im Lastfallkombinationsmanager zum Einsatz.

Zork Diese Schaltfiachen zerlegen (oder enffalten) die definierte Kombination und zeigen die kritischen
erlegen
9 (oder wichtigen) intern erzeugten Kombinationen an.

Zerlegeninalle | Diese Schalfidchen zerlegen (oder entfalten) die definierte Kombination und zeigen ALLE mdg-
moglichen lichen intern erzeugten Kombinationen an.

Siehe auch Kapitel Entfalten von Kombinationen.

Detaillierte Eigenschaften

Die in Scia Engineer erzeugten Modelle bestehen in der Regel aus einer Vielzahl von Einzelelementen. Einige dieser Ele-
mente verfiigen wiederum tiber sehr viele Eigenschaften. Ein Teil davon kann von anderen Eigenschaften abhangen. Folg-
lich kann die Gesamtzahl von Eigenschaften, die in einem Projekt zu behandeln sind, enorm hoch sein.

Wenn alle Eigenschaften nach dem Auswahlen eines bestimmten Elements in einem Eigenschaftsfenster aufgelistet wiir-
den, ware das Eigenschaftsfenster hoffnungslos tberfiillt. Sie wiirden die Ubersicht verlieren und kénnten beim Ein-
geben von Eigenschaftswerten unabsichtlich Fehler machen.

Daher wurde eine andere Losung gefunden. Eigenschaftstabellen, die fiir ein einzelnes Eigenschaftenfenster zu
umfangreich sind, werden in mehrere Gruppen aufgeteilt, von denen jede auf eine Haupteigenschaft bezogen ist und in der
Haupt-Eigenschaftstabelle ausgewiesen wird.

Die untergeordneten Eigenschaftstabellen sind dann einfache Modal-Dialogfenster, die von der Haupt-Eigenschaftstabelle
uber entsprechende Schaltflachen erreichbar sind.
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Modales Eigenschaftenfenster

Eigenschaften konnen auf zwei verschiedene Weisen angezeigt und bearbeitet werden. Die erste Moglichkeit ist das stan-
dardmaRige Eigenschaftenfenster. Die zweite Mdglichkeit ist das modale Eigenschaftenfenster. Das standardmafige
Eigenschaftenfenster zeigt die Eigenschaften ausgewahlter Objekte an. Das modale Eigenschaftenfenster zeigt dahin-
gegen nur die Eigenschaft eines einzigen Objekts an.

B ~
Type general (0] -
Analyzis model Standard -
CrozzSection krokew - BECT [1 = ..
Alpha [deg] 0,00 L
tember system-line at centre -
ey [mm] 1]

&z [mm] 1]
LCS gtandard i
LCS Rotation [deq) 0.0a0
FEM type gtandard -
Buckling and relative le... Default T
Actions _
Buckling data S
= | Graphical input of system length B
Table edit geometny e
k. || Carizel |

Das modale Eigenschaftenfenster kann iiber das Kontextmenl geoffnet werden. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger
uber das gewiinschte Objekt. Ab Version 14 kénnen Sie das modale Eigenschaftenfenster auch durch Doppelklicken auf
ein Objekt 6ffnen. Nur diese beiden Aktionen 6ffnen den modalen Eigenschaftendialog mit den Eigenschaften des Objekts.

¢ Das Offnen des modalen Eigenschaftenfensters durch Doppelklicken funktioniert nur im

Einzelauswahlmodus. Bei einer Mehrfachauswahl muss die Tastenkombination Strg+Um-
schalttaste in Verbindung mit dem Doppelklicken verwendet werden.

Anpassen des Eigenschaftsfensters

Wenn Sie ein Objekt oder mehrere Objekte markieren, werden dessen bzw. deren Parameter im Eigenschaftsfenster
angezeigt. Sie kdnnen das Layout des Eigenschaftsfensters anpassen, damit nur die erforderlichen Parameter in der von
lhnen gewiinschten Reihenfolge angezeigt werden.

Die Voreinstellung fiir das Layout kann jederzeit wieder hergestellt werden.

So passen Sie das Eigenschaftsfenster an:
1. Markieren Sie das Objekt, fir das Sie das Eigenschaftsfenster anpassen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Eigenschaftsfenster.

3. Die Schaltflache , Eigenschaftenlayout bearbeiten®. Klicken Sie darauf.
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4. Der Eigenschaftenlayout-Manager wird ge6ffnet.
5. Erstellen Sie ein ganz neues Layout oder &ndern Sie ein vorhandenes Layout (siehe unten).
6. Klicken Sie auf ,OK", um die Anderungen zu bestétigen und den Manager zu schlieen.

7.Neue Layouts werden automatisch als neue Register ins Eigenschaftsfenster eingeftgt.

Datenbankmanager

Datenbankmanager: Einfiihrung

Der Datenbankmanager ist ein Werkzeug zum Bearbeiten von Objekten in einer Programmdatenbank. Der Begriff ,Pro-
grammdatenbank" umfasst z. B. Materialiendatenbanken, Querschnitte, Katalogblécke usw., die im aktuellen Projekt defi-
niert sind.

Esistklar, dass....

. einzelne Objekte in diesen Datenbanken irgendwie definiert sein miissen.

. es eine Maglichkeit zum Bearbeiten, Kopieren und Loschen geben muss.

. der Anwender die Parameter der Einzelobjekte priifen kdnnen muss.

. es eine Moglichkeit geben muss, ein Objekt als Standardauswahl fiir Funktionen zu definieren.
. alldiese Punkte unabhangig vom Datenbanktyp erfiillt werden mlssen.

Zu diesem Zweck verwendet Scia Engineer den Manager.

Layout und Bedienen eines Datenbankmanagers

Ein Manager besteht grundsétzlich aus den nachstehenden Steuerelementen:

Liste der definierten Objekte Die Liste zeigt alle Objekte, die mit der Datenbank des Managers verbunden sind und die bisher
einer Datenbank im aktuellen Projekt definiert wurden.

Diese Tabelle zeigt einen kurzen Uberblick der Parameter fiir das zuvor in der Liste definierter

Eigenschaftentabelle ) . )
Objekte gewahlte Datenbankobjekt.

Dieses Fenster zeigt eine Zeichnung des Datenbankobjekts, dessen Parameter in der Eigen-

Grafikfenster .

schaftstabelle aufgelistet werden.
Funktionsschaltflichen Die Schaltfidchen rufen Funktionen auf, die im aktuellen Manager benutzt werden kdnnen.
Filter Der Filter erlaubt eine lesbare Darstellung von Daten im Manager.

Liste der definierten Datenbankobjekte

Die Liste fasst alle im Projekt definierten Datenbankobjekte zusammen. Meist enthalt sie die Namen der Objekte. Allerdings
konnen Giber den Namen hinaus weitere Zusatzinformationen angegeben werden.

Eigenschaftentabelle

Die Eigenschaftentabelle zeigt die Parameter fiir das in der Liste der definierten Objekte gewahite Objekt. Sie erlaubt und
ermdglicht ein schnelles Prifen der Parameterwerte. Einige Parameter kdnnen hier direkt bearbeitet werden. Nor-
malerweise werden die Parameter jedoch im entsprechenden Bearbeitendialog geandert.

Grafikfenster

Dieses Fenster enthalt eine schematische Zeichnung des Datenbankobijekts, dessen Parameter in der Eigen-
schaftentabelle angezeigt werden. Im Fenster steht ein Kontextmenii zur Verfligung. Das Meni enthalt einige wichtige
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Funktionen firr das angezeigte Objekt.

Bedienschaltflichen
Es gibt diverse Funktionsschaltflachen im Manager, (iber die Anwender Befehle fiir die Datenbankobjekte aufrufen kénnen.

Schaltflache Auswirkung
Diese Schaltfidache 6ffnet den Dialog Neues Objekt, in dem ein neues Objekt definiert und ins

Neu aktuelle Projekt eingefiigt werden kann.

The newly defined entity is inserted at the end of the list of defined entities.
This button also opens the New entity dialogue where a new entity can be defined and inser-
ted into the current project.

o+ | But, the newly defined entity is inserted before the currently selected entity in the list of defined

[Insert] = »
entities.

This feature can be used to have the entities in user-defined order and notin the order of inser-
tion.
Diese Schaltfidche 6ffnet den Bearbeitendialog fiir das aktuell in der Liste der definierten

Bearbeiten £ Objekte gewéhlte Objekt. Der Bearbeitendialog erméglicht ein griindliches und detailliertes
Priifen oder Bearbeiten der Objekiparameter.

. Diese Schaltfidche dient zum Entfernen von im Projekt nicht I&nger benétigten Objekten aus

Ldéschen
der Datenbank.

. B Die Kopieren-Schaltfidche erstellt eine Kopie des Objekts, das in der Liste der definierten

Kopieren Esl ) e
Objekte gewahltist.

System- o ! . . ) s .

E& | Diese Schaltfiache dientzum Einlesen von Eintragen aus einer Standard-Systemdatenbank.

Datenbank

~ | Diese Schaltfidche dient zum Einlesen von Datenbankeintrdgen aus einer externen Datei

Lesen ==
(Benutzerdatenbank).

. Diese Schaltfidche speichert die gewahlten Objekte in einer externen Datei (Benut-

Speichen n
zerdatenbank).

% Diese Schaltfidche 6ffnet das Vorschaufenster und zeigt dort alle Parameter des in der Liste

Textausgabe ) ) . .
der definierten Objekte gewahlten Objekts an.

Diese Schaltfidache hat zwei Funktionen. Einerseits macht sie das aktuell in der Liste der defi-

Schliefen nierten Objekte markierte Objekt zum aktiven (oder aktuellen) Objekt, andererseits schlieft
sie den Datenbankmanager.

Diese Schaltfidche dient zum Auswahlen von Objekten aus der Liste definierter Objekte, die
mitdem aktuell gewéhlten Objekt vereintwerden sollen.

Vereinen E:— Auf diese Art konnen doppelt vorhandene Objekte beseitigt werden oder es kann ein Ein-
zelobjekt firr Objekte erstellt werden, die zuvor aus mehreren Objekten zusammengesetzt war-
ten (z.B. durch Zuweisen eines Querschnitts zu einem Tréager, der zuvor aus mehreren
Querschnitten bestand). See Example below.

Beispiel: Vereinen-Funktion

Gegeben seien drei Trager mit jeweils unterschiedlichem Querschnitt.
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RECT El=k

Sie méchten die Querschnitte der beiden Trager links vereinen, sodass beide einen rechteckigen Querschnitt aufweisen.
Dazu kénnten Sie die Eigenschaften der Tréger bearbeiten und den Querschnitt andern. Manchmal ist auch das Vereinen
von Querschnitten mdglich. Dabei kann der verworfene Querschnittstyp automatisch aus der Datenbank geloscht werden.

Um die beiden Querschnitte zu vereinen, rufen Sie die Funktion ,Vereinen" auf. In unserem Beispiel geht das so:

1. Wéhlen Sie den rechteckigen Querschnitt.
Rufen Sie die Funktion ,Vereinen" auf.
Wabhlen Sie das I-Profil.

Bestatigen Sie mit OK.

o & N

Das I-Profil wird aus der Projektdatenbank entfernt. Beiden Tragern wird derselbe rechteckige Querschnitt zuge-
wiesen.

RECT RECT CIRC

Filter

Der Filter erlaubt eine besser lesbare Darstellung von Daten im Manager, wenn das aktuelle Projekt eine groRe Zah! defi-
nierter Objekte eines bestimmten Typs enthalt. Uber den Filter kdnnen Sie die angezeigte Objektliste einschrénken.

Objekte, die dem gewahlten Filterkriterium nicht entsprechen, werden aus der Liste ausgeblendet (bleiben aber im Projekt
erhalten).

Hinweis: Bestimmte Datenbankmanager konnen weitere Funktionen enthalten. Diese
sind als zusatzliche Schaltflachen verfligbar.
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Name

Hinweis: Der Name eines Objekts im Manager sollte acht Zeichen nicht tibersteigen. Lan-
gere Namen werden moglicherweise vom Programm gekurzt.

Beispiel fir einen Datenbankmanager

i Cross-Sections e |
& ﬂHﬂ R B E I.ﬁ.llwfilter j
251 - 1300 M ame C52 =
52 - &ngle (500,30, Tupe fngle
co e el sddul | T 500,300,25,25.15

(54 - RHS (40,40,5,7)
Cs5-wHPzofzoxz.0 | o Parameters —_

General SRl

H [rmimn] 500.0

B [rmim] a00,0

b [rnm] 28,00

R [rm] 280

F1 [mm] 15,0

B General s
Colar LI

New.-l Edit | Delete - o Cloze |

Offnen des Datenbankmanagers

Ein Manager wird gedffnet, indem die entsprechende Funktion aktiviert wird, z. B. 6ffnet Bibliothek > Querschnitte den
Querschnitt-Manager.

Im Allgemeinen wird der jeweilige Manager auch geéffnet, wenn ein Verfahren zum Definieren eines neuen Daten-
bankobjekts aufgerufen wird. In diesem Fall ist das Offnen des Datenbankmanagers gewdhnlich einer der ersten Schritte
des Verfahrens.

Fir den Anwender werden Datenbankmanager als modale Windows-Dialoge angezeigt. Was bedeutet dass?
. Der Dialog wird tiber eine zugehdrige Funktion gedffnet.

. Der Dialog muss geschlossen werden, bevor der Anwender die angefangene Mehrschrittaktion fortsetzen oder eine
andere Funktion aktivieren kann.

. Der Dialog enthalt Steuerelemente zum Aufrufen von Aktionen und Aufgaben.

Das Bedienen ist einfach und ergibt sich aus der Layoutbeschreibung eines Datenbankmanagers.
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° Hinweis: Ein bestimmter Manager kann auch aus diversen Eigenschaftsdialogen auf-
gerufen werden, die diesem Datenbankmanager verbundene Objekte enthalten. Diese
Objekte verfligen Uber eine Schaltflache zum Aufrufen des Managers.
Beispiel:

Aus dem Eigenschaftendialog eines neuen Tragers aufgerufener Querschnitt-Manager

B10 -
beam [20]
C54-1ng[25
0.00
Inzertion pairt battom

L«

: Cross-Sections

LB BE 9 & EE A 1 e
251 - 1300 M ame C54 = ;I
CSZ'IHQ (3':":'_.15':'_.... T_'r'l:lE | ng
S el Detailed 250,150,150,50,50,16
C54 - 1ng (250,150, .| N
55 - I gh (2500, 150...

M atenal: SRR o] —I
H [mm] 2500 — o
B [roimn] 150,0 —I
B [rmmm] 150.0 =
k2 [rnm] h0.0 j
th [rnrmn] R0.0 =
% [mm] 1.0
B General j ncel |

I‘\.Jew-l Edit | Deletel

- I:-Icuse |

Kontextmenii im Datenbankmanager

Das Grafikfenster eines Datenbankmanagers enthalt ein Kontextmend flir wichtige Funktionen.

Zoom-Rechteck Der Anwender kann den im Grafikfenster anzuzeigenden Ausschnitt definieren.
Diese Option zoomt die Zeichnung ein oder aus, sodass die Gesamtzeichnung in den ver-
Alles zoomen . .
fligbaren Fensterbereich passt.
Galerie Diese Funktion kopiert die Zeichnung in die Bildgalerie.
Dokument Diese Funktion kopiert die Zeichnung in das Dokument.
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Drucken Diese Funktion druckt die Zeichnung auf dem angeschlossenen Gerataus.

In  Zwischenablage ) ) o N )
. Diese Funktion kopiert die Zeichnung in die Windows-Zwischenablage.
kopieren

In BMP-Datei kopie-
ren

Diese Funktion speichert die Zeichnung als Windows-Bitmap-Datei.

In WMF-Datei kopie-
ren

Diese Funktion speichert die Zeichnung als Windows-Metadatei.

Einfihrung

Die Tabellenfunktion ist in Scia Engineer Version 2011 und héheren Versionen verflighar. Die Hauptfunktion der Tabel-
leneingabe beruht auf einem Raster, &hnlich Tabellenkalkulationsprogrammen wie Excel, Open Office usw.

Die Tabelle stellt das 3D-Modell in Zahlen und Zeichenketten dar. Uber die Tabelle kdnnen Elemente ohne Suchen in einer
Grafik bearbeitet, erstellt und geloscht werden.

Die Tabelleneingabe kann zum Erstellen neuer Elemente in Bibliotheken und zum Bearbeiten verwendet werden.
Der Eigenschaftenfilter und der Aktivitatsfilter ermdglichen eine einfache und schnelle Bedienung.

Bestimmte Anwendungsfalle sind ohne Tabelleneingabe dulerst aufwandig oder gar unmaglich, beispielsweise das
schnelle Umbenennen mehrerer Elemente oder das Multiplizieren aller Krafte mit dem gleichen Faktor.

Die Tabelle enthalt Register fiir verschiedene Tragwerkstypen.

Ein Register fir 1D-Teile, ein weiteres Register fiir Punktauflager usw.

Fir die Tabelleneingabe werden getrennte Registerkarten flir die verschiedenen Elementtypen (1D, 2D, Auflager im Kno-
ten, Kraft an einem Stab, ...) verwendet.

Jede Registerkarte enthalt das Symbol des Elements und eine Schaltflache zum einfachen Ausblenden der Registerkarte.

Jedes Register istin Zeilen, Spalten und Zellen unterteilt:

« DieZeilen stehen fiir ein Teil: Knoten, Stab, Platte, Auflager, Lage usw.
« Die Spalten stehen fiir eine Eigenschaft eines Teils: Hohe, FEM-Modus, Farbe, Name usw.

« Die Zellen stehen fiir einen Eigenschaftswert: 3 m, Ebene 1, Wand (80) usw.

Arten von Zellen in der Tabelleneingabe:

o Nummer: ein einfacher Wert, der durch Eingeben oder Einfligen gedndert werden kann.
o Kette: ein einfacher Wert (ein Name), der durch Eingeben oder Einfligen gedndert werden kann.

« Kombinationsfeld: eine Werteliste, in der ein Wert markiert ist. Der Wert kann durch Markieren eines anderen Wertes
oder Einfiigen eines Listenwertes geandert werden.

« Link-Schaltflache: Diese Zelle enthalt eine Verknlpfung zur Bibliothek. Sie kann durch Auswahlen eines anderen
Wertsin der Bibliothek oder Einfligen eines anderen Werts aus der Bibliothek geandert werden. (In der Zelle wird immer
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eine Link-Schaltflache — mit Kombinationsfeld angezeigt; sie hat die gleiche Funktion.)

« Kontrollkdstchen haben zwei Werte (ja/nein). Sie kdnnen als 1 bzw. 0 eingefiigt werden.

Tabelleneingabe

Die Tabelleneingabe ist ein neues Fenster in Scia Engineer. Sie lasst sich iiber das Kontextmenti der Symbolleiste aufrufen.
Die Tabelleneingabe kann auch angeheftet oder ausgeblendet werden.

User-adjustable bar height

Tree Window

Property Window

Preview Window
Command Line

Status Bar

<[] [<]<]

Table Input

Main Menu

Basic
Project
Taals
v [ View

Activity

(Il <0<

Geometry manipulations
Dimension Toaols
Modelling Tools

Scales

[<][<]

Selection of object I

Standardeinstellungen der Tabelleneingabe

Fir jedes Register ist eine Standardeinstellungen vordefiniert. Die Reihenfolge der sichtbaren Spalten und ihre Breite wer-
den beim Programmstart geladen. Wenn die Anwendung geschlossen und dann erneut gedffnet wird, wird das zuletzt ver-
wendete Layout geladen.

Das zuletzt verwendete Layout wird in der Datei , TablelnputSettings.xml“ im Ordner ,User” (Benutzer) gespeichert.

Wenn diese Datei geloscht wird, wird die Standardreihenfolge in SCIA Engineergeladen.

¢ Aufjedem Register wird das entsprechende Symbol des Elements angezeigt.

Falls der Platz nicht fir alle Register ausreicht, werden Pfeile zum Verschieben der Regis-
ter angezeigt.

]m 10 member X |%2D member |ﬁLoad panels | A Support - node | Z= Support - beam |Z=E Line support - beam |#%F Line support - edge |§Sur| 4 P I L
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Registerreihenfolge und Sichtbarkeit

Die Register kdnnen durch Klicken auf das Kreuz geschlossen werden.

|]|]=|] 10 member -

Wenn nur ein Register angezeigt wird, kann es nicht geschlossen werden.

Die Registerreihenfolge kann durch Ziehen und Ablegen der Register geandert werden.

lgLine support - edge Mﬁjﬁnsséediun 4 Lk

lgLine support - edge |Ej|Cru:uss-SectiDn x |Q;;Surface support |‘|"-:

Register-Manager

In der Tabelleneingabe werden drei verschiedene Elementgruppen angezeigt: Strukturen, Bibliotheken und Lasten. Die
Reihenfolge in den Gruppen wird im Kontextmen( des Registers angezeigt. Hier kdnnen Sie auch die Einstellungen zum
Anzeigen oder Ausblenden der Register festlegen.

Die Symbole im Register-Manager stimmen mit den Symbolen in der Baumstruktur Gberein.

Select all
Unselect all

Mode

10 member

20 member
Cpening
Subregion

Load panels
Support - node
Support - beam
Line support - beam
Line support - edge
Surface suppaort

Hinge on beam

b7 HH X T hREH> %6 6520

Crass-link

Rigid arm
At Line rigid arm
ohilhad Past-tensioned tendan
Structure r Post-tensioned free tendaon
Load k
Libraries » 1
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Werkzeuge in der Tabelleneingabe

Kontextmenii

Die Tabelleneingabe enthalt verschiedene Arten von Kontextmen(s. Das erste Kontextmen( wird ber die Spaltentitel akti-
viert, das zweite tber die Zellen.

Das Spezialkontextmenii wird (iber das Bearbeitungsfeld in der Symbolleiste aktiviert.

Kontextmenti des Spaltentitels:

oord #. . ol o
967 3 alurmn selector
57 . Add all calumns
SET - Hide column
H67 :
957 y Clear sort
967 z Extend all calumns
BE7 H

Marrowe all colurmns
BE7 b

Kontextmen(i der Zelle:

nonnn f4. Od

Copy
Paste

Copy value to edithbox

Search

Copy value to filter

Kontextmenti des Bearbeitungsfelds:

ol | A e | Meme

% Clear
M ame Tvp ]
] B =il Substitute i
B2 colu i [k
x®
!
Offset for Copy mermbers

Weitere Informationen zum Kopieren eines Werts in das Bearbeitungsfeld und Versatz fiir
kopierte Teile finden Sie in einem eigenen Kapitel.

Am Ende dieses Abschnitts finden Sie weitere Informationen iiber das Kopieren und Einfligen.
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Spaltenauswahl und Arbeiten mit Spalten
Die Spaltenauswahl hilft Ihnen, beliebige Spalten (Eigenschaften) in der Tabelle anzuzeigen.
Sie wird Uber eine Schaltflache der Symbolleiste (erste Abbildung) oder iber den Kontextmentieinttrag ,Spaltenauswahl*

(zweite Abbildung) aufgerufen.

Table input

j | i

Column selectdT 'S alumn selectar @l:::u:un:
1 [N 0,000 i 1,000
e o
! 0,
4 N4 10,a0f —ember 2 - 000
£ .NE 10,00 |nterzection ) 000
E | NE 0,000} _Ceord s (m] 1,000
7 |N7 0,000f _Coord wy [m] 5,000
8 |N8 50000 Coord uz [m] - 500
9 N9 10,008 5,000
10 |N1D 10,008 1,000
11 |N15 £.250 125

‘Do Caard? hda 20 mam
Eév" Colurnn selectar

B9 Addall columns 3
(=}

'Ehi Hide calumn

ED‘

3':“: Clear sort

;EE Extend all colurmns

3|:|£I Marrowe all calumns

AR qnnn RR
Die ausgewahlten Eigenschaftsspalten knnen in die Tabelleneingabe gezogen und dort abgelegt werden; sie sind dann

dort sichtbar. Wenn zwei rote Pfeile angezeigt werden, kdnnen Sie die Spalte (Eigenschaft) zwischen zwei vorhandenen
Spalten platzieren.
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2 | [Mone - -
[ L
Coord £ [m] size 2
1.000 Bl Colurnn selector  [E]
3,000 B
:ggg gg tember 1
1,000 B4 R
1,000 ES [rbersaction
3,000 BE Coord ux [m]
3,500 BE Coord uy [m]
3,000 = Coord uz [m]
1,000 B
3125 B16
3125 B16
3,750 B17
Ergebnis:
Coord £ [m] Memb{r zize 1[) member Column selector @
0,000 B1 Mermber 1
5.000 B1 Member 2
6,500 B2 Intersection
gggg IL 1: Coord us [rn]
0,000 BS Eocllid 2
5.000 BE Coord uz [m]
£.500 BE

Zum Ausblenden einer Spalte ziehen Sie diese mit der Maus zurlick in die Spaltenauswahl oder nach unten in die Tabel-
lenflache.

Mf . E E MNone -
nrd Coord & b ember 20 member
99541 Q.0o0000 - B
93541 3600000 B MemM |
09257 0000000 B2 L

03257 3.600000  BZ
13325 0.000000 B3
12325 3.e00000  BX

Eine weitere Mdglichkeit bietet der Eintrag , Spalte ausblenden® im Kontextmeni.
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oord ¥ Col o
967 5 olurmn selector
057 i Add all calumns
867 - Hide column
BE7 :
9E7 y Clear sort
367 g Extend all columns
867 E

Mlarrowe all columns
867 g

Uber das Kontextmenii kénnen Sie auch alle Spalten gleichzeitig hinzufiigen.

oard #. Col e
357 ) olumn selector
957 : Add all calumns
A67 - Hide calurmn
867 a
a57 b Clear sort
867 p Extend all columns
SE7 g

Marrowyr all calumns
867 g

Verbreitern und Verschmalern der sichtbaren Spalten

Sie kdnnen alle sichtbaren Spalten auf einmal verbreitern oder verschmalern, indem Sie im Kontextmenii fiir den Spal-
tenkopf einen der Eintrége ,Alle Spalten verbreitern* bzw. ,Alle Spalten verschmalern® wahlen.

E= Coord® [m]  Coord' [m]  Coc

|k :N1 Colurnn selector [
2 .;NE Add all columns [
3 |M3 [
T Hide column [
B NS [
& -;NE Clear sort [
7 N7 Extend all columns [
] :NE Marrow all columns [
g NG TR s = TR o1

Die Spaltenbreite wird um etwa 20 % der urspriinglichen GroRe erhéht oder verringert.

¢ Da die Textgrofie durch das Betriebssystem bestimmt wird, kénnen Sie mit diesen Befeh-
len in Scia Engineer schnell Probleme mit nicht (vollstdndig) sichtbaren Spaltentiteln behe-
ben.
Sortieren

Alle Spalten kdnnen aufsteigend oder absteigend sortiert werden. Klicken Sie dazu einfach auf den Spaltenkopf. Die Spalte,
nach der sortiert wird, wird tiber ein kleines schwarzes Dreieck angezeigt.
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I arme Coord® | w» fCoord

[ uR] P B J S [ oy g B P [ ]

KD 32611239 17336579
k159 32611239 19585386

m o= M

Zum Aufheben der Sortierung wahlen Sie im Kontextmeni den Eintrag , Sortierung Idschen®.

Coord ¥« Caad ZIml— hdambar 20 member

0,000 Colurnn selector [
0.000 Add all columns :
0.00d Hide column [
0,000 I
0.000 Clear sort |
gggg Extend all columns i
0,000 Marrowe all columns |
0,000 7.200 B25

nnnn 10 7NN R34

Eigenschaftenfilter

Die Werte kdnnen nach einer beliebigen Eigenschaft in der Tabelle gefiltert werden. Der Filter wird Gber die Schaltflache

i

in der Symbolleiste aktiviert.

Die Filterreihe wird als erste Reihe der Tabelle angezeigt. Fir jede Zelle wird ein Lupensymbol - angezeigt.

M ame Coord# [m]  Coord™ [m]  CoordZ[m]  Member 2D member

o] » o Je e e Je
1 N1 2,830 1,648 0,000 51
2 [Nz 4150 1,648 0,000 51

Zum Filtern der Zellen kann ein Teil des Werts/der Zeichenkette oder der gesamte Wert/die vollstandige Zeichenkette ver-
wendet werden.

® . . . . : :
Sie konnen beispielsweise nach allen Zellen filtern, die den Buchstaben ,s* oder das ganze

Wort ,Stab“ enthalten.
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Mame  Type Beg.n.. Endn. Mame _Tupe eg.n. Endn

p| » Je Je £ ES Pk P

1 |EB1 column (100] N5 NE 2 |BZ beam [80] N7 NE
[ 2 gz besarn [20] N7 NE _3 B3 gable colum... W3 M0
N gable colum... N9 N10 E I BE bearv(B0]  |gi1  [M1d
| 4 B4 column [100]  N11 N12 [ beam slab .. W13 N0
: ? :? Eeam [?E:i[ E::; E;E MHame Type Beg. n.. Endn..
| | earn slab [
! *® O beam ® o o
| E | B8 beam zlab ... MN21 M2 B2 bean [EEI] |7 Mg
9 189 eokmmpton) N2z N2 o [

'le:l_ B0 column [100]  M25 el ; 7 £ ——— T 20

4 B3 beam slab [, W21 M22

Verwenden eines Tabellenwerts fiir den Eigenschaftsfilter
Im Kontextmendi der Zelle befindet sich ein Eintrag, mit dem Sie den Tabellenwert fiir den Filter Gibernehmen kénnen:

DD_D_‘)_EEI\,-"I Nk oCci7T nc ‘I

¥ Copy 1

C Paste L
Search

Copy wvalue to editbox

ICDp:-,-' walue to filter I

Ungiiltige Eigenschaft fiir den Filter

Wenn das Filtersymbol der Eigenschaftsspalte grau (abgeblendet) dargestellt wird, kann die Eigenschaft nicht gefiltert wer-
den.

IndependentG .. Gm

V] 8.50

# = nn

Fir Farben und Kontrollkastchen kann kein Filter definiert werden.

Beibehalten des Filters
Bei folgenden Aktionen bleiben die Filter des Registers akiv:

« Verschieben des Registers
o Wechseln zu einem anderen Register
« Ausblenden desRegisters

o Anzeigen desRegisters

Der Filter wird deaktiviert, wenn die Eigenschaft aus der Tabelle entfernt wird.
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Gleichzeitiges Verwenden mehrerer Filter
Sie kénnen mehrere Filter gleichzeitig anwenden. Die Filter werden beim Sortieren oder Entfernen einer Spalte und beim
Wechsel zu einem anderen Register beibehalten.

Mame Type Matenal  Layer LCS Angle [d...  Analpsiz model

o plate 20 Jo Jo! Jo!
4 |54 plate [90] C20425  Laverl 0.0a Standard
8 (58 plate [390] C20425  Laverl 0.0a Standard

Entfernen eines Filters

1. ZumEntfernen einesFilters in einer Spalte driicken Sie auf die x-Schaltflache der entsprechenden Spalte.

M ame Type b ateral  Layer LCS Angle [d..  Analyzis model

O plate 20 o 0 0
4 |54 plate [30] C20 ayerl 000 Standard
3 |53 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard

2. Umalle Filter auf einmal zu entfernen, driicken Sie auf die x-Schaltflache in der Titelzeile.

M ame Type b aterial  Layer LCS Angle [d..  Analyziz model

O plate 20 D o o
4 |54 plate [30] C20/25  Layerl 0,00 Standard
8 |58 plate [90] C20/25  Laverl 0,00 Standard

3. Durch Driicken der ESC-Taste werden die Filter in den Spalten einzeln in umgekehrter Reihenfolge entfernt.

Aktivitatsfilter in der Tabelleneingabe

Die Aktivitat in den 3D-Fenstern wird tiber Aktivitatswerkzeuge gesteuert. Die gleiche Aktivitat kann in der Tabelleneingabe
verwendet werden. Sie wird tber die Schaltflache neben den Filtern in der Symbolleiste verwaltet.

Table input

| i Ig.m‘e

Uber diese Schaltflache lasst sich der Inhalt gemaR der aktuellen Aktivitatim 3D-Fenster fiitern. Der Standardstatus ist EIN.

Wenn die Aktivitat in der Tabelleneingabe AUS ist:
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FREREARRERRERRF

x

@ (@ & |dalE o[58 [ I | «
fable input
s 0 15| | 2 [None 7

Mame Type | Beg. n... | Endn... | CrossSection | Length [m] | Laper | LCS Rotation [deg] | Member system-li... | ey [mm] | &z [mm] |
1 e column (100] - M1 Nz CS2 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 centre 0 1]
_2 |B2 column (100] W2 M3 CS52 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 cente 0 1]
_ 3 |B3 column (100] W3 M4 C52 - Circle [300) 3,500 Layer3 000 centre i} 1]
_ 4 |B4 colurn (100] NS MNE CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_ 5 |BS column (100]  MNE MY C52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_E |BE column (100] N7 N& C52 - Circle (300) 3,500 Layerl 0,00 centre i} 1]
_ 7 |B7 column (100] W9 MN10 CS52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_ 8 |bB8 column (100] W10 M11 CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_9 (B9 column (100] W11 N12 CS2 - Circle [300) 3,500 Layerl 0,00 centre 0 1]
_ 10 |B10 column (100] W13 M14 CS52 - Circle [300) 4,500 Layer 0.00 cente 0 1]
11 B column (100]  M14 MH15 C52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 ceritre a 0
12 |B12 column (100] W15 MN1E CS2 - Circle [300) 3.600 Layerl 0,00 cente 0 1]

Mode | 1D member i Support - node | Support - beam | Line support - beam | Force - node | Force - beam | Free force | Moment - node | Moment - beam | Fre

Wenn die Aktivitat in der Tabelleneingabe EIN ist:
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MHame Type | Beg. n... | Endn... | CrozsSection | Length [m] | Layper | LCS Ratation [deg]| Member system-l... | ey [mm] | ez [mm)] |
1 B caolumn [100)  MN27 M28 C52 - Circle [300] 3500 Layerd 0.00 centre 1] 1}
2 ||B24 column [100]  N31 MN32 CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 centre 0 i}
3 ||B7 column [100]  N35 M3E CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 cehtre 0 ]

Laden von Inhalten in ein Register

Der Registerinhalt wird erst geladen, wenn Sie zu einem Register wechseln. Das kann bei groReren Projekten eine Weile
dauern. Sie kdnnen den Ladevorgang Uber die Schaltflache auf der Fortschrittsanzeige pausieren.

|Loading table content —— |[5top loading]
 — | — T

Wenn Sie das tun, wird nur ein Teil des Inhalts angezeigt. Sie konnen diesen Teilinhalt trotzdem sortieren oder filtern. Auch
vordefinierte Filter kdnnen verwendet werden.

Die Aktivitat in der Tabelleneingabe kann mit dem Eigenschaftsfilter kombiniert werden.

Auswahlen

Gesamtes Register
Zur Auswahl des gesamten Registerinhalt stehen zwei Méglichkeiten zur Verfiigung:

1. Drilicken Sie STRG +A.

2. Klicken Sie auf die obere linke Tabellenecke:
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i

| o |5 i, Tyre
$ MHame Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection

Eine Zeile (= ein Teil)
Klicken Sie auf den Zeilenkopf, um die gesamte Zeile zu markieren.

3 (B4 coumn[100] N7 N8 CS1-Ing(300;150;150;5.. 1
o colurnn (10EY NS [N10 | CS1 -1 ng[300;150; 150; S

5 |BE colurn (100] - M11 N12 C51 -1 ng(300;150;150; 5., 3

Eine Zelle
Klicken Sie in eine Zelle, um sie zu markieren.

M ame Type Beg. n.. Er
1 Bl column [100] M1 Mz
2 (B3 colurnn [100] N5 ME
3 |B4 colurnn [100] W7 ME
4 |BS colurnn [100] M3 M1
5 |BE colurnn [100]  H11 M1
6 B7  cobmn(MIM3 NI
7 |BB column [100]  H15 M1

Mehrere Zellen

Ziehen Sie ein Auswahlrechteck mit der Maus, um alle darunter liegenden Zellen zu markieren.

Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection Length Laper LI
colurnn [100] M1 M2 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5...  0.500000 Layerl 0
colurmn [100] M5 HE C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 4.118252 Layerl 0
colurn [100] WY Ha C51 -1 hg (300;150; 160; 6., 15425952 Layerl 0
column [100) N9 H10 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 3600000 Layerl 0
column [100] A Layerl n
colurnn (L, T 414 51 -1 n 50;150; 5F A Laper] .10
colurmn [100]  FERkE 16 -l n [1; 150; ; Laper] .o
colurmn [100]  SERR 18 -l n al: Laper] .o
column [100]  5¢ -l [1; 150; ! Lamer] 0.
colurnn [100] A0
raloran 11000 - | w1300 | anard n I
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Kopieren und Einfiigen

Eine sehr hilfreiche Funktion ist das Kopieren und Einfligen mithilfe der Zwischenablage. Diese Funktion ermdglicht den
Datenaustausch mit anderen Programmen —in den meisten Féllen wohl Excel.

Der markierte Inhalt wird Uber den Kontextmeniieintrag ,Kopieren* oder die Tastenkombination STRG +C in die Zwi-
schenablage kopiert.

Mame Coord¥. CowdY.. Coor.. & Me. 2D mem..

1 v S o
2 (AP 0 ©:
3 [ 0000  BS
EEA T 000 B7  LPS

T 000 B3 LPS

_E L Copy
| 7 [M19 43967 8.306
8 |N20 4967 2306 ik
SN2 4% 206 | g
| 10 (M23 1967 2,306 :
TR 1.967 3634 Copy value to editbox

Der Inhalt der Zwischenablage wird Giber den Kontextmendieintrag ,Einfligen® oder die Tastenkombination STRG +V aus
der Zwischenablage in die Tabelle eingefiigt.

0170

0,560 Hielg

0000 || Paste |
0,730

|:|,|:||:||:| Search

0,730 Copy walue to editbox
0,000 oE4Z B

Tools in Table input - filtering row

The following chapter is currently available only in English.

Property filter

i

Values can be filtered by any property in the table. The filter is launched by the toolbar button for filter .

The filter row is display as a first row of the grid. Each cellis marked by a magnifying glassicon

MHame Coord#[m]  Coord™ [m]  CoordZ[m]  Member 20 member
ye) P o o I ye
1 |M1 -2.830 -1.648 0,000 51
2 M2 4150 -1.648 0,000 51

Thefilter cell works with part of the value/string or with the whole value/string.
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¢ User may search for all cells which contains letter "b" or whole "beam".
Mame Type Beg .. Endr. M ame Tune eg n.. Endn
| » Je Je £_X ALlb P
1 |B1 column (100) N5 ME « |Be beam (8] WY NS
[ 2 lmz besarn [20]) N7 NE 3 |B3 gable colum... A9 M0
R gable calur... N9 N10 R A6 beanv(Gl]  [§i17  [H1d
|4 |B4 column (100) W11 H12 7 |B7 beamslab[.. W13 N2l
5 BER calurinf [1 |:||:|] M3 Mi4 g | B3 bearm zlab [ H 21 M2z
i E | BB beam (S0] N17 N18 Mame Tupe Beg. n.. Endn..
| 7 |BY beam zlab .. MN19 K20
: X o beamn ® p o
| 8 |B8 beamslab (.. N21  N22 Bz - [an] b =
EEEE colmn (100] N23  N24 oo | T [T
510 cokn {100 B2 M= N B beamslab[.. M13  N20
| 8 |BH beam zlab [... H21 MH22

Use value from table in the property filter
There isaitem in the context menu on the cell:

DD_D_‘IE]_‘_I\,-"II'IV [ N s o ‘I

C Copy 1

C Paste 1
Search

Copy value to edithox

| Copy value ta filter |

Invalid property for filter
When the property filter is grey it means that this property cannot be filtered.

Independent G ... Gm

8.50
1] = N
€ The filter cannot be used for colours and check-boxes.
When the filter stayed

The tab willremember its filters during:

e moving;

« switching to another tab;
o hiding the tab;

o displaying the tab;
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¢ The filter will be cancelled when the property is removed from the grid.

More filters together
One of more filter cells may be used together. The filter is saved during sorting, removing column or switching to another

tab.

M ame Type b aterial  Lawer LCS Angle [d..  Analyzis model
5 plate 20 Jal Js Js
4 |54 plate [30] C20425  Laverl 0.0a Standard
g (58 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard
Cancel the filter

1. Thefilter for one column is cancelled by the x button in that column.

Mame Type batenal  Layer LCS Angle [d...  Analpsiz model

O plate 20 o 0 0
4 |54 plate [90] Cz0 ayer] 0.0a Standard
8 (58 plate [390] C20425  Laverl 0.0a Standard

2. Allfilters may be cancelled by the x button in the row header.

M ame Type b aterial  Layer LCS Angle [d..  Analyzis model

O plate 20 D e e
4 |54 plate [30] C20/25  Laverl 000 Standard
8 |58 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard

3. Thefiltersin the columns are cancelled by "ESC" key one by one it the reverse order.

Mathematical operators "< bigger than" and "> lower than"
There are 3 modes of filtering:

« simple comparison
Table displays only rows which have in the selected column value which contain value entered in Filtering row. See fol-

lowing example:
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Table input B X
E | vE B =EY S
|r9'1| Mame | Type Material I Layer Thickness [... | LCSangle [d... | Analysis modeﬁl
Structure _x_ R A0 [?]l R P P P
)1 wall (80) 37 NiveaulS 300 0.00 Standard
w 20 02 wall (80) 37 NiveaulS 300 0.00 Standard
Load 3 (D3 wall (20) 37 NiveauDS 300 D00 Standard
_'m 4 (D5 wall (300 37 NiveaulS 300 0.00 Standard
e 5 |D6 wall (20} 37 Miveauls 300 0.00 Standard
6 (D30 wall (30} 37 Niv. Vid 300 0.00 Standard
7l D31 wall (30) 7 Niv. Vid 300 0.00 Standard
8 |D32 wall (30) 30737 Niveauls 00 000 Standard
9 (D33 wall (80) 7 Niveauls 300 0.00 Standard
10 |D34 wall (20} 37 Miveauls 300 0.00 Standard
11 D53 plate (50) 37 Niv. 15 300 0.00 Standard
12 |D54 plate (50) 37 Niv. 15 300 0.00 Standard

J

o

- W _]I

= Node mleember %ZD member | A Support-node 2= Support-beam ZE L P

<" and ">" for numerical values
Table displays only rows which have in the selected column value 'bigger than..." or 'lower than..." specified value. See fol-

lowing example:

Table input

vE B |=HY =S

= Name | Type Beg.n.. Endn.. CrossSection Length [m] ii
Structure x R o L P AL [7] R
| 333 |P233  column (100) N2541 NE161  Piliers ressorts - Rectangle {... 3,560 [Fosse
w 334 | P854 column (100) M2543 NE162  Piliers ressorts - Rectangle (... 3.560 FFosse
Load 335 |PS75H beam (B0) ME817  NB24 Sommier dalle - Rectangle (.. 3.851 Miveau
_'m 336 |P175 column (100) MN7438  N877T Métal [provisoire)1 - RORZ9... 3.656 WNiveau
B arie=l| S50 P17 column (100) MN575 NE72 Métal (provisoire)1 - RORZS... 3620 Miveau
338 |B12x2 column (100} M96 N5388  Soutien balcon N - Rectanal... 3600 BOXm
339 |P4.11 column (100) MN2759 N280 Soutien galerie - Rectanagle ... 3.600 Miveau
30 |P410 column (100) N277 N278 Soutien galerie - Rectanale | 3 600 Miveau
1 |Fe column (100) MN5386 N333 Appui desenfumage - Recta... 3.600 Miveau
M2 |P5 column (100) MN5385 N33 Appui desenfumage - Recta... 3.600 Miveau
M3 |P144 beam (B0} MB02 NB03 Sommier dalle - Rectangle (... 3453 Niv.3
34 |P143 beam (80} ME00 N8l Sommier dalle - Rectangle (... 3453 WNiv.3 i
4 i

L"'.__:_.;.:LI:_ n-.a___&_ ¢

= Node mleember * %EDmember & Support - node 2= Support - beam EE Lt

"<"and ">" for text values

Table displays only rows which have in the selected column value 'bigger than..." or 'lower than..." specified string value.
The advanced logic can also handle the naming system often used in civilengineering (e.g. naming of columns - first sym-
bol (letter) according to x line-grid axis, the second symbol (number) according to y line-grid axis). See following examp-
les:
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Table input

|
=

Structure

ful

Load

:

Libraries

Table input

E
=

Structure

ful

Load

: J

Libraries

qx
v H H | uHYE
Mame Type Beg.n... Endn.. | CrossSection Length [m] Layer
®x | <P10[x ol o » e P e
31 §Ph column (100} M5385 N33 Appui desenfumage - Recta... 3600 Miveauls
32 | P& column (100) MN5386 MN333 Appui desenfumage - Recta... 3600 Miveauls
i3 | P7 column (100)  MN352 M353 3000 Préfa - Cercle (300) £ 760 MiveaulN
34 JP3 column (100) M354 M355 300D Préfa - Cercle (300) 4760 MiveaulM
35 P column (100) M356 M357 300D Prefa - Cercle (300) 4760 MiveaulN
153 J P41}  column (100) N277 MZ78 Soutien galerie - Rectanale {... 3600 Miveauls
154 JP4.11 column (100)  MN275 M280 Soutien galerie - Rectanale {... 3600 Miveauls
+] | 2
= Mode m 10 member X %ED member A Support - node 2= Support - beam ZE L p
R
B BeEYE
Name |Type Beg.n.. Endn.. CrossSection Length [m]  Layer il
x |>P10[x) pl P P » I
37 [Pl column(100) N360  N361 300D Préfa - Cercle (300) 4760 Niveau
38 JP13 column (100) MN3ed M365 300D Préfa - Cercle (300) 4760 Miveau
33 P14 column (100) M366 M367 3000 Prefa - Cercle (300) 4760 Miveau
40 JP15 column (100) M368 M365 300D Prefa - Cercle (300) £ 760 Miveau
41 JP1§ column (100)  N370 ME8824 300D Préfa - Cercle (300) 4760 Niveau
42 P15 column (100) N376 MN377 3000 Préfa - Cercle (300) 4760 Niveau
43 |P2D column (100) MN378 M379 300D Prefa - Cercle (300) 4760 Miveau
P21 column (100)  M320 M381 300D Prefa - Cercle (300) 4760 Niveau
P22 column (100) M382 M383 300D Prefa - Cercle (300) 4760 Miveau
P24 column (100) MN386 M387 300D Prefa - Cercle (300) £ 760 Miveau
47 P25 column (100) M388 M389 300D Prefa - Cercle (300) 4760 Miveau
48 P26 column (100) MN350 M391 300D Préfa - Cercle (300) 4760 Miveau =
B e et e e _"_I

= Mode '|]|]'='|]].D member X %EDmember A Support - node == Support - beam

Tools in Table input - activity

= Lirg

The following chapter is currently available only in English.

Activity filter in Table input

The activity in the 3D window is controlled by Activity tools. The same activity can be used in the Table input. Itis managed by
the button next to the filters on the toolbar.
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Table input

E

JE E[EEYE

This button allows filtering the content according to current activity in the 3D window. The default status is ON.

When the Activity in Table inputis OFF:

sty =1
FIRREREAMRRRREHIB
z
5
®
@l L [La[E 50|25 1H| |6 «
fable input
| v 5|t | 2 one 7
Mame Type | Beg. n... | Endn... | CrossSection | Length [m] | Laper | LCS Rotation [deg] | Member system-li... | ey [mm] | &z [mm] |
1 |B1 column (100] - M1 Nz CS2 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 centre 0 1]
2 |B2 column (100] W2 M3 CS52 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 cente 0 1]
3 (B3 column (100] W3 M4 C52 - Circle [300) 3,500 Layer3 000 centre i} 1]
4 |B4 colurn (100] NS MNE CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
5 |BS column (100]  MNE MY C52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
E |BE column (100] N7 N& C52 - Circle (300) 3,500 Layerl 0,00 centre i} 1]
7 |BY column (100] W9 MN10 CS52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
g (BB column (100] W10 M11 CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
9 |B9 column (100] W11 N12 CS2 - Circle [300) 3,500 Layerl 0,00 centre 0 1]
10 [B10 column (100] W13 M14 CS52 - Circle [300) 4,500 Layer 0.00 cente 0 1]
11 |B11 column (100]  M14 MH15 C52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 ceritre a 0
12 |[B12 column (100] W15 MN1E CS2 - Circle [300) 3.600 Layerl 0,00 cente 0 1]

Mode | 1D member | Support - node | Support - beam | Line support - beam | Force - node | Force - beam | Free force | Moment - node | Moment - beam | Fre

When the Activity in Table inputis ON:
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| ¥ i |t |2 [fone 2
MHame Type | Beg. n... | Endn... | CrozsSection | Length [m] | Layper | LCS Ratation [deg]| Member system-l... | ey [mm] | ez [mm)] |
1 B caolumn [100)  MN27 M28 C52 - Circle [300] 3500 Layerd 0.00 centre 1] 1}
2 ||B24 column [100]  N31 MN32 CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 centre 0 i}
3 ||B7 column [100]  N35 M3E CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 cehtre 0 ]
9

The activity in the Table input may be combined with the Property filter tool.

Tools in Table input - selection

The following chapter is currently available only in English.

Selections

Whole Tab
There are two possibilities to select whole content of the Tab:

1. Click CTRL+A
2. Clickto the top left corner:
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i

| o |5 i, Tyre
$ MHame Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection

One row (=one member)
The whole row can be selected by drag and drop from the first cell to the last one.

3 B4 comn{100 N7 N8 CST-Ing(300:150;150;5.. 1
ol column (100 M3 [N10 |CS1 -1 ng(300: 150; 150; S 3
5 EBE colurnn [100]  N11 N12  C51-1ng(300;150;150;5.. 3

One cell
The cell can be selected by clicking on it.

M ame Type Beg. n.. Er
1 Bl column [100] M1 Mz
2 B3 column [100] M5 MHE
3 B4 column [100)] M7 ME
4 |BA& column [100] M3 1
5 BB column (100] W11 M1
6 B7  cobmn(MIM3 NI
7 |Bg column [100]  H15 M1

More cells

More cells can be selected by dragging selection rectangle from one corner to the other.

Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection Length Laper LI
colurnn [100] M1 M2 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5...  0.500000 Layerl 0
colurmn [100] M5 HE C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 4.118252 Layerl 0
colurn [100] WY Ha C51 -1 hg (300;150; 160; 6., 15425952 Layerl 0
column [100) N9 H10 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 3600000 Layerl 0
column [100] A Layerl n
colurnn (L, T 414 51 -1 n 50;150; 5F A Laper] .10
colurmn [100]  FERkE 16 -l n [1; 150; ; Laper] .o
colurmn [100]  SERR 18 -l n al: Laper] .o
column [100]  5¢ -l [1; 150; ! Lamer] 0.
colurnn [100] A0
raloran 11000 - | w1300 | anard n I
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Tools in Table input - copy and paste

The following chapter is currently available only in English.

Introduction

One of the most important functionalities is copy and paste content from/to the clipboard. This can be used for different
types of applications — most probably MS Excel.

It allows you to create complex geometry (e.g. defined by some function) with many thousands of nodes and insert it into
Table inputin one step.

Copy
Selected content is copied to the clipboard by the context menu (item Copy) or by a standard short-cut CTRL+C. After-
wards the content of clipboard can be inserted e.g. to MS Excel.

Mame Coordi.. CoordY.. Coor.. &« Me. 20 mem..

B1
B3
BS
B7 LF5
B9 LP5
| 9 [N22 4985 2306 S
| 10 [N23 1,967 2306 :
_l N2 1 967 2634 Copy value to editbox
Paste

To paste the selected content back to the table is also possible by the context menu (item Paste) or by a standard short-cut
CTRL+V. Data to be pasted can be prepared e.g. in MS Excel.

0170 AP, o

0,560 el

0000 || Paste |
0,730

|:|,|:||:||:| Search

0.730 Copy wvalue to edithox
0,000 oE4s B

Technical details

In this chapter there is brief description how does the pasting of data from clipboard works internally. This knowledge is not
important for using the Table input, but it is good for understanding some issues which may arise.

Table input is intended to allow to paste huge amount of data in a batch. We are able to input e.g. 20 000 nodes in less than
one minute. There are 2 contradictory requests: to do it quickly and to guarantee that inputted data are consistent. The first
requests implies that ideally there is no data check that makes the code execution time demanding. The second requests
implies that there should be many checks of input data to guarantee that project won't be damaged by inputting wrong data
set. Itisgood to realize that finding good balance of these two requests is not easy.
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We can distinguish two basic operations that can also be combined. The first one is related just to editing the actual data, no
new entity is created. The second one regards creating new entities on tabs with the "Neue Zeile = neues Teil" auf Seite
152. The third is combination of them.

1) Pasting data to modify actual entities

In this case the algorithm goes through particular cells one by one (from left to right, from top to down) and if old and new
value differ it just try to set new value. Sometimes it happens that new value cannot be set (e.g. due to geometrical check or
input value is out of range) at the time. If some value was not successfully changed, at the end of every row the algorithm
tries to set those values once again. If the change was not successful even during the second try, algorithm returns warning
message (if the entity returns some message) and jump to the next row.

Preceding description implies that if the operation is interrupted by the button beside the progress bar the all already finished
changes are accepted.

If editing of some property of some entity causes some warning message, this message is remembered and all messages
from the whole editing process are displayed in one summarizing warning message in the end.

2) Pasting data to create new entities using the "New row"

Firstly all new entities are internally created with some default values of properties and than they are written into data-server
in one step. If this operation is interrupted the whole operation is cancelled and no entity is created.

The second step is to modify newly created entities and set values defined in clipboard in the way described in "1) Pasting
data to modify actual entities".

3) Pasting data both to modify actual entities and creating new entities
In the first step actual entities are edited [1) Pasting data to modify actual entities].

In the second step new entities are created and edited [2) Pasting data to create new entities using the "New row"].

Tools in Table input - send table to Engineering Report

Table can be easily sent to Engineering Report using the related button on the toolbar:

Table input

E | v B B =B V=

After clicking this button the standard dialogue "Insert objects to Engineering Report” is opened:
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Member - Insert objects to Engineering report Inbox

Insert
Report_2 T "H'En 4 X
5 | |
&I (E &
Insert Insert Insert Close
& Close | & Close
into selected report into inbox
Mame of the table Member
Caption of the table Mermber 1D
= Selection
Selection type List -

Afterwards the table is sent to Engineering Report with respect to "Filtering row" and "Activity in table™:
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G2 C B EXO-

o
= Report L [EN clean - Carnal Hall - Alberti Ingénieurs SA.zsal - E... |5cx]: 0. I

)

Home | View
=3 cut
Paste I
Clipboard Undo
Navigator

F member 10 (Member)

Report Insert
properties
Document item

i Rl B B
™ Redo ~ id F'i' X - E@ ”
Regenerate Regenerate || Edit picture Jie

point  converter
Edit extemal pictures

£ P || selected outdated~
Regenerate

=1 W
7

properties
Edit pictures

B

DWG colour

1. Member 1D

-l
L

Member - Insert objects to Engineering report Inbox
Insert
B A& X
L& =
Insert Insert Close
Close
FTected report. into inbox
Name of the table Member
Caption of the table Member 1D
= _Selection
Selection type List -
ol
¥ v
Properties ax
9l 1215 e = [Representation
L= . Name Member
Command line Caption Member 10
T Caption visible il
[Command> Allle) setection
Select List -
Table input e =
— Edit selection
v/l
E| o B E‘ V 1 5 Table Template
] Name | Type Beg.n. Endn.  CrossSection | Length fm] [ Layer Template name Default (embeddec ~
Structure | % £ 2 P o P13 P
61 P44 cobmn (100) N2 N7635 300D Préfa -Cercle (300} 2610 Niveaul$
b 62 P45 cobmn (100} NE N7725 300D Préfa -Cercle (300) 2610 NiweaulS
toad |63 P4 colmn (100} N4 N7726 300D Préfa - Cercle {300} 2610 NiveauS
64 P47 cobmn(i00) N1D  N7493 300D Préfa -Cercle (200) 510 NiveaulS
libraries | 8 |P48  counn(100) N28  N74%4 300D Préfa -Cercie (300} 2610 NiveauS
65 |PS)  cobmn(10)) N56  N577 300D Préfa -Cercle (300) 890 Niveauls
67 |Ps2 column (100) N34 N579 300D Prefa - Cercle (300) 0 NiveaulS
68 P52 cobmn(10)) N48  N5BD 300D Fréfa -Cercle (300) 0 Niveauls —
71 |Pet column (100)  N16 NEDZ 300D Préfa - Cercle (300} 0 Niveauis Page =
\
72 |P62  cobmn(100) N44  N3267 300D Préfa -Cercle (300) 0 Niveauls
73 |PE5  cobmn (i) N64 NG5 Bblio- Rectangle (400; 600) 0 NiveaulS 4500 Certre [
74 |P66  cokmn(100) N68  NG17  Poteau coulé - Rectangle {4... 2830 NiveauS 9000 Certre 0
7h |PR7 column (100 NRR NR1§ Rihlin - Rectandle (400 R 7 RS0 Nivean1S 8000 Centre: n

asNode [Jj1D member X | (22D member A Support-node Z=Support-beam = line support - beam % Line support - edge

Sorting of the table grid is not respected during sending to Engineering Report. ltems are
afterwards in Engineering Report sorted in default order. Sorting of tables in Engineering

Report can be adjusted in "Table layout editor".

Hervorheben

In der Tabelleneingabe kénnen Zeilen im Register hervorgehoben werden. Eine hervorgehobene Zelle wird gelb dar-

gestellt.

M ame | Coord ® [m] | Coord ' [mn]

Coord £ [m] | b embier | 20 member

] Iuld 200 2 1e CLOICIEL Eud
2 [[N2 |2a9 3,018 2,600 Bl
ECE 2391 | L] B2
4 |N4 2,991 1.421 3,600 B2

Die Hervorhebung ist mit dem Auswahlwerkzeug im 3D-Fenster verbunden. Die hervorgehobene Zeile im Register und

das ausgewahlte Teilim 3D-Fenster zeigen das gleiche Element an.

Die im 3D-Fenster erstellte Auswahl wird im Register hervorgehoben dargestellt. In diesem Fall sind unter Umstanden meh-

rere Zeilen hervorgehoben.

Beispiel: Im Register , 1D-Teile* sind die Teile B1 und B2 hervorgehoben. Diese Teile sind
auch im 3D-Fenster ausgewahlt und die Uberschneidung ihrer Eigenschaften wird im

Eigenschaftenfenster angezeigt.
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Hervorhebung in der Tabelleneingabe

Die Hervorhebung in der Tabelleneingabe arbeitet als ,einfache” Hervorhebung. Es wird genau eine Zeile hervorgehoben.
Sie wahlen eine Zelle im Register aus und das System hebt die entsprechende Zeile gelb hervor.

Wenn Sie eine Zelle in einer anderen Zeile aktivieren, wird stattdessen die neue Zeile hervorgehoben.

Command line

[
Lz

ICDmmand 5
Table input
e o &5 | ds |[mone 7]
MName | Tvpe | Beg.n... | Endn... | CrossSection | |
1 |B1 / column (100) M1 M2 C52 - Rectangle (500; 300} =
2 |B2 column (100) N3 M4 C51 - Circle (400) g
3 |B3 column (100} M5 MG C52 - Rectangle (500; 300) 2
4 |B4 column (100) N7 ME C51 - Circle (400) i
5 |B5 beam (80) Mz M4 C52 - Rectangle (300; 300) ¢

| Mode | 1D member |20 member | Load panels | Support - node | Suppnrt-hl

Sie kdnnen die hervorgehobene Zeile anzeigen, im 3D-Fenster einen Stab auswéhlen und durch einen einzigen Klick im
Register die entsprechenden Eigenschaften im Eigenschaftendialog anzeigen.
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O
]

Properties El_lf_l

| Member (1) MAT: RV

x
[Name | B2 F-—:-
Type c n {10 =
Anatysis model Staridard _vJ
CrossSection Cc52 =
Alpha [deg] 0.00
Member systemdi... |centre
gy [mm] 0 T
ez [mm] 0

I e standard

" |LCS Rotation [deg] | 0.00
FEM type standard _vJ
Buckling and rela... | Defauli = | ...
Layer Layerl = | ...

B Geometry 2

U cpaib [ 2 C)
Buclkling data E
Graphical input of system |... =
Table edit geometry e

Command line

]

I Command =

Table input

vl ¥ I5 | im
Mam | Type | Beg.n... | Endn..

1 2 E1 column (100} N1 MNZ

2 BE{ column (100) N3 M4

3 [B3 column (100) N5 NG

4 |B4 column (100) N7 ME

5 |BS beam (80) N2 N4

| Maode | 10 memhber |2D member | Load panels

Hervorhebung tiber das 3D-Fenster

Die im 3D-Fenster ausgewahlten Elemente werden in der Tabelleneingabe hervorgehoben. In diesem Fall ist es moglich,

dass mehrere Zeilen hervorgehoben sind.
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e
F‘rnEerties _Ejfj
Member (3) - ]I"'&} N 7
X
[Type | column {1C > | «
Analysis model Standard |
CrossSection *!
Alpha [deq] 0,00
Member systemdi... |centre _:j
ey [mm] 2
ez [mm] 0 1
LCS standard v Command line
LCS Ratation [deq] | 0.0 o
FEM type standard | 23
Buckling and refa... | Defaull = | .. || !Cnmmand 5
Layer il T
B | Geometry Table input
Length [m] 3,600 |
Shape Line B | U= | in | E
Beg. node [ame !T‘u’DE | Beg.n | Fodp | [r
End node 1 }]B1 column {100) N1 NZ 4
B Structural m... 2 ||B2 column (100) N3 N4 C9
Made Automatic_~ | 3 |82 column (100) N5 NG C9
: 4 T Iaia] 10111 g e -
5 |B5 beam (30} N2 e s

| Mode | 10 memhber |20 member I Load panels | 5

Wenn Sie durch Klicken in eine Zelle im Register eine weitere Zeile hervorheben, wird diese zur Auswahl hinzugefligt.
Diese Zeile bleibt hervorgehoben, bis Sie eine andere Zeile im Register hervorheben. Daraufhin wird die Hervorhebung
der zuerst hervorgehobenen Zeile durch die Regel der ,einfachen” Hervorhebung deaktiviert.

¢ Die Auswahl kann Uber die Anzeigeparameter deaktiviert werden. In diesem Fall funk-
tioniert auch die Hervorhebung nicht.
Variables Eingabefeld

Das variable Eingabefeld ist ein spezielles Hilfsmittel fiir die Tabelleneingabe. Es kann zum Bearbeiten von Zellenwerten
Uber Formeln, zum Ersetzen von Werten oder zum Kopieren von Zeilen und Zusatzdaten verwendet werden.

75|

Dem Eingabefeld stehen zwei wichtige Schaltflachen zur Seite, mit denen der Inhalt bestatigt wird.

Diese Schaltflache dient zum Ersetzen, Suchen und Verwenden von Formeln:

Das Drlcken der Eingabetaste hat die gleiche Auswirkung.
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Diese Schaltflache kopiert Zeilen (neue Teile oder neue Zusatzdaten):

=

Sie muss stets per Mausklick bestatigt werden.

Verwenden einfacher Formeln in der Tabelleneingabe

Das Eingabefeld unterstUtzt einfache Formeln: Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division.

Dasjeweilige Rechenzeichen muss das erste Zeichen im Eingabefeld sein:

+3 bedeutet, dass der Zellwert um 3 erhoht wird.

M ame

M| -3
[ 1 M
2 |N2
3 |N3
LT
5 N5

Coord® [m]  Coord ' [m]
3000000  0.500000
3000000 IRy
ELE C.soooo2
3000000 0.500003
3000000 0.500004

-3 bedeutet, dass der Zellwert um 3 vermindert wird.

Mame

i 3
L
[ 2 [Nz
[ 3 |N3
LT

Coord ¥ [m]
E. 000000

3.000000

Coord ' [m]

0.500000
0.500007
0.500002
0.500003

|
Coord ™ )
0.500000
0.500001
0500002
0500003
0.500004

Coord = [m]
000000

Tl 2.000000
N5 3000000

Coord® [m]  Coord
3.000000 0.50000C

[N [EXTTTN 0 500001
N3 EXTEE o.5o000:

3.000000 0.50000=

*3 bedeutet, dass der Zellwert mit dem Faktor 3 multipliziert wird.

M ame

M| s
1 N1
2 N2

3 N3

4 N4
£ INR

Coord®[m]  Coord ™ [m]
3000000 0.500000
ENTERT 0.500001
ENERIN 0500002
3000000 0.500003

= Annnnn N RN

I3 bedeutet, dass der Zellwert durch 3 geteilt wird.

M ame

M| e
1 [N
2 |N2
3 N3
4 N4
5 N5

Coord ¥ [m]
9.000000

3.000000
3.000000

Coord
0.50000C
0.500001
0.50000z

3 'Q;t
Coord® [m]  Coord’
9.000000 0.5000

M

0.5000

0.5000
0.5000
0.5000

4 3.000000
2] 3.000000

|
< £
Coord v [mn]
0.500000

0.500001
0500002

Coord = [mn]
3.000000

0.50000z=

f 4 3.000000

0500003

0.500004

0.500004

M5 3.000000

-143-



Kapitel 3

Ersetzen von Zellwerten

Das Pfeilzeichen dient dem Ersetzen von Werten.

Table input

|G W

Ersetzen von Zahlen
Positive Werte konnen auf zwei Arten ersetzt werden:

1. >5
Mame  Coord[m]  Coord™ [m] Coord¥[m]  Coord™ [rr
1 M1 -E.000000 0.500000 5. 000000 0.500000
2 M2 2 ANNNNN M /AN 2 M2 2.000000 0.500001
2. >5
| -5 ' M| s o4
Mame  Coord# [m]  Coord Y [m] At Coord [m]  Coord [
1 M 6000000 0.500000 1 M 5.000000 0.500000
I N[ 2 NN 1 &Onnn 2 M2 3.000000 0.50000

« Beide Eingaben ersetzen die Zahlin der Zelle mitdem neuen Wert +5.

Negative Werte miissen stets wie folgt ersetzt werden: >-6

| - |1
Mame  Coord®[m] Coord [r Coord# [m]  Coord ™ [m]

1 N1 2000000 0500000 1[N £.000000 0500000

2 N2 2. 000000 0500001 2 _ Mz 3.000000 0.5000071

2 A ANANn 1 FAANNAT 3 M3 3.000000 0.500002

Ersetzen von Texten
Texte konnen auf zwei Arten ersetzt werden:

1. >B15
2. B15
34 | [>B15] 5 M| -g1s o
Hame Type Beq. n... M ame Type Beq. n...
1 (B colurmn (100) M1 Mz B1 colurmn [100] - M1
2 |BZ column [100] M3 4 B2 colurmn [100] M3
3 |B3 colurn [100] M5 HE B15 colunn [100] M5
4 |B4 biear [20) N13 M1 4 |B4 bearn [80) MN13
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Bei Mehrfachauswahlen wird die automatische Nummerierung verwendet:

i | -B1e £ % | -s1e | &
Mame  Tywpe Mame  Twpe Beqn.. E

1 Bl column [100] 1 _iB'I column [100] - M1 b

2 |B2 calumn [100] 2 |2 column (100] M3 N.

3 |B15 calunnn [100) : B15 column [100] M5 ]l

4 B4 beam [20] B1E beam [80]  M13 M

5 |B5 beam (20) 5 |B17 beam [B0)  M22 M

E |B7 bearn [20] £ |B7 bearn [20] M24 M

o B4wirdzuB16 undB5zuB17.

Jedes Objekt in Scia Engineer tragt eine eindeutige Bezeichnung. Im obigen Beispiel kann
B16 verwendet werden, weil der letzte Stab B15 heildt. Der Name B2 ware nicht moglich

gewesen.

Versatz fiir Teilekopien

Uber das Eingabefeld kdnnen Sie auch Teilekopien erzeugen. Der Versatzwert muss dabei in einer speziellen Notation ein-
gegeben werden.

Der Wert beginnt mit dem Zeichen @ gefolgt von drei Zahlen, die den relativen Abstand in X-, Y- und Z-Richtung angeben.
Beispiele:

@ 1 3 5 kopiert den Stab mit einem Versatz von 1 m in X-Richtung, 3 min Y-Richtung und 5 m in Z-Richtung (siehe Abbil-
dung).
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[ @] 2 3 5|55 12| EFe

9 9|2 |bal 5| | 12 EDIRTE

Command >

M| ei3s V|| | e13s

Hame Type Beg n.. Endn.. M arne

1 |B1 gereral [0) = N1 N2 |1 (B
2 |p2

Zwischen den Versatzvektoren konnen Sie ein Leerzeichen oder ein Semikolon ver-
wenden.

Diese Eingaben fiihren zum selben Ergebnis: @123 und @1;2;3

Kopieren des Eigentiimers von Zusatzdaten

Fir den Kopiervorgang muss der Eigentiimer von Zusatzdaten definiert sein. Der Eigentiimertyp richtet sich nach den
kopierten Zusatzdaten.

Beispiele:
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1. Auflager auf Knoten kopieren: Der Eigentiimer muss den Namen des anderen Knotens tragen.

2. Auflager auf Stab kopieren: Der Eigentimer muss den Namen des anderen Stabestragen.

Nd _ _ ' A
ME < . MZ A
| [ |
3] (|
& | o
' T : ' T
GRS Lt < : : z %.JUF %5\} _
S8 SR
B % an
7 912 wlF EEE 5@ | o2

Table input Table input
i ens i1 | M| e A=

Mame  Type , Mame  Type A

i Standard - | Snl Standard -

rSnd Standard Rigid

Kontextmenii im Eingabefeld

Das Kontextmend enthalt Hilfsmittel fiir Formeln und Ersetzungen sowie Befehle zum Kopieren und zum Léschen des Ein-
gabefeldinhalts.

Beispiel flir das Kopieren von Teilen mit Versatz:

J'H_».h A FaTat)

% Clear
Mame Typ )
0y B1 i Substitute I
B2 calu - [k
x®
!
Dffset for Copy members

Beispiel fiir das Kopieren von Zusatzdaten mit Eigentiimer:
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. e T
Clear
Mame Type .
sn e Substitute
Sna Standar .
x
!
Cwyner for Copy add data
I
Suche

Zum Durchsuchen des Tabellenregisters verwenden Sie die Tastenkombination STRG +F oder STRG +F3.

STRG +F kopiert den Wert aus der markierten Zelle in das variable Eingabefeld. F3 sucht abwérts nach dem Wert.

STRG +F3 kopiert den Wert aus der markierten Zelle in das variable Eingabefeld und sucht nach dem ersten Treffer. F3

sucht abwarts nach dem Wert.

Das Fragezeichen dient als Suchsymbolim variablen Eingabefeld (siehe Abbildung):

Table input
14| 1967 o | im ||
EE Coord®[m]  Coord™ [m]  Coore
1 M1 1.967 -3.694 0,000
2 |N2 1,967 -3,694 4,500
3 M3 1,967 3,654 9,000
4 N4 1.967 2,306 0,000
5 IM5 1867 2306 4 500

Die Suche kann auch tber das Kontextmendi gestartet werden:

oo | oo s =

M ame Coord® [m] CoordY' [m] CoordZ [m] Mem
(M1 1.967 3594 0,000 B
| NE 1,9E? 200 A ENn ‘I
|N3 1,96 Copy 02
M4 1.96 Paste 33
H& 1.98 5K
|ME 1,95 search 4
N7 1.96 Copy wvalue to edithox 4
| WG 1.96% [apealala} o

H5

Schliellich kénnen Sie den gesuchten Wert von Hand eingeben: Geben Sie ,?Wert* ein und drlicken Sie auf F3 oder kli-
cken Sie auf OK. Der Eingabewert muss exakt sein: nicht 0, sondern 0,000.

@

Das Dezimaltrennzeichen fiir Zahlen ist betriebssystemabhangig. Sie kdnnen es bei
Bedarfandern.

Beispielsweise kdnnen Sie als Trennzeichen den Unterstrich _ verwenden:
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Table input

354 1|3_554]

Mame  Co
1 [N 1.96599375%
2 N2 1,96699975...
3N3 1,96699975...
4 N4 1,96699975...
5 N5 1,96699975...

| »zf“' “E E Maone
Coord™' [m] Coord€ [m]  Member
3555 1] B1
-3.6943182.. 458 B
252044 3 B2
23086173 0 B3
230562173 448 B4

-

20 member

LP4
LF1

LF2

1A

« Scia Engineer nimmt den Eintrag 3_555 als Zahl an und tragt ihn mit dem Komma als Dezimaltrennzeichen in die Tabelle

ein.

Beispiel: Suche nach dem Wert 0,000:

1) Die erste Auswahl ist Koordinate Z fir N1, der Wert st 0,000.

2) Mit STRG + F wird der Wert in das variable Eingabefeld kopiert.

3) Mit F3 wird die néchste Trefferzelle markiert. Sie enthalt den Wert 0,000.

S INEPuUL
70,000 o &5 | i: | None
M arne Coard = [m] Y [m] CoordZ [m]
M1 1.967 -3,694 0,000
M2 1,967 -3.694
‘N3 1,967 -3.694
N4 1,967 2,306
M5 1.967 2,306
| NE 1.967 2,306
N7 1.967 8305
MHa 1.967 8,306
M9 1.967 8,306
I MN10 4 967 -3.694
N1 4 967 -3.694
ClM 4 957 -3 Fad

Kopieren von Zeilen

Sie kénnen die markierte Zeile tiber die Schaltflache auf der Tabellensymbolleiste kopieren. Die markierte Zeile wird am
Ende des Registers mit allen Eigenschaften als Duplikat angefiigt.

Kopieren von Strukturelementen

Elemente wie Stabe, Platten oder Lastenfelder kénnen mit einem vordefinierten Versatz kopiert werden. Eine Kopie der
markierten Zeile wird am Ende angefligt. Der Versatz wird im variablen Eingabefeld mit dem Zeichen @ eingegeben. Ein-
zelheiten zu diesem Eingabefeld finden Sie im n&chsten Kapitel.

j}H[@]jS Ia.ﬂ"j.__—zjg Type T Ay
Mame Type Beg. n.. Endn.. CrossSection Length [m] Layer
1 B beam (B0) M1 M2 C52 - Rectangls (200; 300)  5.000000 Layer]
2 |B2 beam (80) = N3 M4 C52 - Rectangle (200; 300] ... 11.180340
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So kopieren Sie ein Teil:

1. Eingabefeld: Geben Sie das Zeichen @ und den Versatz fiir das neue Teil ein.
2. Markieren Sie die zu kopierende Zeile.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Kopieren der Zeile.

Kopieren von Zusatzdaten

Zusatzdaten werden (ber ihre Eigenschaften und den Besitzer definiert. Der Besitzer muss fir das Kopieren von Zeilen
definiert werden. Der neue Besitzer fir Zusatzdaten wird im Eingabefeld mit dem Zeichen @ definiert.

Table input
¥ ez |/ | &= s | Mone
M ame Type * G
| 1 |Sn Standard Riigid Riigid
7 BT - G - CETI
|_3_ Sn3 Standard Rigid Rigid
i 4 |5n4 Standard Rigid Rigid

Der Besitzer wird tiber seinen Namen eingegeben:
o B12-fireinen Stab

o N35-fiir einen Knoten
o S11-flir eine Platte

So kopieren Sie Zusatzdaten:

1. Eingabefeld: Geben Sie das Zeichen @ und den Namen des neuen Besitzers fiir die Zusatzdaten ein.
2. Markieren Sie die zu kopierende Zeile.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Kopieren der Zeile.

¢ Einzelheiten zum variablen Eingabefeld finden Sie im néchsten Kapitel.

Loschen von Zeilen

Sie kdnnen die markierte Zeile Uber eine Schaltflache auf der Symbolleiste I3schen.

1 o | s | Nore - =

So loschen Sie Zeilen:
1. Markieren Sie die Zeile und klicken Sie auf die Schaltflache.

Beispiel (B2 wird geloscht):
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1
MHame Type

1 |81 ageneral (0]
> P - [
3 [B3 general (0]

4 |B4 general [0

5 BS

6 |BB

7 |B7

8 BB

Sie kdnnen auch eine einzelne Zelle in der Zeile markieren und auf die Schaltflache klicken.

q.f "’E h Mone
Beg n.. Endn.. CrozsSection
M1 M2 C51 - Rectangle

51 - Rectangle

C51 - Rectangle

N? NH C51 - Rectangle
B4 M35 C51 - Rectangle
39 M40 C51 - Rectangle
41 M42 C51 - Rectangle
43 44 C51 - Rectangle

Beispiel (B2 wird geldscht, nur eine Zelle ist markiert):

|

M arme
BE1
B2
B3
B4
BA
BR
B7
Ba

Cl:li"-uJU'.ll'_'l'I-l‘-‘-l'.n_'ll\_'l—l

Type

general [0]
general [0]
general [0]
general [0]

Qf | E !:l_l | MHone
Beg. n.. Endn.. CrozzSection
M1 M C51 - Rectangle [500;
M3 N4 C51 - Rectangle [500;
MHE ME 51 - Rectangle [500;

M7 NE C51 - Rectangle [500;
Ha4 M35 C51 - Rectangle [500;
MH33 REN] C51 - Rectangle [500;
M1 M4z C51 - Rectangle [500;
M43 FER! C51 - Rectangle [500;

2. Markieren Sie mehrere Zeilen und klicken Sie auf die Schaltflache.

Beispiel (B2 und B3 werden geldscht):

e | i | None
M ame Type Beg n.. Endn.. CrossSection

1 B1 aeneral (0] M1 M2 C51 - Rectangle [B

2 m - m C51 - Rectangle [B

ERE: [oened () B [[_[ﬂ_ €51 - Rectangle (5
4 (B4 general (0] N7 51 - Rectangle 5
5 BS N.3'3 C51 - Rectangle (5
[ & |Bs N33  N4O 51 - Rectangle (5
[ 7 ;E? M4l M42 C51 - Rectangle [5
| B |BS M43 N44 CST-Rectangle (5

00]
00]
200]
200]
300]
00]
00]
00]

Length [rr
3.000000
0000001
0500004
1700000
8.307e92
752448
B.797203
E.041958

Markieren Sie mehrere Zellen mit dem Auswahlrechteck und klicken Sie auf die Schaltflache.

Beispiel (B1 und B2 werden geldscht, nur Zellen sind markiert):
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Mame Type Beq. n... Endr.. CrogzSecl

1 |BE1 general [0] M1 M2 C51 -Rec
2 B2 gereral (0] [EENIII N4 C51-Rec
3 B3 gereral (1] N5 NE C51 - Rec
4 B4 gereral (1] N7 Mg C51 - Rec
5 [B5 Ngd  N35 CS1 - Rec
"B |BB N33 M40 CS1 - Rec
7 |B7 M h42 CS1-Rec
3 |ps M43 44 C51 -Rec

Neue Zeile = neues Teil

Die neue Geometrie kann (iber die Tabelleneingabe erstellt werden. Dies erfolgt iber das Erstellen einer neuen Zeile in
den Registern. Die Zeile istim Titel mit dem Symbol * gekennzeichnet.

Die neue Zeile enthélt orange Zellen und weilRe Zellen.

« Orange Zellen =erforderliche Angaben
Diese Zellen definieren die Geometriekoordinaten oder den Eigentiimer.

o Weilke Zellen = optionale Angaben
Diese Zellen dienen dem Vordefinieren optionaler Eigenschaften.

¢ Beispiel: erforderliche Zellen im Register ,Knoten®
Table input
m| ¢E|E| MNone
Mame | Coord X [m] | Coord ' [m] | Coord Z [m] | Member | 20 member
1 M1 2,991 -3.013 0, 000 B1
2 |N2 2591 -3.018 3.600 B1
3 N3 2591 1.4 0, 000 B2
4 |N4 2,591 1.4 3,600 B2
h |N& 5,570 1.4 0,184 B3
B |MNG 5,570 1,41 3416 B3
7 |N7 6,730 -3.425 0184 B4
2 N3 G730 1 A70 140 L
| Made | 10 member | 20 member I Load panels | Support - node | Support - beam | L
[

Die Funktion zum Erstellen neuer Zeilen ist nicht in jedem Register verfuigbar. In den Regis-
tern fiir 2D-Teile und Layer ist sie nicht verfiigbar.

Beispiele fiir erforderliche Zellen

Koordinaten eines Strukturknotens:
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[Tableinput
m| @’E|b||l‘\lone

Name | Coord Xml |CoordYiml |CoordZim] |Member |:
£ |Ne 299 1271 7,600 B2
5 |Ns 557 1.421 0,184 B2
B _|N6 557 1.421 3.416 B3
7 |N7 6730 3,429 0,184 B4
B |Ne 6730 2,429 3415 B4

| Mode |1D member | 20 member | Load panels | Support - node | 5L

Anfangs- und Endknoten eines 1D-Teils;

Tableinput
| 15| d |[none 2

Mame | Tvpe | Beqg.n... | Endn... | CrosgSection | Length [m]
1| B1 column (100} N1 N2 C52 - Rectangle (500; 300) 3600
| 2 |B2 column {100} N3 N4 CS1 - Circle (400) 3.600
3 |B3 column (100} N5 N& C52 - Rectangle (500; 300) 2,600
4 |B4 column (100} N7 MB 51 - Circle (400) 3.600
5 |B5 beam (B0} N2 N4 CS2 - Rectangle (500; 300)  4.439
= N5 M|

| Maode | 10 member |2D member | Load panels | Suppaort - node | Support - beam | Lir

Eigentimer der Kraftin einem Knoten:

i | o 1= | e | [none )l |
MName | Type | Direction | Node | Angle [deg] | Value - F [kN]| Load caze | System | Wind pressure c... | Acting area [m™2]
1 |F Wind z N1 0,70 Lz2 GCS Wp2 1.000
2 |R Foce Z N2 1,00 L2 GCS
3 |Fa Wind X N3 0.70 L2 GCS WP2 1,000
-

Vordefinieren optionaler Eigenschaften
In den weilen Zellen kdnnen Sie optionale Eigenschaften vordefinieren.
Beispiel mit einem 1D-Teil:

« Siedefinieren den Typ, den Querschnitt, den Layer, die LKS-Drehung und die Teilsystemlinienposition.

| o 15| e [hone = =
Name | Trps | Beg.n..| Endn... | CrossSection Length In] | Layer | LCS Rotation [degl | Member system.. | ey frm] | ez ]
1|81 column (100) N1 N2 CS2-Rectange (500, 300) _ 3.600 Layerl 000 Corire 0 0
2 B2 colmn(iD) NI Né  CS1-Cre (400 2500 Layer2 000 cerire v 0
3 |B3 column (100) N5 N6 CS2- Rectangle (500: 300)  3.600 Layerl 0.00 centre. o 0
4 _lps colupp (100 N I CS1-Crgle (400) S0 loe? 000 e, 2 02
- I beam (30} €S2 - Rectangle (500; 300) Layerl 20 top |
Ergebnis:
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Table input
i‘ﬂ: %E:Ei[None v]
MName Type | Beg.n... | Endn.. | CrossSection | Length [m] | Layer | LCS Rotation [deg] | Member system4i... | &y [mm] | ez [mm]
1 |B1 column {100} N1 N2 C52 - Rectangle (500; 300)  3.600 Layer 0.00 centre ] 0
2 |B2 column (100} N3 M4 C51 - Circle {400) 00 LayerZ 0.00 centre 0 0
3 |B3 column {100} N5 ME 52 - Rectangle Layerl 0.00 centre 0 0
4 lBa salumn (100 N7 1B £S1. Cirgle 4000 e 000 cenic i v
B | BR beam (80) N2 M4 52 - Rectangle Layerl 0.00 top 0 0 ]

« Alle vordefinierten Eigenschaften sind giltig und die Eingabe wird angenommen. Fiir die tibrigen Eigenschaften werden
die Standardeinstellungen aus dem Standardeinfiigungsdialog tibernommen.

Bestimmte Eigenschaften sind abhangig von anderen. In diesem Fallist die Haupteigenschaft erforderlich.

Beispiel mit der Kraftin einem Knoten:

Table input
j\(ﬁ %Elk Mone
]

MName rlﬂapn—'.lDirecﬁon | MNode Angle [deg] Walue - F kN] | Load case | System 1 e cting area [m™2]

1 |R Wind N1 0,70 LCZ GCS WP2 1000

Die Winddruckkurve hangt vom Typ ,Wind* ab.

« Wennder Typ nicht vordefiniertist und die Standardeinstellungen den Typ ,Kraft" enthalten:

Table input
= o iz | dm | [rone
Nams | Type | Drection |Node |Angsfdeg] | Valus-FNI|Loadcase |System | Windpressuec.. | Acting area 2l |
T Tina ™ = = = 5
: Z wr2 ]
Table input.
| o« 1| #m | [one
Neme |Type | Direction |Mode | Angle [deq) |Value-F k]| Load case | System | Wind pressure c... | Acting area im"2] |
1 £l Miad L L.20 LC2 G S, 000
22 Foee z W2 -1.00 12 GCs ]
- 1 — 1

Die Winddruckkurve wird nicht angenommen. Der Typ ,Kraft* wird erstellt. Nur die Z-Richtung wird als giiltiger Wert ange-
nommen.

o Wennder Typ ,Wind* vordefiniert ist:

Table input
ko o &5 | dm | [none
Neme |Type | Diection |Node | Angle ldeg] |Value-F kN[ Loadcase | System | Wind pressurec... | Actingarea 2] |
TR wnd 2 N 07 2 L 1.000
2 22 Eorc L2 100 iTewl eTad
Wind X WP2 |
Table input
i o i3 | B |[none
Neme |Type | Direction |Nods |Angls [deg] |Valus-FN)| Loadcass | System | Wind pressure c.. | Acting area (2]
G Wind  Z N 070 c2 Gcs P2 1.000
2 F2 Foce z Nz 100 ic2 Gcs
3|7 Wind X N3 0.70 12 Gcs  we2 1,000

Die Winddruckkurve und die X-Richtung werden als giltige Werte angenommen. Der Typ ,Wind“ wird als neue Kraft
erstellt.

Wenn Sie den 2D-Typ eines Projekts verwenden, werden nur zwei erforderliche Zellen im
Register ,Knoten“ angezeigt. Die nicht verwendete Spalte wird weifl angezeigt und ist
nicht erforderlich.

Mame Coord®[m]  CoordY [m] CoordZ[m]  Member 20 member
i

®
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Parameter in der Tabelleneingabe

In der Tabelleneingabe kdnnen Sie mit dem parametrierten Projekt arbeiten. Parametrierte Werte werden auf gleiche
Weise wie der Eigenschaftendialog angezeigt, d. h. als Kombinationsfelder mit allen entsprechenden Parametern und der
Maglichkeit, einen Wert einzugeben.

M ame Coord i [m]  Coord ™ [m]

N1 3852088 [F9 -1038272
N2 length -T2
N3 n_____. -3.098272

M4 3.852088 -3.098272
M5 3.852033 length

PO | LD D —

Das Kombinationsfeld enthalt nur Parameter.
Die Zahlkann durch Eingabe in die Zelle oder durch Einfligen eines Werts aus der Zwischenablage geandert werden.

Beispiel fiir das Einfligen einer Zahlin die Zelle mit dem Parameter:

1. Ein Wert wird aus einer anderen Zelle oder aus einem XLS-Blatt kopiert.

Coord' [m]  CoordZ [m]  Member 2D memb

value 0.000 B1
A EEY = lwalue =]
-1.667 Copy

-1 667 Paste%

4333

4333 Search

4333

Copy walue to editho
47717 £

2. DerWertwird in die Zelle mit dem Parameter ,Lange” eingeflgt.

Cood™ [m] CoordZ [m]  Member 20 membe

value = 0000 Bi
-1.667 Copy

-1.B67 Paste

-1.6E67

4,333 Search

4333

Copy walue to edithiox
4333 L _p}f I

3. Die Zelle enthalt nun die kopierte Zahl.

Coord' [m]  Coord 2 [r
-1.6E7 = 0,000

-1,BE67 walue
-1,BE67 farm
-1,6E7 13,500
4333 0.000
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Tipps und Tricks

Einfaches Verschieben von Teilen

Die Position eines Teils ist von dessen Knoten abhéngig. Sie kdnnen die Knotenposition bearbeiten und so die Position des
Teils @ndern. Sie kdnnen sogar mehrere Teile gleichzeitig verschieben.

« Sie kdnnen die Koordinatenwerte x, y, zandern.

« Sie kdnnen aber auch die Koordinatenwerte ux, uy, uzandern.
Die Anderung kann durch Ersetzen oder mithilfe einfacher Formeln erfolgen.
Beispiel in der Abbildung:

o Ersetzung durch-5in den Zellen fiir uy verschiebt zwei Stlitzen in Y-Richtung

NIg

Ni7 WEZ ..

NIE NG

\z< o w0 ) \Z<
¥ - . . v

%

P 2 |bali= |5 2

Table input Table input
|- o | 1z e | [rore -1 -] i) -s 22 | [Mone il -]
Mame  Cood[m] CoodY[m CoodZ(m  Coordux[m] Coord uy [m] Coord uz [m] ; Name  Coord®[m]  Coord¥[m] CooMSsgl  Coord ux [m] Coord uy [m] Coord uz [m]
1 m 1957000 3694318 0ODOODD  -3OTE1SM 5000000 -4 500000 |1 1967000 2634318 0000000 T 5000000 4.500000
| 1957000 3634318 4500000 301E1%4 -£.000000 0.000000 2 N2 1867000 284318 4500000 2018194 5000000 000000
1957000 3694318 9000000 2016194 £.000000 4500000 3 N3 1967000 26MT8 9000000 3019194 5000000 500000
1957000 2308662 0OOODOD 3016194 T o000 4 500000 4 N4 1967000 230982 0000000 2019194 T 4,500000
1957000 2306E82  AGOODOD -3 O1E184 0.000000 £,000000 5 |5 19657000 2305682 4500000 3018134 -0.000000 0.000000
1967000 2308682 9000000 -3.OME1%4 0.000000 4500000 £ [NB 1967000 230682 9000000 3018194 0.000000 4500000
1957000 BI30SEEZ  DODDODD 2016194 £.000000 4500000 7 N7 1967000 830682 O.000000 3019134 £.000000 4500000
1957000 BI0GEAZ 450000 3016194 £.000000 £,000000 ERL 1967000 B30S6E2 4500000 2019194 £.000000 0.000000
1967000 B30SEEZ  S00OOOD 3018194 £.000000 4500000 5 N9 19657000 G30S6B2  900ODO0 3018134 £.000000 4500000

Node |1Dmember 20 member | Load panels | Support - node | Support - beam | Line support - beam | Line supg |Node ‘leEmbEr 2D member | Load panels | Support - node | Support - beam | Line support - beam | Line sup

« Addierenvon +0,5in den Zellen fiir Z verschiebt zwei Stlitzen nach oben
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NIg NIig
N7 NIT
NI nIE
z 5 MO : d ; M
v - v
= ’ > d x % ’ .
2| 5 4| B =
Table input Table input
i 05 o | iz #m | [None -0 -] | -os 1= fm | [None Bl -]
Name  CourdXlml  Courd" Iml _CogidZ[m] _Cooid s [m] Coard w m] Coard uz [m] Cood%m]  Coord gadZ[ml _ Coord ux[m] Coord w [m] Coord uz[m]
[ 1 |m 1967000 36318 | 0000000 [0iB1ss 000000 4500000 1967000 36343134l nso0oo0  |amiamiad 6000000 -4.000000
L 2 ) 1.967000 -3694318 4500000 3 018154 6000000 0.000000 1967000 -3694318 5000000 3018194 -6.000000 0.500000
=] 1967000 3EMIE | 9000000  foisiss 000000 4500000 1967000 -3EMIS | 9500000 |amimas 000000 5000000
e 1967000 2309682  —OOUIOOT——3.018134 -0.000000 4500000 1967000 23086E2  OOOOOOT 201194 -0.000000 4500000
1967000 2308682 4500000 3018134 0000000 0000000 1967000 2308682 4500000 300814 0.000000 0000000
1967000 2305682 9000000 3018134 0000000 4500000 1967000 2308682 9000000 300814 0000000 4500000
1.967000 8306682 0.000000 3018154 £.000000 -4.500000 1967000 8306682 0000000 -3018194 E.000000 -4 500000
1967000 B30SEEZ 4500000 2018134 £.000000 0.000000 1967000 B309682 400000 R00EI4 £.000000 0.000000
1967000 B30S6E2 9000000 2018134 £.000000 4500000 1967000 @30BEE2 9000000 2004 £.000000 4500000

|N°de |10 member | 20 member | Load panels | support - node | support -beam | Line support - beam | Line sup ‘ Mode | 1D member | 2D member | Load panels | Support -node | Support - beam | Line support - beam | Line supr|

Gesammelte Umbenennung und Neunummerierung mehrerer Namen

Mit dem Eingabefeld kénnen Sie mehrere Werte in der Tabelleneingabe auf einmal &ndern. Beispielsweise kdnnen Sie
Werte umbenennen oder neu nummerieren.

Gehen Sie folgendermalen vor:

1. Geben Sie den gewtinschten Textin das Eingabefeld ein (z. B. ,Stab 23 fiir den ersten Stab).

2. Markieren Sie mehrere Zellen mit Namen. Zighen Sie einfach ein Auswahlrechteck mit der Maus von der ersten bis zur
letzten Zelle.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anwenden® neben dem variablen Eingabfeld.

4. Die Zellen werden umbenannt. Das erste Teil erhalt den Namen ,Stab 23, alle anderen werden fortlaufend num-
meriert.
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Table input ~ Tableinput

m | »Beami3 @4 !E
Mame  Tupe Beg n... Tvpe Bea n.. E

22 g2 biearn [30) N3 M BeamZ3  beam [20] N3 N
23 plate rib [92] & M EEEEEE plate b (92] M5 W
24 bearn [20] ME N EEE Y beam (0] ME N
25 beam [20] Ma M ECEEES beam [B0] Ma M
26 biearm [30) N3 N bieam (20) N3 N
27 plate rib [32] W28 I EEEEEE plate b [32] W23 M.
28 plate rib [32] W30 I RN plate b [92] W30 M:
29 plate b [32] W32 I EEEEN plate b [92] W32 B:
a0 plate b [92] W34 | EEENCIN plate rib [32]  M34 M
H bearn [B0] H38 M beam [20] e M
32 biearn [20] M40 M beamn [20] N40 M.
a3 beam [20] M2 I SRS beam [B0] M4z M.
34 column (1007 M44 N EEEEE column [100) W44 M.
35 compozite b... MN46 M EEENEES composite b, WAE M.
35 composzite b... MN48 M B36 composzite b, M48 M.

Abrunden von Werten

Beim Importieren einer Struktur, beim Ausrichten oder durch eine ungenaue Einfiigung kénnen fiir Knotenkoordinaten
falsche Werte entstehen. Dies kann in MS Excel ganz einfach korrigiert werden.

1. Kopieren Sie den Inhalt des Registers ,Knoten® in MS Excel:

Table input

) V 15 | it | None

Hame CoordX[m] CoordY [m] CoordZ[m] @ Member 2D member

1 N 10,938987790 12,420 17,850 plate1
2 N2 10,581 12,695 17,850 plate1
3 N3 9,809 13,163 17,850 plate1
4 N4 8,990 13542 17.850 plate1
5 N5 8,133 13.827 17,850 plate1
6 N6 7.251 14,016 17,850 plate1
7 N7 B,352 14,105 17,850 platel

2. Flgen Sie den Inhaltin die Excel-Tabelle ein und wenden Sie die Formel zum Abrunden an:
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Farmat bunék

A - C D

1 [N 1003899 1242 1765
2 N2 1058126 1269521 1785
3 N3 9809078 1316273 1785
4 |N4 8989738 1354156 1785
5 N5 8133383 1382703 1785
5 NG 7250614 1401559 1785
7 N7 6352361 1410491 1785
5 N8 5449746 1409388 1785
9 N9 4553943 1398265 1785

Cisla | Zarovnani I Pismao | Ohraniceni Wyl

Druh:

Obecry o | Ukazka

Er— |

Eg‘fﬁm’zkﬁ Desekinna mista: | 2 =
grc‘-uscenta [] odd&lowat tooai )

Zlormky Zaporna disla:

rlaternatick: -1234,10

Text 1234,10

Speciiln -1234,10

Ylaskni -1234,10

A B c D

1 N1 10,94 12,42 17 85
2 N2 10 58 12,70 17 85
3 |N3 961 13,16 17 85
4 N4 8,99 1354 17 B85
S NS 8,13 1383 17 B85
6 |NG6 725 14,02 17 85
7 IN7 635 1410 1785
g8 |NB 545 14 09 17 85
g N9 455 1398 1785

3. Kopieren Sie den Inhalt der Tabelle wieder in die Tabelleneingabe.

Verwenden des Eingabefelds fur Mehrfachbearbeitungen

Sie kdnnen einen Wert nicht per Kopieren und Einfiigen in mehrere Zellen kopieren. Stattdessen verwenden Sie dazu das
Eingabefeld.

Sogeht's:
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. Geben Sie das Ersetzungszeichen und den Wert in das Eingabefeld ein (z. B. >3).

Zelle.

Table input

I L

™| -3

fi... ev[mm] ez [mm]
0 0
1] 1]

1]

0 i, | |
0 0 |
I
3 3

b s Ry R RN PR O R

Alignmett

L | a

e = s Ry R =Y

Table inp

Markieren Sie mehrere Zellen. Ziehen Sie dazu einfach ein Auswahlrechteck mit der Maus von der ersten bis zur letzten

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anwenden® neben dem variablen Eingabfeld.

Alle markierten Zellen werden geandert (im Beispiel zum Wert 3).

ut

R

E | -3

N, | O 0
0 0

N

ev[mm] ez [mm]  Alignment

3 Ell
o S . G,
3 3
A
3 3

Méglichkeiten mit dem Kontextmeni im Eingabefeld

Die Rechenzeichen im Eingabefeld kdnnen durch manuelle Eingabe oder (iber das Kontextmenii geandert werden.

Im Kontextmeni werden die entsprechenden Zeichen angezeigt. Wenn die neue Formelfunktion aus dem Meni ver-

wendet wird, wird das Symbol automatisch geéndert.

Beispiele:
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Table input
3| 12 v
M armne Coord¥ [m]  Coord™ [
1 |M1 0,000 E.000
2 |M2 0,000 E.000
3 N3 5,000 £.000
4 M4 10,000 6,000
£ lus 10 nnn £ N
Table input
:tqf| =12 . o | 5 H‘B M e i
. ! Clear i
Mame  Cog : I
1 N1 U,E”j Substitute
2 [Nz 0pg
3 |M3 E,DE
4 |M4 10.0 =
5 N5 100 %x
E |NE 0,00
7 N7 0,00
5 |MNB 5,00 Offset far Capy members
9 |N9 10,000 000 T,000 B7
Table input
j;tH | B B | bl
Clear !
1 Substitute i;T
2 - iEﬂ
3 B2
4 = B3
5 * B4
B / B5
T N7 | ;EE
2 |ME | Offset for Copy mermbers EEE
9 MY ﬁ'lﬂltl'l:l" oo RO00 B

Suche nach einem Querschnitt an einer groen Struktur

GrolRe Strukturen enthalten tiblicherweise viele Querschnitte. Daher ist es manchmal schwierig, einen bestimmten Quer-
schnitt zu finden. Die Suche kann Uber die Tabelleneingabe und den Filter erleichtert werden.

1. Offnen Sie das Register fiir 1D-Teile.
2. Starten Sie den Eigenschaftenfilter. In der ersten Zeile werden die Lupensymbole angezeigt.

3. Geben Sie den Namen des Querschnitts in der Spalte ,Querschnitt in die Zelle mit dem Lupensymbol ein.
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Table input

i
Mame

o

|B12

|12 |B13
4 [ 13 |14
[ 14 815
| 15 818
76 |B17
[17 e8
| 18 |B19

A [ 13 (B2
20 B2
B2z
B2z
| 23 |2
|24 |BS
| |B26
|B27

Type

o)
trugs chord ...
trugs chord ...
truzs chord ...
truzs chord ...
trugs chord ..
truzs chord ...
truzs chord ...
truss chord ..
truzs chord ...
truzs chord ...
trusz diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
trugz diagon...
truzz diagon...
truzs diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
trugz diagon...
truzz diagon...
truss diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
truss diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...

A:f""ﬁ B None

CrossSection

C51 - DROZEM 25K
CS1-QROZEI1 25K
C511 - QROZE0-6.3K
C52 - QRO250-3K
C53 - ROZ50-EK
C53 - QRO250-3K
C512 - QROZ250-10K
L3512 - QROZ250-10K
C512 - QROZ50-<10K
CS4 - QROZ006. 3K
C35-OROT40:5
CS5 - QROT40<5
CS5- QROT40<5
C515 - QRO200:5K
CS5 - QROT40<5
CS5 - QROT40<5
CS5-OROT40E
CS5- QROT40<5
CS5 - QROT40<5
C59-ORO2002
C59 - QROZ200:-3
C59 - QROZ200-3
C59-ORO200-2
C59 - QROZ200-3
C59 - QROZ200:3

Beg. n.. Endn..
P ol

M1 M2
M2 NG
ME M10
M10 M15
MN1EB M17
M1E MN22
M7 M28
N22 N28
M2g M35
M35 M4
M4z M43
M4 M45
M4E M47
W17 MN22
M24 M30
M5 M3
M2E M32
Ma7 N33
M4g M43
M1 M42
M4z2 ME0
ME0 M4
M44 M5
ME1 M4E
M4E M52
M52 M17

|

C59-QRO200-8

|cl'_'!N0de X [ﬁlD memher-ﬁjtrass-Sedian [@ul‘.-laterial_-ﬁ%m member | & Lay

Length [m] il

P Je
11,167
5,736
18,919
25,100
9553
9553
9617
9E17
10,011
27.087
0,600
1.200
1.800
2400
2140
1.800
1425
1.120
0,661
2580
1.500
2,354
1.928
2,327
2408
2389

o

L
4. Markieren Sie die Zeile mit dem erforderlichen Element.
Table input *
o of is |l im Nane -

Mame Type Beg. n.. Endn.. CrossSection Length [m] ‘._J

» L pored »
1353 |B1615  tuss diagon.. M1036  MN1104  new - H100:100=628 4,051 0!
< | 2

|n:l'_'!Node > mlD member |Ij|Cr-:|ss-Secti-:|n |ﬂ|‘\-laterial [%2D member | SLay 4
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5. DasElementwird im 3D-Fenster ausgew&hit und die Eigenschaften im Eigenschaftendialog angezeigt.

Verwenden des Filters und der Aktivitat in der Tabelleneingabe

Uber das Filtersymbol in der Symbolleiste der Tabelleneingabe kénnen Sie die Aktivitat aus dem 3D-Fenster aktivieren. So
stehen Ihnen weitere Optionen zum Filtern der benétigten Elemente zur Verfiigung.

2@ |2 LallE 500 |55 |2 |38 | B2 R « |

Table input
e, v i
Mame Type Beg n.. Endn.. CrossSection Length [m] Layer LCS Rotation [deg] Member system-li... ey [mm] ez [mm]
fo L £ Nao 0 p p P L jo p
E truzz chord ... N84 M0 C512 - QROZ50-10K, 9817 o511 000 centre 1] 1}
8 |B3Z truzz chord ... M85 M30 C512 - QRO250:10K 9.617 051 0.00 centre 1] 1}
38| (B122 truzz diagon... N75 M0 C516 - QROTEO<5.E 4.091 0511 0.00 centre 1] 1}
57 |B1# truzz diagon... M115 M30 C514 - QRO200=3k. 3184 051 0.00 centre 0 1}

Verwenden des Registers mit Layer nach Aktivitat

Wenn Sie Aktivitdten nach Layer verwenden méchten, ist es hilfreich, das Register fiir Layer in der Tabelleneingabe anzu-
zeigen und hier die richtigen Layer festzulegen. So kdnnen Sie jederzeit die Layereinstellungen anzeigen, was die Model-

lierung erleichtert.
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W 2 | L[] 25 25 | | 1) | T |4 |

Table input
| 15 | 8 |[f]Nere |
Ma... » | Comment Colour | Structural model only | Current used activity
1 |1stleve |:| ] - .
2 |2ndleve === 1 1
3 |3dleve ] ] ™
4 |4hleve | &
5 |Sthleve ] & O
6 |Ghleve [ o =
7 |roof O H

Eigenschaften des Querschnitts im Eigenschaftenfenster
Ab Version 2013/1 wird in der Tabelleneingabe auch das Register fir die Querschnittbibliothek angezeigt.

Wenn ein Querschnitt ausgewahlt wird, werden alle Eigenschaften im Eigenschaftenfenster angezeigt. Es ist nicht nétig,
den gesonderten Dialog zu 6ffnen.

Table input ' x
;}H @f i.;-_z !3 ENone -1 -
Mame Param. length na... Param.length va... Param. molled name Param. rolled value  tem material Use 2D ... Selector switch
i__‘!__%CS1 | sections HiJIS) 100 100cked S 235 & [
| 2 |cs2 Hallow sections CFRHS25X252 5235 ] ]
| 3 |cs3 H.B 500; 300 C12/15 [

Fline support - edge |§Surface support |zj|Cross-Sedion x IKPast-tensioned tendon |ﬂ‘$c-:|mbination |AP05t-tensionedfree ter 4 p
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Properties v 3
|Cmss-5&u:1iu:uns (1) T |ﬁi} \TE 4

b
Selector switch ]
Type H100 1 0068
Shape type Thin-walled
Source and Type descr....
Parameters
General
Buckling curves
Fibres and Parts
2D FEM analysis

-

[ 3 R B = A

Property Modifications

=l Property
Am™2] 2.1550e-03
Loy [m™2] 1,3456e-03
Az [m™2] 4 5866204
AL [m™2/m] 5. 7420e-0
AD [m™2/m] 5, 7420e-01
cYUCS [mm] 50
cZUUCS [mm] 50
o [deg] 0.00
by [ 4] 3.7750e-06
Iz [m™4] 1,3360e-06
iy [mm] 42
iz [mm] 25
Wely [m™3] 7.5550e-05
Welz [m™3] 2.6720e-05
Wby m™3] 8.6350e-05
Whplz [m™3] 4,1020=-05
Mphy+ [Mm] 0.00
Mphy- [Mm] 55.00
Mplz+ [Nm] 0.00
Mplz- [Mm] 0.00
dy [mm] 0
dz [mm] 0
t [m"4] 4.5100=-08
hw [m™6] 2,5200e-05
By [mm] 0
B z [mm] 0

= Geometry
Formecaode 1 - | gections
H [mm] 100
E [mm] 100
t [mm] g
g [mm] &
R [mm] g
W [mm] 52
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13.

14.
15.

16.
17.
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Liste der verfligbaren Register

Gruppe ,,Struktur®

Knoten: Strukturknoten im 3D-Modell. Ihre Eingabe erfolgt Giber die Definition der X-, Y- und Z-Koordinaten.

1D-Teil: Stabe, Saulen, Rippen usw. kdnnen durch Festlegen des Anfangs- und Endknotens definiert werden. Sie wer-
denalsgerade Teile erstellt.

2D-Teil: Platten, Wande usw. kdnnen (iber die Tabelleneingabe eingefligt werden.

Offnung: Offnungen an 2D-Teilen kénnen nicht iiber die Tabelleneingabe festgelegt werden.

Teilbereich: Teilbereiche an 2D-Teilen kdnnen nicht Gber die Tabelleneingabe festgelegt werden.

Lastplatten an Plattenknoten, Plattenrandern usw. kdnnen nicht Gber die Tabelleneingabe eingefiigt werden.
Auflager — Knoten: Punktauflager im Knoten kdnnen durch Festlegen des Knotens (=Eigentiimer) definiert werden.
Auflager — Stab: Punktauflager an einem Stab konnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentlimer) definiert werden.
Linienauflager - Stab: Linienauflager an einem Stab kénnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentliimer) definiert wer-
den.

Linienauflager — Rand: Linienauflager am Rand eines 2D-Teils kénnen durch Festlegen des 2D-Teils und der Rand-
nummer (=Eigentiimer) definiert werden.

Oberflachenauflager auf einer Oberflache kénnen durch Festlegen eines 2D-Teils (=Eigenttimer) definiert werden.
Mit nachtraglichem Verbund vorgespanntes Spannglied: Internes, mit nachtraglichem Verbund vorgespanntes
Spannglied. Ein Einfiigen Uber die Tabelleneingabe ist nicht mdglich.

Mit nachtraglichem Verbund vorgespanntes, freies Spannglied: Ein Einfligen tber die Tabelleneingabe ist nicht
maglich.

Gelenk an Stab: Ein Gelenkam Stab kann Uber die Definition eines 1D-Teils (=Eigentiimer) eingefiigt werden.
Scherengelenk: Scherengelenke (starr, mit Gelenk oder mit Verbindungsstiick/Kupplung) kdnnen nicht iber die Tabel-
leneingabe eingefligt werden.

Starre Kopplung: Ein Einfligen Uber die Tabelleneingabe ist nicht mdglich.

Starre Linienkopplung: Ein Einfiligen tber die Tabelleneingabe ist nicht mdglich.

T;;IE input e — — - B X
= NNsame é:;;:xm UE,SS';Y[M ;S;yoaz[wn ;emhav 20 member il
PE omowmom L g
aNode x [JT3LD member | €520 member | Load pancls | A Suppart - node | 2 Support - beam | = Line support - beam | & Line support - edge | T Post-tensioned tendon |8 Surface support | £ Posttensioned free tendon | b= Hings on bes 4 b

Gruppe ,Last”

Kraft — Knoten: Punktkrafte im Knoten kdnnen durch Festlegen des Knotens (=Eigentlimer) festgelegt werden.
Kraft — Stab: Punktkréfte an einem Stab kdnnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentlimer) definiert werden.
Linienkraft — Stab: Linienkréfte an einem Stab kdnnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentlimer) definiert werden.

Linienkraft — Rand: Linienkrafte an einem 2D-Teilrand kdnnen durch Festlegen des 2D-Teils und der Randnummer
(=Eigentiimer) definiert werden.

Oberflachenkraft: Oberflachenkrafte auf einem 2D-Teil kdnnen durch Festlegen eines 2D-Teils (=Eigentiimer) defi-
niert werden.

Moment — Knoten: Punktmomente im Knoten kénnen durch Festlegen des Knotens (=Eigentiimer) definiert werden.

Moment - Stab: Punktimomente an einem Stab kénnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentiimer) definiert werden.
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Linienmoment - Stab: Linienmomente an einem Stab kdnnen durch Festlegen des Stabs (=Eigentiimer) definiert wer-
den.
Linienmoment — Rand: Linienmomente am Rand eines 2D-Teils konnen durch Festlegen des 2D-Teils und der Rand-
nummer (=Eigentiimer) definiert werden.
Freie Kraft: Eine freie Punktkraft an einem definierten Punkt wird Giber die Definition der X-, Y- und Z-Koordinaten ein-
geflgt.
Freie Linienkraft: Eine freie Linienkraft an einer definierten Linie kann nicht tiber die Tabelleneingabe definiert werden.
Freie Oberflachenkraft: Eine freie Oberflachenkraft an einem definierten Polygon kann nicht tiber die Tabel-
leneingabe definiert werden.
Freies Moment: Ein freies Punktmoment an einem definierten Punkt wird tiber die Definition der X-, Y- und Z-Koor-
dinaten eingefiigt.
Kombination: Ubersicht der Lastfalle und ihrer Beiwerte. Hier kdnnen Sie die Kombinationsschliissel abrufen.
Table input - 3%
2 o 5 | i [ one
Mame  Description Type Stucture  Monlinear combi..  Load cases Coeff. [-] Active cosffi
1 cot Enwelope - itimate Lccz 1.20:1.00
2 |01 Erwelope - ultimate L2 1.20;1,00
|84 Combination 3 [ & Force - node | L Force -beam |- Mament - beam | Free force | g Line force - beam | Free moment | s Line force - edge |33 Line moment - beam | @8 Free line force | &hSurtace force | 3PLine moment - edoe | BoFreas 4 b

Gruppe ,,Bibliotheken*

Layer: Layer-Bibliothek. Uber dieses Register kdnnen Sie auf einfache Weise die Aktivitat nach Layer wechseln.

Querschnitt: Querschnitt-Bibliothek. Das Register enthalt nur die grundlegenden Eigenschaften. Fir die ausgewahlte
Zeile werden jedoch im Eigenschaftenfenster alle Querschnitteigenschaften angezeigt.

Material: Bibliothek der verwendeten Materialien. Ein Einfiigen (iber die Tabelleneingabe ist nicht méglich.

Table input
11 of 1= i, [fg|[None

Mame Cormnrnent Colour  Structural model only Current used activity

1 |Layerl o ] ]
2 |Layer2 - [l vl

| QLE}-‘Ers b4 Ej Cross-Section

How to use a New row

The table input is a tool for numerical inputting and editing of the structure. Each tab contains one
special row on the bottom. This row has a star symbol as a header. It is called a "New row".

The new geometry or add data can be inserted to the project by this row.

New row contains two type of cells:

Orange — required cell —the new entity is inserted only if this cell is filled

2. White — optional cell —the new entity could have a different properties from the default
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MName Coord X[m] CoordY[m] CoordZ[m] @ Member 20 member

a0 [K'Rete] £, uuuy RN LT &, 800
49 [NE9 3,500 4,000 4285
50 [N7D 3,500 4,000 5,785
51 [NT1 2,000 4,000 5,785

52 |N72 5,750 6,000 0,385

53 |N73 7.250 6,000 0,985

54 |N74 7.250 000 2485

55 | N75 5,750 6,000 2,485

56 | N76 5,750 6,000 4785

7 |N77 7.250 6.000 4735

58 |N78 7.250 6.000 5,725

59 |N7 5750 5,000 5,785

How to insert a new structure by the New row

Create free nodes by copyé&paste

Open the project “New _row.esa”.
Itis an empty project with no libraries or geometry.

Open the attached XLS file “paste.xls”.
The file contains three tabs named NODES, BEAMS and SUPP.

Select all cells with values in the tab NODES and copy them the clipboard. It is coordinates of
nodes there are no names.
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3 paste.sls
A B G

- 2 4 [ P 3
2 0 = 3
= 24 B 3
4! 24 0 3
5 | 0 0 3
5 | 24 0 3
i 24 24 3
g 0 24 3
g 24 24 3
10 15 < B
11! 0 18 5
o] 15 18 5
13} 18 0 B
14 } 0 0 B
15 1 18 0 G
16 | 18 15 B
17 ) 0 15 B
18 ! 15 15 B
19 | 3 3 0
20! 0 3 0
21 | 3 3 0
221 3 0 0
23, 0 0 0
24 ) 3 0 0
25 3 3 0
%6 | 0 3 0
270 3 3 ol
M 4 » ¥ | NODES ~BE&MS ¥

4. Paste copied coordinates to the New row in the table input. It must be pasted with the focus on
the first orange cell which is “Coord X”. The second must be “Coord Y” and the third must be
“Coord Z". The order is the same as in the default settings.

5. The table now contains 27 free nodes. When it is pasted, the free nodes are created also in the
model window.
If it is not visible check the activity in the model window.

Create columns and beams by copy&paste

1. Copy all cells with content from the second tab in the XLS file — BEAMS —to the clipboard.
It contains the type, the begin node and the end node of beams.

2. Switch on the tab 1D member in the table input.

Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Begin and end node are required values.

“ Check that the order of columns is Type, Begin node and End node, so

the pasted content matches.
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The content must be pasted when the cell for Type is active.

Table input

MName
| 1 |B1
[ 2 |B2
[ 3 B3
|4 |p4
| 5 |Bs
| & |BS

ol B7

yfﬂé E @Nune

Type Beg.n... Endn.. [rossSection

column (100}  MN17 M4T C51 - Rectangle (300; 300)
column (100} M15 M43 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100} M14 M45 C51 - Rectangle {300; 300)
column (100)  N50 M5 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100}  MN13 ME2 C51 - Rectangle {300; 300)
column (100) N18 M58 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100}  M16 M5S C51 - Rectangle (300; 300)

—

my
Length [m]

-I nnn
RN

-I nnn
R T

N B
U U

n B

U, U

n BN

e R R
[ R = T

u
-
3
-
3
J

[ [y S [ =

4. The system starts the dialogue for the cross section definition automatically.Create some new cross section.

5.

1D members are created after the paste.

Create supports by copy&paste

Copy all cells with content from the third tab in the XLS file — SUPP —to the clipboard.
Open the tab Support - node in the table input.

Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Structure node = owner is required cell.

Check the order of columns.
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k4

B[ ke

Command line

[P, S |

= |28 | %5 |l 18|

]Command >
Table input
j,‘H af j._._z E None &
Name Type Constraint X ¥ 7 Rx Ry Rz Node Padfoundation Length [m]

i 1 | 5n1 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N15
| 2 | Sn2 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N21
3 |53 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid NZ7
f._ | Snd Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N25
5 |Sn Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N20
E Sné Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N2Z2
7 |57 Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N26
Sng Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N24

o oa

-beam

Free force

Line force

] Mode | 1D member | 2D member ‘ Support - node | Suppart-—beam|Line support - beam | Line support - edge | Layers | Force - node | Force

The final project is in attachment "New_row-final.esa".

Performance tips

The following chapter is currently available only in English.

The chapter contains several tips which can help to balance performance and quality of output according to current needs of

the user. It contains also some general remarks related to performance of SCIA Engineer.

Rendering

The rendering of model is based on OpenGL technology. There are several settings which influence quality and speed of

displaying of the model.

The most significant changes in displaying speed and quality can be done in the setting Setup / Options / Environment - Win-
dows setting.
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Options

Enviranment i Templates | Directories | Other | Protection |
WWindow settings

Show gorollbars in view
Fendering | Enable [QpenGL - hardware] W

Hidden lines

Dizplay surfaces intersections

Line pattern length

Select pen width [pixel] 2 b

IMArarnzand catbinas

Inthe setting Rendering user can select between following possibilities:

« Enable (OpenGL - hardware) - all calculations are done in graphic card. It is fastest way of drawing

o Disabled (Wired) - also very fast way of drawing of the model, however in this the model is displayed only as wired . This
selection is useful in case of problems with graphic card.

« Disabled (vector hidden lines algorithm) - very slow way of displaying of the model. In this case visibility of lines is cal-
culated by the processor

« Software emulation (OpenGL) - also very slow way of displaying. It provides the same output as "Enabled (OpenGL -
hardware)", but all calculations are done by the processor, This can be useful in case of problems with graphic card.

Antialiasing quality can make lines smooth but time needed for drawing of the picture is multiple times longer.

Antialiasing dos not need to be switched permanently ON. it can be switched ON just for selected pictures (in gallery, in Engi-
neering Report, in document). Itis also possible to set level of antialiasing for pictures which are saved into clipboard.

See the manual related to Anitaliasing.

Another setting related to rendering which can influence the speed of drawing is in setting of View parameters. Mode Ren-
dered s faster than Rendered with edges however the speed difference is not so significant.

Rendering fired |
Draw crozs-sechion wwired
Crogs-section style hidden lines

renderad with edges

1 Structure nodes

Drigplay tranzparent

- L

Drawing of lines

In case of projects with many drawing lines (e.g. imported from DWG), The speed of drawing can be increased (and
memory consumed by drawing objects decreased) by switching OFF vertexes on lines (subsequently it is not possible to
drag and drop ends of lines) and by disabling tooltips on drawing lines.

Both those settings can be done in View parameters setting.
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View parameters setting - Modelling/Drawing

Check / Uncheck group Lock pozition
4 Z [Z 2 [&] b
¥ Check / Uncheck all
b | [ Lines
Display [v
Style + colour calour by layers _LJ
N Disabletoaltips ]7
= Disable attributes toaltips ¥
s | [3] General structural shape
o Display vertexes [
b

Drawing of structure nodes

In the View parameters setting it is possible to select one of available types of displaying structure nodes (or to switch them
completely OFF). Dot is significantly faster than Sphere.

View parameters setting - Structure

Check / Uncheck group Lock pozition

4 [£] 2 b
[V Check / Uncheck all
B Service
Display an apening the service I"J
[ Structure

Style + colour narmal _*J
Draw member system ling I";
FMember system line style system line _*_]
Macel type analysis maodel j
Display both models I'"'
Member surface [F
Fencdering rendered with edges _v__]
Diraw cross-section r
Cross-section style section _:J

El Structure nodes
Display
Mark style

E Member parameters
System lengths

FMember nanlinearities SCIEIEEEFE
FEM type Square
Jaists |
Substitution boundary v
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Drawing of loads

In case the project contains many loads the way of their displaying can significantly reduce the speed of drawing. Switching
of drawing style to Simple or Wired is very recommendable in case of model with many loads (e.g. generated loads)

View parameters setting
Check 4 Uncheck aroup Lock pozition

4 (Z] [Z & W [A
[¥ Check / Uncheck all
[ Members
Transparent mode Fine
[E Drawing style for Model+Loads

Style / Rendering renclerad

Show add data E
wired

rencderec

-0,68
-1,00

=1,00

[E Result diagram
Results

[ Caleulation info
Display arrow on maximal deformation [
Display arrow on small mesh elements r
Display arrow on mesh elements [

Changing view point in 3D window
Each change of view point need recalculation of picture displayed and the screen. This recalculation can be accelerated by
the checkboxin the Advanced graphic setup.
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Advanced graphic setup

Light direction

[] Reflections

Shininess

Specularity

Enable Graphic Acceleration of Manipulations

Cloze

Switching the acceleration ON causes small time gap before the manipulation with view point starts (informations must be
loaded into graphic card), then the manipulation is fully calculated by graphic card which is very fast.

¢ Zooming IN and OUT using the mouse wheelis by the operation system presented as a set

of small zooming steps. During each this zooming steps the above mentioned time gap
occurs. Therefore it is much faster to use Ctrl+Shift+Right mouse button while
moving the mouse up/down to zoom IN/OUT..

Grouping of properties

After selection of multiple entities in the 3D window the intersection of their property is displayed in the property grid. In case
of big model and selection of big number of entities this can take a long time. Therefore there is a limitin the Setup / Options/
Environment which sets the maximal number of entities which are used for evaluation of intersection of their property.
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X]

Options
Enwitornment | Templates | Diectories | Other | Protection | Code |
Wirndhows setlrgs
W Show scrollbats in view
Flendering |Enable [OpenGL - hardware) )
Hidden lres [ ]
-
Line pattern length 3 vF
Select pen width [pheed] 2 ‘E
Command settings
| Fight mouse button chck generates End of function.
Sking
Select skin |Flat =l
Select siyle [Office 2007 only) | =]
Maximal no. of grouping properties 100 |
| S L e
sedection AF

v Display global cocadinates in stabus bar

& & [Eo]

Stomo

Népovida

In the case displayed on the picture the properties are displayed in case there is selected less than 100 entities.

Geometry / Graphics
I Geometry/Graphics
= Geometrical tolerance
Min, distance of two nodes, node o curve [m] 0,001
— Masx. distance of node ko 20 member plane [ri] 0,000
= pisplaying
. Precise member surface
e ,\“\ Immediate refresh of struckural model
Jat COverall display quality Fackor 1
i J";'{-\"i \ Spline calculation precision &
’,.{;':' [ ‘)' ision of surface ¢ ction [deq]
g \\ _,;j'-’/ /_(,f/’l-'l % \l Biearn - precision of surface systenm-line [deq] E,00
‘\.\ “l’}';’ ,{'.::'// \\-.}! Shell - precision of surface [deg] 15,00
Bl || /_,_-f}’ Shell - precision of surface with cut-out [m] 0,500
‘\:'\ | :\.:,}ﬁfl':f/ Salidfgeneral shape - precision of surface [deq] 15,00
\\ : ‘T Solidfgeneral shape - angle of real edge existence [deqg] 20,00
Rl
b
| ok ] | Cancel |

This setting defines the precision of drawing of different types of entities.
playing and vice versa in case of big number of those entities.
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Cross-section analysis

By default, thick-walled cross-sections are analysed using the advanced 2D FEM method which is required for an exact
shear and torsional analysis.

In case however shear and torsion are of less importance, the 2D FEM method can be de-activated through Setup / Cross-
sections.

r ™
" Cross-sections Setup u

=l 2D FEM analysis default settings
Use 2D FEM for "Thick-walled” sections
’ ‘ Use 2D FEM for "Thin-walled" sections O

Shear area analysis Without Tz / Txy -

=l Fibre generation
Generation of fibres in openings [
When this option is activated, the two-dimensional FEM analysis will be used by i
default for any "Thick-walled" section.
A "Thick-walled" section is defined as a section without centerline,
In case this option is not activated several shear and torsion related properties are either

not calculated or simplified.

IEIRCC]

This willlead to a significant reduction of the time needed to run the analysis, especially in case arbitrary members are used.

Setting of system

The SCIA Engineer uses very often files on hard drive in the folder with Temporary files. Therefore it is essential to put this
folder on fast hard drive. The best is to use the SSD drive. The increase of the working speed and SCIA Engineer
response is significant.

It is also essential to exclude the folder with Temporary files from antivirus
checking. Files can change very often in this folder and antivirus can block SCIA Engineer
to work with them until they are verified. This can lead to significant decrease fo the working
speed and sometimes can lead even to crashes of SCIA Engineer.
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Programmeinstellungen

Programmsprache

Das Programm wird mit der bei der Installation ausgewahlten Sprache gestartet. In manchen Fallen wiinschen Sie vielleicht
eine andere Anzeigesprache. Die Anzeige- und Ausgabesprache kann iber den Dialog Einstellung > Optionen fest-
gelegtwerden.

So stellen Sie die gewiinschte Sprache ein:

Wahlen Sie Einstellung > Optionen

a. Uber die Meniifunktion Einstellung > Optionen oder

b. Uber die Schaltflache Optionen einstellen ( = ) in der Hauptsymbolleiste.
Wahlen Sie die Registerkarte Anderes.
Legen Sie im Bereich Standardsprache die gewiinschte Anzeigesprache (Arbeitsbereich) fest.
Legen Sie im Bereich Standardsprache die gewiinschte Ausgabesprache fest.
Bestatigen Sie die Einstellungen.

Hinweis: Die Anderungen wirken sich erst nach dem néchsten Programmstart aus.

Komplexitat der Benutzeroberflache

Sie kdnnen den Komplexitatsgrad der Benutzeroberflache (das Projektniveau) einstellen:

Diese Einstellung wird fiir Einsteiger und zum Analysieren einfacher (in erster Linie zweidimensionaler)
Standard | Tragwerke empfohlen. Dabei werden einige Programmfunktionen, die fiir normale oder einfache Projekte
nichtbendtigt werden, ausgeblendet.

Diese Einstellung wird fiir komplexe Projekte und gut geschulte oder fortgeschrittene Anwender empfohlen.
Erweitert | In diesem Modus stehen samtliche Programmfunktionen zur Verfligung — Meniis sind langer und Dialoge

komplexer.

Standard

BeiWahl von Standard gibt es einige Einschrénkungen:

o Nur die Optionen Nicht-Linearitéat, Knickdaten und CAD-Figur sind verfiigbar.
Projekteinstellungen:

o Fiir den Befehl Nicht-Linearitat stehen nur die Optionen Vorverformungen und Kriim-
Funktionalitat

mung sowie Th.IL.O. - geometrische Nichtlinearitét zur Verfiigung.
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Projekteinstellungen:
Nur die Option Ein ist verfiigbar.
Modell

Projekteinstellungen:
Weder Wind- noch Schneelast kdnnen definiert werden.

Lasten
. Die Eintrage Beliebige Profile, Scia Engineer-Projekt einlesen, Starranschluss und
Dienstestruktur — "
Kreuzanschluss sind nicht verfiigbar.
Dienstestruktur:
Der Parameter Alpha istim 3-D-Modell nicht verfigbar.
Neuer Trager
Dienstestruktur:
Es kénnen nur Punktlager in Knoten definiert werden.
Auflager
Knoten Fiir Knoten kann kein lokales Koordinatensystem definiert werden.

Die folgenden geometrischen Bearbeitungsfunktionen stehen nicht zur Verfiigung:
o Skalieren

o Strecken

o  GemaR definierter Lange vergroern

Geometrische Bearbeitung |«  Trennen in definierten Punkten

o  Verbinden

o Ausdehnen

o  Linienzug bearbeiten

o  Kurve bearbeiten

Die Funktion Netzgenerierung steht nicht zur Verfligung. Das Nez kann nur als inte-

Berechnung )

graler Schritt der Berechnung erstellt werden.
Kraftbelastung Der Parameter Exzentrizitét steht fiir Kraftbelastung nicht zur Verfligung.
Vordefinierte Last Vordefinierte Lastist nicht verfiigbar.

Benutzerkoordinatensystem | Definieren und Speichern benannter Benutzerkoordinatensysteme ist nicht méglich.

Linienraster Linienraster ist nicht verfugbar.

Auswahl Auswahlfilter sind nicht verfiigbar.

Programmoptionen

Arbeitsumgebungseinstellungen

Die Arbeitsumgebungseinstellungen umfassen diverse Parameter, mit denen Anwender die Scia Engineer -Benut-
zeroberflache an die eigenen Wiinsche, Bedtirfnisse und Gewohnheiten anpassen kénnen.

Umaeb Diese Gruppe enthalt Parameter fir die Darstellung von Informationen auf dem Bildschirm. AuRerdem

mgebun

e finden Sie hier einige allgemeine Parameter zur Benutzeroberfidche.

Vorl Hier kdnnen Vorlagenzeichnungen fiir das Drucken oder Erstellen neuer Zeichnungen in der Zeich-
orlagen —

— nungsgalerie festgelegt werden.
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Verzeichnisse | Hier kdnnen Verzeichnisse (Ordner) fiir die einzelnen Programmdateien definiert werden.

Lizenzschuz | Diese Gruppe definiertden Schutztyp.

Norm Dieses Register enthalt eine Schaltfidche zum Anpassen der Projekinorm.

And Diese Gruppe dient zum Andern der Programmsprache und der Starteinstellungen beim Offnen des
nderes
- Programms.

Wie Sie Anwendungsoptionen einstellen erfahren Sie im Kapitel Anpassen der Anwendungsoptionen.

Umgebungseinstellungen

Diese Arbeitsumgebungseinstellungen bestimmen die Darstellung der Benutzeroberflache.

Fenster einstellen
Bildlaufleisten in Ansicht auf- Dieser Eintrag bestimmt, ob Grafikfenster mit Bildlaufleisten rechts und unten aus-
nehmen gestattet sind.
Renderd Dieser Eintrag legt den Modus fiir Zeichnungen in den Grafikfenstern der Anwen-
enderin -
e dung fest.
. Diese Option spezifiziert den Modus fiir ausgeblendete Linien der individuellen Struk-
Verdeckte Linien )
- turenobjekte.
Linienmuster-Lénge Dieser Eintrag legt den Stil gestrichelter Linien fest.

Rendering

Deaktivh Dieser Modus deaktiviert das Rendering. Das Zeichnen auf dem Bildschirm ist schnell, aber die Riick-
eaktivieren
seiten der Struktur kdnnen nicht ausgeblendet werden und werden angezeigt.

Deaktivieren | Dieser Modus ist nahezu identisch zum obigen. Er kann jedoch auch auf Rechnern mit alteren Gra-
- Drahtmodell | fikkarten ausgefiihrt werden, die den obenstehenden Modus nicht richtig unterstiitzen.

Aktivieren Ist diese Option gewahlt, wird das Hardware-Rendering des Computers benutzt. Diese Option kann auf
(OpenGL- bestimmten Computern, insbesondere auf solchen mit &lteren Grafikkarten, zu einer ,verzerrten"
Hardware) Anzeige fiihren.
Soft Diese Option simuliert Rendering iiber Software-Algorithmen. Sie sollte auf allen Computern korrekt
oftware-
Emulati funktionieren. Wenn sie jedoch auf langsamen Rechnern gewahlt wird, kann es zu langeren Bild-
mulation
aufbauzeiten kommen.
Verdeckte Linien

Die Option Verdeckte Linien ersetzt das vollstandige Rendering, wenn letzteres deaktiviert ist.

Die verfigbaren Optionen sind:

Unsichtbar Die verdeckten Linien (versteckte Teile von Objektoberflidchen) werden nicht gezeichnet.

Gestrichelt Die verdeckten Linien werden gesfrichelt gezeichnet.

Neben den genannten Optionen kdnnen Sie noch wahlen, ob Flachendurchdringungen berechnet und angezeigt werden
sollen.

-181-



Kapitel 4

Hinweis: Die hier vorgenommenen Einstellungen bestimmen den Modus fir das Ren-
dering und das Anzeigen verdeckter Linien. Diese Einstellung bedeutet nicht, dass das
Rendering des Bilds (d.h. die Darstellung auf dem Bildschirm) auch tatséchlich ange-
wendet wird. Dazu muss das Rendering fiir das jeweilige Grafikfenster aktiviert werden.
Dies geschieht tiber den entsprechenden Ansichtparameter im jeweiligen Grafikfenster.

Linienmuster-Ldnge

Dieser Eintrag legt den Stil gestrichelter Linien fest. Die gestrichelten Linien kdnnen tberall im Projekt verwendet werden.
Jede gestrichelte Linie wird mit dem hier festgelegten Stil gezeichnet.

Kleine Zahlen stehen fiir kurze Striche mit kurzen Liicken.

GroRe Zahlen stehen fiir lange Striche mit langen Liicken.

Befehle einstellen

Rechter Mausklick
bewirkt SchlieBen der
Funktion

Ist diese Option aktiviert, beendet die rechte Maustaste den Befehl, sofern sie in einer lau-
fenden Funktion wie dem Definieren oder Verschieben eines 1D-Teils gedriickt wird.

Anzeigeform der Anwendung

Anzeigeform  aus- | Diese Option erlaubt dem Anwender zwischen vordefinierten Darstellungen fiir die Anwendung
wahlen zu wahlen.

Weitere Parameter

Hochstanzah edi Dieser Wert bestimmt die Hochstanzahl von Objekten, die gleichzeitig gewahlt werden kénnen, um
6chstanzahl edi-

— . | dasEigenschaftsfenster mitden Parametern der gewéhlten Objekte zu filllen. Wenn der hier ein-
getragene Wert Uberschritten wird, bleibt das Eigenschaftsfenster leer und kann nur auf aus-

driickliches Verlangen des Anwenders gefiillt werden.

tierbarer Eigen-
schaften

Globalkoordinaten o ) ) - . .
StandardmaRig zeigt die Statusleiste Koordinaten in einem aktiven Benutzerkoordinatensystem

an. Zusatzlich kdnnen auch die Globalkoordinaten angezeigt werden.

in Statusleiste

anzeigen

Wie Sie Anwendungsoptionen einstellen erfahren Sie im Kapitel Anpassen der Anwendungsoptionen.

Einstellungen fiir Grafikvorlagen

Diese Registerkarte erméglicht das Definieren von Vorlagen fiir neue Zeichnungen. Diese Option ist beispielsweise niitz-
lich, um einen Titelblock mit dem Firmenlogo auf jeder Zeichnung anzubringen.

Bild drucken legteine Vorlage fir die Funktion Bild drucken fest.

Zeichenmanager-Ubersicht legtdie Vorlage firr in der Zeichnungsgalerie erstellte Zeichnungen fest.

Wie Sie Anwendungsoptionen einstellen erfahren Sie im Kapitel Anpassen der Anwendungsoptionen.
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Verzeichniseinstellungen

In diesem Dialog legen Sie den Speicherort der Scia Engineer -Dateien fest. Sie kdnnen das Zielverzeichnis fir die ein-
zelnen Dateitypen gesondert bestimmen.

Temporére Dateien

Ordner fiir temporare Dateien

Benutzer-Ein-
stellungsdateien

Ordner fiir alle vom Anwender vorgenommenen Einstellungen

Projektdateien

Ordner fir vom Anwender erstellte und gespeicherte Projekte

Datenbankdateien

Ordner firr mitdem Programm gelieferte Datenbanken

Profilbibliotheken

Ordner fiir mit dem Programm gelieferte Querschnitt-Datenbanken

Anwenderblock-Bibliothek

Ordner fir alle Benutzer- oder Anwenderbldcke; es konnen Unterordner in diesem Hauptordner angelegt wer-

den

Benutzervorlagen

Ordner firr Benutzervorlagen (Das sind vom Benutzer erstellte Vorlagenprojekte.)

Vordefinierte Formen

Ordner fir vordefinierte Formen wie Zylinder, Kegel usw.

Hinweis: In diesem Dialog vorgenommenen Anderungen werden ERST nach einem Neu-

start des Programms wirksam. Wenn ein Projekt gedffnet ist, kdnnen Sie diese Parameter
NICHT andern.

Wie Sie Anwendungsoptionen einstellen erfahren Sie im Kapitel Anpassen der Anwendungsoptionen.

Other settings

Autoload project

This part offers a set of settings that relates to projects opened in Scia Engineer right after start of Scia Engineer.

None No action is carried outwhen the application is started.

Lastopened project The last opened project is automatically loaded into the application on its start.

Show Open projectdia- | When the application is started, the Open project dialogue is automatically displayed to allow for the selection of the
logue project to be processed.

Autosave

This part offers setting that is related to automatic project saving functionality which protects the user against loss of data.

Enable autosave every | Ifthis check-box is checked, the projects are automatically saved in specified interval.

Clean files after If this check-box is checked, the automatically saved projects are deleted after specified time period.

In Directories tab itis possible to specify the folder used for saving autosave files.
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Language default

This part offers the selection of language of the environment and output.

Workspace | User can select the language of the application environment.
Output User can select the defaultlanguage of the outputs from the application (e.g. print preview).
@ . 0 a
It is necessary to restart Scia Engineer to take effect of language change of both
Workspace and Outputin all parts of software.
T o . . .
Language of output from Document or Engineering Report is controlled in particular docu-
ment/report properties.
System

This part offers settings related to the system behaviour.

Enable system information in properties

Display system informations in Property window just for debugging pur-
poses.

Enable data server information in properties

Display data server informations in Property window just for debugging
purposes.

data)

Enable FastOpen for document (disk caching of document layout

The cache file is created to speed up the loading of document data.

memory)

Enable MemSave (swapping unused objects to disk, slower butless | Unused objects are saved to disk which allows to free up the memory. Effi-

cienton computers with small memory.

Enable the Product Improvement Program (require administrator pri- | This functionality allows to send statistics helping developers to improve
vileges and restart of Scia Engineer) the software.

Question before deleting results

This part offers setting regarding displaying the dialogue just before erase of resultsinduced by the change of model.

results

Enable question before deleting | If check-box checked, Scia Engineer asks the user after the change of model has been done whether to

accept the change and delete results or not.

Calculation time threshold [s] (0 | Defines how long last calculation must have taken to display the question. If last calculation lasted less
means display always) than specified time, the question will not be displayed.

Classic GUI

This part offers user to activate the old style GUl in some parts of Scia Engineer.

New project | Ifthis check-box is checked, the old-style 'New project dialogue is displayed instead of the new Start project dialogue.

Open  pro- . . . . I o

ot Ifthis check-box is checked, the standard 'Open’ dialogue is opened directly instead of the new Start project dialogue.

je

Preview win- | If this check-box is checked, the 'Preview' of results using old-style document is used instead of new 'Report preview' based on
dow Engineering Report technology.

For setting of application options see chapter Adjusting the application options.
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Lizenzschutzeinstellungen
Die Einstellungen fiir den Lizenzschutz geben an, welche Art Softwareschutz mit dem Programm verwendet wird.

Der Hardwareschlissel (Dongle) eine ordentlich lizensierten Scia Engineer- Installation enthélt Angaben zu den ver-
fligbaren Modulen, fiir die eine Lizenz erworben wurde. Die Lizenzdaten kénnen auch in einer verschlisselten Datei auf
dem Arbeitsplatzrechner oder im lokalen Netz abgelegt sein. Diese Datei kann mit dem Lizenzmanager Flexim ausgelesen
werden. Der Lizenzmanager kann mehrere Lizenzen verwalten und die Anzahl gleichzeitig verbundener Anwender (iber-
wachen. Dieser von Flexim kontrollierte Lizenztyp wird auch als Floating-Lizenz bezeichnet. Auf einem Dongle gespei-
cherte Lizenzen sind dagegen autonom.

Typ

Demo Das Programm startet stets im Demomodus.

Nur Hard- o )

lock Die Lizenzinformationen werden stets vom Hardlock (Dongle) gelesen.

oc

Nur Floa- o ) . ) .

o Die Lizenzinformationen werden mit Flexim stets aus der Lizenzdatei gelesen.

ting-Lizenz
Zuerstwird nach einem angeschlossenen Dongle gesucht. Wird dieser nicht gefunden, sucht Flexim nach

ErstHard- | giner giliigen und freien Lizenz.

lock, dann

Floating- Diese Option ist niitzlich, wenn ein Anwender mit Dongle die eigene Lizenz nutzen méchte. Die Lizenz-

Lizenz suche stellt sicher, dass die Lizenz vom Hardlock verwendet wird und nur dann auf die Netzlizenzen (iber
FlexIm zugegriffen wird, wenn kein Dongle vorhanden ist.

Erst Floa-

ting-Lizenz | Zuerst sucht FlexIm nach einer Lizenz. Wird keine gefunden, wird nach einem angeschlossenen Dongle

dannHard- | gesucht.

lock

Floating-Lizenz

Lokal Fir eine autonome Lizenz wird ein Dongle verwendet. Fir Floating-Lizenzen wird eine lokale Lizenzdatei
oka
verwendet. Die Datei ermdglichtden automatischen Start und die Konfiguration von Flexim.

Eine Netzlizenz wird verwendet. Der Lizenzmanager muss zuvor vom Administrator auf dem Server instal-
Netzwerk | .
liertwerden.

Die Einstellung der Anwendungsoptionen entnehmen Sie bitte dem Kapitel Anpassen der Anwendungsoptionen.

Anpassen der Anwendungsoptionen

So passen Sie Anwendungsoptionen an:

1. Offnen Sie den Dialog Optionen

a. entweder (iber die Men(ifunktion Einstellungen > Optionen

b. oder Uber die Schaltflache Optionen ( = ) in der Hauptsymbolleiste.

2. Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen auf den individuellen Registerkarten vor.

3. Bestétigen Sie mit OK.
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Der Dialog enthalt auch drei Schaltflachen zum Speichern und Lesen.

Programm-Stan-

'
dardeinstellungen ein- B2 liestdie Vorgabeeinstellungen des Programmentwicklers ein.

lesen
Benutzer-Ein- Zu
. B | liestdie zuvor gespeicherten Benutzereinstellungen ein.
stellungen einlesen
Benutzer-Ein- & speichert die akiuellen Einstellungen als Benutzerstandard. Diese Einstellungen
stellungen speichemn kénnen spater tiber die oben genannte Funktion eingelesen werden.

Projekteinstellungen

Basisprojektdaten

Die Basisdaten eines Projekts beschreiben das Projekt und definieren bestimmte Hauptparameter.

Name der Projektdatei

Zeigtden Namen des Projekts.

Projektdaten

Diese Eintrage ermdglichten das Eintragen projektbezogener Daten fiir statistische Zwecke.

Name

Projekiname

z.B. Eddy-Merckxs-Airport — Briissel

Teil

Name des Projektteils, wenn das Projekt komplex st und aus mehreren Unterprojekten besteht

z.B. Westhalle + FuRgangerbriicke

Beschreibung

z.B. Variante A (unterirdischer Parkplatz, Restaurants in der ersten Etage, Abferigungsschalter in der

zweiten Etage)
Name des Projektbearbeiters
Autor
z.B. Sven Nijs
Datum der letzten Projektdnderung oder der Projekterstellung usw.
Datum
z.B.02.02.02
Struktur

Hier kdnnen Sie den Typ der zu modellierenden Struktur angeben. Abhangig vom gewahiten Typ werden bestimmte Funk-
tionen und Optionen des Programms deaktiviert oder ausgeblendet (z. B. ist bei einem 2-D-Rahmen in XY-Ebene die
Schaltflache fiir die Ansichteinstellung des Modells aus Richtung der X- bzw. Z-Achse in der Symbolleiste Ansicht nicht ver-
figbar). Diese Auswahl vereinfacht die Programmbedienung bei einfacheren Strukturen enorm. Die auf den gewahlten
Typ nicht zutreffenden (oder dafiir nicht mdglichen) Funktionen und Optionen werden ausgeblendet und erhéhen die Kom-
plexitdt des Programms nicht. Der Grundgedanke dabei ist, dass eine komplexe Aufgabe ein komplexes Tool erfordert,

aber eine einfache Aufgabe mit einem einfachen Tool ausgefihrt werden kann.

Fachwerk Die 1D-Teile des Modells kénnen nur Normalkréfte tragen. Dies bedeutet, dass gelenkige Enden (Gelenke)

achwe

Xz ohne Bedeutung sind, Auflager nicht tiber definierte Rotationsfreiheitsgrade verfigen und Ergebnisse aus-
schlieBlich aus Axialkraften bestehen. Es kénnen nur 2-D-Modelle erstellt werden.

Rahmen i N . =

Xz Die 1D-Teile konnen eine Flachrahmen-Struktur darstellen. Es kdnnen nur 2-D-Modelle erstellt werden.
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Fachwerk : . )

XYZ Dieser Modus ahnelt Fachwerk XZ, aber es kann eine 3-D-Struktur erstellt werden.
Rahmen . L )

XYZ Diese Option ahnelt Rahmen XZ, aber es kann eine 3-D-Struktur erstellt werden.

Rost XY In diesem Modus kann ein Horizontalraster modelliert werden.

Platte XY Dieser Modus erlaubt die Analyse eine Verbundstruktur mit 1D-Teilen und Platten. Alle Elemente missen
atte
sich in einer Horizontalebene befinden. Es kdnnen nur 2-D-Modelle erstellt werden.

Scheibe Dieser Modus ahnelt Rahmen XZ, aber es kdnnen auch vertikale Mauern eingefiigt werden. Es kénnen nur
XY 2-D-Modelle erstellt werden.

Aligemein | Diese Option ermdglicht das Modellieren und Analysieren einer 3-D-Struktur aus beliebigen Struk-
XYz turgliedern: 1D-Teilen und Platten (Flachentragwerke).

Hinweis: Sie mussen eine Auswahl fur den Eintrag Struktur treffen, um fortzufahren.

Material

Mit dieser Option legen Sie fest, welche Materialien fiir die Strukturelemente eingesetzt werden. Durch dieser Vora-
bauswahl wird fir die mit Materialien arbeitenden Programmfunktionen festgelegt, welches Material den Anwender inter-
essiert. Es werden dann keine anderen Materialtypen angeboten, was zu transparenten Dialogen, Listen und Eintrégen
flhrt.

Wenn spater ein anderes Material bendtigt wird, kann selbstverstandlich jederzeit die Materialauswahl im Ein-
stellungsdialog erweitert werden.

Hinweis: Beider Projektanlage mussen Sie mindestens einen Materialtyp wahlen.

Projektniveau

Der Anwender kann ein Layout fiir die Oberflache auswahlen, das am besten (i) zu seinen Vorlieben, (i) seiner Erfahrung
mit dem Programm und (iii) der Komplexitat des Projekts passt. Zwei Optionen stehen zur Verflgung:

Standard Die Programmoberflache bietet die am haufigsten benutzten Funktionen und Optionen.

Erweitert Die Programmoberflache biete alle verfligbaren Funktionen und Optionen.

Modell
Ein Das Projekt enthalt ein Einzelmodell der Struktur.
Absenz Das Projekt kann Elemente, die in bestimmten Phasen der Analyse fehlen, enthalten.
Bauphasen Szrs Projekt stellt die Modellierung der Bauphasen, die sich wahrend der Ausflihrung der Struktur zeigen,
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Code

Die Auswahl der aktiven Norm legt fest, wie das Programm Daten, die mit einer spezifischen technischen Norm verbunden
sind, behandelt. In der Praxis bedeutet dies, dass die Normauswahl folgende Punkte beeinflusst:

. die Materialien, die als normbezogene Materialien angeboten werden, z. B. Stahl- oder Betonqualitaten, usw.

o die Verfahren, Algorithmen und moglichen Parameter fiir die verschiedenen Normnachweise

Hinweis: Die Auswahl einer bestimmten Staatsnorm kann das Layout und die Funk-
tionalitat zahlreicher Funktionen beeinflussen, z. B. nutzen Funktionen wie Lastfall und
Lastgruppe Parameter, die von der eingestellten Projekinorm abhéngen. Dies bedeutet,
dass flr die Funktion bei Auswahl der tschechischen Norm andere Parameter angeboten
werden als bei Auswahl von Eurocode. Auch die Funktionalitat bestimmter Funktionen
oder Dienste ist fiir die diversen Normen unterschiedlich.

Das Verfahren zum Einstellen der Parameter entspricht dem fiir die anderen Projektparameter.

Funktionalitatseinstellungen

Scia Engineer bietet viele Mdglichkeiten. Um das Bedienen des Programms mdglichst deutlich und einfach zu machen,
erlauben die Projekteinstellungen das Auswahlen der Optionen, die benétigt werden und notwendig sind.

Der Dialog Funktionalitatseinstellungen enthélt Optionen, die sowohl die Darstellung als auch die Programmfunktion
steuern. Es werden also nur die Funktionen und Merkmale ausgefiihrt und angezeigt, die in diesem Dialog ausgewahlt wur-
den.

Die Funktionalittsoptionen sind in mehrere Gruppen aufgeteilt.

Nicht-Linearitat

Diese Option bestimmt, ob die nichtlineare Analyse in den Rechenkern-Optionen verfiigbar ist und ob der Anwender eine
nichtlineare Berechnung ausflihren kann. Die Funktion Nicht-Linearitdt enthalt mehrere Untereintrage. Diese Unter-
eintrége sind voneinander unabhéngig und nur bestimmte davon konnen fiir ein bestimmtes Projekt gewéahlt werden.

Vorverformungen und Wenn diese Option AKTIVIERT ist, sind die Funktionen fir die Eingabe von Vorverformungen vor der Berechnung
Vorkrimmungen verflgbar.

Th.1.O. - geometrische ) ) o , - ) I .
Nichtlinearitit Wenn diese Option AKTIVIERT ist, sind die Funktionen fiir die geometrische nicht-lineare Berechnung verfiigbar.
ichtlinearité

Nichtlineare Auflager Wenn diese Option AKTIVIERT ist, sind die Funktionen fir die nicht-lineare Analyse von Auflagern verfigbar.

Lokale Stab-Nicht- Wenn diese Option aktiviert ist, sind die Funktionen fiir die nichtlineare Analyse von 1D-Teilen verfiigbar (z. B. kén-
linearitat nen 1D-Teile, die nur unter Druck wirken, analysiert werden).
Reibungsauflager Istdie Option AKTIVIERT, kénnen Reibungsauflager im Modell definiert werden.

Nichtlineares Lini- . . . o o . .
Istdie Option AKTIVIERT, kdnnen nichtlineare Linienauflager im Modell definiert werden.

enauflager

Stabilitét
Mit dieser Option kann der Anwender Stabilitatsprobleme berechnen.
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Dynamik
Ist die Option aktiviert, sind Funktionen zur dynamischen Analyse verfigbar. Die geeigneten dynamikbezogenen Funk-
tionen und Parameter werden in den Men(s und in den Dialogen zur Léser-Anpassung angezeigt.

Es gibt eine Dynamik-Unteroption:

Erdbeben Ist diese Option aktiviert, kdnnen seismische Berechnungen durchgefiihrt werden.

ist eine neue Methode flir Berechnungen zur harmonischen Analyse, bei der mehrere Untersuchungen fiir ein Fre-
Harmonische Spek- | quenzband durchgefiihrt werden. Die harmonische Analyse ist fiir einen benutzerdefinierten Frequenzbereich mdglich.
trumsanalyse Die Frequenz der harmonischen Kratft variiert Uber einen Bereich. Eine harmonische Analyse wird fiir viele Werte in die-
sem Bereich durchgefiihrt.

Sie kénnen eine oder mehrere zeitabhdngige dynamische Lastfalle mit Namen, Massen-Kombination, Dampfung,
Aligemeine Dyna- | Gesamtzeit und Integrationschritten definieren. Mehrfache zeitabhangige dynamische Lastfunktionen kénnen als modale
mik und Grundfunktionen verwendet werden. Die Ergebnisse kdnnen in einer Kombination mit anderen (statischen) Last-
fallen weiter ausgewertet werden.

Nichtproportionale o . . . . .
DAmD ermdglicht das Definieren einer separaten Dampfung fiir ausgewahlte Strukturelemente.
ampfung

Wind dynamisch istnur flir CSN verfiigbar.

Anfangsspannung
Ist diese Option aktiviert, kann eine Vorspannung fiir Stabe der in Scia Engineer modellierten Struktur bestimmt werden.

Bettung

Die Baugrundfunktion ist ein wichtiges und machtiges Merkmal des Programms, wenn die Interaktion des analysierten Trag-
werks mit dem Baugrund beachtet werden muss.

Strukturform

Diese Option ermdglicht den Einsatz von zwei verschiedenen Figuren im Modell. Normalerweise wird das Berech-
nungsmodell erstellt, um Berechnungen durchzufiinren, Ergebnisse und Planung sowie die Einhaltung bestimmter tech-
nischer Normen zu priifen.

Zusétzlich kann der Anwender eine Strukturform definieren, die von der Berechnungsfigur abgeleitet wird, um ein-
drucksvolle Zeichnungen zu erstellen oder Verbindungen zu planen.

Klimatische Lasten

Wenn mit Wind- oder Schneelasten gerechnet wird, muss diese Funktion AKTIVIERT werden.

Parameter

Erfahrene Benutzer von Scia Engineer werden mdglicherweise einige Programm- Eingabewerte als Parameter festlegen
wollen. Das Anwenden von Parametern dient dem schnellen, leichten und einfachen Andern von z.B. Struk-
turabmessungen, Lastwerten, usw. Das Andern eines Parameters fiihrt zur automatischen Neugenerierung des Modells
mit dem neu definierten Wert.

Vorspannung
Diese Option dient dem Berechnen der Vorspannung.

Betonstahltabelle

Der Entwurf von Stahlstrukturen kann nicht nur das Bestimmen der Schnittkrafte und Durchbiegungen erfordern, sondern
auch einige andere Aufgaben, die mit dem sicheren Entwerfen und Ausflihren einer Stahlstruktur verbunden sind.
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Die Option fiir Gelenkverbindungen (bzw. plastische Gelenke) ermdglicht das automatische Definieren plastischer

Gelenkverbindungen . }
Gelenke fiir Stahlstabe.

Rahmenverbindungen | Diese Option ermdglicht das Definieren von Verbindungen von Stahlstaben.

Feuerwiderstand Der Feuerwiderstandstyp fiir Stahlstébe kann definiert werden, nachdem diese Option gewahlt wurde.
L . Diese Option legt fest, ob Assistenten fiir das automatische Erzeugen von Bildern in der Bildergalerie verfiigbar sind
Ubersichtszeichnungen ) —

oder nicht.

Ist diese Option AKTIVIERT, steht das Expertensystem fiir das Planen von Verbindungen zur Verfigung. Benut-
Expertensystem zerdefinierte Verbindungen kdnnen hier gespeichert werden und spéater auf andere Verbindungen angewandt wer-

den.

Monozeichnungen von | Diese Option akfiviert einen Assistenten, der Sie beim Erstellen von Zeichnungen fiir definierte Verbindungen unter-
Verbindungen stutzt.

Das Verfahren zum Einstellen der Parameter entspricht dem fiir die anderen Projektparameter.

Lasteinstellungen

Das Verfahren zum Einstellen der Parameter entspricht dem flir die anderen Projektparameter.

Windregion
Dieser Parameter definiert die Region, in der die modellierte Struktur sich befinden wird. Diese Region kann die Wind-
lasten, denen das Gebaude ausgesetzt wird, beeinflussen. Es stehen drei Auswahiméglichkeiten zur Verfigung:

Keine Keine Windlast wird angewendet.

Norm Die Windregion wird gemaR der jeweiligen nationalen Norm definiert.

Blblothek Der Anwender gibt die Hohe-Winddruckkurve vor. Die wirkliche Last wird anschlieBend als Kraftbelastung definiert, aber der Typ
ibliothe -
muss auf Wind eingestellt werden. Der vom Anwender eingetragene Lastwert stellt die Lastbreite dar.

Winddruck-Bibliothek
Wird die Bibliotheksoption gewahlt, kénnen Sie Uber die Ellipsenschaltflache den Winddruck-Datenbankmanager 6ffnen.

Dortkdnnen Sie die benétigten Windkurven eingeben.
Bearbeitendialog zum Eingeben von Winddruck

Der Bearbeitendialog zum Eingeben von Winddruck wird tiber den Winddruck-Datenbankmanager gedffnet.

Der Dialog enthalt die folgenden Bedienelemente:

Name gibtden Namen der Windkurve an.

zeigt das Diagramm der definierten Windkurve an. Die Standardfunktionen zum VergroRern, Verkleinern, Verschieben, Kopie-
Grafikfenster | ren und Speichern stehen zur Verfiigung. Rufen Sie dazu das Kontextmenti (rechte Maustaste) auf, wahrend Sie gleichzeitig
die Umschalt- oder Steuerungstaste driicken.

Tabelle  mit enthaltdie Werte zum Definieren des Kurvenverlaufs.

Kurvenwerten | ¢ nach Option fiir den Parameter Eingabe ist die Tabelle mdglicherweise schreibgeschiltzt

Eingabe Benutzereingabe
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Sie definieren die Kurve anhand der Tabelle mit Kurvenwerten.

EC-EN

Die Windkurve aus EC-EN wird verwendet. In diesem Fall ist die Tabelle mit Kurvenwerten schreibgeschiitzt.
DIN

Die Windkurve aus DIN wird verwendet. In diesem Fall ist die Tabelle mit Kurvenwerten schreibgeschiitzt.
NEN

Die Windkurve aus NEN wird verwendet. In diesem Fall ist die Tabelle mit Kurvenwerten schreibgeschitzt.

definiert das Hohenintervall der Kurve. Der Punkt steht nur bei Windkurven gemaR Norm zur Verfligung. Bei einer benut-

Hohenintervall ) . . .
zerdefinierten Kurve (Benutzereingabe) ist er deaktiviert.
Kurve bear | offnet einen Spezialdialog zum Andern der Parameter fiir normbasierte Kurven. Der Punkt steht nur bei Windkurven gemaR
beiten Norm zur Verfiigung. Bei einer benutzerdefinierten Kurve (Benutzereingabe) ist er deaktiviert.
OK bestétigt die Anderungen und schliet den Dialog.
Abbruch verwirft die Anderungen und schlieRt den Dialog.
® . - : . . . . ) o
Hinweis: Die definierten Windkurven kénnen auch (iber die Baummendiifunktion Biblio-
thek > Lasten > Winddruck betrachtet und geandert werden. Die Funktion ist nur
zuganglich, wenn der Parameter Windregion in den Projekteinstellungen auf Bibliothek
gesetzt wurde.
® . . . . . ' . .
Hinweis: Weitere Informationen zum Erzeugen von Windlasten finden Sie im Kapite! Las-
ten > Lastgeneratoren > Windlast-Generator.
Schneelastzonen

Dieser Parameter definiert die Region, in der die modellierte Struktur sich befinden wird. Die Region kann Schneelasten,
denen das Geb&ude ausgesetzt wird, beeinflussen. Es stehen drei Auswahimdglichkeiten zur Verfligung:

Keine Keine Schneelast wird angewendet.
Norm Die Schneeregion wird geméaR der jeweiligen nationalen Norm definiert.
Sch icht Der Benutzer gibt das Schneegewicht pro Quadratmeter vor. Die wirkliche Last wird anschliefend als eine Kraftbelastung defi-
chneegewic —
9 niert, aber der Typ muss auf Schnee eingestellt werden. Der vom Anwender eingetragene Lastwert stellt die Lastbreite dar.
@

Hinweis: Weitere Informationen zum Erzeugen von Schneelasten finden Sie im Kapitel
Lasten > Lastgeneratoren > Schneelast-Generator.

Kombinationseinstellungen

Auf diesem Register erfolgt die Anpassung der Lastfallparameter fir das automatische Generieren von Last-
fallkombinationen geméaR einer bestimmten nationalen Norm.
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Das Verfahren zum Einstellen der Parameter entspricht dem fiir die anderen Projektparameter.

Verfahren zum Einstellen von Projektdaten

Das Verfahren zum Anpassen der Projektparameter ist fiir alle Parametergruppen dhnlich.

Verfahren zum Einstellen der Projektbasisdaten

Offnen Sie den Dialog Projektdaten wie folgt:

Benutzern Sie die Meniifunktion Baum > Projekt.

Klicken Sie auf die Baummentioption Projekt.

Wahlen Sie die gewiinschte Registerkarte (Basisdaten, Funktionalitdt, Lasten, LF-Kombinationen, Schutz, Natio-
nalanhange).

Passen Sie die gewtlinschten Parameter an oder wahlen Sie die im Projekt anzuwendenden Optionen.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestétigen.

Anzeigen der Einstellungspaletten

Scia Engineer benutzt mehrere Paletten, um die Projektdaten im Grafikfenster des Programms, im Dokumentfenster oder
aufeinem externen Grafikgerat anzuzeigen bzw. auszugeben. Die Palette umfasst Einstellungen fr ...

Farben,

Linienarten,

Schriften,

Bemafungslinien,
Stabtypen und

Isolinien.

Sie konnen die Paletten fir individuelle Ausgaberichtungen unterschiedlich anpassen. AuRerdem kénnen Sie die Ein-
stellungen einer Palette fir eine andere Gibernehmen oder ,laden”.

Die verfugbaren Paletten sind:

WeiBerHin- | = ) ) : ) ) ) ) )
fur die Bildschirmanzeige. Die Struktur wird farbig auf einem weilen Hintergrund dargestellt.
tergrund
Schwarzer o ) ) , ) ) ) i
. fr die Bildschirmanzeige. Die Struktur wird farbig auf einem schwarzen Hintergrund dargestellt.
Hintergrund
Dokument- | = N ) .
fur die Dokumentanzeige. Die Struktur wird farbig dargestellt.
Farbe
fir die Dokumentanzeige. Die Struktur wird schwarz-weil dargestellt.
Dokument - Wichtiger Hinweis: Damit Sie Abbildungen mit Ergebnis-Isolinien im Dokument in Schwarzweil darstellen kdnnen, miissen Sie
monochrom | ,ien Stiften und Pinseln im Einstellungsdialog eine der Farben Schwarz, Wei oder Grau zuweisen. Ist fiir nur einen der Stifte
eine andere Farbe gewahlt, erfolgt die gesamte Ausgabe in Farbe.
Grafische . . - ) )
fir die Grafikausgabe (Zeichnungsgalerie). Die Struktur wird farbig dargestellt.
Ausgabe -
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Farbe

Grafische | fr die Grafikausgabe (Zeichnungsgalerie). Die Strukiur wird schwarz-weifs dargestellt
Ausgabe -

monochrom | Beachten Sie den Hinweis unter Dokument — monochrom weiter oben.

So wahlen Sie Paletten fiir individuelle Ausgaberichtungen:

a. Farben und Linien
b. Schriften

C. Stabtypen

d. Bemafiungslinien

Offnen Sie einen der folgenden Einstellungsdialoge iiber das Menii Einstellungen:

Wahlen Sie oben im Dialog das Register fiir das anzupassende Gerét.
Wahlen Sie im Kombinationsfeld Aktuelle Palette die gew(inschte Palette.

Nehmen Sie die ndtigen Einstellungen vor (siehe Kapitel Farbeinrichtung , Schriftarteneinrichtung ,

Stabtypeinrichtung, BemafRungslinieneinrichtung).

Bestatigen Sie mit OK.

Laden und speichern definierter Einstellungen

Laden und speichern definierter Einstellungen fiir alle Paletten gleichzeitig

Sie kdnnen eine der drei Schaltfldchen unten im Dialogfenster zum Laden oder Speichern der Einstellungen fir alle Palet-

ten verwenden.

Programmstandards fiir diese Tabelle einlesen

Diese Option |adt die Vorgabewerte, die nach der Installation gesetzt waren.

Benutzer-Standards fiir diese Tabelle speichern

Diese Option speichert die aktuellen Einstellungen aller Paletten in einer Benutzerdatei.

Benutzer-Standards fiir diese Tabelle speichem

Diese Option Iadt die zuvor gespeicherten Benutzereinstellungen.

Laden und speichern der Einstellungen fiir eine Palette

Sie konnen eine der drei Schaltflichen oben auf den Registern Bildschirm, Dokument und Grafische Ausgabe zum
Laden oder Speichern der Einstellungen fir die gewéhlte Parametergruppe verwenden. Jede der Schaltflachen wirkt sich
nur auf ein Unterregister des Hauptregisters aus, z. B. auf Bildschirm > Schriften, Dokument >Strukturtypen usw.

Programmstandards fiir diese Tabelle einlesen

Diese Option ladt die vom Hersteller fir dieses Register vorgegebenen Einstellungen.

Benutzer-Standards fiir diese Tabelle speichern

Diese Option speichert die aktuellen Einstellungen in einer Benutzerdatei.

Benutzer-Standards fiir diese Tabelle einlesen

Diese Option liestdie fiir diese Tabelle gespeicherten Benutzereinstellungen ein.

Diese Einstellungen von einer anderen Palette ein-
lesen

Diese Option dient zum Laden der Einstellungen einer anderen Palette in die aktuelle
Palette.

Diese Farben auf Grauskala konvertieren

Diese Option wandelt die Farben des aktuellen Registers in Graustufen um.

Die Option ist nicht fiir BemaBungslinien verfiigbar.
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Diese Option wandelt die Farben des aktuellen Registers in Schwarz um.
Diese Farben auf Schwarz konvertieren

Die Option ist nicht fiir BemaBungslinien verfiigbar.

Farbeinrichtung
Sie kdnnen die Farben Uber die Grafikpaletten einstellen.

Farbe und Linienstil kdnnen gesondert fir die nachstehenden Objekitypen und Zeichnungskomponenten angepasst wer-
den. Folgende Parameter kdnnen fiir jedes verfiigbare Objekt oder Symbol eingestellt werden:

Farbe Wahlen Sie eine der vorab definierten Basisfarben oder mischen Sie ihren eigenen Farbton.

Linienart | Wahlen Sie aus den verfiigbaren Linienarten.

Dieser Parameter bestimmt die Linienstarke.
Breite Wenn fiir die Breite Pixel gewahltist, konnen Sie die Stérke in Bildschirmpunkten (Pixeln) angeben.

Wenn fiir die Breite metrisch gewahltist, kinnen Sie die Stérke in metrischen Einheiten angeben.

Diese Option legt fest, welche Einheiten fiir die Starke benutzt werden.

. Pixel sind nitzlich, wenn die Zeichnung fiir die Bildschirmanzeige ,abgestimmt" wird.
Breitetyp

Die Option Metrisch ist die richtige Wahl, wenn die Endzeichnung auf einem Drucker, Plotter usw. aus-
gegeben wird.

So passen Sie Farben an:

1. Offnen Sie den Dialog Paletten einstellen mit der Men(ifunktion Einstellungen > Farben und Linien.
2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

3. Bestatigen Sie mit OK.

¢ Hinweis: Die Einstellungen werden separat flr die individuellen Paletten vorgenommen.
Weitere Informationen tber das Verwenden von Paletten finden Sie im Kapitel Anzeigen
der Einstellungspaletten.
Schriftartsetup

Sie kdnnen die Schriftarten Uber die Grafikpaletten einstellen.

Folgende Parameter kdnnen eingestellt werden:

Zeichensatz

Es stehen mehrere Zeichenséatze zur Verfiigung. Die korrekte Wahl des Zeichensatzes ist wichtig — vor allem,
wenn Sie Zeichen verwenden, die nur in bestimmten Sprachen verwendet werden (z. B. Umlaute oder dia-
kritische Zeichen).

Schrifttyp
Ein Standardtyp und zwei True-Type-Varianten stehen zur Verfligung.
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TT-Schrift (ibergangslos
Fir True-Type-Fonts kdnnen Sie die Glattung anpassen.

FUr jeden Text kdnnen die nachstehenden Parameter angegeben werden:

Grofe gibtdie GroRe der Beschriftung an.
. legt fest, wie die Groke gemessen wird. Sie kann in Einheiten des grafischen Gerats oder in Absoluteinheiten (d. h. den Ein-
GroRendefinition o ) o
heiten, in denen die Struktur definiertist) gemessen werden.
Farbe gibtdie Textfarbe an.
Beschriftung kann wie folgt platziert werden:
in der Bildschirmebene
Platzierung
in der XZ-Ebene
in der XY-Ebene
Diese Option ist NUR von Bedeutung, wenn eine TrueType-Schriftart unter Schrifttyp gewahlt wurde.
Linienschrift
Sie legen damit die Schriftart fir Kennungen fest.
Fett Die Beschriftung wird fett gesetzt.
Kursiv Die Beschriftung wird kursiv gesetzt.
Unterstrichen Die Beschriftung wird unterstrichen.
Durchgestrichen | Die Beschriftung wird durchgestrichen.

So passen Sie die Schriftart an:

1. Offnen Sie den Dialog Schriftartensetup iiber die Meniifunktion Einstellungen > Schrifttypen.

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

3. Bestatigen Sie mit OK.

® . . - PR
Hinweis: Die Einstellungen werden separat fiir die individuellen Paletten vorgenommen.
Weitere Informationen tber das Verwenden von Paletten finden Sie im Kapitel Anzeigen
der Einstellungspaletten.
Stabtypeinrichtung

Sie kdnnen die Stabtypen iiber die Grafikpaletten einstellen.

Fr jeden Typ kdnnen die nachstehenden Parameter angepasst werden:

Farbe Wahlen Sie eine der vorab definierten Basisfarben oder mischen Sie ihren eigenen Farbton.

Stil Wahlen Sie aus den verfligbaren Linienarten.
Dieser Parameter bestimmt die Linienstarke.

Breite Wenn fiir die Breite Pixel gewahltist, konnen Sie die Stérke in Bildschirmpunkten (Pixeln) angeben.
Wenn fiir die Breite metrisch gewahltist, kinnen Sie die Stérke in metrischen Einheiten angeben.
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Diese Option legt fest, welche Einheiten fiir die Starke benutzt werden.

. Pixel sind niitzlich, wenn die Zeichnung fir die Bildschirmanzeige ,abgestimmt" wird.
Breitetyp
Die Option Metrisch ist die richtige Wahl, wenn die Endzeichnung auf einem Drucker, Plotter usw. aus-
gegeben wird.

Mittellinie Diese Option spezifiziert den Stil, der zur Anzeige der Mittellinie des 1D-Teils benutzt wird.

Oberfliche | Diese Option spezifiziertden Stil, der zur Anzeige der Oberfiache des 1D-Teils benutzt wird.

Diese Option spezifiziert den Stil, der zur Anzeige der Kennungen des 1D-Teils (Beschriftung) benutzt
Kennungen d
wird.

Querschnitt | Diese Option spezifiziert den Stil, der zur Anzeige des Querschnitts des 1D-Teils benutzt wird.

So passen Sie Stabtypen an:

Offnen Sie den Dialog Paletten einstellen -—CAD-Typen (ber die Meniifunktion Einstellungen > Stabtypen
(CAD).

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

Bestéatigen Sie mit OK.

Hinweis 1: Die Einstellungen werden separat fir die individuellen Paletten vor-
genommen. Weitere Informationen tber das Verwenden von Paletten finden Sie im Kapi-
tel Anzeigen der Einstellungspaletten.

Hinweis 2: Der Einrichtungsdialog unterstiitzt die normale Windows-Funktion zur Mehr-
fachauswahl. Sie kdnnen also dieselbe Eigenschaft flir mehrere Stabe festlegen, indem
Sie die Stabe gleichzeitig markieren und die Eigenschaft in einem Rutsch &ndern. Die Mehr-
fachauswahl erfolgt iber Umschalt + Klicken oder/und Strg + Klicken.

Hinweis 3: Weitere Informationen Gber Strukturtypen finden Sie im Kapitel Geometrie >
Strukturmodell.

BemaRungslinieneinrichtung
Sie kdnnen die BemaBungslinien iber die Grafikpaletten einstellen.

Im Dialog kdnnen Sie folgende Parameter fiir Bemalungslinien festlegen:

Vorlage fiir End- . ) o ) L )
* Diese Option definiert die Form der Endmarkierung (Schrégstrich oder Pfeil).
marke
. - Diese Option spezifiziert, wie die GroRe gemessen wird. Sie kann in Einheiten des grafischen Gerats
GrofRendefinition ) - L . —
oder in Absoluteinheiten (d. h. den Einheiten, in denen die Struktur definiertist) gemessen werden.
GroRe der End- : S )
Dieser Parameter legt die GroRe der Endmarkierung fest.
marke
SchriftgroRe Dieser Parameter gibt die GrofRe der Schriftart fiir die Bemafungslinie an.
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Vorlage fiir Plott-

lnk Dieser Parameter spezifiziert den Stil der Plotlinie.
inie

Einriicken der

. Dieser Parameter legt das Einriicken der Plotlinie fest.
Plottlinie

Einriickender1. | Dieser Parameter spezifiziert den Offset der BemaBungslinie, die dem bemafiten Objekt am néchs-
Kote ten liegt.

Einriicken der i ) -
. Dieser Parameter legt den Offset weiterer BemafRungslinien fest.
nachsten Kote

So passen Sie BemaBungslinien an:
Offnen Sie den Dialog Paletten einstellen - BemaBungslinien iiber die Meniifunktion Einstellungen > Bema-
Bungslinien u.a.
Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

Bestatigen Sie mit OK.

Hinweis: Die Einstellungen werden separat fiir die individuellen Paletten vorgenommen.
Weitere Informationen tiber das Verwenden von Paletten finden Sie im Kapitel Anzeigen
der Einstellungspaletten.

Einheiteneinrichtung

In Scia Engineer arbeiten Sie mit einer Vielzahl physikalischer Grofien. Sie kénnen daher die bevorzugten Mafieinheiten
und die Darstellugnsart dieser Angaben anpassen.

Dies geschieht tiber den Dialog MaReinheiten.

Einheitenparameter

Einheit legtdie Einheit fir das Anzeigen der jeweiligen GroRe fest.

Anzahl Nachkommastellen legt die Anzahl der anzuzeigenden Nachkommastellen fiir die jeweilige GroRe fest.

Ausgabeformat legt das Format des angezeigten Werts fiir die jeweilige GroRe fest (siehe unten).
Ausgabeformat
78,24 cm
dezimal Standarddarstellung einer Zahl
7824 mm
7,824E+01
cm
wissenschatftlich | Darstellung einer Zahl iiber Grundzahl und Exponent
7,82E+02
mm

) ) . Darstellung einer Zahl iber Grundzahl und Exponent, in der der Exponentimmer ein | 78,240E+00
ingenieurmafig

Mehrfaches von drei ist cm
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782,40E+00
mm
fraktional
fraktional Darstellung einer Zahl als Bruch 3/40,64 cm
deg/min/sec Darstellung einer fiir Winkel benutzten Zahl
ftin Darstellung einer fiir Imperialeinheiten benutzten Zahl 216,083in

So wahlen Sie die Darstellung von Einheiten:

1. Offnen Sie den Dialog MaBeinheiten

a. entweder dber die Menifunktion Einstellungen > MaReinheiten
b. oder mit der Schaltflache MaBeinheiten ( e ) in der Symbolleiste Projekt.
2. Nehmen Sie die gew(inschten Einstellungen vor.

3. Bestatigen Sie mit OK.

¢ Hinweis: Weitere Informationen zu Einheiten finden Sie im Kapitel Terminologie und Ver-
einbarungen > Einheiten.
MaRstabseinrichtung

Die auf dem Bildschirm angezeigten Objekte werden in einem bestimmten Mafstab dargestellt. Sie kénnen den Mafstab
uber Einstellungen im MaBstabsmanager festlegen.

Die Malstébe werden gespeichert und kénnen jederzeitim Mafistabsmanager veréndert werden. So kénnen Sie mehrere
Gruppen von MaRstaben fiir unterschiedliche Zwecke anlegen und per Knopfdruck aufrufen.

Der MaRstabsmanager enthaltimmer die Gruppe ,Aktuell“. Die Gruppe ,Aktuell* ist stets mit den Grafikfenstern verkniipft.
Alle Grafikfenster verwenden dieselbe Malstabsgruppe. Sie kdnnen beliebig viele MalRstabsgruppen definieren. Wenn Sie
eine neue Mal3stabsgruppe anlegen und sie dem Grafikfenster zuweisen, wird diese Gruppe unter dem von Ihnen fest-
gelegten Namen im Mafstabsmanager gespeichert und gleichzeitig in die Gruppe ,Aktuell* kopiert. Auf diese Weise sind
Grafikfenster stets mit der Gruppe , Aktuell“ verknipft.

Werkzeugleiste ,,MaBstdbe“

Scales - M
= 24 75 +ff

Die Werkzeugleiste ,Malstabe“ enthalt die folgenden Bedienelemente:

Element zur schnellen Auswahl der MaBstébe von Zusatzdaten
Uber dieses Steuerelement kdnnen Sie alle MaRstabe fiir Zusatzdaten schnell mit dem hier gewéhiten Faktor
multiplizieren.
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Schaltfliche ,Automatische MaRstdbe fiir Daten“ zum Neuberechnen der MaRstabe fiir Zusatz-
daten

Diese Schaltflache berechnet die angepassten MaRstabe fiir Zusatzdaten neu, sodass die Zeichnung auf den
Bildschirm passt. Das Verhaltnis zwischen den Mafistaben einzelner Objekte bleibt dabei erhalten; nur der Abso-
lutwert der Malstébe wird gedndert. Die Schaltflache zeigt keine Wirkung, wenn der MaRstabtyp der Gruppe
LAktuell* auf SymbolgroRe gesetzt ist.

Element zur schnellen Auswahl der MaBstébe von Ergebnissen
Uber dieses Steuerelement kdnnen Sie alle MaR stébe fir Ergebnisse schnell mit dem hier gewahlten Faktor mul-
tiplizieren.

Schaltflache ,,Automatische MaRstabe fiir Ergebnisse“ zum Neuberechnen der MaRstébe fiir Ergeb-
nisse

Diese Schaltflache berechnet die angepassten MaRstabe flir Ergebnisse neu, sodass die Zeichnung auf den Bild-
schirm passt. Das Verhéltnis zwischen den MaRstaben einzelner Objekte bleibt dabei erhalten; nur der Abso-
lutwert der Malst&be wird geéndert. Die Schaltflache zeigt keine Wirkung, wenn der MaRstabtyp der Gruppe
,Aktuell“ auf SymbolgroRe gesetzt ist.

Schaltflache ,MaRstdbe“ zum Aufrufen des MaRstabsmanagers
Diese Schaltflache 6ffnet den MaRstabsmanager.

MaRstabsmanager
Der Malstabsmanager ist ein normaler Datenbankmanager. Sie kdnnen darin ...

a) neue Malstabsgruppen anlegen,
b) Malstabsgruppen bearbeiten,
c) eine Malstabsgruppe aktivieren,

d) sowie MaRstabsgruppen kopieren, Iéschen, exportieren oder importieren.

Hinweis: Die Malstabsgruppe ,,Aktuell” kann nicht geldscht werden.

MaRBstabsparameter

Allgemeine Parameter

Name
gibtden Namen der MafRstabsgruppe an. (Die Malstabsgruppe ,Aktuell“ kann nicht umbenannt werden.)

Gruppendaten
MaRstabtyp
SymbolgréRe

Sie legen die absolute GréRe des Symbols fest, das fiir die einzelnen Objekttypen verwendet wird. Der Mul-
tiplikator wird wahrend des Zeichnungsaufbaus berticksichtigt.

Reales Verhaltnis

Sie legen die Mafstabe fiir einzelne Objekitypen fest. Dieser Malistab wird direkt (unter Berticksichtigung des
Multiplikators) zur Anzeige der Daten genutzt.

Automatisches Verhaltnis
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Sie legen die MaRstabe fir einzelne Objekttypen fest. Diese Malstabe werden jedoch nur verwendet, um die
Verhaltnisse zwischen den Grolen einzelner Objekte zu bestimmen. Die absolute GréRe wird iber folgenden
Algorithmus ermittelt: Das groRte Objekt (z. B. die grote Kraft) wird so skaliert, dass ihre GroRe im Gra-
fikfenster 1 Meter betragt. Alle anderen Objekte werden anhand der berechneten Verhaltnisse skaliert. Dabei
wird der Multiplikator berticksichtigt; wenn dieser also 2 betragt, wird die GréRe des gréBten Objekts auf 2 Meter
gesetzt.

Multiplikator
Dieser Multiplikator wird verwendet, um die tatsachliche Grofle dargestellter Objekte zu vergrdliern oder zu ver-
kleinern.

Punktdaten
gibt den MaRstab fiir punktuelle Daten wie Einzellasten, Punktmomente usw. an.

Liniendaten
gibt den Malstab fiir lineare Daten wie Streckenlasten, Linienmomente usw. an.

Flachendaten
gibt den Malstab fiir Bereichsdaten wie Flachenlasten an.

Gruppe ,,Ergebnis*

MaRstabtyp
Siehe Gruppendaten (oben).
Wenn die Option ,Symbolgrofe” fiir die Ergebnisse gewahlt ist, ahnelt das Verhalten dem automatischen Ver-

haltnis, aber jede Objektgruppe (Stabe, Platten usw.) wird gesondert behandelt. Es wird also der grofite Werte
in jeder Objektgruppe bestimmt.

Multiplikator
Siehe Gruppendaten (oben).

Auflagerkrafte, Verformungen, SchnittgroBen, Spannungen, Kontaktspannungen, Ausnutzung,
Andere Ergebnisse
Der Wert gibt den MaRstab fur den jeweiligen Ergebniswert an.

Gruppe ,,Symbole*

MaRstabtyp
Siehe Gruppendaten (oben).

Multiplikator
Siehe Gruppendaten (oben).

Punktsymbole, Liniensymbole, Flachensymbole, Strukturknotensymbol, Symbole fiir die lokale
Achse, Andere Symbole
Der Wert gibt den MaRstab fir den jeweiligen Symboltyp an.
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Sie offnen den MaBstabsmanager ...
a) entweder Uber die Menifunktion Einstellungen > MaRstébe oder

[:z]
b) tiber die Schaltflache MaRstab ( i ) inder Symbolleiste MaBstabe.

So legen Sie MaBstabsgruppen an:
a) Offnen Sie den MaRstabsmanager.

b) Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neu*.
¢) Geben Sie den Namen fiir die MaRstabe ein und passen Sie die einzelnen Parameter an (sofern gewuinscht).

d) Schlieen Sie den Malstabsmanager.

So weisen Sie dem Grafikfenster eine MaBstabsgruppe zu:
a) Offnen Sie den MaRstabsmanager.

b) Wahlen Sie die gewiinschte MaRstabsgruppe.

¢) Schlielen Sie den Mafistabsmanager.

Dokumenteneinrichtung

Im Dialog fiir die Dokumenteneinrichtung kénnen Sie die Vorgabewerte fiir den Dokumentstil anpassen. Die Parameter
werden im Kapitel Dokument > Anpassen der Standarddokumenteinstellungen beschrieben.

Bildergalerieeinrichtung

Uber die Galerieeinrichtung kénnen Sie die Standardwerte fiir den Stil von Bildern, die Sie in die Bildergalerie eingefiigt
oder darin erstellt haben, anpassen. Die Parameter werden im Kapitel Grafische Ausgabe >Bildergalerie > Bildergalerie-
Manager > Einfiigen von neuen Bildern in die Bildergalerie > Anpassen der Standardwerte flir neue Bilder beschrieben.

Hinweis: Die Einstellungen in diesem Dialog werden bertcksichtigt, wenn eine neue

Zeichnung Uber die Funktion Bild zu Galerie ( g ) in die Bildergalerie eingefiigt wird.
Wenn als Standardbildstil z. B. ,Draht" gewahlt ist, wird die Zeichnung aus dem Gra-
fikfenster als Drahtmodell eingefligt, auch wenn sie im Grafikfenster gerendert war. Der

Stilkann spater im Bildergalerie-Manager geandert werden.

FE-Netzeinrichtung

Das Finite-Elemente-Netz wird automatisch vom Programm erzeugt. Der Anwender kann den Vorgang jedoch tiber Para-
meter beeinflussen.

Diese Parameter kénnen im Berechnungsdialog oder in den Programmeinstellungen definiert werden.
Der Einstellungsdialog wird iber die Mentifunktion Einstellungen > Netz gedffnet.

Die einzelnen Parameter werden im Kapitel Berechnung > Erzeugen des FE-Netzes > Parameter des FE-Netzes erlautert.
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Einstellen des FE-Losers

Dieser Einrichtungsdialog dient zum Anpassen der Grundparameter flir die Berechnung. Die Parameter werden im Kapitel

Berechnung > Berechnungstypen > Statische lineare Berechnung erlautert.

Die Parameter kdnnen auch im Berechnungsdialog direkt vor der Ausfiihrung definiert werden.

Erweiterte Geometrie-Einstellungen

Die Parameter der ersten Gruppe entsprechen einigen Elementen der Parameter fiir die Strukturausrichtung. Die Werte
werden flr alle geometrischen Aktionen benutzt. Sie sind hier nur fir erhéhten Benutzerkomfort aufgefiihrt.

Geometrische Toleranzen

Mindestabstand
Knoten-Knoten bzw.
Knoten-Kurve

legt den Mindestabstand zwischen zwei Knoten fest, der vorliegen muss, damit sie als eigen-
standige Knoten betrachtet werden. Ist der Abstand zwischen zwei Knoten kleiner als dieser
Wert, werden die Knoten zu einem Knoten vereint.

Dieser Parameter wird beim Verbinden von Objekten und beim Priifen von Daten verwendet.

Hochstabstand zwi- | legt den zuldssigen Hochstabstand zwischen einem Knoten und der Ebene eines 2D-Teils fest.
schen Knoten und Ist der tatsachliche Abstand groRer als dieser Grenzwert, wird die Geometrie als ungiiltig ein-
2D-Teil-Ebene gestuftund eine Warnung ausgegeben.
Anzeigen
istnur von Belang, wenn Oberflachen eingeschaltet sind.
EIN: Die Form wird so exakt wie mdglich dargestellt.
Oberflache pra- ) ) e .
. AUS: Nur die schematische Form des Querschnitts wird angezeigt.
zisieren
Der Parameter istin erster Linie flr Stahl-Walzprofile interessant.
. EIN: Das Strukturmodell wird nach jeder Anderung automatisch aktualisiert.
Sofortige Aktua-
lisierung des Struk- AUS: Das Strukturmodell muss manuell aktualisiert werden.
turmodells
steuert die Glatte von Kurven und gekriimmten Oberfidchen. Je hoher der Wert, desto glatter
die Kurve. Allerdings gilt auch: Je héher der Wert, desto Ianger dauert die Berechnung.
Genauigkeit derLini- | pgr gijitige Wertebereich ist<1 ... 10>,
enanzeige
Der Parameter beeinflusst die Rechengenauigkeit nicht.
Genauigkeit des Aus- steuert die Glétte der Darstellung von einander schneidenden Oberflachen.
schnittnetzes Der Parameter beeinflusst die Rechengenauigkeit nicht.
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Parameter der Normnachweise und Nationale Anwen-
dungsdokumente

Nationale Anwendungsdokumente

In diesem Kapitel

Dieses Kapitel beschreibt, wie die Parameter der Normnachweise fiir Beton-, Stahl- und Aluminiumtragwerke gemaf EC-
EN-Norm ab Scia Engineer 2010 angepasst werden kénnen. Das Handbuch stellt die Umgebung vor, in der die Parameter
definiert werden und zeigt, wie dies geschieht.

Dieses Kapitel behandelt NUR die EN-EC-Norm. Die Dialoge und Verfahren fiir andere Normen kénnen sich von den hier
beschriebenen Vorgehensweisen unterscheiden. Beachten Sie in diesem Zusammenhang andere Abschnitte der Doku-
mentation mit den entsprechenden Erlauterungen.

Sie finden solche Angaben vor allem in den Handbiichern zum Stahl-Normnachweis, zum Beton-Normnachweis und zum
Aluminium-Normnachweis.

Normnachweisparameter

Bei Normnachweisen fiir beliebige Materialien missen eine Vielzahl von Parametern, die in den Nachweisformeln ver-
wendet werden, korrekt definiert werden. Einige dieser Parameter sind Bestandteile eines nationalen Anwen-
dungsdokuments, andere sind das Ergebnis der beschriebenen Verfahren.

Sie kdnnen all diese Parameter in den Einstellungen fiir Beton, Stahl, Aluminium usw. anpassen.

Wir erklaren den Aufbau und das Verhalten der Einstellungen anhand der Beton-Einstellungen. Fiir andere Materialien gel-
ten dieselben Grundsétze.

Nationales Anwendungsdokument und andere Normnachweisparameter

Sie kdnnen die Beton-Einstellungen in verschiedenen Programmteilen und (iber verschiedene Funktionen aufrufen. Je
nach Art des Aufrufs gibt es gewisse Unterschiede in den Beton-Einstellungen. Das hat vor allem einen Grund: Um die Ein-
stellungdialoge Ubersichtlich zu halten, werden entweder nur die (i) Parameter des nationalen Anwendungsdokuments
oder nur die (ii) anderen Parameter angezeigt.

Parameter des nationalen Anwendungsdokuments

So 6ffnen Sie die Beton-Einstellungen, um die Parameter des nationalen Anwendungsdokuments (in der Folge NAD-Para-
meter) zu betrachten oder zu andern:

1. Klicken Sie im Hauptmentbaum doppelt auf Projekt.
2. Der Dialog Projektdaten erscheint.
3. Klicken Sie darin auf die Ellipsenschaltflache neben dem Eintrag Nationalanhang.

4. Der Einstellungsmanager erscheint.
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( B Setup lﬂﬁﬂf

AR eBEkl oS EHE A =
EC-EM
EC-EM1

Name TEC-EN

Mational annex EC-EN
B EN 1990: Basic of structural design

Combinations _J
B EN 1991: Actions of structures

Wind

Snow
B EN 1992: Design of concrete structures

General

| Fire design
Bridges
Bl EN 1993: Design of steel structures
General
Fire design
Design of joints
B EN 1994: Design of composite steel and._.

General J

E EN 1997: Geotechnical design

General _J

B EN 1999: Design of aluminium structures

'l | General _J
P[ Mew ][ Insert ][ Edit ][ Delete ] J

Es handelt sich um einen normalen Datenbankmanager wie den Materialmanager oder den Lastfallmanager. Sie konnen
beliebig viele NAD-Parametergruppen anlegen und jeweils die fiir die aktuelle Aufgabe passende auswahlen. Die Para-
metergruppen kdnnen aulerdem exportiert und in andere Projekte eingelesen werden.

Nach der Installation ist eine Gruppe (EC-EN in der Abbildung) vorhanden. Damit sind in jedem Fall Parameter vorhanden,
die genutzt werden, auch ohne dass Sie den Manager aufrufen.

Diese Standardgruppe ist SCHREIBGESCHUTZT und kann nicht gendert werden. Wenn Sie einige der Parameterwerte
andern méchten, konnen Sie eine Kopie der Gruppe erstellen und diese Kopie bearbeiten.

Liste der definierten Parametergruppen
Der obere Teildes Dialogs filhrt alle im Projekt definierten Gruppen auf.

Individuelle nationale Anwendungsdokumente

Der untere Teil des Dialogs listet die einzelnen Normen und ihre Teile auf. Fiir jeden Eintrag kdnnen Sie iiber die
Ellipsenschaltfldche einen Dialog zum Einsehen und Andern der Parameter 6ffnen. Die Standardgruppe kann
nicht gedndert werden.

Andere Normnachweisparameter

Wenn Sie andere Normnachweisparameter betrachten oder bearbeiten mdchten, diirfen Sie die Beton-Einstellungen nicht
Uber den Dialog ,Projektdaten” 6ffnen. Wéhlen Sie einen der anderen, hier beschriebenen Wege:

-204-



Programmeinstellungen

Bibliotheken > Einstellung

Die Funktion Bibliotheken > Einstellungen wird iiber das Baummentu oder das Hauptmenui gedffnet und ruft den Ein-
stellungsdialog mit allen verfligharen Parametern, jedoch ohne die NAD-Parameter, auf.

Beton > Bemessungs-Standardwerte

Die Funktion Beton > Bemessungs-Standardwerte 6ffnet den Einstellungsdialog mit den grundlegenden Para-
metern, jedoch ohne die NAD-Parameter.

Beton > Teile-Daten

Die Schaltfliche Beton- Einstellungen im Eingabedialog der Funktion Beton > Teile- Daten 6ffnet den Ein-
stellungsdialog mit den fiir den aktuell markierten Stab relevanten Parametern, jedoch ohne die NAD-Parameter.

Beton > Beton-Rechenkern

Die Men(ifunktion Einstellungen > Beton-Rechenkern 6ffnet den Einstellungsdialog mit den Parametern, die fiir den
Rechenkern fir Betontragwerke bendtigt werden, jedoch ohne die NAD-Parameter.

Einstellungsdialog
Der Einstellungsdialog besteht aus vier Hauptbereichen (siehe Abbildung unten):

* Filterfenster (A),
* Meniibaum-Fenster (B),
« Eigenschaftsfenster (C),

+ Erklarungsfenster (D).

Cancrete sebup ===
[=] Type of checks 1 [ECEH :“N.une |ECEN "
Merriber datn = =) Concrete B Concrete C
Augorratic rriorcement de.. | B = Dremmgn defoully B Design doloults
Concoebe cover 5 Concrele cower
A Cobrorst Design woving e jears) ] il
Bea Exposre dass p e ] e
Bearm slahs " ey e =
| Diefouit sweay bype fon cobamea andbs | 0 o — i
= Genstal : s
Drursbdty and consebs conot S ot Ry =L
= Genersl ILlaas iy Coricre e Conner ﬂ )
i 08
& s El Longitudina mind croomont
Grewtal B imps
o 518 5 Beams
Craeg H Baam slsha
= Detaling provitions E Defalt sway type $or cobumn.
= Remiorcement and semnborcement des | B Gonoral
Rrguat ol eerliotcement | B s
= Hoght E 5LS
irachotagn of teng B Detailing peovisions
Arschorsge of knghednsl rer |
Pretiessing poe-tensioned Ta
Proshiessng poct tenaionsd D
dsg
B "
o]
gy
Feferance: Code independent
Cancrete cover Tor columes muy B sntered a3 por the users choie:
Feplenton; Design minforsement 1o condrebe column, deloul for concrebe masher dath
and REDES
Seiect ol | Unsebsctat | | Retesh | Cancel

Filterfenster (A)
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Dieses Fenster enthalt eine Filterliste, mit der Sie die dargesteliten Parameter in anderen Dialogbereichen filtern
(einschranken) kdnnen.

Hinweis: Dieses Fenster ist nicht in allen Dialogkonfigurationen sichtbar.

Meniibaum-Fenster (B)
Dieses Fenster enthalt eine Liste der Parametergruppen als Baumstruktur.

Klicken Sie auf einen Zweig, um den entsprechenden Teilim Eigenschaftsfenster aufzuklappen und die anderen
Zweige zuzuklappen.

Eigenschaftsfenster (C)

Dieses Fenster zeigt alle Parameter, die in der aktuellen Dialogkonfiguration verfligbar sind. Die Parameter sind
in Gruppen (Zweige) unterteilt. Sie kdnnen die Gruppen auf- oder zuklappen.

Erklarungsfenster (D)

Sobald Sie einen Eintrag im Eigenschaftsfenster markieren, wird in diesem Fenster eine Erlauterung dazu ange-
zeigt. Haufig wird fiir ein besseres Verstandnis auch eine Grafik dargestellt.

Nationalanhdnge

Unterstiitzte Nationalanhange

Nationalanhénge fiir folgende Lander sind abgedeckt:

o NABelgien zur NBNEN

o NANiederlande zur NEN EN
o NATschechische Republik zur CSN EN
o NAFrankreich zur NF EN

o NASlowakeizur STN EN

o NAFinnland zur SFSEN

o NAGroRbritannien zur BSEN
» NADeutschland zur DIN EN

« NAOsterreich zur ONORMEN

In kiinftigen Versionen werden Nationalanhé@nge flir weitere L&nder unterstitzt werden.

Die Parameter in den national bestimmten Parametern (NDP) im Vorwort jedes Teils der EN Eurocode wurden extrahiert
und in einem Nationalanhang-Dialog zusammengefasst. Sofern als Norm fiir ein Projekt der Eurocode gewahlt ist, konnen
Sie den erforderlichen Nationalanhang festlegen und die national bestimmten Parameter im Nationalanhang-Dialog ein-
sehen. Alle Parameter kdnnen bei Bedarf bearbeitet werden. So kénnen Sie die Parameter an die Anforderungen des
Nationalanhangs anpassen. Auch kann der Nationalanhang so fiir jedes europaische Land verwendet werden.

Nattirlich kénnen Sie die Einstellungen speichern und in kiinftigen Projekten verwenden.
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Projektdatendialog mit ge6ffnetem Manager fiir Nationalanhange

.Die:up manager Lﬁj
AF L0k = & FH a .
EC-EN

|
Nama
National annex
|28 EMN 1990 Basic of structural design
Combinalons
B EN 1991 Actions of struclures
Wind
Srow
|8 EN 1932 Dasign of concrele structuras
Gangral
B EMN 1993 Design of sieel stroeciunes
General
Dasign of joints
|8 EN 19%4: Dasign of composite steel and concrate struciures

&

£
i
.
EIEII]I:ID/

General

B EN 1997 Geolechnical design
General

H EN 1999 Dasign of aluminism structures
General

[ New ) insen || Edit || Delete |

\ Frame XZ ) == ~2 _

Progsct Lawsl Modsl Fmna prse
Cre >0 B N e ] |
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National bestimmte Parameter fiir ECO

MName
B Combination
= [(STR/GEQ) altemative |
Combination Eg.6.10 |
B | P=i factors for buildings
Psi factors for buildings J
B Load combination factors
E Fundamental combination {(STR/GED) Set B
Fartial factor permanent action - unfavourable [ 1.35
Partial factor permanent action - favourable [ 1.00
Partial factor for prestress action - favourable [-] 1.00
Partial factor for prestress action - unfavourable [-] 120
Partial factor leading variable action [-] 150
Partial factor accompanying varable action [-] 150
Reduction factor kesi [-] 0.35
Partial factor for shrinkage action [-] 1.00
2 Fundamental combination (STR/GEQ) Set C |[EN 1330: Annex A1 Table A1.2(C)]
Partial factor permanent action - unfavourable [ 1.00 l«%
Partial factor permanent action - favourable [-] 1.00
Partial factor for prestress action - favourable [-] 1.00
Partial factor for prestress action - unfavourable [-] 120
Fartial factor leading varable action [-] 1.30
Partial factor accompanying varable action [ 130
Partial factor for shrinkage action [-] 1.00
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Grundwerkzeuge

Auswahl

Auswabhl: Einfiihrung

Bevor Sie einen Teil des Modells bearbeiten konnen, miissen Sie den zu bearbeitenden Teil wahlen oder markieren. Dabei
erstellen Sie eine ,Auswahl".

Sobald die Auswahl definiert ist, kann die gewiinschte Bearbeitung gestartet werden. Eine Auswahl kann aus einem Objekt
oder beliebig vielen Objekten bestehen. Aullerdem kann eine Auswahl aus gleichartigen Objekten oder Objekten ver-
schiedener Arten bestehen. Im Einzelfall kommt es auf die beabsichtigte Bearbeitung an. Einige Schritte erfordern
bestimmte Objekte, andere sind fiir beliebige Objekttypen verfligbar.

Im Allgemeinen gibt es zwei Ansétze, um eine Bearbeitung zu starten:

. Der Anwender trifft zuerst die Auswahl und startet anschlieBend die geeignete Funktion (die Funktion bezieht sich
dann auf die getroffene Auswahl).

. Der Anwender ruft zuerst eine Funktion auf und trifft dann (innerhalb der Funktion) die Auswahl.
Welche Vorgehensweise tatsdchlich benutzt wird, ist von den Arbeitsgewohnheiten des Anwenders abhéngig.

Auferdem kann eine Auswahl nicht nur in Funktionen getroffen und benutzt werden, sondern auch geandert (erweitert
oder eingeschrankt), geloscht, fiir spatere Verwendung in einer Datei gespeichert oder aus einer zuvor erstellten Datei
geladen werden.

Die Auswahl wird Uber folgende Elemente gesteuert:
. MenU Ansicht > Auswahl

. Symbolleiste Objektauswahl

Treffen einer Auswahl

Bevor Sie eine Auswahl treffen konnen, muss der Auswahimodus aktiv sein. Dieser Modus ist der Standardmodus des Pro-
gramms und nur wenige Funktionen deaktivieren den Auswahimodus. Den Auswahlmodus erkennen Sie am Mauszeiger,
der wie ein schrager Pfeil mit einem kleinen Quadrat an der Pfeilspitze aussieht. Sobald dieser Cursor angezeigt wird, kon-
nen Sie eine Auswahl treffen.

Grundsatzlich gibt es zwei Methoden, um eine neue Auswahl zu treffen: mit der Maus oder durch Eingeben eines Befehlsin
der Befehlszeile. In beiden Fallen ist es ein Kinderspiel.

Auferdem kann die Auswahl (iber Filter erfolgen. Sie kdnnen also Kriterien festlegen, die die zu wéhlenden Objekte erflil-
len missen. So kdnnten Sie festlegen, dass ein Querschnitt vom Typ IPE gewalzt 300 sein muss. Die Filterauswahl sucht
dann alle 1D-Teile mit diesem Querschnitt.

Treffen einer Auswahl mit dem Mauszeiger

Wenn Sie den Mauszeiger benutzen, gibt es unterschiedliche Auswahlmodi:

Einfache Auswahl Beim Klicken mitder Maus wird jeweils ein Objekt markiert.

o Zum Auswahlen wird eine Linie (oder ein Polygon) gezeichnet. Das Programm markiert alle
Schnittlinie

Objekte, die von der Linie geschnitten werden.
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Zum Auswahlen wird ein Rechteck gezeichnet. Das Programm markiert alle Objekte, die ganz
Rechteckausschnitt | oder teilweise innerhalb des Rechtecks liegen (Details zu dieser Auswahlmethode finden Sie

weiter unten).

. Zum Auswahlen wird ein geschlossenes Polygon gezeichnet. Das Programm markiert alle

Polygonausschnitt ) ) . .
— | Objekte, die vollstandig im Polygon liegen.
Arbeitsebene Das Programm markiert alle in der aktuellen Arbeitsebene befindlichen Objekte.
Auswabhl alles Alle aktuell angezeigten Objekte werden markiert.
Vorherige akiviert die zuletzt getroffene Auswahl.

So aktivieren Sie den gewiinschten Auswahimodus:

Auswahimodus

Auswahl iiber die Sym-
bolleiste ,,Auswahl*

Auswahl iiber das Menii ,Werkzeuge >
Auswahl*

Einzelauswahl

Klicken Sie aufdie Schalt-
flache ,Auswahl mittels Maus".

Wahlen Sie die Funktion ,Auswahl mittels
Maus".

Klicken Sie auf die Schalt-

Wahlen Sie die Funktion ,Auswahl mittels

flache ,Vorherige Auswahl“.

Schnittlinie flache ,Auswahl mittels Aus- o
) Schnittlinie”.
schneiden®.
Klicken Sie auf die Schalt-
Rechteck- B | _ | Wahlen Sie die Funktion ,Auswahl miteels
fidche ,Auswahl mittels Schnitt- .
ausschnitt e Ausschneiden®.
Klicken Sie auf die Schalt- . o ! .
. R ) Wahlen Sie die Funktion ,Auswahl mittels
Polygonausschnitt @) fidche , Auswahl mittels Poly- )
) Polygonausschnitt”.
gonausschnitt”.
Klicken Sie aufdie Schalt- . o i .
) El R . Waéhlen Sie die Funktion ,Auswahl gemaf
Arbeitsebene t, | fldche ,Auswahl gemaf )
) Arbeitsebene”.
Arbeitsebene®.
ﬁ Klicken Sie aufdie Schalt- . o i
Auswahl alles R Wahlen Sie die Funktion ,Auswahl alles".
flache ,Auswahl alles".
) Eg‘) Klicken Sie auf die Schalt- Wahlen Sie die Funktion ,Vorherige Aus-
Vorherige

wahl”.

Auswahimodus umschalten

e

schaltet zwischen ,Erster Fun-
d“und ,Alle Funde* um.

Der Unterschied wird im Abschnitt Aus-
wihlen von Elementen mit iiberlappenden
Kanten erklart.

Auswahlmodus umschalten

schaltet zwischen ,Auswahl*
und ,Auswahl aufheben“ um.

Einzelheiten finden Sie unter Entfernen von
Objekten aus der Auswabhl.

Sichtbarkeitsauswahimodus

schaltet zwischen dem nor-
malen Auswahlmodus und
einem speziellen OPGL-Aus-
wahlmodus um.

Einzelheiten finden Sie unter Sicht-
barkeitsauswahimodus.

Beachten Sie auch den Abschnitt Sicht-
barkeitsauswahlbeschleunigung.

Einzelauswahl

So treffen Sie die Auswahl:
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1. Zeigen Sie mit der Maus auf das zu markierende Objekt.

2. Driicken Sie die linke Maustaste.

So einfach ist das Auswahlen mit der Maus. Um ein weiteres Objekt hinzuzufligen, zeigen Sie einfach auf dieses und klicken
erneut mit der linken Maustaste.

Schnittlinie

Wenn dieser Modus aufgerufen wird, werden alle Objekte, die von der Linie geschnitten werden, zur Auswahl hinzugefligt.
Die Linie kann eine Gerade oder ein aus mehreren Geraden bestehendes Polygon sein.

So legen Sie ein Polygon fest:

1. Zeigen Sie mit der Maus auf den Startpunkt fiir das Polygon.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste.

3. Zeigen Sie mit der Maus auf den Endpunkt des Polygonliniensegments.

4, Klicken Sie mit der linken Maustaste.

5. Wiederholen Sie diese Schritte, sooft Sie mdchten.

6. Schlieten Sie das Polygon, indem Sie ...
a. die Taste ESC driicken, oder
b. das Kontextmenu aufrufen und den Befehl Ende des Linienzuges wahlen, oder
C. den letzten Punkt mit einem Doppelklick der linken Maustaste festlegen.

Ausschnitt

In diesem Modus wird die Auswahl Uber ein mit der Maus gezeichnetes Rechteck getroffen. Es gibt zwei Varianten. Die
erste markiert nur Objekte, die sich vollstandig innerhalb des Rechtecks befinden. Die andere markiert zusatzlich die
Objekte, die sich nur teilweise innerhalb des Rechtecks befinden.

So zeichnen Sie ein Rechteck zum Auswéhlen der Objekte, die sich vollstandig darin befinden:

1. Zeigen Sie mit der Maus auf die OBERE LINKE Ecke des Rechteckbereichs.
Klicken Sie mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedr(ickt.

Ziehen Sie die Maus zur UNTEREN RECHTEN Ecke des Ausschnitts.

LN

Lassen Sie die Taste los.

So zeichnen Sie ein Rechteck zum Auswaéhlen der Objekte, die sich ganz oder teilweise darin befin-
den:

1. Zeigen Sie mit der Maus auf die OBERE RECHTE Ecke des Ausschnitts.
Klicken Sie mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedr{ickt.

Ziehen Sie die Maus zur UNTEREN LINKEN Ecke des Ausschnitts.

own

Lassen Sie die Taste los.

Polygon

Dieser Modus ahnelt dem vorherigen. Allerdings kénnen Sie ein beliebiges Polygon zum Auswahlen der Objekte zeichnen.
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So zeichnen Sie einen Polygonausschnitt:

Zeigen Sie mit der Maus auf den Startpunkt fiir das Polygon.
Klicken Sie mit der linken Maustaste.
Zeigen Sie mit der Maus auf den nachsten Eckpunkt des Polygons.
Klicken Sie mit der linken Maustaste.
Wiederholen Sie diese Schritte, sooft Sie mdchten.
SchlieRen Sie das Polygon, indem Sie ...

a. entweder die Taste ESC drticken, oder

b. das Kontextmenii aufrufen und den Befehl Polygon schlieBen wahlen.

Arbeitsebene

In diesem Modus markiert das Programm automatisch alle in der aktuellen Arbeitsflache befindlichen Objekte.

Auswahl alles

Alle angezeigten Objekte werden markiert.

Auswdéhlen von Elementen mit iiberlappenden Kanten

In einem lebensechten Modell treffen hdufig mehrere Elemente (Stébe, Wande usw.) an einer Stelle (Fuge, Ecke) auf-
einander. Dann ist es nicht einfach, das korrekte Element auszuwahlen, denn wenn Sie mit der Maus auf diese Stelle zei-
gen, findet das Programm dort mehrere Elemente. Fir solche Falle steht ein besonderer Schalter zur Verfligung:
Einzelauswahl. Dieser Schalter bietet zwei Modi:

Erster Fund

In diesem Modus wird das zuerst vom Auswahlalgorithmus erkannte Element gewahlt. Dabei handelt es sich meist um das
zuerst eingegebene Element.

Alle Funde

In diesem Modus werden alle unter dem Cursor erkannten Elemente in einer Liste angezeigt. So kdnnen Sie entscheiden,
welches Element markiert werden soll.

Gegeben sei ein einfaches Modell mit drei Wanden:
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20 member S2-weall (307
2D member Z3-weall (507
20 member S4-weall (500

Wenn Sie auf die Ecke zeigen, an der die drei Wande aufeinandertreffen, und die linke Maustaste driicken, erscheint ein
Dialog mit den gefundenen Elementen.

Sie kdnnen mit der Maus auf Listeneintrage zeigen. Das Element zu dem jeweils markierten Eintrag wird im Grafikfenster
hervorgehoben. So kdnnen Sie die Elemente eindeutig zuordnen.

Multiselect object

20 member S2-wall (B0
20 member S3-wall (B0
2D member 5 4-wail [80] F V]

Um ein bestimmtes Element auszuwahlen, Klicken Sie einfach auf den zugehdorigen Listeneintrag. Sie konnen auch meh-
rere Elemente auswahlen.
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Multiselect object

wall (20)

2D mermber Sd-wall [50)

Mit der Hakchen-Schaltflache bestatigen Sie die Auswahl.

Sichtbarkeitsauswahlmodus
Im normalen Auswahlmodus miissen Sie auf die Kante eines Elements klicken, um es auszuwahlen.

Im Modus Auswahl gemaR Sichtbarkeit reicht es, mit dem Cursor irgendwo auf das angezeigte Element zu zeigen, um
esdann mit einem Klick auszuwahlen. Die einzige Voraussetzung ist, dass als Rendering-Anzeigestil , Aktiv* eingestellt ist.

Die Option Auswahlmodus umschalten wird im Modus Auswahl gemaR Sichtbarkeit berticksichtigt.
Beispiele (daskleine Kreuzim blauen Kreis markiert die Position des Mauscursors):
A) Auswahlmodus umschalten: Erster Fund

2D rnemer SAF
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B) Auswahlmodus umschalten: Alle Funde

20 member 517

7D member 512
20 member 517

20 member 514

Der Cursor andert im Sichtbarkeitsauswahlmodus seine Form.

Sichtbarkeitsauswahlbeschleunigung

Im Sichtbarkeitsauswahlmodus kann das Bearbeiten groer Modelle beschleunigt werden. Die Wirkung der Beschleu-
nigungsoption ist abhangig vom Strukturmodell. In Einzelfallen kann diese Option sogar zu einer verlangsamten Reaktion
fihren.

Das Prinzip der Beschleunigung besteht darin, dass im Grafikfenster dargestellte Modell in eine OPGL-Szene umzu-
wandeln (eine spezielle Grafikszene, die fiir die Grafikkarte optimiert ist). Eine solche OPGL-Szene kann im Normalfall
schneller von der Grafikkarte verarbeitet werden. Damit in einer OPGL-Szene Elemente gewahlt werden kdnnen, muss
diese zusatzlich eine Liste aller dargestellten Teile verwalten. Und diese Aufgabe kann sich zu einem Problem entwickeln.
Wenn der Verwaltungsaufwand den Darstellungsaufwand Ubersteigt, kann die Beschleunigung sich negativ auf die
Gesamtleistung auswirken. Sehen wir uns dazu ein Beispiel an:

Gegebeniist ein Strukturmodell aus 1000 Teilen (Tréger und Stiitzen).

A) Alle Teile weisen einen rechtwinkligen Querschnitt auf. Eine solche Form kann von einer Grafikkarte problemlos dar-
gestellt werden — auch, wenn sie 1000 Mal wiederholt wird. Andererseits ist das Verwalten einer Liste mit 1000 Eintragen
recht komplex. Daher reagiert das Programm bei aktivierter Beschleunigung héchstwahrscheinlich langsamer.

B) Alle Teile weisen einen kreisfdrmigen Querschnitt auf. Eine solche Form darzustellen, stellt hdhere Anspriiche an die

Grafikkarte. Daher filhrt das Aktivieren der Beschleunigung vermutlich zu gar keinem Effekt. In diesem Fall gleichen sich die
beim Darstellen gewonnene Zeit und die fir die Verwaltung der Teileliste benétigte Zeit also aus.
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C) Alle Teile weisen einen komplexen Querschnitt auf, z. B. ein komplexes Aluminiumprofil. In diesem Fall ist die Zei-
tersparnis durch die schnellere Darstellung deutlich gréRer als die fir das Verwalten der Teileliste benétigte Zeit. Die
Beschleunigung wirkt sich also positiv aus.

Die Beschleunigung kann im Meni Werkzeuge > Auswahl ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Filtergesteuerte Auswahl

Die filtergesteuerte Auswahlist niitzlich, wenn alle Objekte, die eine bestimmte Bedingung erflillen, markiert werden sollen.
Dieser Auswahltyp wird im n&chsten Kapitel beschrieben.

Treffen einer Auswahl in der Befehlszeile
Eine Auswahl kann (manchmal sehr effizient) auch tiber die Befehlszeile des Programms getroffen werden.

Das Verfahren ist ahnlich einfach wie das ,Mausverfahren®. Tippen Sie einen Befehl an der Befehlszeile ein, um die Aus-
wahl durchzufiihren.

Befehlssyntax
SEL [Schalter] Parameter [Parameter2] [Parameter3] [usw.]

oder

SELM Eingabetaste
name1 Eingabetaste

name2 Eingabetaste

END Eingabetaste

Das letzte Beispiel ermdglicht Mehrfachauswahlen. SELM + Eingabetaste startet den Mehrfachauswahlmodus. Sie kdnnen
dann die Namen der bendtigten Objekte nacheinander (jeweils gefolgt von der Eingabetaste) eingeben. Die Auswahl wird
mit dem Befehl END (gefolgt von der Eingabetaste) abgeschlossen.

Schalter
Schalter Auswirkung
+ zur Auswahl hinzufiigen
aus der aktuellen Auswahl entfernen
aktuelle Auswahl umkehren
Parameter
Parameter Beispiel | Beschreibung
. SEL . . )
Objekiname wahlt das Objekt mit dem Namen BEAM23
BEAM23
Objektname mit SEL wahlt alle Objekte, deren Name mit BEAM2 anfangt, gefolgt von genau einem wei-
Platzhalter BEAM2? | teren Zeichen
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SELB? o )
Teile miteinstelligen Nummern.

Wenn 1D-Teile den Namen B und eine Nummer tragen, wahlt dieser Befehl alle 1D-

SELB?? o
Teile mit zweistelligen Nummern.

Wenn 1D-Teile den Namen B und eine Nummer tragen, wahlt dieser Befehl alle 1D-

SEL B* wahltalle Objekte, deren Name miteinem ,B* anfangt

SEL B1 e
B2 wahlt die Objekte namens B1 und B2
SEL )
NONE hebt die Auswahl auf
NONE
Beispiele
selnone | hebtdie Auswahl auf
sel* wahltalle Objekte aus
sel N1 wahltdas Objekt N1
sel + N* flgt der aktuellen Auswahl Objekte hinzu, deren Name mitN anfangt
sel-B* entferntalle Objekte, deren Namen mit B anfangt, aus der aktuellen Auswahl
sel | B1 kehrtden Auswahlstatus von Objekt B1 um (wenn es gewahlt war, wird es entfernt und umgekehrt)

Auswéhlen von Netzknoten iiber die Befehlszeile

Sie konnen Netzknoten mithilfe des Befehls SELMN anhand der Knotennummer auswahlen.

So wéhlen Sie Netzknoten aus:

1. Geben Sie in der Befehlszeile von Scia Engineer den Befehl SELMN ein und driicken Sie die Eingabetaste.

2. Die Auswahlfunktion wird gedffnet.

3. Geben Sie die Nummer des auszuwahlenden Knotens ein und driicken Sie die Eingabetaste. Der Knoten wird mit einem
Pfeil markiert.

4 . Wiederholen Sie bei Bedarf Schritt 3.

5. Driicken Sie Esc, um den Befehl zu beenden.

WICHTIG: Damit die Markierungspfeile fir ausgewahlte Knoten sichtbar sind, miissen Sie die entsprechende Markierung
im Dialog ,Anzeigeparameter einstellen” aktivieren: Verschiedenes > Rechen- Informationen > Pfeil an Netzelementen

anzeigen.

So entfernen Sie Markierungspfeile von ausgewdhlten Netzknoten:

1. Markieren Sie den Pfeil oder den zugehdrigen Text mit der Maus.

2. Driicken Sie die Taste ,Entf* auf der Tastatur ODER verwenden Sie die Funktion ,Loschen” im Kontextmeni ODER ver-
wenden Sie die Funktion ,Léschen“ im Menii , Andern®.

-217-



ok~ w N

I T

Kapitel 5

Entfernen von Objekten aus der Auswahl

Bei komplexen und umfangreichen Auswahlen kann es notig oder niitzlich sein, bestimmte Objekte aus der schon getrof-
fenen Auswahl zu entfernen.

Im Allgemeinen gibt es zwei Mdglichkeiten zum Entfernen von Objekten aus einer Auswahl: Mithilfe der Taste Strg und tiber
die Methode der umgekehrten Auswahl (also durch Abwahlen).
Verwenden der Taste ,,Strg“ (Verwenden der Umschalttaste)

Alle Auswahlmodi kdnnen sowohl zum Auswahlen als auch zum Entfernen von Objekten aus der aktuellen Auswahl benutzt
werden. Um den Modus ,Aus Auswahl entfernen” zu aktivieren, missen Sie die Taste Strg gedrickt halten.

© Hinweis: Die Taste ,Strg* KEHRT die Auswahl UM, d. h., es erfolgt keine ABWAHL inner-
halb der Auswahl, sondern ein nicht markiertes Element wird gewahlt und ein markiertes
Element wird abgewahlt.
¢ Hinweis: Die Umschalttaste kann anstelle der Taste ,Strg" verwendet werden.Die Funk-
tionen im Programm sind fiir beide Tasten identisch.
Beispiel 1:

Nehmen wir an, dass schon einige Objekte gewahlt sind. Jetzt soll ein ganz bestimmtes Objekt wieder abgewahit werden.

Sogehtes:

Zeigen Sie mit der Maus auf das abzuwahlende Objekt.
Halten Sie Strg gedriickt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste.

Das Objekt wird aus der Auswahl entfernt.

Lassen Sie die Taste Strg los.

Beispiel 2:

Nehmen wir an, dass schon einige Objekte gewahlt sind. Jetzt sollen mehrere dicht beieinander liegende, parallele Objekte
ausder Auswahl entfernt werden.

Sogehtes:

Wahlen Sie den Auswahlmodus Schnittlinie.

Zeigen Sie mit der Maus neben das erste aus der Auswahl zu entfernenden Objekte (auf der den anderen Objekten
gegenliberliegenden Seite).

Halten Sie Strg gedr(ickt.
Zeichnen Sie die Schnittlinie (Linie oder Polygon) so ein, dass alle zu entfernenden Objekte geschnitten werden.
Beenden Sie die Schnittlinie.

Lassen Sie die Taste Strg los.
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Umgekehrte Auswahl (Abwéhlen)

Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Auswahlmodus umschalten ( R ) in der Symbolleiste Objektauswahl klicken.
Nun entfernen die im Kapitel Treffen einer Auswahl beschriebenen Auswahimethoden Objekte aus der bestehenden Aus-
wahl.

Hinweis: Sie kdnnen auch Objekte aus der Auswahl entfernen, indem Sie an der Befehls-
zeile den Befehl ,SEL" mit dem passenden Schalter und Parameter eingeben. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Treffen einer Auswahl.

Treffen einer Auswahl aufgrund bestimmter Eigenschaften

Sehr oft mussen alle Objekte, die einer bestimmten Bedingung entsprechen, ausgewahlt werden. Vielleicht mdchten Sie
alle Stabglieder aus einem bestimmten Material oder alle Auflager, die eine freie Verschiebung in X-Richtung erlauben,
wahlen. Dann hilft die filtergesteuerte Auswahl.

So verwenden Sie die filtergesteuerte Auswabhl:

1. Wahlen Sie ein Objekt, das der gew(inschten Bedingung entspricht.

2. Klicken Sie in der Eigenschaftstabelle in der linken Spalte auf eine Zelle, die die gewiinschte Bedingung enthélt.

Y|
3. Klicken Sie auf das Symbol Schnellauswahl ( - ) oben im Eigenschaftsdialog.

¢ Hinweis: Mit dieser Auswahl kdnnen Sie z. B. Folgendes wéhlen:
¢ - alle Stabglieder (1D-Teile) mit demselben Querschnitt

¢ - alle Platten mit derselben Dicke

L 4

- alle Objekte im selben Layer

Anpassen des Auswalhlfilters

Manchmal ist es nitzlich, die Auswahl auf bestimmte Objekttypen zu beschrénken. Scia Engineer ermdglicht Ihnen, den
Auswahlfilter einzustellen.

EsgibtdreiFilteroptionen:
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Aus Der Filter ist DEAKTIVIERT und alle Objekttypen kdnnen gewahltwerden.

FiirDienst | Die Auswahlfunktion erkenntnur Objekte, die mitdem akfiven Dienst bearbeitet werden konnen.

Fiir Baum Die wahlbaren Objekte werden Uber die Cursorposition im Baum eingeschrankt.

Servicefilter

Wenn diese Filteroption aktiviert ist, werden die zur Auswahl stehenden Objekte durch den aktuell gedffneten Dienst
bestimmt. Sie kdnnen nur Objekte, die mit diesem Dienst bearbeitet werden kénnen, wahlen.

Wenn z. B. der Dienst Lasten gedffnet und die Filteroption AKTIVIERT ist, kdnnen Sie nur beliebige 1D-Teile, Knoten und
Lastenwahlen.

Baumfilter

Wenn diese Filteroption aktiviert ist, werden die zur Auswahl stehenden Objekte durch den aktuell gedffneten Dienst und
die Cursorposition im Baummend bestimmt. Sie kénnen nur Objekte wahlen, die von der aktiven Funktion genutzt werden.

Ist z. B. der Dienst Lasten ge6ffnet, die Filteroption AKTIVIERT und die Funktion Linienlast auf Stab gewahlt, konnen
Sie nur Linienlasten wéhlen.

So passen Sie den Filter an:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Filter in der Statusleiste.
2. Ein Kurzmen(i wird gedffnet.

3. Wahlen Sie den gewtinschten Filter.

Sie kénnen den Filter auch auf andere Weise anpassen:

i77g

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlfilter ein/aus (
vicefilter zu wahlen.

) in der Symbolleiste Objektauswahl um den Ser-

1374

2. Nun steht eine weitere Filterschaltflache zur Verfligung: Filtern durch Service-Baum ein/aus (

)

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Filtern durch Service-Baum ein/aus in der Symbolleiste Objektauswahl, um den
Baumfilter zu wahlen.

Andern einer Auswahl
Sie kdnnen eine bestehende und aktive Auswahl @ndern, d. h. Objekte daraus entfernen oder Objekte hinzufugen.

Entfernen von Objekten aus der Auswahl
Um ein Objekt aus der aktuellen Auswahl zu entfernen, folgen Sie der Anleitung im Kapitel Entfernen von Objekten aus der

Auswahl.

Hinzufiigen von Objekten zur Auswahl

Um ein Objekt zur aktuellen Auswahl hinzuzufiigen folgen Sie der Anleitung unter Treffen einer Auswahl. Wenn Sie die Aus-
wahl nicht autheben, werden neu gewahlte Objekte der aktuellen Auswahl hinzugefiigt.

Anwenden einer Auswahl

Gewdhnlich wird eine Auswahl getroffen, um eine Bearbeitung durchzufiihren (d. h. eine oder mehrere Scia Engineer -
Funktionen aufzurufen). Die meisten Funktionen in Scia Engineer verwenden eine Auswahl und &ndern die Objekte darin.
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Daher missen Sie wissen, wie Sie Auswahl und Bearbeitung miteinander verbinden. Gliicklicherweise geschieht dies in
Scia Engineer ganz automatisch und einfach, obwohl es zwei véllig verschiedene Ansétze gibt.

Anwenden einer vorhandenen (im Voraus erzeugten) Auswahl
Dieser Ansatz besteht aus folgenden Schritten:

1. Wahlen Sie die benétigten Elemente.
2. Rufen Sie die Funktion auf.

3. Die Funktion ,arbeitet" mit der getroffenen Auswahl.

Anwenden einer im Nachhinein erzeugten Auswahl
Dieser Ansatz lauft wie folgt ab:

1. Rufen Sie die gewtinschten Funktionen auf.
2. Wahlen Sie die mit der Funktion zu bearbeitenden Objekte.

3. Die Funktion wird auf die im Rahmen der Funktion gewahlten Objekte angewendet.

Beide Vorgehensweisen haben ihre Vorteile. Der zweite Ansatz ist niitzlich, wenn Sie eine Funktion auf mehrere unter-
schiedliche Auswahlen anwenden méchten. Die Funktionsparameter knnen fiir jede Auswahl geéndert werden, aber die
Hauptfunktion muss nur einmal aufgerufen werden.

Aufheben einer Auswahl

Wenn eine Auswahl nicht mehr benétigt wird (oder eine falsche Auswahl getroffen wurde), kdnnen Sie die Auswahl auf-
heben oder I6schen. Dabei werden die gewahlten Objekte aus der Auswahl, NICHT aber aus dem Projekt, entfernt. Nur
die Auswahl wird geleert.

Es gibt unterschiedliche Verfahren, um eine Auswahl aufzuheben:

. Driicken Sie die Taste ESC.
B

. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahl aufheben ( ) inder Symbolleiste Objektauswahl.
. Rufen Sie die Funktion Auswahl aufheben im Ment Werkzeuge > Auswahl auf.

Alle Méglichkeiten sind gleichwertig.

Speichern und Lesen einer Auswahl
Jede Auswahl kann zum spéateren Verwenden auf einem Datentréger gespeichert werden.

Das Speichern und Laden von Auswahlen geschieht iiber Funktionen der Werkzeugleiste Auswahl oder das Menii Tools
> Auswahl.

Auswahlen werden im Projekt gespeichert. Sie kdnnen Auswahlen aber auch exportieren, um sie in einem anderen Projekt
zu verwenden. Dazu verwenden Sie den Auswahlmanager (siehe unten).

Dort stehen drei Basisoptionen fiir Auswahlen zur Verfugung:
. Speichern einer neuen Auswahl ({iber den Dialog ,Auswahl speichern"”)

. Laden einer vorhandenen Auswahl (iiber den Auswahimanager)
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. Aktualisieren einer vorhandenen Auswahl (liber den Auswahimanager)

Auferdem kdnnen Sie eine Auswahlin eine Datei exportieren, um diese in einem anderen Projekt zu verwenden.

¢ Hinweis: Beim Verwenden einer Auswahldatei (EPS) in mehreren Projekten mlssen Sie

besonders sorgfaltig vorgehen. Das Programm priift die Auswahl nicht, sondern liest die
Auswahl einfach aus der Datei ein. Allerdings werden nicht im Projekt vorhandene Objekte
ignoriert.

Speichern einer neuen Auswahl
Beim Speichern einer Auswahl erscheint der Dialog Gespeicherte Auswahl.

Dialog ,,Gespeicherte Auswahl"

Saved selection

All beamsz

M ame
Edit zelection

Select picture

Comment

Columnz and roof beams

Dezcription:

b ember;
B15.814B13B128B11.B10EB3 B3 EY EEES B4 B3 EZE1 B18.617.B16

k. LCancel

Name legt einen Namen fiir die gespeicherte Auswahl fest.

ermoglicht das Bearbeiten oder Priifen einer vor dem Aufrufen des Dialogs grafisch erfolgten Auswahl

Auswahl im Dialog ,Auswahl treffen” (siehe unten).

andem Diese Option ist auch niitzlich, wenn Sie eine neue Auswahl direkt im Auswahlmanager vornehmen

(siehe unten).

Bild aus- | Jede gespeicherte Auswahl kann durch ein Beispielbild (z. B. einen Screenshot) erganzt werden, das
wahlen zeigt, welche Objekte die Auswahl enthalt.

Kommentar steht fir Kommentare zur Verfiigung.

Beschreibung | enthalteine automatisch erzeugte Liste aller Objekte in der Auswahl.
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Dialog ,,Auswabhl treffen"

Make selection [E

Ayvailable Selected
S P
w =1 2D mermber

+- Haunch 53
+- Line force an beam
+- Member
+- Mode
+- Opening
+- Suppart in hode >
i
4

Cancel

Sofern Sie die Namen der einzelnen Projektobjekte kennen, kdnnen Sie diese manuell zur Auswahl hinzufligen oder dar-
ausentfernen.

Vorhanden Diese Liste enthalt alle verfiigbaren Objekte, die Sie in die Auswahl aufnehmen konnen. Sie enthalt
(Objekte) keine Objekte, die bereits in der Auswahl enthalten sind.

Gewihlt

. Diese Liste enthalt die Objekte, die in die akiuelle Auswahl aufgenommen wurden.
(Objekte)

Schaltfliche | Kapptalle Baumzweige in der Liste der vorhandenen oder gewahlten Objekte ein.

Die Schaltfidche ist fiir jede der Listen verfligbar.

Schaltfliche klappt alle Baumzweige in der Liste der vorhandenen oder gewahlten Objekte auf.

++ Die Schaltfidche ist fiir jede der Listen verfligbar.

Schaltflache | verschiebt das markierte Objekt aus der Liste ,Vorhanden" in die Liste ,Gewahlt', fiigt es also zur Aus-
> wahl hinzu.

Schaltflache

o verschiebtalle Objekte aus der Liste ,Vorhanden" in die Liste ,Gewahlt", fugt sie also zur Auswahl hinzu.

Schaltfliche | verschiebt das markierte Objekt aus der Liste ,Gewahlt" in die Liste ,Vorhanden®, entfernt es also aus
< der Auswahl.

Schaltfliche | verschiebt alle Objekte aus der Liste ,Gewahlt" in die Liste ,Vorhanden", entfernt sie also aus der Aus-
<< wahl.
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Laden einer gespeicherten Auswahl

Sobald eine Auswahl gespeichert ist, kénnen Sie diese fir andere Funktionen laden. Gespeicherte Auswahlen kdnnen
uber den Auswahlmanager geladen werden. Der Auswahlmanager ist ein Scia Engineer - Standard daten-

bankmanager.

Selection manager

A BB 9 - =

| Al bearns

Outer walls E dit selection

Inrner wall 3
Select picture

Camrnent
Colurmnz and roof beamsz

D ezcriphion

Member:
B15.B14B13,B12B11 B10,B9.63B7 BEESE4 B3 B2E1 B18B17 B16

Mew Edit Delete Load Cancel
_ Edt | D |

Auswahlmanager
Neu erzeugteine neue Auswahl.
Bearbeiten offnet eine vorhandene Auswahl zum Bearbeiten.
Kopie erzeugt eine Kopie einer Auswahl.
Loschen l6scht eine vorhandene Auswahl.

Riickgéngig, Wie-

macht die zuletzt ausgeflihrte Aktion riickgangig.
derherstellen

Von Datentragerlesen | liesteine Auswahl, die als EPS-Datei gespeichert wurde.

Auf Datentrager spei- . ) o )
h speichertdie Auswahl in eine EPS-Datei.
chemn

. Die rechte Halfte des Auswahlmanagers enthalt Informationen zur Auswahl. Der Inhalt stimmt
Auswabhleigenschaften

mitdem Dialog Gespeicherte Auswabhl (siehe oben) liberein.
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Aktualisieren einer gespeicherten Auswahl

Jede gespeicherte Auswahl kann zu einem beliebigen Zeitpunkt aktualisiert werden. Das Aktualisieren erfolgt im Aus-
wahlmanager. Der Dialog sieht dabei ein wenig anders aus. Anstelle der Schaltflache ,Einlesen" gibt es nun die Schalt-
flache Aktualisieren.

Das Aktualisieren im Auswahlmanager hat einen entscheidenden Vorteil. Stellen Sie sich vor, Sie hatten eine gespei-
cherte Auswahl geladen, diese im Grafikfenster geandert und die Funktion ,Benannte Auswahl aktualisieren" gewahlt.
Plétzlich stellen Sie fest, dass Sie die urspriingliche Auswahl nicht liberschreiben mdchten, denn sie wird spater noch beno-
tigt. Wahlen Sie im Auswahlmanager anstelle einer bestehenden und benannten Auswahl zum Aktualisieren (Andern) die
Option zum Erstellen einer neuen Auswahl. Sie konnen also den Aktualisierenpfad verlassen und eine neue Auswahl spei-
chern, auch wenn die Aktualisierenfunktion schon aufgerufen wurde.

So speichern Sie eine neue Auswahl auf dem Datentréger:

1. Treffen Sie eine Auswahl.

2. Starten Sie die Funktion Auswahl speichern (in der Symbolleiste Auswahl oder im Menli Werkzeuge >
Auswahl).

3. Wahlen Sie im Untermenti den Befehl Als neu speichern.
4, Geben Sie die Parameter in den Dialog Gespeicherte Auswahl ein.

5. Bestétigen Sie mit OK.

So aktualisieren Sie eine vorhandene Auswahl:

1. Laden Sie die erforderliche Auswahl (siehe unten).
2. Andern Sie die Auswahl.

3. Starten Sie die Funktion Auswahl speichern (in der Symbolleiste Auswahl oder im Menli Werkzeuge >
Auswahl).

\Wahlen Sie im Unterment(i den Befehl Vorhandene aktualisieren.
Der Auswahlmanager wird geéffnet.

Wahlen Sie die zu aktualisierende Auswahl.

A

(Sie kdnnen jederzeit eine neue, leere Auswahl erstellen, wenn Sie die gewahlte Auswahl nicht mehr (iberschreiben
mdchten.)

8. Bestatigen Sie mit Aktualisieren.

So lesen Sie eine Auswahl ein:

1. Starten Sie die Funktion Auswahl einlesen (in der Symbolleiste Auswahl oder im Men( Werkzeuge > Auswahl).
2. Waéhlen Sie die einzulesende Auswahl.

3. Bestatigen Sie mit Einlesen.
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Auswahlen und Andern von Eigenschaften

Auswahlen sind ein sehr leistungsfahiges Merkmal von Scia Engineer. Neben dem reinen ,Markieren" von Objekten fiir
Funktionen eréffnen sie auch machtige Bearbeitungsméglichkeiten.

Das Prinzip ist, dass beim Hinzufiigen von Objekten zur aktuellen Auswahl automatisch deren Eigenschaften im Eigen-
schaftsfenster der Anwendung angezeigt werden.

Wenn mehrere Objekte des gleichen Typs ausgewahit werden, wird die Schnittmenge ihrer Eigenschaften angezeigt. Sind
Objekte unterschiedlichen Typs gewahlt, kdnnen Sie den Typ, dessen Eigenschaften angezeigt werden sollen, bestimmen.
Selbstverstandlich kdnnen Sie ganz einfach zwischen den Typen umschalten, sobald die Parameter fiir einen Typ (iberprift
worden sind.

Sie kbnnen sogar die im Eigenschaftsfenster angezeigten Daten dndern — die Anderung wird gleich umgesetzt.

Bearbeiten eines ausgewdhlten Objekts im Eigenschaftsfenster

Ist nur ein Objekt gewahlt, zeigt das Eigenschaftsfenster dessen Eigenschaften und, sofern méglich, die Koordinaten der
Endpunkte an. Wenn Sie beliebige Werte im Eigenschaftsfenster andern, wird die Anderung gespeichert und das Objekt
neu gezeichnet, um die Anderungen darzustellen.

Bearbeiten mehrerer ausgewdhlter Objekte des gleichen Typs im Eigenschaftsfenster

Sind mehrere Objekte des gleichen Typs gewahlt, wird die Schnittmenge ihrer Eigenschaften im Fenster angezeigt. Der
Dialog zeigt also die Parameter an, deren Werte identisch sind. Wenn die Werte eines Parameters nicht fiir alle Objekte in
der Auswahl gleich sind, bleibt die jeweilige Wertzelle im Eigenschaftsfenster leer.

Sie kdnnen jedes Objekt im Eigenschaftsfenster andern. Das gilt sogar fiir die leeren Zellen. Wenn Sie einen Wert in eine
Zelle eintragen, so wird dieser allen Objekten in der Auswahl zugewiesen.
Bearbeiten mehrerer ausgewdahlter Objekte unterschiedlichen Typs im Eigenschaftsfenster

Hier gilt das zuvor erwahnte. Zusatzlich kdnnen Sie dber ein Kombinationsfeld oben im Eigenschaftsfenster auf eine Liste
aller Objekttypen in der aktuellen Auswahl zugreifen. Wenn Sie ein Objekt in dieser Liste wahlen, werden die Eigenschaften
dieses Objekttyps im Eigenschaftsfenster gezeigt.

Anschlietend kénnen Sie diese nach Belieben wie oben beschrigben iiberpriifen oder bearbeiten.

Hinweis: Lesen Sie hierzu auch das Kapitel Auswahl- und Bearbeitungsverfahren.

Auswahl- und Bearbeitungsverfahren

Das Bearbeiten im Eigenschaftsfenster gemaR dem Kapitel Auswahlen und Andern von Eigenschaften kann tiber die in
den Umgebungseinstellungen vorgenommenen Einstellungen gesteuert werden.

Der Dialog Umgebungseinstellungen enthalt die Option Hochstzahl editierbarer Eigenschaften. Diese Option legt
die maximale Objektanzahl fest, fiir die das Andern gemeinsamer Eigenschaften méglich ist.

Wenn also weniger Objekte ausgewahlt sind, als im Parameter Hochstzahl editierbarer Eigenschaften angegeben
wurden, wird das Eigenschaftsfenster mit den Parametern der gewahiten Objekte gefilllt. Somit kdnnen die Parameter
leicht geandert werden.

Wenn die Anzahl ausgewéhliter Objekte hingegen die im Parameter Hochstzahl editierbarer Eigenschaften ange-
gebene Anzahl Ubersteigt, bleibt das Eigenschaftsfenster leer. Bei Bedarf kann das Eigenschaftsfenster manuell

&

gefillt werden, indem die Schaltfidache Eigenschaftsfenster aktualisieren (
schaftsfensters angeklickt wird.

) oben rechts im Eigen-
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Diese Option kann fiir groBe Projekte mit vielen Objekten sehr niitzlich sein. Die zum Erfassen und Sortieren der Para-
meter aller gewahlten Objekte bendtigte Zeit steigt mit der Anzahl ausgewahlter Objekte an. Auerdem kann man davon
ausgehen, dass gewdhnlich nur eine begrenzte Objektanzahl fir das Bearbeiten im Eigenschaftsfenster ausgewahlt
wird. Wenn wirklich eine groe Objektzahl gewahlt wird, geschieht dies meist fiir bestimmte Funktionen und nicht fiir das
direkte Bearbeiten.

Daher kdnnen beliebig viele Objekte gewahlt und verandert werden, ohne dass das Eigenschaftsfenster automatisch mit
der Auswahl gefiillt wird. Wenn diese grolRe Zahl Objekte trotzdem bearbeitet werden soll, reicht ein Klick auf die oben
genannte Schaltflache aus, um das Fenster manuell zu fillen.

Auswihlen von Platten mit Offnungen
Wenn eine Platte Offnungen oder Teilbereiche enthalt, gibt es einige Richtlinien zum Auswahlen solcher Platten.

Gegeben sei eine einfache rechteckige Platte mit einer Offnung.

Stellen Sie die Ansichtsparameter so ein, dass die Mitte der Platte angezeigt wird.

Wenn Sie die Kontur der Hauptplatte wahlen, wird die Hauptplatte markiert und gewahlt.

20 member 52

Um die Offnung zu wahlen, miissen Sie die Offnung selbst wahlen.
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Opening 01

Andern Sie nun die Ansichtsparameter so, dass auch die Oberflachen der Platte angezeigt werden.

Wenn Sie die Oberflachenkontur der Hauptplatte wéhlen, wird die Hauptplatte markiert und gewahlt. AuBerdem wird die
Offnung markiert, ABER NICHT gewahlt (die Mittellinie der Offnung ist hier NICHT markiert).

Opening 1
2D membr =2
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Aktivitat

Aktivitat: Einfiihrung

Das Konzept der Aktivitat beruht auf der Annahme, dass es bequemer ist, einen Teil der modellierten Struktur aus-
zublenden und ausschlieBlich im verbleibenden Teil zu arbeiten. Dies ist nitzlich, wenn eine groRe Anzahl 1D-Teile und
andere Objekte die Transparenz der ausgefilhrten Bearbeitungen einschréanken.

Aktivitaten ermdglichen, nur die fir eine bestimmte Manipulation oder Bearbeitung wesentlichen Elemente auszuwahlen.
Der Rest der Struktur wird zeitweilig aus der Benutzeransicht ausgeblendet.

In Scia Engineer kann die Aktivitat liber zwei Ansatze realisiert werden:
. Layer —weitere Informationen finden Sie im Kapitel Layer

. Aktivitatsfunktionen — siehe Informationen zu einzelnen Aktivitatsfunktionen.

Aktivitatsmodi

Es gibt mehrere Mdglichkeiten zum Auswahlen des aktiven Teils einer Struktur. Der aktive Teil ist sichtbar und kann bear-
beitet werden.

Die Aktivitat wird vollstandig iiber Layer gesteuert.

Layer Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Grundwerkzeuge > Layer > Ein- und Ausblenden von Lay-

em.

Arbeitsebene | Nurin der aktuellen Arbeitsebene liegende Stabe sind akiv.

Nur aktuell gewéahlte Stabe sind aktiv.
Auswahl
Optional kdnnen die aktuell gewahlten Stabe inakiiv sein und die (ibrigen Stabe aktiv.

Clippingbox Nur innerhalb der Clippingbox liegende Stabe sind aktiv.

Ein- und Ausschalten von Aktivitaten

Unabhéngig vom aktuell gewahlten Aktivititsmodus kdnnen Sie entscheiden, ob die Aktivitit als Ganzes ein- oder aus-
geschaltet wird, d. h. ob nur der ,aktive" Teil des Strukturmodells sichtbar sein soll, oder ob die Struktur dargestellt und fir
Behandlungen zuganglich sein soll.

So schalten Sie Aktivitaten um:

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat umschalten auf,

. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktivitat umschalten ( F= ) in der Symbolleiste Aktivitat.

Hinweis: Der Menueintrag und der Werkzeugtipp dieser Funktion zeigen den aktuellen
Aktivitdtsmodus an.
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Aktivitat nach Layern

Wenn dieser Aktivitdttsmodus ausgewahlt ist, steuert die im Layer-Manager enthaltene Information die Aktivitat von Struk-
turgliedern.

Weitere Informationen zu Layern und deren Verwendung finden Sie im Kapitel Grundwerkzeuge > Layer > Ein- und Aus-
blenden von Layern.

So stellen Sie Aktivitidten nach Layern ein:

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat geman Layer auf,

. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktivitat gemaR Layer ( = ) in der Symbolleiste Aktivitat.

Aktivitat nach aktueller Auswahl

Sie kdnnen (Uber die Scia Engineer-Standardauswahl) die Stabe auswahlen, die aktiviert oder deaktiviert werden sollen.
Dazu stehen zwei Verfahren zur Verfligung:

. ausgewahlte Stabe bleiben aktiv; alle anderen Stébe werden inaktiv
. ausgewahlte Stabe werden inaktiv; alle anderen Stabe werden aktiv

Aktivieren der ausgewdhlten Stabe
So stellen Sie die Aktivitit gemaB Auswahl ein (ausgewdhlte Stdbe werden aktiv):

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat gemaR Auswahl (ausgewéhlte Elemente
aktiv) auf,

in der

. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktivitat gemaR Auswahl (ausgewahlte Elemente aktiv) ( H )
Symbolleiste Aktivitét.

Deaktivieren der ausgewdahlten Stébe
So stellen Sie die Aktivitdt gemaR Auswahl ein (ausgewéhlite Stabe werden inaktiv):

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat gemaR Auswahl (Ausgewahlte Elemente
aus) auf,

. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktivitat gemaR Auswahl (Ausgewahlte Elemente aus) ( = ) in der Sym-
bolleiste Aktivitat.

Anpassen der Aktivitat fiir Rippenplatten

Wird die Funktion ,Aktivitat gemaf Auswahl* fiir Rippenplatten oder Platten aus Staben verwendet, soliten Sie bedenken,
dass die libergeordneten Teile (Platten) die Aktivitat der Rippen (Stabe) steuern.

Die folgende Abbildung einer Verbundplatte stellt diese Situation dar. Obwohl die Stabe markiert sind, ist im Ergebnis die
Gesamtstruktur inaktiv:

- die Stiitzen sind nicht markiert und werden daher inaktiv
- die Platte selbst ist nicht markiert und wird daher inaktiv

- die Stabe gehoren zur Platte und werden somit ebenfalls inaktiv (obwohl sie markiert sind), denn sie sind der Platte unter-
geordnet
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Aktivitat gemaR Arbeitsebene

Wenn dieser Aktivittsmodus ausgewahlt wird, werden die in der aktuell eingestellten Arbeitsebene liegenden Stébe aktiv.
Alle anderen Stabe werden inakiv.

Weitere Details zur Arbeitsebene finden Sie im Kapitel Grundwerkzeuge > Arbeitsebene > Ausrichten der Arbeitsebene.

So stellen Sie die Aktivitdt gemaR Arbeitsebene ein:

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat gemaR Arbeitsebene auf,

—
. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktivitat gemaR Arbeitsebene ( R ) in der Symbolleiste Aktivitat.

Aktivitat gemaR Clippingbox

Wenn dieser Aktivitatsmodus ausgewahit wird, werden die innerhalb der aktuellen Clippingbox liegenden Stabe aktiv. Alle
anderen Stabe werden inaktiv.

Weitere Details iber die Clippingbox finden Sie im Kapitel Erweiterte Werkzeuge > Clippingbox > Einfiihrung: Clippingbox.

So stellen Sie die Aktivitdt gemaR Clippingbox ein:

1. Aktivieren Sie die Clippingbox und richten Sie diese ein.

2. Wahlen Sie den Aktivitattsmodus ,,geméaR Clippingbox™:
a. entweder Uber die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitat gemaR Clippingbox,

=
b. oder Uiber die Schaltflache Aktivitat geman Clippingbox ( = ) in der Symbolleiste Aktivitat.
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Aktivitat nach Geschossen

Das Werkzeug der Geschossaktivitat verwendet die Geschosszuweisung. Die Teile, die einem oder mehreren Geschos-
sen zugeordnet sind, kénnen am Modell angezeigt werden, wahrend alle anderen Teile ausgeblendet sind.

Die Aktivitat befindet sich in der Aktivitats-Werkzeugleiste und enthalt drei verschiedene Schaltflachen: Aktivitat geman
Geschossen, Aktivitat gemafl Geschossen aufwarts, Aktivitat gemalR Geschossen abwarts.

@E‘FFH

Die Geschossaktivitat kann auf drei Weisen verwendet werden.

2|2 =

LAktivitdt gemal Geschossen® legt fest, welche Art Aktivitat verwendet wird: Ein-Geschoss- Aktivitét, nicht zugeordnete
Teile oder benutzerdefinierte Einstellungen.

T

[Atti'..rlt}.-' by storey J

Ein-Geschoss-Aktivitat

Der Benutzer kann nur ein Geschoss aktivieren. Alle Geschossebenen werden in einer Combo-Box angezeigt.

] Si:cureg,f activity @
BB him 0 S g v
One storey activity M ame One storey activity
Unallocated members Active shorey FL1 -
Settings_3 iy
FL3
FL4

Nicht zugeordnete Teile

Es kénnen mehrere Teile vorhanden sein, die keiner Ebene zugeordnet sind. Aulerdem gibt es Objekte, die keiner Ebene
zugeordnet werden konnen (Linienraster, das Geschoss selbst usw.). Diese Elemente kdnnen tber die Option ,Nicht zuge-
ordnete Teile" angezeigt werden.

—]

n| Storey activity

AiheBuis o S SH o § v

e | Unallocated members
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Mehrere Ebenen zusammen - Einstellungen

Mit der dritten Option kdnnen mehrere ausgewahite Ebenen zusammen angezeigt werden. Dieser Typ kann vom Benutzer
erstelltwerden.

)

[ Storey activity M
Ao BER 9 oS SH A . 7
One storey activity I ame | Settings_3
Unallocated members FL1 Bl yes

FL2 E ves:
FL3 E ypes
FL4 E yes

Al storeys active
Al storeys inactive

G

[ M ][ Inzert ][ Edit ” Delete]

Der Benutzer legt tiber Kontrollkéstchen die aktiven Ebenen fest. Uber die beiden Schaltflachen unten kénnen alle Ebenen
gemeinsam aktiviert und deaktiviert werden.

Der Dialog ,Geschossaktivitat* kann weitere, benutzerdefinierte Einstellungen enthalten, um besondere Anforderungen zu
erfiillen. Uber die Schaltflache ,Neu" in der Werkzeugleiste konnen neue Einstellungen hinzugefligt werden. Die Namen
dieser Einstellungen sind benutzerdefiniert.

Mame | middle

FL1 & yes

FL2 B yes

FL3 B yes

FL4 B yes
23 All storeys active _I
134 Al storeys inactive __||

[ New ][ Insert ” Edit ][ Delete ]

Aktivitat gemaB Geschossen aufwarts/abwarts

Diese beiden weiteren Schaltflachen kénnen nur verwendet werden, wenn die Geschossaktivitat ausgewahit ist.
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@EHﬁEm%

[ Mowve activity by storey up

(
L
J

Mit der ersten wird die Geschossaktivitdt im Dialog zum nachsten Geschoss verschoben, mit der zweiten zum vorigen

Geschoss.

Beispiel:

1. Ausgangssituation: Untergeschoss +1 ist aktivund nur FL1 und FL2 werden im 3D-Fenster angezeigt.
$ e Lt QAAQALT R EgEBEO A REBB RS E S0 % o jf jy g

B | Storey activity ﬂ
i 2B & EH| 4 8 v
One storey activity Name | basemet+1
Unallocated members FL1 B yes |
2 & e |

iddle FL3 O no
i FL4 O no
23 All storeys active _J |
134 3 :
Al storeys inactive _I
’ New ][ Ingert ][ Edit ][ Delete ]

2. Der Benutzer drickt die Schaltflache ,Aktivitat gemal Geschossen aufwarts®.

B e QAR R Bl e o - REERER S E g %%

[ IMove activity by storey up }

3. DasModellwird gedndert. Drei Ebenen werden angezeigt: FL, FL2 und FL3. Die Aktivitat im Geschoss wird von Unter-

geschoss+1 zur Mitte verschoben.
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Die oberen Teile fehlen, weil sie zu FL4 gehdren.

B e L QAAANR W EFRRE A RRBRBEE g ib T %o i b3 = &
B ' Storey activity ﬂ
Al eB ki 0| & SH 4 g 7
One storey activity Name | middle
Unallocated members FL1 g ¥es
FL2 yes i
FL3 [ yes |
— FL4 O no
2 Al storeys active |
134 Al storeys inactive il
’ New ][ Ingert ” Edit ” Delete ]

Umkehren der Aktivitat
BeiBedarf kann die aktuell eingestelite Aktivitat umgekehrt werden, sodass ...

. die aktuell aktiven Stabe inaktivwerden.

. die aktuell inaktiven Stabe aktivwerden.
So kehren Sie eine Aktivitdt um:

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Aktivitdt umkehren auf,

. oder klicken Sie auf die Schaltflache Aktuelle Aktivitat umkehren ( = )inder Symbolleiste Aktivitét.

Steuern der Darstellung inaktiver Stabe

Sie kdnnen bestimmen, ob die aktuell inaktiven Stabe teilweise sichtbar bleiben oder ganz ausgeblendet werden.

So zeigen Sie inaktiver Stabe an:

. Rufen Sie entweder die Funktion Werkzeuge > Aktivitat > Inaktive Elemente zeichnen auf,

. oder Klicken Sie auf die Schaltflache Inaktive Elemente zeichnen ( H ) inder Symbolleiste Aktivitét.

¢ Hinweis 1: Beim Zeichnen inaktiver Stabe werden die Farbeneinstellungen fiir Inak-
tive Elemente benutzt (siehe Kapitel Programmeinstellungen > Projekteinstellungen >
Darstellungsstil-Einstellungen > Farbeinrichtung).

@

Hinweis 2: Die Funktion schaltet zwischen EIN und AUS um. Werden also die inaktiven
Stabe nicht gezeichnet, macht die Funktion diese sichtbar. Sind die inaktiven Stébe sicht-
bar, werden sie durch die Funktion ausgeblendet.
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Clippingbox

Clippingbox: Einfiihrung

Die Clippingbox ist ein sehr leistungsfahiges Werkzeug, das das Bearbeiten umfangreicher Strukturen erleichtert. Mit der
Clippingbox kdnnen Sie einen Bereich (3-D-Bereich) im Modellraum definieren. Der auferhalb des definierten Bereichs
befindliche Teil der Struktur wird vortibergehend ausgeblendet.

Definieren einer neuen Clippingbox

Das Definieren einer neuen Clippingbox ahnelt dem Anpassen einer Clippingbox liber die Einstellungstabelle.

So definieren Sie eine neue Clippingbox:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (

&

) und wahlen Sie die Funktion Clippingbox - neu.
Bestimmen Sie den Ursprung (d. h. das Zentrum) der Clippingbox.
Der Einrichtungsdialog erscheint.

Geben Sie die Tabellenwerte ein.

o & b

Bestatigen Sie mit OK.

Definieren der Clippingbox um die Arbeitsebene
Manchmalist es n(tzlich, die Clippingbox so zu definieren, dass nur die in der Arbeitsebene liegenden Objekte sichtbar sind.

So verbinden Sie die Clippingbox mit der Arbeitsebene:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (
2

) und wahlen Sie die Funktion In Arbeitsebene einfiigen.

2. Die Clippingbox wird entsprechend eingestellt.

Definieren der Clippingbox um ein Objekt
Manchmalist es n(itzlich, die Clippingbox so zu definieren, dass nur die ausgewahlten Objekte sichtbar sind.
So definieren Sie die Clippingbox fiir ausgewéhlte Objekte:
1. Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (
(2,

) und wahlen Sie die Funktion Rund um ausgewahltes Objekt.

2. Die Clippingbox wird entsprechend eingestellt.

Definieren der Clippingbox um das Modell

Manchmalist es niitzlich, die Clippingbox so zu definieren, dass sie das Gesamtmodell umschreibt.
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So definieren Sie die Clippingbox fiir das gesamte Modell:

i

) und wahlen Sie die Funktion Rund um alle Objekte.

Die Clippingbox wird entsprechend eingestellt.

Verwenden der Clippingbox
So schalten Sie die Clippingbox EIN oder AUS:

i

) und wéhlen Sie die Funktion Clippingbox (ein/aus).

Die Clippingbox wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Beispiel fiir das Verwenden der Clippingbox

/

i

X

b LY,
{ A/

AL Lt —X

-,/
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h
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\

Ansichtohne
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1

Clippingbox
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Ansicht mit

ein-

geschalteter
Clippingbox -
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VergroRerte
Ansicht mit

ein-

geschalteter
Clippingbox

Einstellen der Clippingbox in der Einstellungstabelle

So stellen Sie die Clippingbox tabellarisch ein:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (
&,

) und wahlen Sie die Funktion Alphanumerische Bearbeitung.
2. Der Einrichtungsdialog erscheint.
3. Geben Sie die Tabellenwerte ein.

4. Bestatigen Sie mit OK.

¢ Hinweis 1: Wenn die Clippingbox vor dem Aufrufen des Einrichtungsdialogs nicht ange-
zeigt wurde, wird die Clippingbox nach dem Bestatigen der Einstellungen mit OK ein-
geschaltet.

®

Hinweis 2: Wenn die Clippingbox eingeschaltet und um die aktuelle Arbeitsebene defi-
niertist, sieht der Einrichtungsdialog anders aus. Sie kdnnen in diesem Fall die Tiefe um die
Arbeitsebene angeben.

Einstellen der Clippingbox mit der Maus

So stellen Sie die Clippingbox mit der Maus ein:

1. Schalten Sie die Clippingbox EIN.

2. Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf eine der Kanten der Clippingbox.
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Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Clippingbox zu markieren.

Es werden spezielle Symbole zum Einstellen der Clippingbox auf allen Clippingbox-Flachen angezeigt. Der Ball dient
zum Andern der GréRe, der Zylinder zum Drehen.

Wahlen Sie das entsprechende Symbol fiir die gewiinschte Operation.

Platzieren Sie den Mauszeiger auf dem Symbol.

Klicken Sie mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedr(ickt.

Ziehen Sie die Maus, um die Clippingbox Ihren Wiinschen entsprechend anzupassen.
Lassen Sie die Maustaste los.

Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 9 nach Bedarf, um die Einstellungen abzustimmen.

Driicken Sie die Taste ESC, um das Anpassen abzuschlieRen.
Alternativverfahren zum mausgesteuerten Anpassen der Clippingbox:

Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (

3

) und wahlen Sie die Funktion Grafik-Bearbeitung.
Die Clippingbox wird eingeschaltet und in den Bearbeitenmodus geschaltet.
Befolgen Sie die vorhergehende Anleitung.

Bestatigen Sie mit OK.

Hinweis: Wenn die Clippingbox beim Aufrufen des Grafikdialogs nicht angezeigt wurde,
wird die Clippingbox eingeschaltet, bevor das Anpassen mdglich ist.

Verschieben der Clippingbox

Bei Bedarf kdnnen Sie die aktuelle Clippingbox verschieben. Die Gréle der Clippingbox bleibt gleich, nur ihre Position im
Raum wird geandert.

So verschieben Sie die Clippingbox:

Aktivieren Sie die Clippingbox, falls noch nicht geschehen.

Klicken Sie in der Symbolleiste Werkzeuge auf die Schaltflache Clippingbox fiir aktuelle Ansicht einstellen (

i

) und wahlen Sie die Funktion Verschieben.
Bestimmen Sie den neuen Ursprung (d. h. das Zentrum) der Clippingbox.

Die Clippingbox wird entsprechend verschoben.
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Layer

Layer: Einfiihrung

Fir das erfolgreiche Arbeiten mit dem Programm sollten Sie das Konzept der Layer (Schichten) verstehen. Erfahrene
Anwender steigern durch den geschickten Einsatz von Layern ihre Effizienz. Mit Layern kdnnen Sie auch lhre Modellier-
und Auswertepraxis verbessern.

Layer sind quasi das Gegenstlick zu Transparentfolien am Zeichentisch. Allerdings bieten Layer viel mehr, da Sie beliebig
viele Layer in einem Projekt anlegen und deren Sichtbarkeit und Farbe jederzeit verandern kénnen. Auf diese Art kdnnen
Sie auch komplizierte Projekte problemlos bearbeiten.

Ein neu angelegtes Projekt enthélt nur einen Layer. Daher steht zu Beginn des Projekts meist das Anlagen einiger Layer.

Layer-Manager
Der Layer-Manager steuert die Projektlayer. Sie kdnnen darin Layer erstellen, bearbeiten und [dschen.

Der Manager benutzt denselben Ansatz wie die anderen Scia Engineer - Manager. Er enthalt Schaltflachen fiir die Stan-
dard-Managerfunktionen:

legt einen neuen Layer an. Der neue Layer wird mit Standardeigenschaften, die spater edi-

Neu tiertwerden kénnen, erstellt.

Bearbeiten offnet einen Bearbeitendialog, in dem die Layereigenschaften gedndert werden kdnnen.
Kopieren erstellteine Kopie des gewahlten Layers.

Loschen [6schtden gewahlten Layer aus der Projekidatenbank.

Riickgangig / Wie- . e . )
macht einen Befehl rlickgangig bzw. wiederholt diesen.
derherstellen

offnet ein kleines Dokumentfenster mit einer Tabelle, die die Eigenschaften der ausgewahlten
Textausgabe
Layer zusammenfasst.

Um den Layer-Manager zu 6ffnen, benutzen Sie entweder die Menifunktion Werkzeuge > Schichten oder die Baum-
mentfunktion Werkzeuge > Schichten.

Der Layer-Manager kann auch aus verschiedenen Eigenschaftsdialogen tiber die Option Schichten gedffnet werden.
Gewohnlich ist dies eine Schaltflache, die den Layer-Manager offnet.

-240-



Grundwerkzeuge

x|

& ) (4 S I.ﬁ.llwfilter

Standard M WEs
First Floor wes
second floor - columns o
second Floor - walls WES
garage - columns WEs
qarage - Floar

garage - ceiling no
bridge WES
cinema hall WEs
cinema hall - calumns o

Mew | Edt | Delete |

Name r\ [ Display | [ garage - floor

Comment
Color
Dizplay
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Ein- und Ausblenden von Layern

Mit dem Layer-Manager kdnnen Sie Layer einblenden oder ausblenden.

Definieren eines neuen Layers
Ein neuer Layer kann im Layer-Manager angelegt werden.

So legen Sie einen neuen Layer an:

Offnen Sie den Layer-Manager.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu, um einen neuen Layer zu erstellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Standardlayerparameter (Name, Farbe, Sichtbarkeit) zu

andern.
Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 sooft wie nétig.

SchlieBen Sie den Layer-Manager.

Anwenden definierter Layer

Objekte kénnen einem definierten Layer in ihrem Eigenschaftsdialog zugewiesen werden. Einer der Eintrage enthélt den

Layernamen. Das Objekt wird in dem hier gewahlten Layer platziert.

Sobald ein Layer im Eigenschaftsdialog des Objekts angegeben ist, kann das Objekt den Einstellungen des Layer-Mana-

gersentsprechend angezeigt bzw. ausgeblendet werden.
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Die obige Abbildung zeigt das Auswahlen eines Layers fir ein 1D-Teil.

Ein- und Ausblenden von Layern

Ein wichtiger Aspekt von Layern ist die Mdglichkeit, sie auszublenden. Nehmen wir an, Sie haben das Modellieren eines
Teils der Struktur beendet. Sie mochten nun einen anderen Teil bearbeiten, der mit dem ersten nichts zu tun hat. Sie kon-
nen nun den ersten Teil ausblenden, indem Sie die zugehdrigen Layer ausblenden. Der neue Teil der Struktur kann
anschlieBend in neuen Layern modelliert werden.

Die Layer kdnnenim Layer-Manager AKTIVIERT bzw. DEAKTIVIERT (d. h. ein- oder ausgeblendet) werden.

So blenden Sie einen Layer ein oder aus:

Offnen Sie den Layer-Manager.

Im rechten Teil des Dialogs finden Sie in der Tabelle mit den Layereigenschaften unter anderem die Option Aktiv.
Wahlen Sie den/die anzuzeigenden Layer.

Aktivieren Sie die Option Aktiv.

Wéhlen Sie den/die auszublendenden Layer.

Deaktivieren Sie die Option Aktiv.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6 nach Bedarf.

SchlieRen Sie den Layer-Manager.
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Ignorieren ausgewahlter Layer in der Berechnung

Es kann vorkommen, dass das Berechnungsmodell einer Struktur sehr einfach ist. Gleichzeitig kann die Struktur viele
zusétzliche Teile enthalten, die keine tragende Funktion (ibernehmen, sondern fiir ansprechende und genaue Zeich-
nungen ben6tigt werden.

In diesem Fall sollten Sie besondere Layer einsetzen, die nur fiir das Strukturmodell und nicht fiir die Berechnung genutzt
werden. Diese Funktion passen Sie im Layer-Manager an.

So schlieRen Sie Layer aus der Berechnung aus:

Offnen Sie den Layer-Manager.

Im rechten Teil des Dialogs finden Sie eine Tabelle mit den Schichteigenschaften, welche die Option Nur Struk-
turmodell enthait.

Wahlen Sie den/die aus der Berechnung auszuschlieRenden Layer.
Aktivieren Sie die Option Nur Strukturmodell.

Wahlen Sie den/die in der Berechnung zu berticksichtigenden Layer.
Deaktivieren Sie die Option Nur Strukturmodell.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6 nach Bedarf.

Schlieben Sie den Layer-Manager.

Benutzerkoordinatensystem (BKS)

Benutzerkoordinatensystem: Einflihrung

Punkte kénnen mithilfe eines Benutzerkoordinatensystems eingegeben werden. Dieses System kann so definiert (d. h. posi-
tioniert und ausgerichtet) werden, dass es mit der Geometrie des im Aufbau befindlichen Modells (oder eines Teils davon)
tbereinstimmt.

Sie kdnnen beliebig viele Benutzerkoordinatensysteme definieren. Es kann aber immer nur eines pro Grafikfenster aktiv
sein. Allerdings kdnnen Sie jederzeit zwischen verschiedenen Benutzerkoordinatensystemen umschalten. Zuséatzlich kon-
nen Sie bei Bedarf jederzeit weitere Benutzerkoordinatensysteme anlegen.

Das aktive Benutzerkoordinatensystem wird in der Programmstatusleiste angezeigt.

Einrichten von Benutzerkoordinatensystemen

Definieren eines BKS iiber drei Punkte

Ein neues BKS kann (iber drei Punkte, die nicht auf einer Linie liegen, definiert werden. Jeder Punkt hat eine genaue Bedeu-
tung:

1. Punkt definiertden Ursprung des neuen Koordinatensystems
2. Punkt definiert die Richtung der X-Achse des neuen Koordinatensystems
3. Punkt definiert die Seite, auf der die Y-Achse des neuen Koordinatensystems liegt
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® Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines horizontalen BKS iiber einen Punkt

Ein neues Koordinatensystem kann (iber einen Punkt definiert werden. Der Punkt bestimmt den Ursprung des neuen
Benutzerkoordinatensystems (BKS). Die Achsen des Benutzerkoordinatensystems liegen parallel zu den entsprechenden

Achsen des Globalkoordinatensystems.
Was bedeutet das?
Die X-Achse des BKS ist parallel zur X-Achse des globalen Koordinatensystems (GKS).

. Die Y-Achse des BKS ist parallel zur Y-Achse des GKS.
Die Z-Achse des BKS ist parallel zur Z-Achse des GKS.

Die XY-Ebene dieses Benutzerkoordinatensystemsistimmer horizontal.

® Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines vertikalen BKS liber zwei Punkte
Ein neues Koordinatensystem kann (iber zwei Punkte (oder eine Linie) definiert werden.

Der erste Punkt bestimmt den Ursprung des neuen Koordinatensystems. Der zweite Punkt definiert die Richtung der X-
Achse des neuen Systems. Die X-Achse wird durch den zweiten Punkt jedoch nicht genau definiert. Die X-Achse istimmer
horizontal, und daher gibt der zweite Punkt die Richtung der X-Achse des neuen Benutzerkoordinatensystems an. Die Y-

Achse des neuen Benutzerkoordinatensystems istimmer vertikal.

Die XY-Ebene dieses Benutzerkoordinatensystems istimmer vertikal, mit aufwarts zeigender Y-Achse.

¢ Hinweis 1: Die zwei eingefiigten Punkte, die das neue System definieren, MUSSEN
NICHT auf einer Vertikalen liegen.

® Hinweis 2: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines vertikalen BKS lotrecht zur globalen X-Achse

Ein neues Benutzerkoordinatensystem kann (iber einen Punkt definiert werden. Der Punkt bestimmt den Ursprung des
neuen Benutzerkoordinatensystems.

Die Achsen des Benutzerkoordinatensystems sind so orientiert, dass ...

die X-Achse des Benutzerkoordinatensystems immer horizontal ist.

die Y-Achse des Benutzerkoordinatensystems immer vertikal ist.

die XY-Ebene des Benutzerkoordinatensystems immer lotrecht zur globalen X-Achse liegt.

Die XY-Ebene dieses Benutzerkoordinatensystems istimmer vertikal, mit aufwarts zeigender Y-Achse.
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Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines vertikalen BKS lotrecht zur globalen Y-Achse

Ein neues Benutzerkoordinatensystem kann (iber einen Punkt definiert werden. Der Punkt bestimmt den Ursprung des
neuen Benutzerkoordinatensystems.

Die Achsen des Benutzerkoordinatensystems sind so orientiert, dass ...
. die X-Achse des Benutzerkoordinatensystems immer horizontal ist.
. die Y-Achse des Benutzerkoordinatensystems immer vertikal ist.
. die XY-Ebene des Benutzerkoordinatensystems immer lotrecht zur globalen Y-Achse liegt.

Die XY-Ebene dieses Benutzerkoordinatensystems istimmer vertikal, mit aufwarts zeigender Y-Achse.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines mit dem Globalkoordinatensystem identischen BKS

Ein neues Benutzerkoordinatensystem kann mit dem Globalkoordinatensystem zusammenfallen.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines BKS lotrecht zur X-Achse des aktuellen BKS
Ein neues Benutzerkoordinatensystem (BKS) kann geméaf nachstehenden Regeln definiert werden:
. Die X-Achse des neuen BKS fallt mit der Y-Achse des aktuellen BKS zusammen.

. Die Y-Achse des neuen BKS fallt mit der Z-Achse des aktuellen BKS zusammen.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines BKS lotrecht zur Y-Achse des aktuellen BKS
Ein neues Benutzerkoordinatensystem (BKS) kann gemal nachstehenden Regeln definiert werden:
. Die X-Achse des neuen BKS entspricht der des aktuellen.

. Die Y-Achse des neuen BKS fallt mit der Z-Achse des aktuellen BKS zusammen.
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Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines BKS liber ein Objekt-LKS
Ein neues Benutzerkoordinatensystem kann tber ein bestehendes Objekt (z. B. einen Trager) definiert werden.

Das neue Benutzerkoordinatensystem hat seinen Ursprung im Anfangspunkt des gewahiten Objekts. Die Achsen des
Benutzerkoordinatensystems fallen mit den lokalen Koordinatenachsen des gewahlten Objekts zusammen.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Definieren eines BKS iber die Blickrichtung

Ein neues Benutzerkoordinatensystem kann tber die aktuelle Blick- oder Ansichtsrichtung berechnet werden. Dabei
erscheint die X-Achse des neuen Koordinatensystems horizontal auf der Anzeige, die Y-Achse erscheint vertikal und die Z-
Achse zeigt in Richtung des Betrachters.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Bearbeiten von Benutzerkoordinatensystemen

BKS-Manager

Mit dem BKS-Manager kénnen Sie sémtliche Aspekte vorhandener Benutzerkoordinatensysteme beeinflussen. Ahnlich
wie andere Datenbankmanager, erlaubt er das Definieren neuer BKS, das Andern bzw. Kopieren bestehender Systeme
und das Léschen nicht langer benutzter Koordinatensysteme.
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Zuweisen eines BKS zum aktiven Grafikfenster

Der BKS-Manager dient zum Auswahlen eines BKS, das dem aktiven Grafikfenster zugewiesen werden soll. Das in der
BKS-Liste markierte BKS wird mit dem Grafikfenster verbunden.

So wéhlen Sie das BKS fiir das aktive Grafikfenster:

1. Offnen Sie den BKS-Manager

a. Uber die Funktion Werkzeuge > BKS im Baummenti oder

b. durch Anklicken der Schaltflache mit dem Namen des BKS in der ?Statusleiste.
2. Wahlen Sie das dem aktiven Grafikfenster zuzuweisende BKS.

3. SchlieBen Sie den BKS-Manager.

Andern eines vorhandenen BKS

Ein bestehendes Benutzerkoordinatensystem kann bearbeitet werden, um Ursprung oder Richtung der Achsen zu andern.
Im Allgemeinen gibt es zwei VVorgehensweisen zum Andern eines BKS:

. Eingeben der BKS-Parameter in den Bearbeitendialog des BKS

. Verwenden einer der zahlreichen Funktionen im Untermenl BKS (im Men( Werkzeuge > BKS oder mit der Schalt-

o

flache BKS fiir aktuelle Ansicht einstellen (
eines Benutzerkoordinatensystems)

) in der Symbolleiste Werkzeuge) (siehe Kapitel Anpassen
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So bearbeiten Sie die BKS-Parameter direkt:

1. Offnen Sie den BKS Manager.

Wahlen Sie das zu andernde BKS.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Parameter des neuen BKS anzupassen.

Tragen Sie die erforderlichen Werte fiir den Ursprung des BKS und fiir die Richtung seiner Achsen ein.
SchlieRen Sie den Bearbeitendialog.

SchlieRen Sie den BKS-Manager.

o o B~ w N

So bearbeiten Sie ein BKS liber die Meniifunktionen:

1. Wenn das zu andernde BKS nicht aktiv ist, aktivieren Sie es zuerst.

2. Offnen Sie das Untermenii BKS (im Menii Werkzeuge > BKS oder mit der Schaltflache BKS fiir aktuelle Ansicht

W

Wiahlen Sie die Anderungsvorgehensweise.

einstellen ( ) inder Symbolleiste Werkzeuge).

Wenn nétig, geben Sie die gew(inschten Parameter ein (d. h. die benétigten Punkte).

Das BKS wird geandert und zum aktuelles BKS gemacht.

o o B~ w

Offnen Sie das Untermenii BKS (im Menii Werkzeuge > BKS oder mit der Schaltflache BKS fiir aktuelle Ansicht

W

einstellen ( ) inder Symbolleiste Werkzeuge).

g
7. Wahlen Sie die Funktion Aktuelles BKS speichern ( = ).

8. Wiahlen Sie den Namen des geanderten BKS und nehmen Sie die Anderungen vor.

Definieren eines neuen BKS
Im BKS-Manager kdnnen Sie ein neues Benutzerkoordinatensystem (BKS) definieren.

Wenn Sie die Parameter des Systems kennen, kdnnen Sie im BKS-Manager ein ganz neues Koordinatensystem erstellen.
Sie missen dazu die genauen Globalkoordinaten des BKS-Ursprungs und die genauen Richtungsvektoren der Ein-
zelachsen des BKS kennen. Ansonsten wird im BKS-Manager ein neues BKS angelegt, das anschlielend iber eine der
zahlreichen BKS-Anderungsfunktionen genauer definiert wird.

So definieren Sie ein neues BKS im BKS-Manager:

1. Offnen Sie den BKS-Manager.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu. Eine Kopie des aktuellen BKS wird angelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die Parameter des neuen BKS anzupassen.

Tragen Sie die erforderlichen Werte fiir den Ursprung des BKS und fiir die Richtung seiner Achsen ein.
SchlieRen Sie den Bearbeitendialog.

SchlieRen Sie den BKS-Manager.

I S
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So definieren Sie BKS-Parameter iiber Menii-/Symbolleistefunktionen:

Offnen Sie das Untermenii BKS (im Menii Werkzeuge > BKS oder mit der Schaltflache BKS fiir aktuelle Ansicht

'

Wahlen Sie die gewlinschte Definitionsweise.

einstellen ( ) inder Symbolleiste Werkzeuge).

Wenn nétig, geben Sie die gewtlinschten Parameter ein (d. h. die benétigten Punkte).

Offnen Sie erneut das Untermenii BKS (im Men{i Werkzeuge > BKS oder mit der Schaltfldche BKS fiir aktuelle

i

Ansicht einstellen ( ) in der Symbolleiste Werkzeuge).

TE
Wahlen Sie die Funktion Aktuelles BKS speichern ( & ).

Tragen Sie den Namen des BKS ein und bestétigen Sie mit OK.

Fertig! Das neue BKS ist definiert und wird im BKS-Manager angeboten.

Kopieren eines vorhandenen BKS

Jedes bereits definierte BKS kann kopiert werden. Sie kdnnen die Kopie dann bearbeiten, um ein neues Benut-
zerkoordinatensystem zu definieren.

So kopieren Sie ein BKS:

Offnen Sie den BKS-Manager.
Wahlen Sie das zu kopierende BKS.
Klicken Sie auf die Schaltflache Kopieren, um ein neues BKS mit den Parametern des kopierten zu erstellen.

Bei Bedarf klicken Sie auf Bearbeiten, um die Parameter des neuen BKS anzupassen. Geben Sie dann die Werte fiir
den Ursprung des BKS und fiir die Richtung seiner Achsen ein. SchlieBen Sie den Bearbeitendialog.

Wiederholen Sie, falls n6tig, die Schritte 2 bis 4.
SchlieBen Sie den BKS-Manager.

Verschieben eines vorhandenen BKS

Ein bestehendes UCS kann an einen neuen Ursprung verschoben werden. Die Ausrichtung des Systems @ndert sich nicht,
nur der Ursprung wird neu festgelegt.

So verschieben Sie ein BKS an einen neuen Ursprung:

Wenn das zu verschiebende BKS noch nicht aktivist, aktivieren Sie es zuerst.

Rufen Sie die Men(funktion Werkzeuge > BKS > Verschieben auf (Sie kdnnen auch die Symbolleistenfunktion
BKS fiir aktuelle Ansicht einstellen > Verschieben in der Symbolleiste Werkzeuge aktivieren).

Definieren Sie den neuen Ursprung des BKS.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.
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Drehen eines vorhandenen BKS

Ein bestehendes BKS kann um einen beliebigen Winkel gedreht werden. Der Systemursprung andert sich nicht, nur die
Richtung der Achsen des BKS andert sich. Die Rotation erfolgt in die eingestellte Arbeitsebene, d. h. die Rotationsachse
liegt normal zur aktuellen Arbeitsebene.

So drehen Sie ein BKS:

1. Wenn das zu verschiebende BKS noch nicht aktiv ist, aktivieren Sie es zuerst.

2. Achten Sie darauf, dass die Arbeitsebene so eingestellt ist, dass eine Normale auf die Arbeitsebene parallel zur
gewlnschten Rotationsachse liegt.

3. Rufen Sie die Meniifunktion Werkzeuge > BKS > Verdrehen auf (Sie konnen auch die Symbolleistenfunktion BKS
fiir aktuelle Ansicht einstellen > Verdrehen in der Symbolleiste Werkzeuge aktivieren).

4, Tragen Sie den Winkel ein, um den das BKS gedreht werden soll.

5. SchlieRen Sie den Dialog.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Richtlinien zum Verwenden eines BKS.

Loschen eines BKS
Wenn ein Benutzerkoordinatensystem nicht mehr bendtigt wird, konnen Sie es aus dem Projekt 1dschen.

So Iéschen Sie ein BKS:

1. Offnen Sie den BKS-Manager.

Wahlen Sie das zu Iéschende BKS.

Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen.
Wiederholen Sie bei Bedarf die Schritte 2 und 3.
SchlieRen Sie den BKS-Manager.

o & . b

Speichern des Benutzerkoordinatensystems

Jedes benutzerdefinierte BKS kann als benanntes BKS gespeichert werden. Sie kdnnen den Namen angeben. Gespei-
cherte BKS werden im BKS-Manager aufgelistet.

So speichern Sie ein BKS:

1. Passen Sie das BKS |hren Wiinschen entsprechend an.

2. Rufen Sie die Funktion Werkzeuge > BKS > Aktuelles BKS speichern auf (Sie kdnnen auch die Sym-
bolleistenfunktion BKS fiir aktuelle Ansicht einstellen > Aktuelles BKS speichern in der Symbolleiste Werk-
zeuge aktivieren).

3. Tragen Sie den gewlinschten Namen ein.
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Verwenden von Benutzerkoordinatensystemen

Richtlinien zum Verwenden eines BKS

Beim Verwenden eines Benutzerkoordinatensystems gibt es einige Richtlinien, die Sie beachten sollten, um Verwirrung zu
vermeiden.

BKS in Fenstern

Jedes Grafikfenster kann ein eigenes BKS verwenden. Das BKS kann tiber den BKS-Manager einem bestimmten Fenster
zugewiesen werden.

So weisen Sie ein BKS einem bestimmten Grafikfenster zu:

1. Wahlen Sie das Grafikfenster, welches Sie mit einem BKS verkniipfen méchten.
Offnen Sie den BKS-Manager.
Wahlen Sie das gewiinschte BKS.

own

SchlieBen Sie den BKS-Manager.

Andern eines bestehenden BKS im BKS-Manager

Wenn ein BKS im BKS-Manager (numerisch) bearbeitet wird, werden die Anderungen im bearbeiteten BKS durchgefiihrt.

Andern eines bestehenden BKS iiber die Ande-
rungsfunktionen

Wird ein aktuelles, einem bestimmten Fenster zugewiesenes, BKS (iber eine Funktion zum Andern des BKS bearbeitet,
MUSSEN SIE FOLGENDES BEACHTEN:

. Bevor Sie die Anderung vornehmen, wird das Fenster mit dem Standard-BKS (dem aktuellen BKS) verbunden.
. Die Anderung erfolgt am aktuellen BKS.

. Das aktuelle BKS bleibt mit dem Fenster verbunden.

War ein benanntes, vom Benutzer erstelltes BKS vor dem Andern mit dem Fenster verbunden, bleibt dieses BKS unver-
andert.

Um ein benanntes, vom Benutzer erstelltes BKS zu andern, missen Sie die folgende Anleitung beachten.

So dndern Sie ein benanntes, vom Benutzer erstelltes, BKS:

1. Benutzen Sie die Anderungsfunktion(en), um das BKS lhren Wiinschen entsprechend zu definieren.
2. Rufen Sie die Funktion zum Speichern des aktuellen BKS auf.

3. Uberschreiben Sie das urspriingliche, selbst definierte BKS mit dem neu definierten BKS.

Verwenden eines BKS im Grafikfenster

Der Ursprung des aktuellen Benutzerkoordinatensystems wird im Grafikfenster stets angezeigt. Die Richtungen der indi-
viduellen Achsen des Koordinatensystems werden ebenfalls angezeigt.
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Wenn der Punktdefinitionsmodus oder Punktauswahimodus aktiv ist, werden die Koordinaten des Mauszeigers in der Pro-
grammstatusleiste angezeigt. Die Koordinaten werden im Benutzerkoordinatensystem angegeben.

Hinweis: Bei Bedarf kénnen die Positionskoordinaten des Mauszeigers ebenfalls in Glo-
balkoordinaten angezeigt werden.

Verwenden eines BKS in der Befehlszeile

Wenn die Koordinaten eines neuen Punktes ohne Préfix in der Befehlszeile eingegeben werden, wird die Eingabe im aktu-
ellen BKS interpretiert. Weitere Informationen zur Syntax der Befehliszeile finden Sie im Kapitel Befehlszeile des Buchs Lay-
out und Bedienung > Benutzeroberfldche.

Arbeitsebene

Arbeitsebene: Einfithrung

Eine Arbeitsebene ist eine Ebene, in der der Mauszeiger in der dreidimensionalen Modellierumgebung bewegt wird. Die
Arbeitsebene kann den aktuellen Bedurfnissen des Benutzers beliebig angepasst werden. Sie befindet sich immer in einer
der Basisebenen eines Benutzerkoordinatensystems (BKS). Die Arbeitsebene ist also eng mit dem BKS verwoben.

Ausrichten der Arbeitsebene

Die Arbeitsebene kann in beliebiger Richtung ausgerichtet werden. Es gibt nur eine Einschrankung: Eine Arbeitsebene ist
stets mit dem aktuell eingestellten Benutzerkoordinatensystem verkn(pft. Die Arbeitsebene kann in einer der Hauptebenen
dieses Koordinatensystems ausgerichtet werden, d. h. in der XY-, XZ- oder YZ-Ebene.

Daher miissen Sie vor dem Ausrichten der Arbeitsebene mdglicherweise das Benutzerkoordinatensystem anpassen.

So richten Sie die Arbeitsebene in der gewiinschten BKS-Hauptebene aus:

1. Priifen Sie, ob das aktuelle BKS wunschgeman definiert ist.

2. Richten Sie die Arbeitsebene in der XY-, YZ- oder XZ-Ebene des BKS aus, und zwar ...

a. entweder uber die Schaltflache BKS fiir aktive Ansicht einstellen ( & ) in der Symbolleiste Werk-
zeuge,
b. oder Uber die Funktion Werkzeuge > BKS.

3. Wahlen Sie in beiden Fallen eine der nachstehenden Optionen: Arbeitsebene XY, Arbeitsebene YZ oder
Arbeitsebene X2
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Cursorfangmodi

Fangmodi: Einfiihrung

Beim Definieren neuer Punkte (beispielsweise Endpunkte eines 1D-Teils) kdnnen Sie die Punktkoordinaten an der Befehls-
zeile eingeben. Offensichtlich ist dies nicht immer die effizienteste Methode. H&ufig stimmt der neue Punkt mit bereits defi-
nierten Uberein (wenn z.B. 1D- Teile miteinander verbunden werden). Auferdem ist die Geometrie der Struktur
gewohnlich einigermalen regelmafig, sodass die Endpunkte der einzelnen Objekte in ein regelmaRiges Schema ein-
gegliedert werden kdnnen. Aus diesen Griinden wurden die Fangmodi entwickelt.

In den Fangmodi rastet” der Mauszeiger an einem unsichtbaren Rechteckraster oder Punkten bereits definierter Objekte
(z. B. Endpunkte, Mittelpunkte, Kreismittelpunkte usw.) ein.

Ist ein Fangmodus aktiv, werden Fadenkreuz und alle Eingabekoordinaten am nachstgelegenen Punkt des Rasters oder
am nachstgelegenen Objektpunkt ausgerichtet.

Raster-Fangmodi

Der Rasterfangmodus ist ein Fangmodus, in dem der Mauszeiger an einem Raster ausgerichtet wird. Scia Engineer kennt
zweiRastertypen:

. Punktraster (orthogonal oder radial)
. Linienraster (zwei- oder dreidimensional)

Ist dieser Fangmodus eingeschaltet, werden Fadenkreuze und alle Eingabekoordinaten am nachstgelegenen Rasterpunkt
ausgerichtet.

Der Rasterfangmodus kann bei Bedarf mit dem Objektfangmodus kombiniert werden.

Das Aktivieren des Rasterfangmodus erfolgt im Dialog Cursorfang einstellen.

Objektfangmodi

Im Objektfangmodus rastet der Mauszeiger an haufig benutzten Punkten oder Objekten wie Endpunkten, Mittelpunkten,
Kreismittelpunkten usw. ein.

BeiBedarf kann der Objektfangmodus mit dem Rasterfangmodus kombiniert werden.

Der gewiinschte Objektfangmodus wird im Dialog Cursorfang einstellen aktiviert.

-253-



Kapitel 5

Die obige Abbildung zeigt den Mittelpunkt-Fang.

Einrichten der Fangmodi

Zum Einrichten der Fangmodi dient der Dialog Cursorfang einstellen.

Lire grid Drat grid

al [V] Midpoaints

b] [¥] Endpoints / Modes
¢l (V] Intersections

d) [¥] Orthogonal paints

&) [¥] Tangential points

fl [¥] frcdCircle certre
al [¥] Pointz on line-curve - length

Length[m]:

Repeat;
Start paint;

bl [¥] Points on line-curve - N-ths

Il [¥] Surface edges

k] [¥] General solids

Beqin -

i|  [¥] Pairts on line-curve - % of lengt 10,00

ok ||

Er bietet ein Vielzahl von Fangvarianten:

Linienraster Der Cursor rastetan den Eckpunkten eines Linienrasters ein.
Punkteraster Der Cursor rastetan den Punkten eines Punktrasters ein.
Ist diese Option AKTIVIERT, werden die beiden ersten Varianten automatisch DEAKTIVIERT und
Nur Fangpunkte nur Punkte bereits definierter Objekte kdnnen zum Ausrichten benutzt werden. Es ist also nur der
Objektfangmodus méglich.
Mittelpunkte Die Mittelpunkte von Objekten werden als Fangpunkte benutzt.
Endpunkte/Knoten | Die Endpunkte von Objekten werden als Fangpunkte benutzt.
Durchdringungen Durchdringungen und Schnittpunkte von Objekten werden als Fangpunkte benutzt.
Orthogonalpunkte | Diese Option fangtden Punkt, der eine Lotrechte mitdem gewahlten Objekt bildet.

Tangentialpunkte

Der Fangmodus Tangentialpunkt rastet auf einem Tangentialpunkt eines Kreises ein.

Bogen-/Kreis-Mit-

Diese Option fangt den Mittelpunkt eines Kreises, Bogens oder eines Polylinienbogensegments.
Der Cursor muss die Kontur (den Umfang) des Kreises oder des Bogens iiberschreiten, damit der

telpunkt )
Mittelpunkt gefunden werden kann.
Punkte auf ) . .
. Das Programm erzeugt automatisch FANG-Punkte im definierten Abstand vom Anfang bzw. Ende
Linie/Kurve - .
. der Line bzw. Kurve.
Lange
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1.

2.
3.

1.

o &~ N

N-telspunkte auf Das Programm teilt ein gewahltes Objekt in N Segmente auf und erzeugt so (N+1) Punkte auf
Linie/Kurve dem Objekt. Die Punkte kénnen fir das Einrasten benutzt werden.
Pte auf Linie/Kurve | Diese Option dhnelt der vorherigen. Aber die Aufteilung eines 1D-Teils wird prozentual und nicht
in %-Lange als Anzahl von Segmenten bestimmt.
Diese Option ist nur verfiigbar, wenn mindestens einer der oben stehenden Objektfangmodi
AKTIVIERT ist.
Oberflachenkanten

Istdiese Option AKTIVIERT, rastet der Mauszeiger auch an den Oberflachenkanten von Objekten
aus.

Aligemeine Kérper

Diese Option rastet auf charakteristischen Punkten allgemeiner Korper ein.

Die Zahl gibt die Anzahl charakteristischer Punkte vor, die fir FANG-Zwecke erzeugt werden. Der
numerische Parameter ist vor allem bei komplexen Kérpern im Modell nitzlich. Solche Kdrper
kdnnen eine Vielzahl charakteristischer Punkte aufweisen. Wenn all diese Punkte als Fangpunkte
verwendet wiirden, ware die Grafikansicht schnell tiberfrachtet. Daher kdnnen Sie die Anzahl der

angebotenen Fangpunkte mit diesem Parameter begrenzen.

So stellen Sie den gewiinschten Fangmodus ein:

Uber die Schaltflache Fangmodus in der Statusleiste

Uber die Meniifunktion Werkzeuge > Cursorfang einstellen

Uber die Schaltflache Cursorfang einstellen (

Wahlen Sie die gewiinschte(n) Fangoption(en).

Schlieten Sie den Dialog liber die Schaltflache OK.

Einstellen des Fangmodaus fiir einen Einzelschritt

Offnen Sie den Dialog Punktraster einstellen. Der Dialog kann auf mehrere Arten gedffnet werden:

) in der Symbolleiste an der Befehlszeile

Manchmal kann es niitzlich sein, den aktuellen Fangmodus unveréndert zu lassen und fir einen Einzelschritt einen anderen
Fangmodus zu wahlen. Vielleicht werden alle neuen Endpunkte von 1D-Teilen Uber die Endpunkte bestehender Objekte
definiert und nur ein Punkt Iasst sich ganz einfach ber einen Mittelpunkt festlegen.

In Scia Engineer kdnnen Sie den Fangmodus flir nur einen Schritt anpassen.

So stellen Sie den Fangmodus fiir einen Einzelschritt ein:

e

Arbeiten Sie wie gewohnt mit der Funktion, bis Sie den Fangmodus zeitweilig andern miissen.
Klicken Sie auf das gewtinschte Symbol in der genannten Symbolleiste.
Der Fangmodus wird zeitweilig fir den nachsten Einzelschritt geandert.

Sobald Sie den Punkt definiert haben, wird der urspriingliche Fangmodus wieder aktiviert.
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Tracking

The following chapter is currently available only in English.

Introduction to tracking

The tracking is a tool for easier modeling in the 3D window. It helps user to define directions and distances by tracking rays
and tracking points.

Tracking uses already defined nodes and its coordinates in the project. The new node overtakes coordinate from the ori-
ginal one. Itis possible to overtake more coordinates, e.g. X coordinate from node Aand Y coordinate from node B.

The distance from one point to another can be defined by value in the command line.

Tracking options allows adding user defined angles for tracking rays. This can be convenient for structures which are not
perpendicular.

The organizing of the project is much more clearer, easier and proper.

See the videotutorials on web:
1) Tracking ray: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_insert.htm

2) Tracking line: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_point+ine.htm

The following chapter is currently available only in English.

Tracking options
The tracking is switched ON and OFF by a button on the bottom window toolbar.

_{ _J }( Switch On/off tracking in the model window.
3

SHIFT-create temporary tracking point  CTRL-switch line to tracking line
SHIFT = CTRL-switch off tracking point/line
Command: View.Tracking 5Shortcut: trace

| A A e o !::;:: HFEFE~XT I OF & 16

The settings are in the dialogue Dot grid and tracking settings.
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-EF| Modify Tree Plugins Setup

i Activity I
a? selections vl
[ uiCs 4

Cursor snap setting

Dot grid and tracking setting —

Layers

User defined selections

Parameters

Parameters template settings L

User defined AddData

ps Cleaner

Coordinates info

XMLIC Document

O EE EY BE e

Canvert Steel Profile Db o
M

The dialogue consist from two parts.

1. Thelistof user defined angels for tracking rays

2. Settingsfor tracking lines

Setup for tracking =
s

Dot grid and tracking -4 ﬂ-Angles [deq]
l Add

Grid type W

Spacing d< |1 ooa m
Spacing dt’ |1 .oan m
(nX—1) wdX Mo, of rows % |1U
(R-‘]) v dR Mo, of rows ' |1D

Delete | Delete al |

—Advanced setup

Snap cursor ta dot grid

v
Setup for backing I ¥ Snap talines

0K | Cancel |

I Revertlnes

Cancel

oK Cancel

User defined angles

The default angles are according to the global coordinate system. When user needs more, the additional angles can be
inputted to the tracking settings.
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[ B = ™
Setup for tracking . u

—Angles [deq]
I Add

Delete Delete all

— Advanced setup

¥ Snap to lines

[T Revert lines

Settings for tracking lines

The second part of the dialogue contains settings for the tracking lines. The first checkbox defines if the tracking lines are
used - Snap to lines. The second checkbox defines the position of the start point for tracking on the line.

()
See the separate chapter to learn how to switch the common geometry to the tracking line.
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Unchecked Revert lines

The start point of the tracking line is defined during the switching the tracking line on. The node closer to the cursor move-
ment is used as a start point. When the second checkbox in the dialogue is unchecked, it works thisway .

@
GCS: 17,4267 7320 000 m|
UCS: 17,426,-7,732;0,000 m
1- begin node of the line
2-end node of the line
The begin node is set as a start point and distances are calculated fromiit.
Checked Revert lines

The start pointis defined during the switching again, but this time the farther node is set as the start point.

@

GCS: 1?_:2€:é.SdS:U.UUU m
UCS: 17,425,-6,808;0,000 m

1- begin node of the line
2-end node of the line
The end node is set as a start point and distances are calculated fromiit.
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The following chapter is currently available only in English.

Tracking tools

Tracking point

The point is displayed by a light blue rectangle. The last inserted point is automatically switched to the tracking point. Other
tracking points are user defined. It can be switched snapping point or tracking point placed anywhere by user.

There is no geometry (or add data) created when user creates the tracking point, it is only an assistant point. It helps to track
another position.

There are two types of tracking points:

1. Thefirstwith the crossed blue rectangle is the last inserted point in the project and it cannot be disabled. It is the default
point for creating the next member.

-.-L\-‘“"‘“—u

2. Thesecond pointis user defined. It can be disabled. User createsit from the snapping point or itis inserted as user defi-
ned tracking point anywhere in the project.

The tracking points are automatically deactivated when the actual command is finished or canceled.

The active tracking point is displayed by thicker rectangle. Itis the tracking point from which the tracking ray is displayed.

GCS: 4,486,0,503;0,000 m
UCS: 4,486,0,503;0,000 m

(i I o b P T e
0,232 m; 0,00 deg

The tracking points can be inputted more times to the project.

¢ How to disable the tracking point - see the separate chapter.

Switched tracking point

The snapping point is displayed by moving the cursor over the point, it is displayed by the red rectangle. This point is swit-
ched to the tracking point by moving the cursor over the snapping point and holding the SHIF T key.

No clicking is needed.
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The tracking points can be created on all types of snapping points.
The displaying of the snapping points depends on its settings.

User defined tracking point

The user defined tracking point can be inserted anywhere in the project . This point is created by holding the SHIFT key and
clicking to its position.

30,000 m
30,000 m

= =}

Tracking ray
Thisis the dot line which is displayed from the active tracking point.

The directions are according to the global coordinate and according to the user defined angles. When the tracking line cor-
responds to the coordinate direction, it has the same colour. If user defined angle is used, the tracking ray is displayed by the
yellow colour.

The cursor is automatically snapped to the ray so it is easy to move on it.
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GCS: 4,574,3,130;0,000 m
UCS: 4,574,3,130;0,000 m

3710 m: 30,00 deg

Tracking line
This tool works with already inserted lines and polygonsin the project (center line, edge, 3D line).

It is similar to the tracking ray. It doesn't display the dot line, but it marks geometry as a tracking line. The colour of the
tracking line is light blue (the same colour as we have for the tracking point). The major difference is, that tracking ray doesn't
have the begin and end node but the tracking line hasit because it is limited by the used geometry.

GCS: 0,006,5,
k=

§7,0,000 m
UCS: 0,006,5,397,

0,000 m

[V

ol

Start point on tracking line

The start point on the tracking line is displayed as a blue circle. It is begin or end node of the line - it is controlled by the
tracking settings.
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Disable switched tracking point or tracking line
The tracking point (line) can be disabled by moving the cursor over the tracking point with holding SHIFT + CTRL key.

The original snapping point or line is displayed again.

Intersection point

The intersection of two tracking rays (or the tracking line and ray) is displayed by a small circle. This point is exact intersection
and user cansnaptoit.

Between two tracking rays:

Intersection
GCS: -7,071,-7,240;7 200 m
0;7 200 m

e R
0,802 m; 0,004

B15
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Between the tracking ray and tracking line:

GCS: 86221, 878,0,000 m
UCs: 86221 878;0,000 m
3,418 m; 0,00 dag

The following chapter is currently available only in English.

Using grid step on tracking ray and line
The settings for dot grid can be used on tracking rays and lines.

The snap to the dot grid must be switched ON.

| .

T EEE R E R .

s e s s e —8 Grid kype IEIrth-:ugu:unaI _T_I
R EEE E R =S Y.I

----------—u—(n ')

R — &

----------—1»—de Spacing dx I'I,l:ll:ll:l m
RN — &

Spacing dv’ I1 ana m

(n)(—1) x dX Mo, af rows |1|:|—
(R-'I) ¥ dR Mo, of rows Y |1EI

Snap cursor bo dat gnd

Setup for tracking ...

] | Cancel |

The step is taken from the Dot grid and tracking setting. The cursor is snapped to steps on the tracking ray and tracking line.
The start tracking point is always taken as zero and its position has no influence on the steps.

The following chapter is currently available only in English.
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Tooltip

The tooltip contains all information about the cursor position and distance from the start point. It also displays information
about intersection point. Colours correspond to the global axis directions.

Interzection
GCS: 8,140,-0,659,3,612 m
UCS: &, 140;-0650:3 612 m
3058 m; 0,00 deg

586 m, 50,00 deg
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¢ Tooltip on the tracking ray - there is a green part which displays the distance from the start
pointin the Y direction. The start pointis the first structural node in this case.

GC3: 10,486,2,175;0,000 m
e i e I

¢ Tooltip on the tracking line - there is a light blue part which displays the distance from the
start point. The start point is a begin node on the line in this case.

70,000 m

GC5: 0,006;5,39
2,397;0,000 m

3
L= . 0 s 2
o

i

¢ Tooltip for the tracking intersection point - there are two values, one green and one red. It
displays distances of the cursor from the start points on both rays.

Intersection
GCS: 10,486;1,878;0,000 m
LS 10 425-1 2720 000 m

1,553 m; 0,00 deg

The following chapter is currently available only in English.

User defined distance

The value typed to the command line is taken as a distance from the start point. This option can be used on tracking rays and
tracking lines.The structural node is created after the confirmation the value by ENTER key.

There are two condition which must be fulfilled:

1. Thetracking ray or tracking line must be displayed
2. The cursor shows the correct direction for the typed distance

The picture shows the typical situation:
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<

x

@ P& alE |BE5 |
Command line

MlEestr===yl o Jiis 007 Now X
— ; =
l.“-!ew membert End poirt =1.5

1 - the starting point for the typed distance
2 - the position of a new structure node (after the confirmation of the distance)
3 - the user defined direction

Process:

a) The tracking line is displayed and the start point is set to the begin node of the member.
b) User wants to place a new structural node 1,5 m from the start point.

c) The cursor is placed on the line to show the direction and user types 1,5 to the command line. The value is
confirmed by ENTER .

d) The new node isinserted 1,5 m from the begin node.

The following chapter is currently available only in English.

Tracking shortcuts summary
SHIFT - inserting the user defined tracking point
CTRL - switch the geometrical line to the tracking line

SHIFT+CTRL - disable tracking point or line
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The following chapter is currently available only in English.

Ortho functionality
The orthois a simple functionality which allows user to mover the cursor only in an orthogonal system.

The ortho is switched ON and OFF by the button on the bottom window toolbar.

__1 _f__f;_ Switch on/foff Ortho in model window.

Cursor is moved only in x and y direction.
— Command: View.Ortho Shortcut: ortho

e IR RBEF RN OY S1H

This functionality works only in the working plane and directions are always according to the global coordinate system. User
can'tuse points, rays and lines asin the tracking. User defined distances aren't supported.

The following chapter is currently available only in English.

How to use tracking mode to insert a new structure
Create a simple structure using tracking mode:

Building with 2 floors and one inclined wall on the second floor.

-268-



Grundwerkzeuge

2nd floor

> =€

1st floor

| order - 1st wall

Starting point

Introduction to basic tracking tools - point, line, intersection:

Tracking point - point which is a starting point for a tracking rays

16,514;4 598,0,000 m
|u,424 m; 0,00 deg

X'@"“'"_— Mouse position

Tracking point

‘\*
Distance 0,424m \

Ray

Tracking line - geometry line or polyline which can be used in the same way as tracking ray
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Starting point [16,129-11 6550000 m Tracking line
Pas
L]
Distance 1,828m

Tracking intersection - is a point where one ray cross the other ray

tracking” [intersection

point GCS: 6,382;6,000;0,000 m
" |uCs: 6,282;6,000.0,000 m
/' 1,382 m; 0,00 dag &
&
T trackmg
}“:'E"———- intersection
'1“ ray 2nd ray e,

Start with a new empty project:

1. Open anew empty project with concrete. Tracking is controlled by the button on the bottom of the 3D window. Switch it

r@ERNxe U ay &

on.
2. Thetracking settings for is under “Dot grid and tracking settings".

3. We need to setone angle of rays. Open dialogue “Dot grid and tracking settings” and use button —“Setup for tracking ...”.
We use the tracking ray with this angle for inserting inclined wall on the second floor.
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Dot grid and tracking sefting

- Setup for tracking

X

R —— 5 - m .
e piie e ol b GRcirs | Othogonal |
¢¢---++t--——{nv'1}
% & B8 F R — - 1
iiitiiilin_:ldY Spacing d= 1,000 EI‘I‘I
Spacing d o |
(NX-1) « dX Mo of rows X IIZI |
(R-1) « dR Ho. of rows ¥ 0
by —%
" -'4"’-. *
- : - - Snmmsurtadnlgid E Mﬂﬂdm
T .-' SN,
Vs .': .‘.j“rr [ (Sdmfﬂlrukm_.)—+ []Snap to bnes
- - I:Il'-tu-m'ti‘ns
[ ok || caecs |
Lo | [Lcome |

4. Addanew angle 30°. Write the value to the row and use the button "Add". Checkiif the checkbox for “Snap tolines” is

active.

Modeling

grid snapping to define the size by the simplest way.

5, 000; 0,000 0,000 m
5,000 m; 0,00 deg

Sta;rt puini \L

Direction -

Itis possible to snap to the dotgrid and also see the distance in the tooltip.

The 1stwallstartsin point 0,0,0. The length is 5m. The tracking tooltip shows the distance

S,000;0,000;0,000 m
5,000 m; 0,00 c%eg
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P  4stwall

2nd enclpoint

Start point
Direction

End point

4. Create the 2nd wall from end point of the 1st wall. Length of the 2nd wallis 6m. See the next picture.

5,000,6,000,0,000 m

1st wall

Direction

1st point of the 2nd wall

5. We use a new type of intersection tracking point to create the 3rd wall. The length of the 3rd wallis 5m.

How to create the tracking intersection point:

a. Insert 1st point of the 3rd wall.
b. Move over the node in 0,0,0 and hold SHIFT. This node is automatically marked with theblue rectangle.
¢. Thispoint now works as tracking point —it means that we can use rays from this point. Now we have two points with rays.

d. Intersection pointis on the intersection of those two rays. New intersection point is automatically marked with little circle.
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Intersection

; : . |9.000;6,000,0,000 m
_New intersection point |~ 00 000 gy

" ? . (5,000 m; 0,00 deg

=
™

~1st point of the
3rd wall

Mowve over and hold
Shift - Tracking point

5. Insertaplate on walls. Create some openingsin the walls.

6. Use tracking rays during the creating openings. Sizes are defined by the dotgrid.

7,000,0,000.2,000 m
2,000 m; 0,00 deg
Tt st
-,
A \
dth
3rd
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7. The second floor is defined by 5 walls and we use ray under 30 ° angle to create the 3th wall as inclined wall.
8. The 1stwallhas the same size as wall under it.

9. The 2nd wall has thethe same size as the wall under it. The 3rd wall is shorter —the length is only 4m.

10.

Create the 4th wall using the tracking ray under angle 30°. Start from the end point of the 3rd wall and use the user-defi-
ned tracking point on the starting point of the 1stwall. The intersection point is created by ray under 30° and the ray from
the new tracking point on the left corner. See the picture.
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1.

Mowve over and
hold Shift - :
Tracking point

Start point /’(

of the st wall

Intersection point

1.536,0,000,3,000 m
1,536 m; 0,00 deg
4 000 m, 30,00 deg

End point of.
the 3rd weall

Create some opening on the second floor.
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Create a roof using user-defined length in the command line.

12. We use command line (prompt) to define attic height.
13. Startacommand for inserting a new plate but don't create any point.

14. Setanew user-defined tracking point on the top node.

2nd endpoint

Tracking point

15.  Move the cursor on the ray downwards to define the correct direction. Write 0,3 to the command line (just write 0,3 on key-
board, the value is automatically inputted to the command line) and press Enter. The firstinserting point of the plate is
created.
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Define tracking point by | 000060005433 m
pushing Shift and moving 050 m
mouse over the node '

bl & = +|7 o mpm@pA

Fm polygon - Start pont >0.3 gf———— Prompt

16. Move the cursor on the ray from last point next corner — see the picture.
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0,000,1,650,5,700 m

to comer

17. Define the edge of the wall as a tracking curve. Move cursor over the edge and hold CRTL. Curve is automatically high-
lighted by the blue color.

Move over edge and hold
Ctrl - edge is highlighted / P
by blue line Intersection i

0,000,0,000,5,700m

6 000 m; 90 00 deg

18. Thereisan tracking intersection point on the tracking curve and the tracking ray.

19. Use the same approach for creating the whole roof — using tracking lines on edges and tracking rays from the last inser-
ted points.
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The final structure isin the project "final_track.esa".

Punkteraster

Punkteraster: Einfiihrung

Ein Punktraster ist ein Bereich im Grafikfenster, der mit einem regelmaRigen Punktmuster bedeckt ist, um das Zeichnen zu
erleichtern. Der Abstand zwischen den Rasterpunkten ist wahlbar. Die Rasterpunkte werden nicht geplottet oder gedruckt.

Das Punkteraster wird immer in der aktuellen aktiven Arbeitsebene platziert, sodass es zum Definieren von Punkten (z. B.
Endpunkte von Einzelelementen) mit der Maus benutzt werden kann.

Ein passend eingestelltes Punktraster kann das Definieren der Geometrie erheblich beschleunigen.

Scia Engineer bietet zwei Rastertypen: orthogonal und radial.

Anpassen der Parameter fiir das Punkteraster

Das Punkteraster kann an das jeweilige Projekt angepasst werden. Sie kdnnen das Raster natirlich auch im Projektverlauf
andern, beispielsweise wenn die Geometrie der Gesamtstruktur uneinheitlich ist und von einem Bereich zu einem anderen
variiert.
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So passen Sie die Parameter fiir das Punkteraster an:

Verwenden des Punkterasters

Das Punkteraster kann zum Einfligen von Punkten benutzt werden, sofern die nachstehenden Bedingungen erfilllt sind:

das Punkteraster ist eingeschaltet (d. h., es wird angezeigt)

der Fangmodus ist so eingestellt, dass Rasterpunkte gefangen werden

das Programm befindet sich im Punktdefinitionsmodus

Allerdings kann das Raster auch dann benutzt werden, wenn die erste Bedingung nicht erfilllt ist. Wenn die Rasterpunkte
nicht sichtbar sind, raten wir von dieser Mdglichkeit jedoch ab (es seidenn, Sie sind ein sehr erfahrener Anwender von Scia

Engineer).

Anzeigen des Punkterasters

Das Punkteraster kann iiber die Men(funktion Ansicht > Ansicht > Punktraster Ein/Aus ein- bzw. ausgeschaltet wer-

den.
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1. Offnen Sie den Dialog Punktraster einstellen
::|.:.|
a. entweder (ber die Schaltflache Punktraster einstellen ( “*** ) auf der Symbolleiste Ansicht
b. oder Uber die Menifunktion Werkzeuge > Punktraster einstellen.
Wéhlen Sie den gewlinschten Rastertyp: orthogonal oder radial.
Geben Sie die Rasterparameter ein (die Felder sind selbsterklarend).
Schlieen Sie den Dialog.
Dot grid setting |
w® ® & F % F & F O —
EEEE S EE LS — Gnid type "
R —
.........._“_(HY-1)
® ® & O —
.........._“_Kdy Spacing dR |‘| m
R —
Mo, of rows B IE
(n)(—1 ) x X Mo. of rews T |3EI
[tangential]
(R-1) « dR
=1 Angular step 12,00 deg
- « * .
[ ]
* . 8 . -y - L
[ ]
L L L ] L ] L L
- ]
& i ] L] - .
T e X - o Snap curzor bo dat gnd [
- . 8 ® [} T X
[ ] L]
g 1] 4 I Cancel
Das angepasste Raster wird am Schirm gezeigt, sofern es nicht ausgeschaltet ist.
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Einrichten des Fangmodus fiir das Punktraster

Sie kdnnen den Fangmodus, in dem neue Punkte an den Rasterpunkten erstellt werden, in zwei unterschiedlichen Dia-
logen einrichten. Das Ergebnisist gleich, ungeachtet des benutzten Dialogs.

Einrichten im Dialog Fangmodus

1. Offnen Sie den Dialog Cursorfang einstellen.

2. Schalten Sie die Option Punkteraster ein bzw. aus.

3. SchlieBen Sie den Dialog.
Einrichten im Dialog Punktraster einstellen

1. Offnen Sie den Dialog ,Punktraster einstellen".

2. Schalten Sie die Option Cursorfang auf Punkteraster ein bzw. aus.

3. SchlieBen Sie den Dialog.

Linienraster

Linienraster: Einfiihrung

Ein Linienraster ist eine Art dreidimensionales Gitternetz. Einzelne Eckpunkte des Rasters kdnnen zum Definieren von
Punkten der modellierten Struktur verwendet werden.

Sie konnen sich das Raster als Modell aus Drahtwiirfeln vorstellen, die aneinander liegen und den gesamten Raum aus-
fillen. Die Eckpunkte der einzelnen Wiirfelchen bilden auch die Eckpunkte des Linienrasters. Sie kénnen aber nicht nur Wiir-
felfur das Raster verwenden, sondern auch andere Korper wie Tetraeder, unregelmaBige Sechsflachner usw. Das Raster
kann in jeder Richtung regelmafige oder unregelmaRige Abmessungen aufweisen.

Das Werkzeug ist Uiberaus nitzlich zum Definieren komplexer 3-D-Tragwerke, sofern zumindest einige Teile der Struktur
regelméRig sind (das heift, sofern einige Spannen oder Héhen identisch sind).

Linienrastertypen

Es gibt unterschiedliche Linienrastertypen. Jeder Typ kann fir unterschiedliche ,Konfigurationen" der Geometrie einer
modellierten Struktur niitzlich sein.

. Dieses Linienraster stellt den Grundtyp dar. Die Eckpunkte des Rasters liegen in kartesischen Koor-
Kartesisch -

dinaten vor und das Raster als Ganzes gleicht einem regelméRigen rechteckigen Prisma.
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Dieser Typ basiert auf dem vorherigen. Zusatzlich kénnen Sie zwei Winkel zum Schrégstellen des Ras-
ters definieren.

Spharisch
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Die Eckpunkte dieses Rastertyps werden in zylindrischen Koordinaten bestimmt.

Zylindrisch

© N o o &~ w Db

Linienraster-Manager

Der Linienraster-Manager ermdglicht linienrasterbezogene Bearbeitungen. Mit dem Linienraster-Manager konnen Sie
neue Linienraster erstellen, bestehende Linienraster ein- oder ausschalten sowie bestehende Raster andern, kopieren
oder [dschen.

Der Manager wird wie die anderen Scia Engineer -Datenbank-Manager benutzt.

So 6ffnen Sie den Linienraster-Manager: Klicken Sie in der Symbolleiste Ansicht auf die Schaltflache Linienraster-Mana-
ger.

Erstellen eines neuen Linienrasters

Wie viele andere Objekte in Scia Engineer kdnnen Sie auch ein neues Linienraster im entsprechenden Datenbank-Mana-
ger erstellen. Der Linienraster-Manager dient zum Erstellen und Andern von Linienrastern.

So erstellen Sie ein neues Linienraster:

Offnen Sie den Linienraster-Manager.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu.
Der Bearbeitendialog wird gedffnet.

Legen Sie die Rasterabmessungen fest.

Passen Sie die Anzeigeparameter an.
SchlieBen Sie den Bearbeitendialog.

Bestimmen Sie, ob das neue Linienraster ein- oder ausgeblendet werden soll.

SchlieBen Sie den Linienraster-Manager.
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Hinweis: Wenn noch kein Linienraster im aktuellen Projekt definiert ist, wird in Schritt 1 sofort der Bearbeitendialog geoff-
net. Schritt 2 wird also Ubersprungen.

Einstellen der Linienrasterparameter
Jedes Linienraster wird bestimmt tber ...

o die Abmessungen in den einzelnen Richtungen,

. den Ursprung (d. h. den Einfiigepunkt),

. eine mdgliche Rotation (Verdrehung),

. die Angabe der Schiefe (bei schiefwinkligen Rastern),
. denNamen,

N die Darstellungsparameter.

Linienrastertyp
Das Kombinationsfeld unten im Dialog bestimmt den gew(inschten Rastertyp.

Linienrasterabmessungen
Abhéngig vom Rastertyp werden die Abmessungen in kartesischen, sphérischen oder zylindrischen Koordinaten definiert.

Es gibt zwei Mdglichkeiten zur Definition der individuellen ,Spannweiten” und ,Bodenhdéhen”;
. Der Benutzer trégt die Abmessungen der individuellen ,Spannweiten" und ,Bodenhéhen" ein.

. Der Benutzer tragt die Koordinaten der individuellen Scheitelpunkte des Linienrasters ein (d. h. Koordinaten von End-
punkten fiir individuelle , Spannweiten" und ,Boden").

Die Verfahren sind fiir jede Richtung unabhéngig. Dies bedeutet, dass der Benutzer mit,,Spannweiten"-Léngen das Raster
in X- und Y-Richtung dimensionieren kann und anschlieBend absolute Rasterkoordinaten flir die Definition der individuellen
,Bdden" benutzen kann (fir den kartesischen Typ) oder umgekehrt. Das zu benutzende Verfahren fir jede Richtung kann
im Kombinationsfeld oberhalb der Tabelle eingestellt werden.

Eine weitere allgemeine Regelist diese:
. Entweder wird jede ,Spannweite" und jeder ,Boden" des Linienrasters explizit definiert

. oder die MaRe fir ,Spannweite" bzw. ,Boden" werden nur einmal eingetragen und die Anzahl Wiederholung dieser
Dimension wird angegeben (vorausgesetzt, dass ,Spannweiten" oder ,Boden" mit gleichen Abmessungen benach-
bart sind).

Das letzte Verfahren kann fiir Raster mit sich wiederholenden ,Spannweiten" benutzt werden und kann die Definition des
Rasters erheblich beschleunigen.

Einfiigepunkt und Rotation
Dieser Punkt definiert die Lage des Rasters im globalen Koordinatensystem.

BeiBedarfkann das gesamte Linienraster um die globale Z-Achse herum rotiert werden.

Name
Der Name dient zum schnellen Identifizieren der einzelnen Linienraster, falls mehr als ein Linienraster definiert ist.

Darstellungsparameter
Sie konnen die Darstellung des Linienrasters beeinflussen.
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Anpassen der Darstellung von Linienrastern

Sie kdnnen Uber wenige Parameter ganz einfach das Aussehen des Rasters steuern. Sie finden diese Parameter auf der
Registerkarte Zeichnen einstellen des Linienraster-Dialogs.

Dieser Parameter gibtan, welche Ebene die Basisebene fiir das Beschriftungssystem des Ras-

Basisebene )
—— ters bildet.

Linien zwischen Ebe- | Verbindungslinien kdnnen wahlweise zwischen den einzelnen Rasterschichten (also Béden
nen zeichnen oder Spannen je nach Basisebene) gezeichnet werden.

Labelformat Sie kdnnen das Format der Beschriftung festlegen.

Sichtbarkeit der Ras- | Einzelne Rasterschichten (d. h. Béden oder Spannweiten, je nach Basisebene) kénnen ein-

terschichten oder ausgeblendetwerden.
Beschriftung der Ras- ) ) ) .
— | Einzelne Rasterschichten kénnen beschriftet werden.
terschichten
Dimensionierung der ) ) . L .
— . | Deneinzelnen Rasterschichten kdnnen BemaRungslinien hinzugefiigt werden.
Raserschichten
Basisebene

Die Basisebene definiert die Ebene, in der sich die Beschriftung des Hauptrasters befindet. Sie kénnen aus drei Basi-
sebenen in den drei Hauptebenen des globalen Koordinatensystems (XY-Ebene, YZ-Ebene, XZ-Ebene) wéhlen.

Linien zwischen Ebenen zeichnen

Die einzelnen Rasterschichten (z. B. ,Bdden" im Fall einer XY-Grundflache) kénnen graphisch miteinander verbunden
bzw. als Einzelschichten gezeichnet werden. Wenn die Linien gezeichnet werden, sieht das endgltige Linienraster wie ein
dreidimensionaler Kdrper aus. Werden die Linien nicht gezeichnet, so ahnelt das endgliltige Raster gestapelten Blechen.

Labelformat
Sie kdnnen das Beschriftungsformat anpassen. Folgende Parameter kénnen spezifiziert werden:

. Position der Labels

. Versatzder Labels

. TextgréRe

. Umrahmen der Labels mit einem Kreis

Sichtbarkeit der Rasterschichten

Jede Schicht kann individuell ein- oder ausgeblendet werden. Dies kann insbesondere bei grofien und komplexen Lini-
enrastern sinnvoll sein.

Beschriftung der Rasterschichten

Labels (Beschriftung oder Kennungen) werden nach lhren Vorgaben den einzelnen Schichten zugewiesen. Es gibt zwei
Labeltypen:

. Label fiir individuelle ,Spannweiten" in einer Rasterschicht
. Label (Beschriftung) fiir die gesamte Rasterschicht
Jeder Typ wird Uber einen separaten Parameter gesteuert.

Dimensionierung der Raserschichten
Die einzelnen Rasterschichten kdnnen mit Bemafiungslinien versehen werden. Die Bemalbungslinien kénnen ...
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. entweder individuelle Spannweiten in individuellen Richtungen bemalen

. oder die Gesamtabmessung in individuellen Richtungen bemafen.

Anzeigen und Ausblenden eines Linienrasters

Ein Linienraster kann im Linienraster-Manager ein- bzw. ausgeschaltet werden (d. h. ein-/ausgeblendet oder akti-
viert/deaktiviert werden). Sie kénnen beliebig viele Linienraster einschalten.

So schalten Sie ein Linienraster ein oder aus:

1. Offnen Sie den Linienraster-Manager.

2. Wahlen Sie in der Liste der definierten Linienraster das ein- bzw. auszuschaltende Linienraster.

Aktivieren Sie in der Tabelle mit den Rastereigenschaften die Option Sichtbar, um das Raster einzuschalten. Deak-
tivieren Sie diese Option, um das Raster auszublenden.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 nach Bedarf.

5. SchlieRen Sie den Linienraster-Manager.

Verwenden eines Linienrasters

Um ein zuvor definiertes Linienraster zu benutzen, missen zwei Bedingungen erflillt sein:

N Mindestens ein Linienraster muss eingeschaltet sein.

. Der Fangmodus muss zum Auswahlen von Punkten des Linienrasters eingestellt sein.

Sind beide Bedingungen erfilllt, konnen die Eckpunkte des angezeigten Linienrasters zum Definieren von Punkten ver-
wendet werden. Ist der Mauszeiger auf oder nahe einem Linienrasterpunkt (Eckpunkt) positioniert, erkennt das Programm

diesen automatisch, die Maus rastet darauf ein und die Koordinaten werden angezeigt. Wenn Sie den markierten Punkt
benutzen mdchten, missen Sie nur mit der linken Maustaste klicken.
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(41

Die Abbildung oben zeigt, wie ein Linienraster zum Einfiigen von Stiitzen fur eine Halle benutzt wird.

Andern eines vorhandenen Linienrasters
Sie kdnnen die Parameter eines schon definierten Linienrasters ganz einfach &ndern.

So dndern Sie ein bestehendes Linienraster:

Offnen Sie den Linienraster-Manager.

Wahlen Sie das zu @ndernde Raster.
Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um den Bearbeitendialog zu 6ffnen.

Andern Sie die gewtinschten Parameter auf der Registerkarte Eingabedaten.

Andern Sie die gewiinschten Parameter auf der Registerkarte Zeichnung einstellen.

Schlielen Sie den Bearbeitendialog.

Schlielben Sie den Linienraster-Manager.

Nicht mehr bendtigte Linienraster kdnnen geldscht werden. Dazu dient die Schaltflache Loschen des Linienraster-Mana-
gers.

-287 -



Kapitel 5

2D-Linienraster

2D-Linienraster

Das 2D-Linienraster ist ein Tool zur einfachen Ausrichtung im Projekt. Es befindet sich im Dienst fir Linienraster und
Geschosse.

Main X

ﬁi Line gnd and storeys
88 BIM toolhox

- Struchre

L& Load cases, Corbin=tions
EEI--- Calculation, mes

----- [ Open conmection

----- @ Document

- Drawing Tools

=B Libraries

[ }% Toals

Line grid and storeys nox

=-HH: 2D Line grid

----- 8 30 Line grid
ﬂ Storeys
I';'I(r': Dirnension
--— Linear
&0 Circular
4'_(,_ Angular

Esgibt drei Arten des 2D-Linienrasters: freie Linie, Rechteck und kreisformig.
Das 2D-Linienraster ahnelt dem 3D-Linienraster.

Ein 2D-Linienraster wird immer im GKS des Projekts eingefigt. Es kann nur (iber die Einstellungen der Anzeigeparameter
fir Geschosse héher dargestellt werden.

Allgemeine Einstellungen

Linienraster kdnnen nichtim 3D-Fenster bearbeitet werden, wenn der Dienst fiir Linienraster und Geschosse nicht aktiviert
ist. Dies wird Uiber die Anzeigeparameter festgelegt.

-288-



Grundwerkzeuge

Yiewr pararmeters setting
[T Check / Uncheck grour
ﬁ Structure

[+ Check / Uncheck al

Lock pogition

=
|

1 PP Misc. ] [G] Wiew 1

B Dimensions

Dizplay dimensions [+
Display vertex ]7
B 2D Line grid definition
2D Lire grid r2
line grid editable -jﬁ"v 3
Digplay of freeling wertex f_"
B 3D Line grid definition
Dizplay v
Line grid editable I
ak. | Cancel ]

Linienraster-Manager

Alle Linienraster im Projekt werden entsprechend den Einstellungen im Linienraster-Manager angezeigt.

Dieser befindet sich unten im 3D-Fenster.

W2 |k

Command line

= il

ad

[@ Line grid manager

Der Dialog enthélt alle Linienraster des Projekts. Uber Kontrollkastchen wird festgelegt, ob das Linienraster sichtbar oder
verdeckt ist. Rechts werden die Eigenschaften des ausgewahlten Linienrasters angezeigt.

Die Linienraster sind nach Typ gruppiert. Alle Linienraster eines Typs kdnnen daher Uber ein einziges Kontrollkéstchen ver-

deckt werden.
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Linegrid rmanager

e
| Line grid | Wisible | N arne LG4
[ 20 Linedgrid [ Tupe Span / Angle E
- FL Iv Create grid as Circle -
L& [ [=l Co-ordinate
. ) rj_-h:_ Radiuz 172.000;171.500;173,000;
. Flfét;mgular e r Angle 1"15,00:1760,00,1725,00;
LG5 v Fotation [dea] 000
|== Circular grid ¥ £l Label
IR W | P A8CD:
[=]-=~ 3DLinegrid v Theta 1.2:3:4;
Iv Dizplay - Radius R-Start -
Display - Theta Maone -
Draw label in Circle ¥
Label shift [m] 1.000
= Dimension
Dizplay - Radius R-Start -
Display - Theta Theta - Angle -
Grids dimensions yes
Ovwerall dimenzions yes
Style name LG -
Actions
Edit grid block geomeatry P

Dienst ,,Linienraster und Geschosse*
Kapitel zu freien Linien
Kapitel zum Rechteckraster

Kapitel zum kreisférmigen Linienraster

Name automatisch generieren

Das Kontrollkastchen zur automatischen Generierung ist fir 2D-Rechteckraster und kreisférmige 2D-Linienraster (und im
Dialog des 3D-Linienrasters) verfiigbar.
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Dir X

Type
Neme | Xim] | dxim] | Rep sL

1 |A 10000 | no v
2 |B 5000 (5000 [3 o ]
3 |C 110,000 5,000 no v
4 |D 15000 5,000 o~
- |0.000 [0000 |0 -

[V] Generate name automatically
Dir X

Tyee

Neme | Xm] | dxfm] | Rep sL

1 |A | 0.000 no _j
2 |B 15000 |5000 |3 o |
3 |c1 |10.000  |5,000 no =]
4 |D 115,000 |5,000 o ¥
. 0000 [0000 |0 ! =
["] Generate name automatically

Bei der automatischen Benennung werden der erste Name und eine automatisch generierte Nummer verwendet. Wenn
das Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist, kénnen Sie einen beliebigen Namen definieren. Durch erneutes Aktivieren des Kon-

trollkastchens erfolgt wieder die automatische Generierung auf Basis des ersten Namens.

Das Kontrollkastchen wird automatisch deaktiviert, wenn Sie einen beliebigen Namen (auRer dem ersten) andern.
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Zerlegen

_:i Properties a4 x
| 20 lime: grid [1] A AY-RY I
=
|Name | LG8
=l Label
Label 3
Label dizplay Mone -
Drraw label in Circle
Label shift [m] 2500

Label ratation angle [deg] 180,00

Actions

| Table edit geometiy

EF |

Mit der Funktion ,Zerlegen* wird das gesamte Linienraster in einzelne freie Linien zerlegt. Im Eigenschaftsfenster werden

die Eigenschaften der freien Linie angezeigt.

Die Funktion ,Zerlegen® funktioniert nur fiir 2D-Linienraster.

Freie Linien

Freie Linien sind einfache Linien, die wie die Linie eines Linienrasters funktionieren. Sie werden als gestrichelte Linie mit
Kennung angezeigt. Die Kriimmung wird auf die gleiche Weise wie geometrische Teile definiert.

Command line

& p|.af ]

IStart point >

Eine allgemeine 3D-Linie kann in eine freie Linie konvertiert werden. Dies erfolgt tiber die

Schaltflache ,Linie auswahlen® in der Symbolleiste.

Zommand line
R b [faf (7
iF‘DMine - Start point = _? Select line
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7 20 line grid =

@ = Label

, Label FL
2 Label dizplay Begin -
4 Diraw label in Circle -

@ Label shift [m] 1,000
7 Label rotation angle [deq) 0.on

-

| Cancel

Name
Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

Kennung
Beschreibung in einer Kennung

Kennungsanzeige
Position der Kennung gemaf Ausrichtung des Linienrasters

Kennung zeichnen in
Form der Kennung

Kennungsversatz
Abstand der Kennung vom Linienraster

Drehwinkel der Kennung
Drehung der Kennung in Bezug auf das Linienraster

© Beispiel eings Linienrasters mit freign Linien:
=
Rechteckraster

Dieser Typ wird (iber ein Raster erstellt. Es gibt zwei Raster: eines fiir die x-Richtung und eines fiir die y-Richtung. Sie
geben die Koordinaten und Anzahl der Wiederholungen ein. Im Dialog wird auferdem eine Vorschau des Linienrasters

-293-



Kapitel 5

angezeigt.

2 Line grid @

Input data for 20 Line grid

[ e
1 ! 1
1 ! 1
1 ! 1
1 ! 1
ol A
| ' I i
1 1 1 L
B i i
I ! 1
I 1 1
1 1 1
1 1 1
o e
1 1 1 5
BOE A 78
1 ! 1
hﬂlluﬂ
| !
zABY
1 ! 1
z ks 1 ! 1
B}IB)IC
Drir Dy’
Tvpe Span - Tupe Span -
Name | ®[m] | defm] | FRep | SL | Name | YIml | dyIm] | Rep | 5L |
1 [a | 0,000 no - 1 [ 0.000 no -
2 |B 1.000 1.000 2 no - 2 | 1,500 1,500 1 ro b
3 |C 2000 1,000 o - 3 (3 £.500 5,000 1 rio =
: 0,000 0.000 0 e ” 0,000 0,000 0 -
Generate name automatically Generate name automatically

Starno

Die Abstandswerte kdnnen durch zwei Typen festgelegt werden:

1. Koordinate: Sie geben die Koordinaten in die zweite Spalte ein; die dritte und vierte Spalte sind inaktiv.

2. Spannweite: In der dritten Spalte werden die Absténde zwischen den Linien des Linienrasters eingeben, in der vierten
Spalte die Anzahl der Wiederholungen. Die zweite Spalte ist inaktiv.

Uber die Einstellung ,SK* wird die Linie mit einer Sonderkennung gekennzeichnet.
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Dir X
Type Coor o
Name | Xm] | delm] | Rep | SL
1 |A nio -
2 |B 3.000 no -
| E.000 o -
2 0,000 -
~Dir =
Type ISPH'I -
Name | Xm] | dsim] | Rep | SL |
s | o5
2 |B 3,000 o |
FC 3.000 Fic ll
X 0,000 0 j
=1 2D line grid =
_______________ @ Wiewe &R
E j: _E j: = Type Span -
: : ! | g Bl Co-ordinate
R et EEEEEE o I I GV Y 21,000;
: : : £ Y 1*1,500,1*5,000;
R v v :_N_ g @ Rotation [deq] 0.00
: ; ; " s = Label
: l : - x AR
et o | (o) Bl 123
; i i s Direction Begin -
- . . L @ Label shift % [r] 1.000
000 L imn L preT Direction Begin -
L L Label shift ¥ [rn] 1.000
saee Diraw label in Circle -
@ @ @ = Dimension
Diirection Begin -
Direction " Begin -
Grids dimensions yes
Owerall dimensions yes
Shyle name LG -

Name

Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

Typ
Artdes Rasters

Koordinaten X, Y
Werte aus dem Raster

Drehung
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Drehung des Linienrasters

Kennung X, Y

Werte aus dem Raster

Richtung X (Richtung Y)

Position der Kennungen in X-Richtung gemaR Ausrichtung des Linienrasters: keine, Anfang, Ende, beide

Kennungsversatz X (Kennungsversatz Y)
Abstand der Kennung vom Linienraster in X-Richtung

Kennung zeichnen in
Form der Kennung

BemaBung - Richtung X (BemaRung - Richtung Y)
Position der Bemaliungen in X-Richtung gemaR Ausrichtung des Linienrasters

RasterbemaBungen
Sichtbare/verdeckte BemaBungen an den Rastern, Abstdnde zwischen den Linien des Linienrasters

Allgemeine BemaBungen
Sichtbare/verdeckte allgemeine Bemalungen, Abstand zwischen der ersten und der letzten Linie

Stilname
BemaRungsstil

Beispiel eines Rechteckrasters:

Kreisformiges Linienraster

Diese Art Linienraster ahnelt dem Rechteckraster. Es besteht aus einem Raster fiir die Koordinaten und einem fiir die Win-

kel.
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A Line grid

Input data for 2D Line grid

Generate name automatically

zZ s
A B
Dir %
Type [Span -]
Name | [m] | defm] | FRep | 5L |
1 [a [ 0.000 oo -
2 |8 2000 2000 1 oo
3 |c 3500 1600 1 noo-
1 |D BSO0 3000 1 oot
: 0000 0000 0

=5

[+ D
Diir

Type l»’-‘mgle hd

Nams | ldeg] | dy[deg] | Rep | 5L |
1 [ 000 nooo-
2 |2 15,00 15,00 1 o 5
3|3 75,00 £0.00 1 o =
4 |4 100,00 25,00 1 o =
* 0.00 0.00 1] =
Generate name automatically

Die Y-Richtung kann durch Winkel oder Koordinaten definiert werden:

Winkel: Sie geben die Winkelwerte in der dritten Spalte ein und legen die Anzahl bzw. Wiederholungen fest.
2. Koordinaten: Sie geben die Abstdnde zwischen den Linien des Linienrasters ein.
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Type

Angle 'i

Name | Y[deg) | dy[dea] | Rep | 5L

1 | no bl
EZi|2 25,000 o vl
3 |3 o v
. 0000 |0 |
Cir
Tvpe [Cm -
Name | Y[deg] | dyldes] | Rep [ 5L |
EH o 5]
22 25,000 ) j
3 |3 50,000 o v
: 0,000 ~|
| A 20 line grid

Type
Create grid az

El Co-ordinate

Fadiuz
Anagle
Fiotation [deg]

=l Label

Radius

Theta

Dizplay - Radius
Dizplay - Theta
Drraw label in
Label zhift [rn]

= Dimension

Dizplay - Radiuz
Dizplay - Theta
Grids dimensions
Owerall dimenzions

Style name

LG

Span

Circle

£ Angle

172,000;171,500.:173,000;
1°15,00;1°60,00,1725,00;

0.00

AB.CD;
1:2:3:4;
R-Start

Mone

Circle

1.000

R-Start

Mone
ve
ve
LG

=

=

Ok Cancel

Name

Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

Typ
Art der Werteeingabe in der Tabelle

Raster erstellen als

Das Linienraster kann als Kreis oder Polygon angezeigt werden.

Koordinaten: Radius, Winkel
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Werte aus dem Raster

Drehung
Drehung des Linienrasters

Kennung: Radius, Theta
Namen der Kennungen aus dem Raster

Kennungsanzeige: Radius
Position der Kennungen im Radius: keine, Radiusanfang, Radiusende, beide

Kennungsanzeige: Theta
Position der Kennungen flir den Winkel: keine, Winkelende

Kennung zeichnen in
Form der Kennung

Kennungsversatz
Abstand der Kennung vom Linienraster

BemaBungsanzeige: Radius
Position der Bemafungen: keine, Radiusanfang, Radiusende, beide

BemaRungsanzeige: Theta
Position der Bemafungen: keine, Radiusanfang, Radiusende, beide

RasterbemaBungen
Sichtbare/verdeckte BemaBungen an den Rastern, Abstande zwischen den Linien des Linienrasters

Allgemeine BemaBungen
Sichtbare/verdeckte allgemeine Bemaliungen, Abstand zwischen der ersten und der letzten Linie

Stilname
Bemafungsstil

Beispiel eines kreisformigen Linienrasters:
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BemaRungen fiir 2D-Linienraster

Uber BemaRungen fiir 2D-Linienraster kénnen Linienraster in ein 3D-Fenster angepasst werden. Diese BemaRungen
sind speziell nur fir Linienraster entwickelt. BemaBungen fir 2D-Linienraster werden in die Arbeitsebene eingefiigt. Sie
kdnnen nicht auf die gleiche Weise wie 3D-BemaRungen verwendet werden.

Bemalungstypen: linear, kreisformig, winkelfdrmig

Die Positionierung von 2D-Bemafiungen erfolgt auf &hnliche Weise wie die Positionierung eines 2D-Linienrasters.

El(("‘ Dimensian

EI— Linear
----- b= Horizonkal-x
----- b= Horizontal-y
----- g} Aligred
=) Circular
@ R.adius
@ Diameter
----- 7 Arc length
|'_—'|/_<,_ Angular
----- A &Angular
----- '“AQ; Arc angular

Die Bemaftung des Linienrasters hat einen eigenen Bemafungsstil: ,Linienraster”.
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5| Dimension style manager

E‘i _f | 3 % | @ = E | Line grid dimension -
[ame G

M e |nzert E dit

Dimenzion type
Selected palette

Text

Font fram palette
Show font palette
Falette text zize
Palefte size definition
Palette font name
Text width factor
Offzet

Flotine offzet [m]

B azeline spacing [m]

| End mark

End mark style
Size definition
End mark zize [m]

Extend beyond dimengion line [m]

Line gnd dimenzion
White background

Cuztom stylel

015

Structure geometny
Courier Mew

1

1.000
1.000

Slazh
Structure geametny
0.300
0,200

2000 mm

Eigenschaften von BemaRungslinien

OF.

Die Geometrie der BemaBungslinie kann in den Eigenschaften oder durch Bearbeiten des Stils in der Bema-
Rungsstilbibliothek angepasst werden.
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Properties o =
Dimenzion line [1] MIRY:IYS
LineGrid_DLS
Layer Layer T .
=l General
Style name LG - .
Type Horizontal-s
= Lines and arrows
Flotline offzet type Ilzer defined -
Plotline offzet [m] 2,000
Estension line Offzet -
Extenzion line offzet [m] 0,200
Rotate angle [deg) 0.00
=l Dimension label
Label prefis
Dizplay only prefis no
Label suiffi
Dizplay unitz az zuffix [ ha
Wertical position Above -
Actions
I T able edit geometry By I

Name

Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

Ebene

Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

Stilname

Legt fest, welcher vordefinierte BemafRungsstil zum Erzeugen der Bemafungslinie verwendet wird.

Typ
Inaktiv; Typ der verwendeten Bemafungslinie

Plottlinienversatztyp
1) Stil: Der Plottlinienversatz wird vom BemafRungsstil ilbernommen.

2) Benutzerdefiniert: Der Versatzwert wird manuell in den Eigenschaften festgelegt.

= Lines and arrows
|zer defined -
2,000

Platlive affzet tupe

Plotline offzet [m]

Erweiterungslinie
1) Lénge: Es wird die Grofie der Erweiterungslinie Uber die Endmarke hinaus eingegeben.

2) Versatz: Es wird die Grofie vom Einfiigepunkt der Bemafungslinie bis zum Ende der Erweiterungslinie ein-
gegeben.
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4|
N/

Length

Extension line
I offset Offset

Erweiterungslinienversatz
Gibt den Abstand vom bemaldten Punkt zum Anfang der Erweiterungslinie an.

Extenzion line Offzet -
E=tension line offtset [m] 0,200

Drehungswinkel
Wert, der die Drehung der Bemafiungslinie aus der Arbeitsebene angibt, z. B. 25°.

Kennungspréfix
Dieser Wert kann als Prafix fiir die Textkennung der Bemafungslinie verwendet werden.

Nur Prafix anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird an den ausgewahlten Bemafiungslinien nur der Préfix angezeigt. Alle Bema-
Rungen werden dann mit derselben Textkennung dargestellt.

Kennungssuffix
Dieser Wert kann als Suffix fir die Textkennung der BemaBungslinie verwendet werden.

Einheiten als Suffix anzeigen
Uber dieses Kontrollkastchen kdnnen Sie festlegen, dass Einheiten als Suffix der Textkennung der Bema-
Rungslinie verwendet werden.

BemaBungskennung
Oberhalb, In Zeile, Unterhalb: Die Optionen dienen zum Positionieren der Textkennung.

Yertical position Above -

BemaRungsstil-Manager

Im Bemafungsstil-Manager werden die BemaBungsstile fir Bemalungslinien in 2D- und 3D-Fenstern definiert. Es han-
delt sich um einen normalen LIB-Manager mit Funktionen zum Speichern bzw. Laden von Stilen im DB4-Format.
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Wenn der Plottlinienversatz in den Eigenschaften als Stil definiert ist, wird der Versatz aus der Bibliothek Gibernommen.
Wenn der Versatz auf ,benutzerdefiniert” festgelegt ist, konnen die Werte in den Eigenschaften der ausgewahiten Bema-

RBung geandert werden.

# | Dimension style rmanager

R

o & | 3 & | @ = & | Line gid dimension -
are [
Dimenszion type Lire grid dimension -
Selected palette White background -

El Text

Fant frorm palette
Show font palette
Falette text size

Palette zize definition

Size definition

End mark, size [m]

Customm style

015
Structure geametry

Structure gearmetry
0,200

Palette font name Courier Mew
Tt width factar 1
=l Offset
Flotline offzet [m] 1,000
B azeline zpacing [ri] 1,000
=l End mark
End mark style Slash =

=

Estend bevond dmengion line [m] 0,200

000 mm

Mew | [rizert | E dit | [elete . [ ]

Name
Standardeigenschaft aller Objekte in Scia Engineer

BemaRungstyp
Filter nach 2D-, 3D- oder LinienrasterbemaBungsstil

Ausgewahlte Palette
Legt die Palette fest: weiller Hintergrund — 3D-Modell, grafische Ausgabe — 2D-Fenster usw. sind die vor-
definierten Einstellungen fur diese Palette.

Schrift aus Palette
Schriftart fiir Bemafiungen; sie kann Uber die Paletteneinstellungen (Link ,Palettenschrift anzeigen“) geandert
werden.

Shiow font palette

Palettentextgrofe, PalettengroBendefinition, Palettenschriftart
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Diese Werte werden aus den Paletteneinstellungen tibernomen; inaktiv.

Textbreitenkoeffizient
Breite des Texts

Plottlinienversatz
Versatz der BemaBungslinien von den Einfligeknoten

Grundlinienabstand
Versatz zwischen den Bemafungslinien und der BemaBungslinie der Grundlinie

17868
A3 5 & - = gt B & B R
gzgy , 1

Stil der Endmarke
Formder Endmarke

GroRendefinition
Einstellungen fur die Endmarke, abh&ngig vom Grafikgerét bzw. der Strukturgeometrie

EndmarkengroRe
GroRendefinition

Uber BemaBung hinaus erweitern
Lange der Linie tber die Endmarke hinaus; hangt auch von der GréRendefinition ab

Kontextmenu im Fenster

Kontextmeniis: Einfiihrung

Jedes Grafikfenster in Scia Engineer verfiigt tiber ein Kontextmenti. Dieses Kontextmen( ermdglicht das schnelle Aufrufen
haufig benutzter Funktionen. Das Meni wird durch Klicken mit der rechten Maustaste im Fenster gedffnet.

Die im Kontextmenti angezeigten Befehle sind von mehreren Faktoren abhangig:
. Ist eine Funktion gedffnet (aktiv)?

. Sind Objekte ausgewahit?

. Zeigt der Mauscursor beim Driicken der rechten Maustaste auf ein Objekt?
. Von welcher Artist das Objekt, auf das der Mauszeiger zeigt?

Neben dem Kontextmenu im Grafikfenster unterstitzt Scia Engineer auch ein Kontextmen( im Dokumentfenster. Dieses
Mendi wird im Kapitel Dokumente beschrigben.

Funktionen des Kontextmenus

Das Kontextmenii des Grafikfensters wird dynamisch erstellt. Die angebotenen Funktionen sind also abhéngig vom aktu-
ellen Zustand des Programms.

Standardkontextmenii
Alles zoomen zeigtdas gesamte Modell an.
Fensterzoom zeigtden gewahlten Bereich im gesamten Grafikfenster an.
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Ansichtparameter
fiir alles einstellen

6ffnet den Dialog zum Anpassen der Ansichtparameter, d. h. der Parameter, die die Darstellung

der modellierten Struktur am Schirm bestimmen.

Cursorfang ein- . ' ) "

6ffnet den Dialog zum Einstellen des gewiinschten Fangmodus.
stellen ——
Bild in Zwi-
schenablage kopiertden Inhalt des Grafikfensters in die Windows-Zwischenablage.
kopieren

Bild in Datei able-
gen

speichert den Inhalt des Grafikfensters in einer externen Datei. Sie kdnnen aus mehreren unter-
stlitzten Dateiformaten wahlen.

Bild ins Dokument

figtden Inhalt des Grafikfensters als neues Bild ins Dokument ein.

Bild in Galerie

figtden Inhalt des Grafikfensters als neues Bild in die Bildergalerie ein.

Bild drucken

6ffnet den Grafikausgabedialog zum Einrichten der Druckausgabe vor dem eigentlichen Drucken.

Drahtmodell wéh-
rend Manipulation

passt wird (d.h. iiber die entsprechenden Tasten und die rechte Maustaste), wird wéhrend der
Anpassung nur ein einfaches Drahtmodell der Struktur angezeigt.

Ist die Option DEAKTIVIERT, wird die Zeichnung wahrend der Manipulation normal (voll) dar-
gestellt.

Diese Wahl verlangsamt den Vorgang.

Bilder-Assistent

ruft den Assistenten fur die Bilderzeugung auf.

Lesen Sie dazu die entsprechenden Kapitel im Abschnitt Bildergalerie.

Kontextmendi bei gedffneter Funktion

Ist eine Funktion (z. B. Einfligen eines Tragers, Definieren einer Last usw.) gedffnet, fligt Scia Engineer dem Kontextmenti

eine weitere Funktion hinzu.

Ende des
Befehls

Dieser Befehl kann benutzt werden, um die aktuell ge6finete Funktion zu schlieRen. Der Befehl schliefSt aus-
schlieRlich die Funktion; der aktuelle Dienst bleibt gedfinet.

Kontextmendli bei gewdhlten Objekten

Wenn mindestens ein Objekt gewahlt ist, wird das Kontextmen(i neu aufgebaut, um die (iblichen Manipulationen fiir die

gewahlten Objekte zu ermdglichen. Das Kontextmeni enthalt die nachstehenden Funktionen:

6ffnet den Dialog zum Anpassen der Ansichtparameter, d. h. der Parameter, die die Darstellung

der modellierten Struktur am Schirm bestimmen. Die hier vorgenommenen Einstellungen werden

fiir alles einstellen

Ansichtparameter
fiir ausgewihite ausschlieflich auf die ausgewahlten Objekte angewendet.
einstellen Weil diese Funktion sich auf eine bestimmte Gruppe von Objekten bezieht, begrenzt der Bereich
der Ansichtparameter im Einstellungsdialog sich auf die Parameter der gewéhlten Objekte.
6ffnet den Dialog zum Anpassen der Ansichtparameter, d.h. der Parameter, die die Darstellung
Ansichtparameter | qer modellierten Struktur am Schirm bestimmen.

Die hier vorgenommenen Einstellungen beziehen sich aufalle Objekte im Modell.

Cursorfang ein- . ) . .
6ffnet den Dialog zum Einstellen des gewlinschten Fangmodus.
stellen E—
Anzeigen Dieses Untermeni enthalt die meisten Funktionen des Standardkontextmends.
Verschieben startet die Funktion zum Verschieben von 1D-Teilen.
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Drehen startet die Funktion zum Verdrehen von 1D-Teilen.

Waage startet die Funktion zum Andern des Mafstabs von 1D-Teilen.

Strecken 6ffnet die Funktion zum Strecken von 1D-Teilen.

Spiegeln 6ffnet die Funktion zum Spiegeln von 1D-Teilen.

Kopieren startet die Funktion zum Kopieren von 1D-Teilen.
startet die Funktion zum Kopieren von Zusatzdaten.

Zusatzdaten

kopieren Dieser Eintrag ist nur verfiighar, wenn mindestens ein Zusatzdatenobjekt in der Auswahl vor-
handen ist.
startet die Funktion zum Verschieben von Zusatzdaten.

Zusatzdaten ver-

schieben Dieser Eintrag ist nur verfiighar, wenn mindestens ein Zusatzdatenobjekt in der Auswahl vor-
handen ist.

Léschen offnet die Funktion zum Léschen gewahlter Objekte.

Bilder-Assistent 6ffnet den Assistenten zum Erzeugen von Bildern der modellierten Struktur.

Kontextmenii, wenn der Cursor auf einem Objekt platziert ist

Wenn der Mauszeiger sich beim Aufrufen des Kontextmeniis auf einem Objekt befindet, werden einige Eintrage das
angeklickte Objekt betreffend angezeigt.

Kurzinformation iiber Dieser Eintrag zeigt den Typ und den Namen des unter dem Cursor befindlichen Objekts. Er
das Objekt unter dem ruft keine Funktion auf, sondern zeigt nur an, Giber welchem Objekt der Mauszeiger platziert
Cursor ist.

Eigenschaften kor- o6ffinet den Eigenschaftsdialog fiir das Objekt unter dem Cursor. In diesem Eigenschaftsdialog
rigieren kénnen die Objektparameter bei Bedarf gedndert werden.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispielkontextmeni, das aufgerufen wurde, wéhrend der Mauszeiger auf dem Objekt B3

platziert war.

Member B3

Detailed beam edit

Edit propetties

Set view paramekers

Set view parameters for all entities

A4 BE El

_ursar shap sekking

Wiz L4

T Move
= Rotate
0" Scale
Bl stretch
|]||] Mirror
0 Copy

F . .
A, Picture wizard
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Verwenden des Kontextmeniis
Das Kontextmenu des Grafikfensters kann jederzeit aufgerufen werden, wenn das Grafikfenster aktiv ist.

So rufen Sie das Kontextmenii auf:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger im Zeichnungsbereich des gewiinschten Grafikfensters (Sie kénnen gleichzeitig
mehrere Grafikfenster anzeigen lassen und miissen daher den Mauszeiger im gewiinschten platzieren).

Fall gewiinscht, zeigen Sie mit dem Cursor auf ein Objekt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Das Kontextmenti erscheint.

Wahlen Sie die bendtigte Funktion und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Die Funktion wird ausgefiihrt (sofern keine weiteren Parameter oder Eingaben erforderlich sind) oder gestartet.

N o o~ w DD

SchlieRen Sie den Vorgang ab.

Hinweis: Falls Sie das Kontextmeni unabsichtlich aufgerufen haben, klicken Sie einfach irgendwo im leeren Bereich des
Grafikfensters mit der linken Maustaste. Das Kontextmenu verschwindet.

Einstellen des Standpunktes (Blickrichtung + Zoom)

Ansichtsanpassung: Einfuhrung

Wird eine einfache zweidimensionale Struktur modelliert und ausgewertet, kann es ausreichen wahrend des gesamten Ent-
wurfs- und Auswerteverfahrens nur eine Seite der Struktur zu sehen. Flr komplexe dreidimensionale Strukturen miissen
Sie jedoch...

. die Struktur aus verschiedenen Blickwinkeln betrachten.
. wichtige Details vergroern.

« eine Ubersichtaufrufen.

. die Ansicht auf einen Teil der Struktur einschrénken.

Alle genannten Punkte lassen sich mit einem Wort umschreiben: Sie miissen die Ansicht anpassen kdnnen.

Dazu gibt es zahlreichen Funktionen in den Mentis und Symbolleisten von Scia Engineer.

Anpassen der Ansicht

Zum Anpassen der Ansicht sind maglicherweise zwei Schritte erforderlich:

. Definieren der Blickrichtung (d. h., von welcher Seite die Struktur angesehen wird)

. Festlegen des Abstands vom Standpunkt zur Struktur (d. h. wie grol® erscheint die Struktur am Bildschirm)

Scia Engineer bietet viele Funktionen, um die gewiinschte Ansicht einzustellen. Einige Funktionen fiihren nur einem der
oben genannten Schritte aus, andere flihren beide aus.

Meniifunktionen zum Anpassen der Ansicht

Ansicht > [ dientzum VergroRem.
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Zoom >
Zoom +
Ansicht >
Zoom > | dientzum Verkleinern.
Zoom -
Ansicht > vergroRert den mit der Maus gewahlten Ausschnitt.
Zoom > | Sobald die Funktion gestartet wird, andert sich der Mauszeiger. Zeigen Sie auf die obere linke Ecke des
Zoom-  Aus- |, \ergroRernden Bereichs. Klicken Sie mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie
schnitt die Maus aufdie untere rechte Ecke des zu vergroBernden Bereichs. Lassen Sie die Taste los.
Ansicht >
Zoom > | zeigtdie Gesamtstruktur im Grafikfenster an.
Zoom alles
Ansicht >
Zoom >
Alles  zoo- | wahltden MaBstab so, dass die gewahlten Objekte in das Grafikfenster eingepasst sind.
men - Aus-
wahl
Ansicht > ) ) . i s . .
Ansicht > passt die Ansicht so an, dass die Struktur aus Richtung der positiven X-Achse betrachtet wird. Gleich-
nsic|
. zeitig wird der MaRstab so gewahlt, dass die Gesamtstruktur ins Grafikfenster eingepasstist.
Ansicht X
Ansicht > ) ) ) ) B ) )
Ansicht > passt die Ansicht so an, dass die Struktur aus Richtung der positiven Y-Achse betrachtet wird. Gleich-
nsic|
. zeitig wird der MaBstab so gewahlt, dass die Gesamtstruktur ins Grafikfenster eingepasstist.
Ansicht Y
Ansicht > . . ) ) ” ) )
Ansicht > passt die Ansicht so an, dass die Struktur aus Richtung der positiven Z-Achse betrachtet wird. Gleich-
nsic
. zeitig wird der MaBstab so gewahlt, dass die Gesamtstruktur ins Grafikfenster eingepasstist.
AnsichtZ
Ansicht >
Ansicht > | wahltden Ansichtsvektor (1,-1, 1). Gleichzeitig wird der MaRstab so gewahlt, dass die Gesamistruktur ins
Ansicht Grafikfenster eingepasst ist.
AXO

Symbolleistenfunktionen zum Anpassen der Ansicht

Die Funktionen zum Anpassen der Ansicht befinden sich in der Symbolleiste Ansicht.

wewme A ARARN

tung X

Ansicht in Rich-

zeitig wird der MaBstab so gewahlt, dass die Gesamtstruktur ins Grafikfenster eingepasstist.

passt die Ansicht so an, dass die Struktur aus Richtung der positiven X-Achse betrachtet wird. Gleich-

tungY

Ansicht in Rich-

zeitig wird der MaRstab so gewahlt, dass die Gesamtstruktur ins Grafikfenster eingepasstist.

passtdie Ansichtso an, dass die Struktur aus Richtung der positiven Y-Achse betrachtet wird. Gleich-

tungZ

Ansicht in Rich-

passtdie Ansichtso an, dass die Struktur aus Richtung der positiven Z-Achse befrachtet wird. Gleich-
zeitig wird der MaRstab so gewahlt, dass die Gesamistrukiur ins Grafikfenster eingepasstist.

Axonometrische | wahlt den Ansichtsvektor (1, -1, 1). Gleichzeitig wird der MaRstab so gewahlt, dass die Gesamt-

Ansicht struktur ins Grafikfenster eingepasstist.

Zoom ein dientzum VergroRern.

Zoom aus dientzum Verkleinern.

Zoom-Aus- vergroRertden mitder Maus gewahlten Ausschnitt.
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Sobald die Funktion gestartet wird, &ndert sich der Mauszeiger. Zeigen Sie auf die obere linke Ecke
hnit des zu vergréRernden Bereichs. Klicken Sie mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedriickt.

schni
Ziehen Sie die Maus auf die untere rechte Ecke des zu vergroRernden Bereichs. Lassen Sie die
Taste los.

Alles zoomen zeigt die Gesamistruktur im Grafikfenster an.

Zoom alles - . ) . o . !

A hi wahlt den Mastab so, dass die gewahlten Objekte in das Grafikfenster eingepasst sind.

uswa

Einstellrdder zum Anpassen der Ansicht

Jedes Grafikfenster enthéltin den Bildlaufleisten drei , Einstellrdder”. Sind die Bildlaufleisten sichtbar, kdnnen diese ,Rader*
zum Anpassen der Ansicht benutzt werden. Die drei Einstellrader funktionieren folgendermafen:

Zoom (in der unteren Bildlaufleiste) dientzum VergroRern und Verkleinern.

Horizontal verdrehen (in der unteren Bild- dreht die Struktur um die Vertikalachsen (d. h. die vertikale Achse des
laufleiste) Schirms).

Vertikal verdrehen (in der rechten Bild- dreht die Struktur um die Horizontalachse (d. h. die horizontale Achse
laufieiste) des Schirms).

Das Arbeiten mit den Einstellrddern ist ganz einfach. Zeigen Sie einfach mit der Maus auf ein Rad und halten Sie die linke
Maustaste gedriickt, wahrend Sie das Rad durch Bewegen der Maus nach links, rechts, oben oder unten drehen.
Mausgesteuertes Anpassen der Ansicht

Neben den Standardmeni- und Symbolleistenfunktionen bietet Scia Engineer auch einige Schnellzugriffsfunktionen fiir die
Ansichtsanpassung.

Zoom ein Driicken Sie gleichzeitig die Tasten Strg und Umschalt und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie
anschlieBend die rechte Maustaste und halten Sie diese ebenfalls gedriickt. Bewegen Sie die Maus
nach oben.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten Strg und Umschalt und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie
Zoom aus anschliefend die rechte Maustaste und halten Sie diese ebenfalls gedriickt. Bewegen Sie die Maus
nach unten.

Drehen Driicken Sie die Taste Strg und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie anschlieRend die rechte
Maustaste und halten Sie diese ebenfalls gedriickt. Bewegen Sie die Maus, um die gewlinschte Ansichts-
richtung einzustellen.

Verschieben | Dricken Sie die Umschalttaste und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie anschlieRend die rechte
Maustaste und halten Sie diese ebenfalls gedriickt. Bewegen Sie die Maus, um die Struktur auf dem Bild-
schirm zu verschieben.

Zoom alles Klicken Sie doppelt mit der mitleren Maustaste, um die Funktion Zoom alles aufzurufen.

Die Grafiken in der Tabelle sind Videos, die die einzelnen Anpassungsfunktionen erlautern. Um ein Video zu betrachten, zei-
gen Sie mit der Maus darauf. Sie kdnnen die Abbildung auch mit der rechten Maustaste anklicken und im Kontextmenti den
Eintrag Wiedergeben wahlen.

Drehen der Ansicht

Der Drehpunkt ist von den Anfangsbedingungen abhangig.

Kein Objekt Der Drehpunkt liegt im Schwerpunkt eines imagindren Rechteckprismas, welches das Modell
gewahlt umschlieft.
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Einige Objekte Der Drehpunkt liegt im Schwerpunkt eines imaginaren Rechteckprismas, das die gewahlten
gewahit Objekte umschlieft.

Ein Knoten gewahlt | Der gewéhlte Knoten istder Drehpunkt.

Clippingbox ist

Der Drehpunkt liegtim Schwerpunkt der aktuellen Clippingbox.
AKTIV p g p pping

Beschranken der Ansicht

Ist eine modellierte Struktur groRer und komplizierter, ist es niitzlich, nur einen Teil der Struktur anzuzeigen. Dieses
,Beschranken" kann auf zwei Arten erfolgen:

Die Teile der Struktur, die nicht fir die aktuellen Bearbeitungsschritte erforderlich sind, kdnnen aus-
Aktivititen geblendet, d. h. aus der Ansicht entfernt, werden.

oder Layer Diese Vorgehensweise wird im Kapitel Grundwerkzeuge > Layer bzw. Grundwerkzeuge > Aktivitaten

beschrieben

Die Ansicht kann auf einen dreidimensionalen Bereich, der Uber ein rechteckiges Prisma definiert wird,
beschrankt werden. Diesen Bereich nennt man auch Clippingbox. Ist eine Clippingbox definiert, werden
Clippingbox | ¢ ie darin enthaltenen Objekte angezeigt

Die Clippingbox wird im Kapitel Erweiterte Werkzeuge > Clippingbox beschrieben

Numerisches Anpassen der Anzeige

Die Ansichtsrichtung kann auch numerisch Gber den Ansichtsrichtungsvektor festgelegt werden. Der Vektor wird im Dialog
Ansichtsparameter der Registerkarte Ansicht definiert. Die drei Werte in der Tabelle stellen die X-, Y., und Z-Kom-
ponenten des Ansichtsrichtungsvektors dar.

Beispiele:

Ansichtsrichtungsvektor Ansicht

-1.0

14

-1.0

-311-



Kapitel 5

Anpassen der Perspektivprojektion

Normalerweise wird zum Anzeigen dreidimensionaler Modelle eine Orthogonalprojektion benutzt. Alternativ kann die Per-
spektivprojektion aktiviert werden.

Die Perspektivprojektion kann folgendermalien gewahlt werden:

Entweder tber die Mentifunktion Ansicht > Ansicht > Perspektivische Ansicht

. Oder: mit der Schaltflache Perspektivische Ansicht ( 7 ) in der Symbolleiste Ansicht.

Besondere Ansichtseinstellungen

Neben dem Einstellen des Standpunkts (Blickrichtung und Zoom) kdnnen Sie noch weitere Eigenschaften der Ansicht steu-
ern.

Drahtmodell wahrend Manipulation

Diese Option wird eingestellt ...

Entweder (iber das MenU Ansicht > Ansicht > Drahtmodell wahrend Manipulation

. oder im Kontextmenii des Grafikfensters.

-312-



Grundwerkzeuge

Wahrend der Ansichtsanpassung mit der Maus wird nur eine vereinfachte Darstellung der Struktur

Option ist angezeigt.

AKTIVIERT Diese Option beschleunigt die Bearbeitungszeit bei diesen Vorgéngen erheblich. Daher sollten sie
sie vor allem auf &lteren Rechnern und bei komplexeren Modellen einschalten.
Diese Option zeigt wahrend der Ansichtsanpassung mit der Maus die gesamte Struktur.

Option ist

DEAKTIVIERT | Dies kann zu langeren Bearbeitungszeiten fihren und sollte nur auf modernen Rechnern und fir ein-
fache Modelle verwendet werden.

Ansichtsparameter

Ansichtparameter: Einfiihrung

Jedes in Scia Engineer definierte Objekt ist mehr als nur eine geometrische Form. Jedes Objekt ist mit einer Vielzahl von
Attributen belegt. Dazu gehdren Material, Querschnitt, Layer, Name, Konstruktionstyp, usw. Alle gesetzten Attribute kon-
nen auch angezeigt werden.

AuBerdem kdnnen Attribute wie der Querschnitt oder die Oberflache auf unterschiedliche Art gezeichnet werden. Scia
Engineer ermdglicht lhnen, die Darstellungsform einzelner Objekte iber die Ansichtparameter zu steuern.

Diese Ansichtparameter legen fest, ob und wie ein Attribut des Objekts dargestellt werden soll.

Ansichtparameter kénnen fiir die Gesamtstruktur oder fiir einzelne Objekte festgelegt werden. Jedes Objekt kann mit eige-
nen Ansichtparametern angezeigt werden.

Anzeigeparameter: Ubersicht

Vorhandene Ansichtparameter

@
Hinweis: Neben diesen allgemeinen Ansichtsparametern gibt es einige spezielle Register
fur bestimmte Module, beispielsweise den Stahl-Normnachweis. Diese Register werden
erst angezeigt, wenn das jeweilige Modul initialisiert wurde.

@

Hinweis: Die folgende Liste enthalt die verfligbaren Ansichtparameter. Allerdings werden
nichtimmer alle Parameter im Einstellungsdialog angezeigt. Der Einstellungsdialog enthat
nur die Parameter bereits definierter Objekttypen. Sie konnen die Ansichtsparameter fiir
Auflager also erst sehen, wenn mindestens ein Auflager im Modell definiert ist.

[C1Register ,,Struktur”

Register ,,Struktur®> Gruppe ,,Service*

Anzeigen beim Offnen des Service

Ist dieser Parameter aktiviert, werden zum Dienst passende Elemente angezeigt, sobald der Dienst im Baummenu geoff-
netwird. Ist er deaktiviert, bleibt die Anzeige beim Offnen eines Dienstes unverandert.
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Register ,, Struktur”> Gruppe ,,Struktur”

Vorlage + Farbe
beeinflusst die Vorlage und Farbe von Staben im Modell (Trager, Platten, Schalen usw.):
Normal: Die Einstellungen aus dem Dialog , Einstellungen > Farben und Linien“ werden benutzt.

gemal Layern: Jeder Stab wird in der jeweiligen Layerfarbe angezeigt. Alle Stabe eines Layers erscheinen in derselben
Farbe.

Nach Material: Jeder Stab wird in der jeweiligen Materialfarbe angezeigt. Alle aus demselben Material hergestellten Stabe
erscheinen in derselben Farbe.

Nach Querschnitt: Jeder Stab wird in der Farbe des jeweiligen Querschnitts angezeigt. Alle Stabe desselben Quer-
schnitts erscheinen in derselben Farbe.

GemaRStrukturtyp: Alle Stabe erscheinen in der Farbe des jeweiligen Strukturtyps.

Hinweis: Wenn zwei Materialien, Layern oder Querschnitten dieselbe Farbe zugewiesen wurde, wird diese Farbe fr
Stébe mit unterschiedlichen Eigenschaften verwendet.

Systemlinien der Teile zeichnen
Ist die Option aktiviert, wird die Systemlinie (Mittellinie) gezeichnet.

Hinweis: Ist sowohl diese Option als auch die Stab-Oberflache deaktiviert, verschwindet die gesamte Struktur aus der
Ansicht.

Stil der Systemlinien
beeinflusst die Vorlage der Systemlinie (Nullachse oder Mittellinie).

Definitionen: Systemlinie (oder Nullachse) ist eine Linie zwischen den Knoten eines Stabes. Diese Linie wird beim Anle-

gen neuer Stébe definiert. Auch die FE werden auf dieser Systemlinie erzeugt. Die Bezugslinie fallt mit der Systemlinie

zusammen, wenn keine Stabexzentrizitat definiert wird. Wird eine Ausmitte definiert, ist die Bezugslinie die Schwerlinie des

Stabes. Auch wenn eine Ausmitte definiert wird, werden die FE auf der Systemlinie erzeugt. Die definierte Ausmitte wird

dann in den relevanten FE-Formeln benutzt. Stab ist eine markierte Systemlinie. Allerdings wird der Stab nicht von Knoten

zu Knoten gezeichnet. Er zeigt lediglich die St&be an und I&sst um die Knoten herum Freiraum zum Darstellen weiterer Infor-
mationen.

Systemlinie: Die Systemlinie von Stében wird gezeichnet.

Systemlinie + Bezugslinie: Systemlinie (durchgezogen) und eine eventuell vorhandene Bezugslinie (gestrichelt) werden
angezeigt.
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Stab: Die markierte ,Systemlinie” wird gezeichnet.

N N

Systemlinie + Stab: Die Systemlinie wird angezeigt und mit dem Stab markiert.

x

Modelltyp

Sie kdnnen unterschiedliche Geometrieparameter fiir das Berechnungsmodell und das Strukturmodell der Struktur fest-
legen. Das Berechnungsmodell wird fiir die numerische Analyse verwendet, das Strukturmodell fiir Zeichnungen, Details,
Projektprasentationen usw. Sie kénnen zum Beispiel unterschiedliche Exzentrizitaten in beiden Modellen oder Endschnitten
von 1D-Teilenim Strukturmodell festlegen usw. Dieser Parameter legt fest, welches Modell angezeigt werden soll.

Analysemodell: Die Parameter fiir das Berechnungsmodell werden fiir die Darstellung der Struktur benutzt.
Strukturmodell: Die Parameter fiir das Strukturmodell werden fir die Darstellung der Struktur benutzt.

Beispiel: Wenn Sie die Eigenschaftentabelle eines Stabes 6ffnen, werden die Berechnungsmodellparameter im oberen
Tabellenabschnitt angezeigt. Die Strukturmodellparameter sind im unteren Tabellenabschnitt unter der Uberschrift Struk-
turmodell zusammengefasst.
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M arme

Typ
[Querschritt

Alpha [deq]

Lage der Stab-Systemachze

ey [mm]
&z [mm]
LES

YWerdrehung des LES [deqg]

FEM-Tup

K.nickdaten und Systemlangen

Layer
Geometrie

=8 CAD-Modell

Pricritatz-0refinition
Priciit atzwert

Latrechte Ausrichiung

Avzmitte-Definition
Avzmitte v [mm]
Auzmitte ez [mm]
Beschneidungen

w-offzet-Anfang [mm]

Anfang Az [deaq]
Anfang Ry [deaq]
w-offzet-Ende [mm]
Ende Rz [deg]
Ende Ry [deg]
Knoten

B3
Binder [95]

0,00
zentriert
]

0
Standard
0.00
Standard
Standard
Standard

Stabbezogen
S5

Standard
gahzer Stab
]

]
Benutzergesteuert
h00.0

0.00

0.00

I

RO0,00

0.00

L -

L

L

Lele Lo

L

Teile-Oberflache

legt fest, ob die Teile-Oberflachen angezeigt werden oder nicht.

Rendering

legt die Art fest, in der Teile-Oberflachen angezeigt werden.

Drahtmodell: zeigt nur ein Drahtmodell der Oberflache an.

Verdeckte Kanten: Die echte Oberflache wird berechnet und in der Ansicht verborgene Linien werden nicht gezeichnet.
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2113

Gerendert mit Kanten: Die gerenderte Ansicht mit Umrisskanten wird dargestellt.

A\
V

Gerendert: Die gerenderte Ansicht wird dargestellt.

A\
V,

Transparent: Die Oberflache wird gefiillt, ist aber durchscheinend. Diese Rendering-Art ist beispielsweise niitzlich, wenn
Stahlrahmenverbindungen vorgestellt werden sollen: Die Struktur kann transparent sein, die Verbindungen vollstandig
gerendert.

Beispiel: Die Abbildung zeigt eine Kombination von transparentem Rendering fiir 1D-Teile und vollem Rendering fiir Ver-
bindungen.
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Querschnitt zeichnen

legt fest, ob der Querschnitt eines 1D-Teils angezeigt wird.

Stil des Querschnitts

Wenn die vorherige Option aktiviert ist, legt dieser Eintrag die Art des angezeigten Querschnitts fest.

Schnitt: Ein Schnitt wird etwa in der Mitte des 1D-Teils gezeichnet. Der Schnitt ist 3-D-orientiert, d. h., er wird wie in der
Struktur angezeigt und ist in einigen Ansichten méglicherweise nicht deutlich zu erkennen.

In Bildschirmebene: Ein Schnitt wird etwa in der Mitte des 1D-Teils gezeichnet. Der Schnitt wird in die Bildschirmebene
transformiert, sodass er in allen Ansichten der Struktur deutlich zu erkennen ist.

Langs XZ: Ein kurzer Teil der XZ-Projektion der Oberflache des 1D-Teils wird gezeichnet. Nur in der Seitenansicht ist der
Schnitt deutlich zu erkennen.

Léngs XY: Ein kurzer Teil der XZ-Projektion der Oberflache des 1D-Teils wird gezeichnet. Nur in der Draufsicht ist der
Schnitt deutlich zu erkennen.

Register ,,Struktur®> Gruppe ,,Strukturknoten®

Anzeige

Die FEM-Knoten der Struktur kénnen ein- oder ausgeblendet werden. Vor allem in sehr groen Modellen ist das Aus-
blenden beim Zeichnen des Gesamtmodells praktisch.

Stil markieren

legt den Stil (die Form) von Endmarken in Knoten fest.

GrofRe markieren

gibtdie GroRe der Knotenmarken an.

-318-



Grundwerkzeuge

Register ,,Struktur”> Gruppe ,, Teile-Parameter*

Knicklangen

Die Knicklangen (in allen Richtungen) fiir einzelne 1D-Teile werden angezeigt.

Stab-Nichtlinearitaten

Wird einem Stab eine Nichtlinearitét zugewiesen, wird ein diesbezligliches Symbol angezeigt.

FEM-Typ

Verschiedene FEM-Typen kdnnen einzelnen Staben zugewiesen werden (Nur Zug, normales 1D-Teil). Eine Beschrei-
bung des entsprechenden Typs wird angezeigt, wenn diese Option aktiviert ist.

Register ,,Struktur®> Gruppe ,,Netz“

Netz zeichnen

Daserzeugte Netz wird angezeigt (das Netz kann nur angezeigt werden, wenn es bereits erzeugt wurde).

Netzverdichtungen zeichnen

Das FE-Netz kann in manuell gewahlten Bereichen verfeinert werden. Ist diese Option aktiviert, werden die Ver-
feinerungen dargestellt.

Hinweis: Das Finite-Elemente-Netz kann NUR angezeigt werden, wenn bereits eine
Berechnung durchgefiihrt wurde und deren Ergebnis noch verfiigbar ist.

Register ,,Struktur®> Gruppe ,,Lokalachsen*

Knoten

Die Achsen des lokalen Koordinatensystems einzelner Knoten werden angezeigt.

1D-Teile

Die Achsen des lokalen Koordinatensystems einzelner 1D-Teile werden angezeigt.

2D-Teile

Die Achsen des lokalen Koordinatensystems einzelner Platten und Schalen werden angezeigt.
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Register ,,Struktur”> Gruppe ,,Schnitte”

1D-Teile

Schnitte (z. B. fir die Ergebnisauswertung) auf 1D-Teilen werden angezeigt.

2D-Teile

Schnitte (z. B. fur die Ergebnisauswertung) durch Platten/Schalen werden angezeigt.

Register ,,Struktur”> Gruppe ,,Rechen-Information“

Singularitat anzeigen

Wenn eine Berechnung fehlschlagt, wird der problematische Bereich gezeigt.
[Z1Register ,,Kennungen*

Register ,,Kennungen®> Gruppe ,,Stabkennungen*

Kennungen anzeigen

legt fest, ob flir die Gruppe als Ganzes Bezeichnungen/Kennungen angezeigt werden (aktiviert) oder nicht (deaktiviert).

Name, Querschnittsname, Querschnittstyp, Lange, Layer, Typ und Prioritat

Die einzelnen Kennungen entsprechen den Eintragen in der Eigenschaftentabelle eines Stabes.

Register ,,Kennungen> Gruppe ,,Knotenkennungen*
Die Bedeutung ist groRtenteils selbsterklarend.

Register ,,Kennungen* > Gruppe ,,Plattenkennungen*
Die Bedeutung ist groBtenteils selbsterklarend.

Kanten

Jede Plattenkante ist innerhalb der Platte eindeutig numerisch bezeichnet. Diese Kantennummern werden angezeigt,
wenn die Option aktiviert ist.

Register ,,Kennungen*> Gruppe ,,Netz“

Kennungen anzeigen

siehe oben
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Knoten

FE-Knotennummern

1D-Elemente

Nummern der finiten 1D-Elemente

2D-Elemente

Nummern der finiten 2D-Elemente

Hinweis: Das Finite- Elemente-Netz kann NUR angezeigt werden, wenn bereits eine
Berechnung durchgefiihrt wurde und deren Ergebnis noch verfligbar ist, oder wenn das
Netz uber die Funktion Berechnung > Netz generieren erzeugt wurde.

Register ,,Kennungen*> Gruppe ,,Knicklangen*
Name, Bezeichnung anzeigen

Die Bedeutung ist groftenteils selbsterklarend.

Kennungen

Beschreibung der Knicklange einschlieRlich Abmessungen.

Register ,,Kennungen*> Gruppe ,,Schnitte*

Name, Bezeichnung anzeigen

Die Bedeutung ist groitenteils selbsterklarend.

Register ,,Kennungen“> Gruppe ,,Nichtlinearitdten*

Kennungen anzeigen

Die Bezeichnung des definierten Nichtlinearitatstyps.

[C1Register ,,Modell“
Register ,,Modell” > Gruppe ,,Service”

Anzeigen beim Offnen des Service

Ist dieser Parameter aktiviert, werden zum Dienst passende Elemente angezeigt, sobald der Dienst im Baummenu geoff-
netwird. Ist er deaktiviert, bleibt die Anzeige beim Offnen eines Dienstes unverandert.
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Register ,,Modell” > Gruppe ,,Auflager*
Die Bedeutung ist groRtenteils selbsterklarend.

Register ,,Modell“> Gruppe ,, Ubrige Modelldaten*
Die Bedeutung ist groBtenteils selbsterklarend.

Register ,,Modell“ > Gruppe , Auflagerkennungen*
zeigt die Auflagerbezeichnungen an.

Register ,,Modell > Gruppe ,,Kennungen iibriger Modelldaten*

zeigt die Bezeichnungen anderer Modelldaten wie Gelenke, Querverbindungen usw. an. Dieser Ansichtsparameter blen-
det die Bezeichnungen fiir alle Arten anderer Modelldaten gleichzeitig ein oder aus. Sie kénnen nicht die Bezeichner nur
eines anderen Modelldatentyps einblenden.

[1Register ,Lasten*
Register ,,Lasten”> Gruppe ,,Service*

Anzeigen beim Offnen des Service

Ist dieser Parameter aktiviert, werden zum Dienst passende Elemente angezeigt, sobald der Dienst im Baummend geoff-
netwird. Ist er deaktiviert, bleibt die Anzeige beim Offnen eines Dienstes unverandert.

Register ,,Lasten”> Gruppe ,,Lasten anzeigen”

Anzeige

Ist der Parameter deaktiviert, werden keine Lasten angezeigt. Der Eintrag steuert das gesamte Register.

Lastfall

wahlt den anzuzeigenden Lastfall.

Generator von Flachenlasten

zeigt das Lastpolygon des Flachenlastgenerators an.

Absenzen

zeigt die Absenzen an.
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Absenz

wahlt die anzuzeigende Absenzengruppe.

Register ,,Lasten”> Gruppen fiir einzelne Lasttypen
Die Bedeutung ist groBtenteils selbsterklérend.

Register ,,Lasten”> Gruppe ,,Lastenkennungen”

Kennungen anzeigen

Dieser Parameter steuert die Anzeige von Lastbezeichnern.

Name

Ist der Parameter aktiviert, wird der Name der Last an jedem Lastimpuls (Kraft-, Momenten-, Temperaturlast usw.) ange-
zeigt.

Wert

zeigt den Eingabewert der Lastan.

Beachten Sie den Hinweis unten.

Gesamtwert
zeigt den tats&chlichen Lastwert an.

Beachten Sie den Hinweis unten.

Hinweis: Die Eintrage Wert und Gesamtwert sind wichtig bei Lasten, die nicht direkt
Uber die zugeharige Kraft oder den Momentenimpuls, sondern tiber einen Windgenerator,
Lastgenerator oder als vordefinierte Last definiert wurden. Fir solche Lasten kann Scia
Engineer zwei Arten von Daten anzeigen: einerseits den Eingabewert (z.B. die Last-
breite), d.h. den Wert, andererseits die berechnete Last je L&ngenmeter (d.h. den
Gesamtwert).

Register ,,Lasten”> Gruppe ,,Massen”
zeigt die Massen an.

Register ,,Lasten”> Gruppe ,,Lastenkennungen”

Kennungen anzeigen

Dieser Parameter steuert die Anzeige von Massenbezeichnern.

-323-



Kapitel 5

Name

Istder Parameter aktiviert, wird der Name der Masse am Massensymbol angezeigt.

Wert

zeigt die Grofe der Masse an.

[Z1Register ,Ansicht"
Register ,,Ansicht” > Gruppe ,,Anzeige-Werkzeuge*

Werkzeugtipps verhindern

Ist die Option aktiviert, werden im Grafikfenster keine Tipps zum Objekt unter dem Cursor angezeigt. Diese Option kann in
groBen Projekten das Bearbeiten beschleunigen. Die GroRe der Bilder in der Bildergalerie wird ebenfalls reduziert.

Damit die Option sich auswirkt, muss die Anzeige neu aufgebaut werden.

Layer verhindern

Ist der Eintrag aktiviert, werden keine Informationen zu Layern in den Daten des Grafikfensters gespeichert. Diese Option
kann in grof3en Projekten das Bearbeiten beschleunigen. Die GréRe der Bilder in der Bildergalerie wird ebenfalls reduziert.

Allerdings ist es bei aktivierter Option beispielsweise nicht mdglich, die Zeichnung als DXF mit Layern zu exportieren — es
wird nur ein Gesamtlayer exportiert.

Damit die Option sich auswirkt, muss die Anzeige neu aufgebaut werden.

Die Option verhindert allerdings das Verwenden von ,Aktivitat gemaf Layer” nicht. Diese Funktion steht immer zur Ver-
fugung.

Ansichtsvektor X, Y, Z

ermdglicht das Anpassen der Blickrichtung.

Clippingbox

schaltet die Clippingbox ein oder aus.

[C1Register ,,Verschiedenes*“

113

Register ,,Verschiedenes” > Gruppe ,,Ergebnisdiagramm

Ergebnisse

zeigt die Ergebnisdiagramme fiir Stabe an.
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Register ,,Verschiedenes“> Gruppe ,,Bauphasen*

Anzeige
zeigt Daten zu Bauphasen an.

legt fest, ob fiir die Gruppe als Ganzes Bezeichnungen/Kennungen angezeigt werden (aktiviert) oder nicht (deaktiviert).

Bereits installiert

zeigt bereitsinstallierte Stabe an.

Soeben installiert

zeigt derzeitinstallierte Stabe an.

Noch nicht installiert

zeigt noch nicht verfiigbare Stabe an.

Bereits entfernt

zeigt nicht mehr verfligbare Stabe an.

Register ,,Verschiedenes“> Gruppe ,,Kennungen der Bauphasen*

Beschreibung der lokalen Stab-Zeitabfolge

bringt Bezeichnungen an der lokalen 1D-Teilgeschichte an.

Register ,,Verschiedenes“> Gruppe ,,Anschlusskraft”

Anzeige

zeigt die Anschlusskrafte (in Verbindungen mehrerer 1D-Teile) an.

Register ,,Verschiedenes“ > Gruppe ,,Kennungen der Verbindungskréfte“

Kennungen anzeigen
zeigt Bezeichnungen fur Anschlusskréfte an.

legt fest, ob fir die Gruppe als Ganzes Bezeichnungen/Kennungen angezeigt werden (aktiviert) oder nicht (deaktiviert).

-325-



Kapitel 5

Name

Der Name wird den Anschlusskréften beigefligt.

Anpassen der Ansichtparameter

Im Allgemeinen gibt es drei Wege, um die Ansichtparameter anzupassen:
. Uber den Dialog Einstellungen
. Uber die Schnellzugriffsgruppenbefehle
. Uber die Schnellzugriffsschaltflachen fiir bestimmte Objekte

Anpassen der Ansichtparameter iiber den Dialog Einstellungen

Im Einstellungsdialog kénnen Sie alle verfligharen Ansichtparameter anpassen. Neben den Parametern selbst enthalt der
Dialog noch weitere Steuerelemente. Sie sind unten im Dialog zusammengefasst.

Einstellung der Anzeigeparameter

™ Gruppe waklen/atwaklen Lage sperren v

Stk bur I Kennungen | [Z] Model I [I] Lasten/tassan I
Stahl I Yerbindungen Betan | E Yerzchiedenes I El Apsicht I

¥ Alles wahlen/abwahlen

6 ” Wenn der Cursor auf einen Gruppennamen der Ansichtparameter zeigt (auf einem belie-
ruppe akti-
. PP . bigen Register) kdnnen Sie die gesamte Gruppe Uber dieses Konfrollkdstchen aktivieren
vieren/deaktivieren .
oder deakfivieren.
Sie kdnnen den Dialog auf dem Bildschirm verschieben und diese Option aktivieren. Wenn
Position sperren Sie den Dialog schlieRen und erneut 6ffnen, wird er nicht (wie dblich) in der Bildschirmmitte
angezeigt, sondern in der ,gesperrten” Position.
Alle akti- Mit diesem Kontrollkéstchen kdnnen Sie alle Ansichtparameter des aktiven Registers akti-
vieren/deaktivieren vieren oder deaktivieren.

So éffnen Sie den Einstellungsdialog:
Waéhlen Sie eine der folgenden Methoden, um den Einstellungsdialog zu 6ffnen:

. Klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen der Ansichtsparameter fiir das gesamte Modell (oder
gegebenenfalls Schnelles Anpassen der Ansichtparameter der Auswahl) auf der Symbolleiste des Gra-
fikfensters und wahlen Sie Einstellungsdialog,

. Wahlen Sie im Kontextmenii (rechte Maustaste im Grafikfenster) den Befehl Ansichtparameter fiir alles ein-
stellen (oder gegebenenfalls Ansichtparameter fiir ausgewahlt einstellen).

Anpassen der Ansichtparameter (iber die Schnellzugriffsgruppenbefehle

Fir ausgewahite Objektgruppen (Gruppe im Sinne der Ubersicht der vorhandenen Parameter) stehen im Menii, das iiber
die Schaltflache Schnelles Anpassen der Ansichtsparameter fiir das gesamte Modell (oder gegebenenfalls
Schnelles Anpassen der Ansichtparameter der Auswahl) auf der Symbolleiste des Grafikfensters aufgerufen wird,
Schnellzugriffsgruppenbefehle zur Verfligung.
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Die meisten Gruppen im Einstellungsdialog kdnnen schnell tiber diese Befehle aktiviert oder deaktiviert werden. Jeder Men-
ubefehl kann zum Ein- oder Ausblenden von Objekten (Bezeichnungen) der entsprechenden Gruppe benutzt werden. Der
Befehl schaltet zwischen den Zustanden um: Das erste Klicken aktiviert die Gruppe, das nachste deaktiviert sie usw.

Detailliertes Umschalten

Die Schnellzugriffsgruppenbefehle kénnen in zwei Modi eingesetzt werden. Der gewiinschte Modus wird im Meni gewahlt,
das Uber die Schaltflache Schnelles Anpassen der Ansichtsparameter fiir das gesamte Modell (oder gege-
benenfalls Schnelles Anpassen der Ansichtparameter der Auswahl) auf der Symbolleiste des Grafikfensters auf-
gerufen wird.

Standard . ) . . ) .
In diesem Modus wird beim Deaktivieren einer Gruppe die gesamte Gruppe ausgeblendet.

(also Detail o . o .

) Wenn Sie die Gruppe aktivieren, wird die gesamte Gruppe eingeblendet.

aus
In diesem Modus wird beim Deaktivieren einer Gruppe die gesamte Gruppe ausgeblendet (entspricht

Detailanzeige also dem Standardmodus).

(also Detail Wenn Sie die Gruppe aktivieren, werden nur die Objekte eingeblendet, die im Einstellungsdialog mar-

ein) kiert sind.
Beachten Sie das Beispiel unten.

® . . . . . : . .
Hinweis: Der Modus Detailanzeige ist nur verfugbar, wenn der Einstellungsdialog fiir
Ansichtparameter mindestens einmal gedffnet, Einstellungen vorgenommen und mit OK
bestatigt wurden.
Beispiel

Gegeben seidie Gruppe Andere Modelldaten. Sie deckt folgende Objekte ab:
o  Gelenke auf Stabgliedern
o Gelenkein Platten
o  Kreuzungspunkt
« Starranschluss
o Relativknoten
o Innenknoten

e Innenkante

Wenn Sie Schnelles Anpassen der Ansichtparameter fiir das gesamte Modell verwenden, gilt folgendes:

Im Standardmodus: Wenn Sie die Gruppe deaktivieren, werden alle oben genannten Objekte ausgeblendet. Wenn Sie die
Gruppe aktivieren, werden alle oben genannten Objekte eingeblendet.

Im Detailanzeigemodus: Wenn folgende Einstellungen beim letzten Andern des Einstellungsdialogs vorgenommen wur-
den, gilt dasim Anschluss gesagte:

Gelenke auf Staben F
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Gelenke in Platten I_
Kreuzungspunkt I7
Starranschluss I7
Relativknoten I7
Innenknoten I_
Innenkante I_

Wenn Sie die Gruppe deaktivieren, werden alle oben genannten Objekte ausgeblendet. Beim Ausblenden gibt es keine
Besonderheiten. Wenn Sie die Gruppe allerdings aktivieren, werden nur die gewéhlten Objekte angezeigt (also Gelenke
auf Stabgliedern, Kreuzungspunkt, Starranschluss, Relativknoten). Die nicht markierten Objekte bleiben ausgeblendet

(also Gelenke in Platten, Innenknoten, Innenkante).

Dieser Modus st in Prifungsphasen niitzlich, in denen Sie Teile des Moduls wechselweise sehen und nicht sehen mochten.

Anpassen der Ansichtparameter (iber die Schnellzugriffsschaltflidchen fiir bestimmte Objekte
Die Symbolleiste des Grafikfensters enthalt mehrere Schaltflachen zum schnellen Ein- oder Ausblenden bestimmter

Objekte bzw. ihrer Beschriftung.

Oberfldchen ein-/ausblenden

blendet Oberflachenumrisse von Staben (Stabglieder, Platten, Schalen) ein oder
aus.

Geometrie rendemn

schaltet das Rendering fiir Stébe ein oder aus.

parameter fiir das gesamte
Modell

Schnelles Anpassen der Ansicht-

offnet ein Meni mit Schnellzugriffsgruppenbefehlen (siehe oben) oder den Ein-
stellungsdialog (siehe oben). Die Anpassung gilt fiir alle Objekte im Modell.

parameter der Auswahl

Schnelles Anpassen der Ansicht-

offnet ein Menl mit Schnellzugriffsgruppenbefehlen (siehe oben) oder den Ein-
stellungsdialog (siehe oben). Die Anpassung gilt fiir die aktuell gewahlten Objekte.

Knotenkennungen ein-/aus-
blenden

blendet die Knotennummern ein oder aus. Die Einstellung gilt fir das gesamte
Modell.

Stabkennungen ein-/fausblenden

blendet Stabnummern (Stabglieder, Platten, Schalen) ein oder aus. Die Ein-
stellung gilt flir das gesamte Modell.

Punktraster ein-fausblenden

blendet das Punkteraster ein oder aus.

Lastfall fiir Anzeige auswahlen

wahlt den anzuzeigenden Lastfall, wenn der Last-Ansichtparameter eingeschaltet
wird.

Hinweis: Beachten Sie, dass einige Ansichtparameter stets flr die Gesamtstruktur gel-
ten. Sie kénnen z. B. die Bewehrung nicht nur fiir ausgewahlte Stabglieder anzeigen las-
sen. Entweder wird die Bewehrung der Gesamtstruktur angezeigt oder nicht. Um nur die
Bewehrung ausgewahlter Stabglieder zu zeigen, mussen Sie die anhand der Funktion Akti-

vitat die unerwiinschten 1D-Teile ausblenden (oder grau darstellen).

-328-




Grundwerkzeuge

Hinweis: Der Einstellungsdialog und das Men( mit Schnellzugriffsgruppenbefehlen zei-
gen nicht immer alle Ansichtparameter. Der Einstellungsdialog und das Ment mit Schnell-
zugriffsgruppenbefehlen enthalten nur die Parameter bereits definierter Objekttypen. Sie
konnen die Ansichtparameter fiir Auflager also erst sehen, wenn mindestens ein Auflager
im Modell definiert ist.

Vorab definierte Ansichtparameter-Einstellungen

Das volistandige und komplette Einstellen aller Anzeigeparameter kann eine schwierige und milhsame Aufgabe sein. Dies
ist besonders dann der Fall, wenn Sie wiederholt zwischen zwei Anzeigetypen umschalten miissen.

Daher bietet Scia Engineer mehrere vordefinierter Einstellungen. Die vordefinierten Einstellungen decken die am hau-
figsten benutzten Falle ab. Sie finden diese im Men( Ansicht > Anzeigeparameter einstellen. Es sind:

Diese Variante zeigt die Struktur an, so, wie sie ist. Auflager, Lasten usw. werden nicht angezeigt, um eine klare
Strukturmodell o T

Ubersichtder Struktur zu gewahrleisten.

Diese Option zeigt das Modell mit dem Hauptaugenmerk auf der numerischen Berechnung an. Daher werden nur
Analysemodell die Achsen einzelner 1D-Teile sowie Auflager, Lasten, lokale Koordinatensysteme und weitere fiir die Berechnung

wichtige Daten angezeigt.
Strukturmodell | (=] | Diese Variante zeigtdas Strukturmodell der Struktur an.

Im Hauptmenii Ansicht werden mdglicherweise weitere vordefinierte Ansichten angeboten:

Diese Option zeigt ein Drahtmodell an.
Draht ﬁ
Die Staboberflachen sind eingeschaltet.
Gerendert % Diese Option schaltet das Rendern der Objekte ein. Die Staboberfidchen sind eingeschaltet.
Transparent % Diese Option zeigt Stabe mit ransparentem Rendering an. Die Staboberfidchen sind eingeschaltet.
@

Hinweis: Anzahl und Typen vordefinierter Ansichten variieren je nach Anzeigemodus und
Arbeitsmodus, die Sie fiir Scia Engineer gewahlt haben. So unterscheidet sich die Benut-
zeroberflache der volistdndigen Anwendung Scia Engineer vom 3D-Freiformmodellierer
oder dem Scia Engineer-Modellierer (die beide auch beim Aufrufen von Scia Engineer aus
Allplan zur Verfligung stehen).
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Zeichnen von Eingabedaten mit Exzentrizitat

Terminologie

Systemlinie

Die vom Anwender eingegebene Linie mit Knoten an den Enden.

Stabexzentrizitat

Der Versatz eines 1D-Teils; er wird in lokalen Koordinaten des 1D-Teils ausgedruckt. Exzentrizitét kann in Y-Richtung und
in Z-Richtung vorliegen.

Bezugslinie

Man erhalt die Bezugslinie eines 1D-Teils, wenn die Exzentrizitat zur Systemlinie hinzugefligt wird. Die Bezugslinie ent-
spricht der Schwerelinie des 1D-Teils.

Lastexzentrizitat

Der Versatzeiner Last (oder von Zusatzdaten im Allgemeinen) bezogen auf die Bezugslinie.

¢ Aktueller Status

¢ In friiheren Versionen von Scia Engineer wurden Lasten relativ zur Systemlinie des jewei-
ligen 1D-Teils gezeichnet. Daher konnte deren wahre Lage auf dem 1D-Teil nicht tber-
prift werden, was wiederum zu einer Fehlinterpretation der Eingabedaten und
Ergebnisse flihren konnte, da die Ergebnisse sich auf die Bezugslinie und nicht auf die Sys-
temlinie bezogen.

L 4

Ein verwandtes Thema ist das Zeichnen von Oberflachen (und Bezugslinien) von 1D-Tei-
len beziiglich der Bauphasen. Querschnitte konnten mit der Zeit ihre Form &ndern (grund-
satzlich kann die Form fiir jede Bauphase unterschiedlich sein). Das beeinflusst die Lage
der Bezugslinien von 1D-Teilen in den einzelnen Bauphasen und natrlich auch das Zeich-
nen von Lasten und Ergebnissen auf 1D-Teilen.

Zeichnen von Eingabedaten unter Beriicksichtigung von Exzentrizitat

Lasten

Bisher wurden Lasten auf der Systemlinie des 1D-Teils dargestellt. Diese Lésung war nur korrekt, wenn die Last ohne jeg-
liche Exzentrizitat definiert wurde und die Bezugslinie (Schwerelinie) des 1D-Teils mit der Systemlinie zusammenfiel (also
bei geraden 1D-Teilen, die die Endknoten eines 1D-Teils verdingen). Sobald jedoch eine Exzentrizitét fiir das 1D-Teil oder
die Last eingeflihrt wurde, konnte diese Darstellung fur Verwirrung sorgen.

Die neue Lésung beruht auf dem Prinzip, dass alle Lasten (und andere angezeigte Grolken wie Gelenke und sogar Ergeb-
nisse) stets an ihrer tatsachlichen Position angezeigt werden.

Esfolgen einige Beispiele mit Eingabedaten.
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Ein 1D-Teil mit einer einseitigen Voute, das einer Streckenlast ausgesetzt wird.

-

M %

Hier folgt die Last der Bezugslinie (Schwerelinie) des 1D-Teils.

Ein 1D-Teil mit einer einseitigen Voute, das einer exzentrischen Streckenlast ausgesetzt wird.

—_———

Hier wirkt die Last auf die in Z-Richtung definierte Exzentrizitat. In der nachsten Abbildung ist auch eine Exzentrizitat in Y-

Richtung in die Last eingefiihrt.
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Bei Bedarf kann auch eine Linie, die die definierte Exzentrizitat der Last anzeigt, gezeichnet werden. Auf diese Art kdnnen
Sie problemlos erkennen, wie die Last wirklich wirkt. AuBerdem gibt ist esim Fall mehrerer exzentrisch belasteter 1D-Teile,
die eng beieinander liegen, keine Verwirrung mehr dartber, welche Last zu welchem 1D-Teil gehort.

So zeigen Sie die Exzentrizitdtslinien an:

Offnen Sie den Dialog Ansichtparametereinstellungen.
Wéhlen Sie das Register Lasten/Massen.
Aktivieren Sie die Option Ausmitte anzeigen.

Bestatigen Sie mit OK.

= Digplay loads

Diizplay [w
Load casze LCH
Dizplay eccentricity [v

Neben den Exzentrizitatslinien kdnnen Sie auch die GréRenordnung einer Exzentrizitat (Ausmitte) anzeigen.
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So zeigen Sie die Exzentrizitdtsbeschriftung an:

Offnen Sie den Dialog Ansichtparametereinstellungen.
2. Wahlen Sie dasRegister Lasten/Massen.

3. Aktivieren Sie die Option Bezeichnungen fiir Lasten > Bezeichnung anzeigen und Bezeichnungen fiir Lasten >
Marke fiir Ausmitte.

4. Bestatigen Sie mit OK.

ey(. 300/ ez(.500

B Labels of loads

Dizplay label 2
Marne 7]
Yalue 1]
Tot. valug [
Eccentricity label v

¢ Hinweis: Lasten werden stets an der wirklichen Position gezeichnet. Der Ansicht-
parameter Verschiedenes > Zeichnungsstil fiir Modell und Lasten > Zusatzdaten
anzeigen, Ergebnisse bei hat keine Auswirkung auf Lasten.
Auflager

Gegeben seien zwei Trager, die an den Enden aufliegen. Einer der Trager ist mit einer Systemlinie in der Tragerachse defi-
niert. Beim zweiten Trager liegt die Systemlinie an der unteren Flache.
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— e i

dxe

X
[l o

Das Auflager wird an der wahren Position im Berechnungsmodell angezeigt: (i) Im ersten Fall in der Tragerachse, (ii) im
zweiten Fallan der Unterkante des Tragers.

@ o .
Hinweis: Auflager werden stets an der Systemlinie des Stabes/Tragers gezeichnet. Der
Ansichtparameter Verschiedenes > Zeichnungsstil fiir Modell und Lasten >
Zusatzdaten anzeigen, Ergebnisse bei hat keine Auswirkung auf Auflager.
Gelenke

Gelenke, die ebenfalls zu den Zusatzdaten des Scia Engineer -Modells gehdren, kdnnen ebenfalls Ausmitten von 1D-Tei-
len berticksichtigen.

Anders als Lasten und Auflager kann bei Gelenken jedoch der Anwender den Zeichnungsstil bestimmen.

] e

w —
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So wéhlen Sie den Anzeigemodus aus:

1. Offnen Sie den Dialog Ansichtparametereinstellungen.
2. Wahlen Sie dasRegister Verschiedenes.
3. Wahlen Siefiir die Option Zeichnungsstil fiir Modell und Lasten > Zusatzdaten anzeigen, Ergebnisse bei ...

a. Bezugslinie, um die wahre Gelenkposition zu zeigen (das Gelenk wird an einem kurzen Starranschluss
befestigt, der am Bildschirm nicht gezeichnet wird), oder

b. Systemlinie, um die schematische Position des Gelenks zu zeigen.

4. Bestatigen Sie mit OK.

Ergebnisse

¢ Hinweis: Ergebnisse werden stets in der Systemlinie gezeichnet. (Trotz Spezifikation

nichtin diese Version tibernommen.)

Strukturmodell

¢ Hinweis: Die Anzeige exzentrischer Objekte hangt exklusivvom Analysemodell ab. Es gibt

keinen Bezug zur Strukturform.

Beleuchtung

Wenn in den Anzeigeparametern das Rendering aktiviert ist, konnen Sie festlegen, aus welcher Richtung die Darstellung
beleuchtet wird.

Die folgenden Beispiele verdeutlichen den Effekt unterschiedlicher Lichtrichtungen.
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Der Dialog fiir die Einstellung der Lichtrichtung kann tber die folgende MenUfunktion gedffnet werden: Ansicht >
Beleuchtung. Bei gedffnetem Dialog wird die Lichtrichtung durch einfaches Anklicken auf die Kugel bestimmt. Die Aus-
wirkung wird sofort im Grafikfenster angezeigt. So kénnen Sie die gewUinschte Lichtrichtung iterativ festlegen. Schlieflen
Sie nach dem Anpassen der Beleuchtung den Dialog.

Aktualisieren der Ansicht

Aktualisieren der Ansicht: Einfiihrung

In CAD und gleichartigen ,Zeichenprogrammen" kann es vorkommen, dass eine iberladene oder geénderte Zeichnung
am Bildschirm nicht mehr der Wirklichkeit entspricht. Dieses Phanomen tritt auf, weil es nicht méglich ist, eine einwandfreie
automatische Aktualisierung der Ansicht zu gewahrleisten. Wenn die automatische Aktualisierung der Ansicht gewahrleistet
sein sollte, wére eine untragbar langsame Reaktion des Programms die Folge.

Daher bietet Scia Engineer wie andere Grafikprogramme die Mdglichkeit, die Ansicht zu jedem gewiinschten Zeitpunkt
manuell neu aufzubauen.

Neu zeichnen des aktiven Grafikfensters

Diese Funktion baut das aktive Grafikfenster neu auf, wenn die Anzeige durch Anderungen beeintrachtigt wurde und keine
automatische Aktualisierung erfolgt ist.
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So bauen Sie den Inhalt des Grafikfensters neu auf:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht aktualisieren in der Symbolleiste Ansicht.

2. Der Inhalt des aktiven Fensters wird aktualisiert und neu gezeichnet.

Rechner

Rechner

Beim Eingeben von Zahlen in Felder oder an der Befehlszeile kdnnen Sie den internen Rechner verwenden. Dieser Rech-
ner unterstiitzt die Grundrechenarten Addition, Multiplikation, Subtraktion und Division. Sie konnen Klammern, Win-
kelfunktionen (tan, sin, cos) und Potenzen verwenden. Der Rechner berticksichtigt die Prioritat der Operatoren.

Um einen Eingabewert zu berechnen, missen Sie die Eingabe mit dem Gleichheitszeichen (=) beginnen.

Sobald Sie das erste Zeichen eingegeben haben, wird ein Hilfsfeld unter dem Eingabefeld eingeblendet. Dieses neue Feld
zeigt das Ergebnis der eingegebenen Formel an. Wird im Hilfsfeld ,Error" angezeigt, ist die Syntax der Formel fehlerhaft.

Gliltige Operatoren und Funktionen

jede Formeleingabe muss mit diesem Zeichen beginnen

+

Addition, z. B. 1+2

Subtraktion, z. B. 2-1

Multiplikation, z. B. 1*1

Division, z. B. 2/1

Potenz,;z.B. 23

Klammern, z. B. 2%(3+3)

Exponentenschreibweise, niitzlich fiir groRe Zahlen, z.B. 1e5

Sinus, z.B. sin(45)

Kosinus, z. B. cos(30)

Tangens, z. B. tg(45)

Der Rechner kann dberall dort verwendet werden, wo Zahlen einzugeben sind, beispielsweise bei der Koor-

dinateneingabe. Sie kdnnen beliebig zwischen Formeln und Werten bei der Eingabe wechseln.

Beispiel 1

Die Punkteingabe

1,=2%(3+2);sin(45)*5

wird interpretiert als

Beispiel 2

X=1
Y=2%(3+2)=10
Z =sin(45)*5 = 3,5355339
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Length [m] E

Inzertion point | 12 %

Loschen

Entfernen nicht benotigter Daten aus dem Projekt

In einem fortgeschrittenen Projektstadium sind einige der zu Beginn eingegebenen Daten nicht mehr relevant. Vielleicht
mussten Materialklassen oder bestimmte Querschnittstypen geandert werden. Oder Sie haben sich fiir einen anderen
Bewehrungstyp entschieden, mussten die Last veréandern usw.

Um (insbesondere grofie) Projekte schlank zu halten, kdnnen Sie alle nicht mehr benétigten Objekte entfernen.
Maglicherweise miissen Sie sogar die gewahlte Losung vollstandig verwerfen und (fast) ganz von vorn beginnen.

Fur all diese Falle kdnnen Sie das Werkzeug ,Entferner” verwenden. Sie kénnen damit die aus dem Projekt zu ent-
fernenden Daten auswahlen.

Im Dialog ,Entferner” gibt es mehrere Gruppen fiir verschiedene Objekte. Anzahl und Art der Objekte richten sich nach den
im Projekt definieren Daten. Der Dialog , Entferner* zeigt nur Daten an, die im Projekt vorhanden sind.

Esfolgt ein Auszug der Gruppen und Eintrége darin. Die volistandige Liste ist sehr viel langer — sie enthélt jedes erdenkliche
Objekt, das in Scia Engineer definiert werden kann.

Aligemein Diese Gruppe dientzum Léschen von Ergebnissen, temporéren Analysedaten, Netzen usw.
Dokument Hier kdnnen Sie das Dokumentldschen.

Modell Diese Gruppe dientzum Léschen von Auflagern, Gelenken usw.

Lasten Sie kdnnen alle angewandten Lasten oder nur bestimmte Lasttypen [3schen.

Hier kdnnen Sie definierte Gruppen wie Lastfalle und LF-Kombinationen, Ankerplatten, Spannbetten usw.

Gruppen .
léschen.

Nicht  verwendete  Biblio- | Sie kdnnen ungenutzte Objekte aus angegebenen Bibliotheken aus dem Projekt entfernen, um die Pro-
theksobjekte jektdatei zu komprimieren.

Information tiber Koordinaten

Informationen zu den Koordinaten markierter Punkte

Die Funktion Koordinaten-Info dient zum Priifen der Koordinaten markierter Modellpunkte und zum Messen des
Abstands zwischen zwei definierten Punkten.

Die Funktion ist ganz leicht zu bedienen. Nach dem Aufruf missen Sie lediglich auf die gewlinschten Punkte (Knoten) im
Modell klicken, um einen einfachen Dialog aufzurufen:

o Koordinaten des markierten Punktes im Globalkoordinatensystem
. Vektor (im Globalkoordinatensystem) vom vorherigen Punkt zum aktuellen Punkt
. Koordinaten des markierten Punktes im aktuellen Benutzer-Koordinatensystem

. Vektor (im aktuellen Benutzer-Koordinatensystem) vom vorherigen Punkt zum aktuellen Punkt
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. Abstand zwischen den beiden zuletzt markierten Punkten

o Winkel zwischen den drei zuletzt markierten Punkten

1.

o & N

Coordinates info EI
-GCS
— Coordinate—————— Vector from previous point——
BOOD m a0 om
0,000 0,000 m
3600 3600 i
—LCS
— Coordinate - —Wectaor fram previous point——
3000 m a0 om
0,000 m 0,000 m
3600 3600 m
Distance from prev. point 4636 m
Angle from 3 last points |?_E|E1 ~ deg

So zeigen Sie die Informationen zu Koordinaten an:

Rufen Sie die Funktion Koordinaten-Info auf ...

a. entweder tber die Men(ifunktion Werkzeuge > Koordinaten-Info
b. oder Uber die Baummen(ifunktion Werkzeuge > Koordinaten-Info
T sch W | -

C. oder Uber die Schaltflache in der Symbolleiste Werkzeuge

Der Informationsdialog erscheint.
Verschieben Sie den Dialog, falls er bei der Wahl von Punkten stort.
Markieren Sie die entsprechenden Punkte durch Anklicken.

Beenden Sie die Funktion, indem Sie den Dialog tiber die Schaltflache oben rechts schlieflen.

Attributes

Attribute

Einfiihrung

Attribute sind Objekte in Scia Engineer. Sie enthalten Zusatzinformationen zu Teilen. Attribute konnen wie andere Eigen-
schaftenim Eigenschaftsfenster bearbeitet werden.

Es gibt zwei Arten von Attributen:
* Benutzerdefinierte Attribute

* Friihere Teiledaten, die jetzt in Attribute umgewandelt sind
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Wenn Sie ein Teil mit einem Attribut auswahlen, wird dieses Attribut in den Eigenschaften angezeigt. Sie kdnnen ein Teil nur
mit seinen Attributen wahlen (sofern Attribute mit dem Teil verkn(ipft sind).

Bei Teilen mit Attributen wird in den Eigenschaften eine zweite Registerkarte angezeigt. Auf dieser zweiten Registerkarte
werden die Eigenschaften des Attributs angezeigt.

+  Properties a x
| 2D member (1) AT RTA
v
| Ccolou |% ;I v
[Name | 52
’ Type plate {50) hd
Analysis model Standard I
Shape Flat
' IMaterial C12/15 | ..
FEM model lsotropic |
' 3 FEM nonlinear model | none hd
' — | | Thickness type constant d
Thickness [mm] 200
¢ Member system-plan... | centre L]
Eccentricity z [mm] 0
: LCS Type Standard __vj
Swap onentation O no
LCS Angle [deg] 0.00 .ol
Layer Layerl - ..
+  Properties o x
: | 2D member (1) » | S %
: E |Parameters
colour colour red
I'\-l-\_\_h-\--‘\-h

Sie kdnnen aulerdem Attribute einzeln ber die zugehdrige Kennung auswahlen.

Friihere Teiledaten, die jetzt in Attribute umgewandelt sind

Einige der Teiledaten in Scia Engineer wurden bereits als Attribute betrachtet, zum Beispiel die Daten zu Betonteilen, Stahl-
teilen oder Feuerwiderstand.

Diese Teiledaten, firr die keine speziellen Markierungszeichnungen vorlagen, wurden bereits in Attribute umgewandelt. Ihr
Verhalten entspricht dem von Attributen.
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F st

Die Ansichtsmarkierungen fir bisherige Teiledaten bleiben gleich; hier ein Beispiel fir Betonteil-Daten:

/-{ Concrete 10 dota |

& Model |

¥ Check / Uncheck al

Concrete

View parameters setting
™ Check / Unchieck group Lock position r
Stiucture Labels

EA Modeling/Drawing | & Awibutes | PP Misc. | [&] view |
[E] Loads/masses

E Service

Dizplay
Member data
SaT detail data
El Concrete labels
Dizplay label
M arrie

Diameter
Material
Caver
Enviranment class
Bl Punching labels
Dizplay label
M arne
Support cross-sechon

Dizplay on opening the service
E Concrete + reinforcement

User defined reinfarcement

&)

o]

E B R Y

Attribute, die bisher als Teiledaten gefiihrt wurden, verwenden dieselben Dialoge und Eigenschaften. Der einzige Unter-

schied liegtin der Darstellung.
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~l":1 I."I _‘:J L 1L
- [Dats Conciete (1) =] YA Y7 7
&
—
e e
Advanced mode B
= Minimal con...
St sl clas

Exposure class 0 =]
Absazion class  Mone ll
At Gomeria]) ' Shustion of Del . | Prefabiici = |
4 ; Comerele '
Stone diameter ..
L Special qualty . O
i, dut [mim]
Dieltaccdu [rmm]
E Calculation...
Delacdurga.. 0
Deehaedur ] 0
Defacdurad., 0
= Design
El Main
Miaterial BanC=]..
Murrier of bar,. 0
Murnber of bae.. 0O
Driameter [d][.. 20,0 -
Type of cover  use minir = |
Bl Stinups
Misterial B40C ~]...|
Basic distanc.,, 0 -
B Dianater (de A0 -

Load defaull values == |
Canciete Setup B3>

Beispiel fur umgewandelte Teiledaten: Betonteil- Daten, Stahlteil-Daten, AMRD, Hohlkdrperplatten, Feuerwiderstand,
Durchstanzen in Knoten (Durchstanzdaten).

Wenn die umgewandelten Teiledaten ins Projekt eingefligt werden, kdnnen Sie diese wie benutzerdefinierte Attribute in
neue Teile einfligen.
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Anzeigen von Attributen

Attribute werden in Tooltips und Kennungen angezeigt.

Prndué‘tinn status |-
BOm
Coing

BOM \ |
| Colna : :
J [ Preduction status |

N

Attribute kdnnen einzeln oder alle auf einmal ausgewahlt werden. Fiir die Einzelauswahl wird mit der Maus auf die Beschrei-
bung in der Kennung geklickt. Zur gesammelten Auswahl auf die Kennung selbst klicken.

Die einzige Ausnahme gilt fiir nicht angezeigte Attributen, d. h. fir Attribute, die flr nichtgeometrische Objekte eingefligt
wurden (Lasten, Blockfundamente, Offnungen usw.).

Die Anzeige der Tooltips kann in den Einstellungen der Anzeigeparameter deaktiviert werden.
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S|

=

View parameters setting

[T Check / Uncheck group Lock position r
Stucture | Labels
[E] Modet | [E] Loads/masses | Concrete |

Modeling/Diawing | @ Awbutes | PF) Misc. | [&] Vieii™]
[V Check / Uncheck al

E Graphic Display Tools

' ' [

I Disable attibutes toaltips | |

Uizable Tayers I

Show section with work plane [
YWiew vectar & 0472125597614
View vectar v 0671207278504
View vectar £ 571470217035

Clhpping box ]

oKk | cancel |

Wenn das Projekt mindestens ein Attribut enthalt, wird in den Ansichtsmarkierungen die neue Registerkarte ,Attribute”
angezeigt. Hier kdnnen Sie die benutzerdefinierten Attribute ein- oder ausschalten.

Anzeige
Uber dieses Kontrollkastchen wird festgelegt, ob das Attribut im gesamten Fenster angezeigt werden soll.

Typname
Zeigt den Namen des Attributs an (Zeile , Typname* in der Attributdefinition).

Werte
Die Werte werden in der Attributdefinition in der Einrichtung der Kennungen festgelegt.
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, View parameters setting

™ Check / Uncheck group Lock position [
Stiucture [ Labels
[Z] Model ] [E] Loads/masses I Concrete
Modeling/Drawing | &9 Attibutes | B Misc. | [&] view
[¥ Check / Uncheck all
B Digplay
Attribute [v
B Production status
Dizplay r
Mame of type r
Walues [
B Colouring thickness
Dizplay [v
Mame of type [v
Walues [v
El Coins
Dizplay [v
Mame of type [«
alues [«
B Yoided zlab
Dizplay [v
Mame of type [v
Walues [v

Einrichtung der Kennungen in der Attributdefinition

Attribute labeling setup ﬁ
Parameker | Marme | =| Walue | LInit | Presiew |
Colouring thickness r C r r
Colour r [0 r r

Hier kdnnen Sie festlegen, welche Werte fir die Erstellung von Kennungen mit Werten verwendet werden.

TextgroRe, Schriftarten, Farbe, ...

Die Grofe der Attributkennungen wird im Dialog , Einrichtung® >, Schriftarten® >, Attribute* festgelegt.
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f a settings 1
Screen | Document | Graphic cutput |
Current palette:  [white background - _@j 1= & =|=|
Colows & fines  Fonts | Structual ypes | Dimension fines | Isolnes |
Character set [ANSI (USA, UK, Eurcpe) =l
Font type isw e fonk ;J TT fonts sooth I'f-' andlard ;!
Font name | Size | Size definition | Colour | Font placement Line font B I U»s
Beams A 2.7 [men] graph device | YT Cousier Mews VI T
Slabs A 27 [ oraph device B :ceerplare Cousier New e
Panels A 35[mm)giaph device B :ceenplane CousierNew i ‘
Diawing Teols A 35 [men) graph device B :crecnplare Couier New Lo
Modes A 2.7 Imen] oraph device B :creenplane Cousier New r~rr
#dd data A 2Inmlgaphdevice screenplane  Cousier New C C T3
I BN
Results A 2[men)graph device screen plane L Lol
Rlesults [ais] A 2[mm]giaph device screen plane B E ‘
20 bregid label A 05 [m]sinscture geometry Cousier New i
Direnzion lines A 2 men)graph device screen plane Couier Mew |
Labels of css nodes A, 2.5 [rem] graph.device screenplane  Cousier New S
Labels of sectparts A 2.5 [mm]graph device screenplane  Cousier New C OB
hain labels A 3w graphodevice sreen plane Coumier Mew W [
FE Mezh A 2men)graph device I :creenplare Couier New L1 1
Material diagram A 2.5 [ araph. device screenplane  Aial i
Section Plane Label A 2.5 [mm]graph device screenplane duial - E I_[_-.
[T A B leaeel memels ey e, [ [P . o e Blase | A M
< | [
ﬂ §|EE 0K | concel |  Hep |

Die Farbe der Attributkennungen wird im Dialog , Einrichtung* > ,Farben/Linien* > Attribute” festgelegt.
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Palette settings %
Scieen | Document | Graphic output |

Curtent palette:  [White background - = =& &) =|=|

Colours & ines | Fonts | Stiuctural types | Dimension ines | Isolines |

Pen / brush lype | Colow | Stye [ Widh | Type | Preview )
Masses 'l ——— Plsls

Impestections g ——— ———— Piseks

Mesh refinement I ———— —— Fivels —

FE mesh ' —— —— Pigsly ———

Result i below min B —— ————— Fies ————

Result i above max JEE ——— ———— P ——

Residt i betwesn min and max i _ Pieds

Check not satisfactory I — ——— Pk ——

Check satistactory I Pioels ———

Check not used i ——— —— Piseks

Driginal stiffness JIEEE —— ——— Fie

Changed stifness /I —— ———— Pk

Resull sections 4 —_— Picels

Line grid 7 — Py | e

Cannections < ===l

Tendon Bl — ——— Pk ———

Free tendon B — Fieek —

Lorgludnal einkscament /N ——— —— Piels  ———

Anchotage length SN —— ——— P

Stinups /I ——— Piegls  ———— v

= = & 3 Cancel |  Hep |

Benutzerdefinierte Attribute

Sie missen benutzerdefinierte Attribute definieren, bevor Sie sie ins Projekt einfligen kdnnen. Die Definition erfolgt tiber
den Dialog ,Meine Zusatzdaten®“. Sie legen die Datenbank, die Parameter, das Bild und das Symbol fiir die Zeichenkette
fest. Die vordefinierten Attribute werden im neuen Dienstmenti , Attribute” angezeigt. Von hier kénnen die Attribute ins Pro-

jekt eingefiigt werden.

Attributdefinition:

=38 Tools
g7 Line Grid
Parameters

Parameters lemplate setlings
=3 Layers
User defined selections
User defined AddData
iR Altiibutes definion
il InBlock manager
W UCsS
B Cleaner
[1? Coordinates info
“Ig *ML 10 Document
X5 Convert Steel Profile Db

Wenn mindestens ein Attribut definiert wurde, wird in der Hauptbaumstruktur ein neuer Dienst angezeigt:
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Project
F3 Shucture
30 Load
# 48 Load cases, Combinations
# &) Dynamics
@[ Calculation, mesh
&' Steel
7 Open connection
19 Fipeline
T Concrete
" Composite
## Mobile loads
17 Document

[«
Uber diesen Dienst kénnen Sie auch den Dialog zur Attributdefinition aufrufen.

Attributes n X

@7 Attributes definition
{% Input of Production status
4 Input of Attibute Face
Ell Input of Attibute Coing
# Input of Attibute Vaided
Bors Input of Attribute BOM
# Input of Allribute Weight
B |nput of Atribute Agar, |

Der Name des Dienstes fiir neue Attribute wird im Dialog als Dienstname festgelegt, zum Beispiel , Attributeingabe ...“. Die-
ser Name wird um den Eintrag aus der Zeichenkettenbibliothek erganzt, der in der Attributdefinition in der Zeile ,Name*
angegeben wurde.

¢ Uber den Attributassistenten kann die Definition deutlich schneller ausgefiihrt werden.

T Coins
Attrbute parameters
Label setup
3 More oplions
lcon lcon is selected
Remove icon
Picture Picture is selected
Remaove picture
Define text stings
Adapt attibute owners
Preview of dialogue
B Advanced options
Cortainer Unique 1D {24112CTC-B1E4-4272-BASA-TIE2.
Generate new container Unique (D

Name
Hier legen Sie den Namen des Attributs fest.
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Attributparameter
Hier legen Sie die Parameter fiir das Attribut fest.

Kennungseinrichtung
Hier legen Sie fest, welche Werte aus den Parametern in der Kennung des Attributs angezeigt werden.

Symbol
Hier kdnnen Sie ein Symbol auswahlen, das im Dienstmenii fiir das Attribut angezeigt wird.

Symbol entfernen

Zum Entfernen des Symbols

Bild

Mit dieser Option kdnnen Sie ein Bild einfligen, das in einem kleinen Fenster unten im Dialog angezeigt wird.

Bild entfernen
Zum Entfernen des Bilds

Textketten definieren

Alle Texte der Benutzeroberflache werden in eine Zeichenkettenbibliothek geschrieben, sodass eine einfache
Ubersetzung in verschiedene Sprachen mdglich ist.

Attributeigentiimer anpassen

In der Liste verfiigbarer Eigentiirmer wahlen Sie die Eigentiimer des Attributs aus. Wenn Sie keine Wahl treffen,
kann jedes Teil mit Geometrie das Attribut verwenden.

Vorschau des Dialogs
Vorschau des Attributdialogs

Eindeutige Container-ID
Legt fest, welcher Container fiir das Attribut verwendet wird.

Neue eindeutige Container-ID erzeugen
Hier kdnnen Sie den Container fiir das Attribut &ndern.

Assistent flir Benutzerattribute (Version 2011)

Dieser Assistent ist ein neues Tool zum Erstellen benutzerdefinierter Attribute. Der Vorgang wird in einzelne Schritte zer-
legt, die Uber die Schaltflache ,Weiter* abgeschlossen werden. Der Assistent kann auch zur Bearbeitung der Attribute ver-
wendet werden. Die Attributparameter sind in der zweiten Registerkarte gespeichert. Der Assistent fiir Benutzerattribute
wird automatisch gestartet, wenn Sie eine leere Attributdefinitionsbibliothek 6ffnen.
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B | Attributes definition

rBasic definition -' L " '. " ® . u1

Welcome to the Attribute Definition Wizard.

A user-defined attribute is an object customized by the user, It contains additional
information about structural elements.

Attribute has two parts:
- attribute definition - content of the attribute
- attribute object inserted to the model

The attribute definition can be created through this wizard.

As the first step, the attribute unigue name must be defined.
This name is displayed in the Library, in the Service tree, in the Document and in the
attribute Isbel.

Attribute name:

Insert explanation image (optional):
Define the icon for the service tree (optional):

< Zpét I Dalsi > ]l Storno l

| Delete all instances ||| New Insert Edit Delete

Auf der ersten Seite werden der Name des Attributs, das beschreibende Symbol und ein Bild festgelegt.

Attribute name:

ATTR1

Insert explanation image (optional);

Define the icon For the service tree (optional); %

3

Im nachsten Schritt legen Sie fest, welche Parameter zum Attribut hinzugefligt werden. Es stehen Schaltflachen fiir Zei-
chenkette, Zahl, Kontrollkastchen und Kombinationsfelder zur Verfligung. Mit jeder Schaltflache schaltet die Registerkarte

zur entsprechenden Parameterspezifikation.
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Select bvpe of parameter:

Skring Mumber

Checkbox: Combaobiax

Zeichenkette

Eine Textkette ist der einfachste Wert fiir ein Attributparameter.

Text skring parameter

Content: name, description, default value,

Parameter name:

Parameter description:

(The parameter description is optional information. Ik is displayed as a service toolkip,)

Default vwalue:

Legen Sie den Namen, die Beschreibung und eine Standardtextkette fest.
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Zahl

Parameter - number

ontent: name, description, value, unit and range,

Parameter name:

Parameter description:

(The parameter description is optional infarmation, It is displayed as a service koalkip.)

Define uniks;

Mok

used

Defaulk value;

1]

[] summable (value is summable in the Eill of material. )

[] pefine range:

Die Zahl wird mit einem Namen, einer Beschreibung und einem Standardwert definiert. Als Zusatzinformationen sind Ein-
heit, Bereich und die Option ,addierbar” verfiighar. Die Option ,addierbar* ist eine Funktion eines benutzerdefinierten Attri-
buts. Uber dieses Kontrollkastchen wird in der Dokumententabelle eine Spalte hinzugefiigt, in der die Anzahl angezeigt

wird. Die Tabelle stehtin der Gruppe ,Spezial‘ im Element ,Neues Dokument* zur Verfiigung.

Mew document iterm

]

[T G -

- & Default

I_I_|~" Libraries

- Sets

- @ Solver and Mesh

- Structure
- @ Results
- & SGE - Sca
- Special

- Steel

ffolding

Type Name

Hame

BOM

Total BOM

number-checkhox

Count

Bill BOM
Eill BOM
Bill BOM

ECM
B
Total

4
3
7

v

kS

)
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Kontrollkastchen

Parameter — checkbox

Content: name, description, defaulk value (yvesino),

Pararmeker name:

Parameter descripkion:

(The parameter description is optional information, It is displayed as a service koaltip.)

Default value; [

Ein Kontrollkéstchen wird mit einem Namen, einer Beschreibung und einem Standardwert (ja/nein) definiert.

Kombinationsfeld

Parameter — combobio

Content: name, description, possible values, default value.

Parameter name:

Parameter description;

(The parameter description is optional information. Ik is displayed as a service toolkip,)

Possible walues:

MNamel

Marnes

4

Default walue:

Marne1 v]

Ein Kombinationsfeld wird mit einem Namen, einer Beschreibung, einer Liste der Werte und einem Standardwert aus der
Liste definiert.

Die méglichen Werte kdnnen im Textbearbeitungsfeld bearbeitet werden; sie kdnnen hinzugefligt, umbenannt, geléscht
und verschoben werden.

Definition des Eigentiimers, der Sprache und der Kennung

Im letzten Schritt des Assistenten werden der Eigentiimer, die Sprache und die Kennung definiert.
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Attribute parameters:

number

skring

EINIES

Define text strings For other languages (optional):

Cefine the content of the attribute label {optional);

Define attribute owners (opkional):

N E

Jeder Attributparameter kann bearbeitet oder geloscht werden und neue Parameter kdnnen hinzugefiigt werden. Die
Sprachenzeichenketten fiir die Lokalisierung, die Attributkennungsoptionen und der Attributeigentimer kénnen fiir die
gesamte Attributdefinition bearbeitet werden.

Bearbeitung mit dem Assistenten

Benutzerdefinierte Attribute kdnnen im Assistenten bearbeitet werden. Die Parameter werden auf der zweiten Regis-
terkarte im Texteditor angezeigt.

IrI343rarr1~EftE:rs l’ ' “ . ” ® . g-‘

Attribute parameters:

string
number -‘.
checkbox

combabox

1

Define text strings for other languages {optional):

Define the content of the attribute label {optional):

Define attribute owners (optional):

AYE

<zpit || Dokendt | | storno
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Hinweis: Der erste Parameter des Attributs definiert die Gruppierung in der Doku-
mententabelle. Wenn 3 Attribute in das Projekt eingefligt wurden, und jedes Attribut fiir
den ersten Parameter einen anderen Wert hat, zeigt die Dokumententabelle 3 Gruppen
fir diese Attributdefinition an.

Attribut: Dienst und Einfiigen in ein Projekt

Wenn die erste Attributdefinition erstellt wurde, wird der neue Dienst mit den Attributbefehlen angezeigt. Jede Definition hat
einen eigenen Befehl und kann als Attributinstanz am Teil eingefiigt werden.

1:|:t Line grid and storeys

4l BIM toolbox L check
- Structure i B pumber
Ealesd M W .. B i

g ! Atiributes definition

+-L& Load cases, Combinations
+-[F) Calculation, mesh

----- [ Open connection

9T Concrete

----- (3 Document

----- Engineering report

- Drawing Tools

B Libraries

E-32 Tools

Einfiigen von benutzerdefinierten Attributen

Nachdem Sie die Attributeingabe gestartet haben, wird ein neuer Dialog angezeigt, in dem Sie die Werte fiir das neu hin-

zugefligte Attribut &ndern kdnnen. Bestatigen Sie Ihre Angaben mit,,OK* und markieren Sie die Teile, denen das neue Attri-
but hinzugefiigt werden soll.

M

[iema | "l g

T
i P Tatyuan —_— paxd |El Paramelers
- siigmrg | WU | L e i BOM g
st oy e e O ritie] ach o
Pebe. ] S
- PCG=001145 g iy Ty
FAEF |Mmoanmg GredPemEr e T B
vl e gl codf wxhom  cadec e i ok el
. [ LE
[ e F O iRRNE WAl B
2 ] 3 camwwrogm  xmus [
o ol - R I TV e, I ) e
it - W B ove wia Las "L

ok | cwes |

Zum benutzerdefinierten Attribut wird eine Kennung mit dem definierten Text angezeigt.
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Sie kdnnen Attribute auch im Editor (siehe Kapitel zum Attributeditor) und tber das Kontextment (Befehl ,Attribut ein-
fugen*) einfiigen.
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Member B32
Edit properties

Insert attrib LI'tEI
Attributes editor

Set view parameters for all
Set view parameters for selected

Cursor snap setting

B A BEL @FRlw

Table to document

Wiew

0l Move
& Rotate
Scale
il stretch
olg Mirror
[ Move vertexes/points

o Copy

ﬁﬁ Copy attributes
_% Move attributes
g Delete attributes

&€ Delete

Bearbeiten von Attributinstanzen

Bearbeiten tiber die Attributeigenschaften

Attribute kdnnen auf verschiedene Weisen bearbeitet werden. Im Eigenschaftsdialog des entsprechenden Teils wird eine
Liste der Attribute eingefligt. Hier befindet sich eine Schaltflache zum Anzeigen der Instanzeinrichtung mit den Attri-

buteigenschaften.

Alternativkann in der gleichen Liste der Editor gestartet werden.

Beide Mdglichkeiten stehen auch zur Verfligung, wenn Sie die Eigenschaften tiber das Kontextmenii éffnen.
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Properties o x

[ Membe [1) ~| %A
| Geometry x| &

H e B2 ~
e
Type gerwral (D) =]
Areabasis model Standard :J
CressSechon C52 - Recla = |
Alpha [deg] 0,00
Member system-ine st center =l
e [mm] o
&z [iren] 0
LCS standard |
LCS Rotation [deg] 0.00
FEM type standard Rl
Buckling and relalive lengths~vzp . | Defadt =],
Laget Layper b 119
E Geomeaty
Length [m]
Shape
Beg node M17
End mode N1g
B [Nodes |
N17
N1g
B Attributes
18
2
E dibor
=B LE ]
Obyect 1D
Containes
B Direct ref
Object
Dbject
Object
Dbiect .
B Back ref =

Buckling data = |
Table edit geometry i

FUr jedes Teil mit Attributen werden im Eigenschaftsdialog Registerkarten mit den Eigenschaften angezeigt.

Auf der ersten Registerkarte werden die Teileeigenschaften angezeigt, auf den anderen Registerkarten die Eigenschaften
der Attribute. Das vorletzte Symbol zeigt den Editor an. Mit dem letzten Symbol wird das aktive Attribut in den Eigenschaften
geldscht.

Properties n
IMemI:uer 1] ;I ﬁ_ﬁ ?,: ;?
%D 7| &

Properties o x
| Member (1) | ~ | 7
LI

. iy
| 1134 S Delete selected attributes
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Der Attributeditor kann Uber das Kontextmenil gestartet werden.

- 11
Member B32

Edit properties

A A

Insert attribute

Attributes editor

Set view parameters for all

Set view parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table
Table to document

View

Move

Rotate

Scale
Stretch

Mirror

Move vertexes/points

Copy

Copy attributes
Move attributes
Delete attributes
Delete

=

il “‘.J'.}_

——

.-',- .-'-.-

‘._‘\'\ '|'

I

| BOM °

A Cons T
g1 W r
| Produe tion sty

R [
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Attributeditor

= @ Mode[2] B Parameters
¢ Gravel aggregate [2] Gravel aggiegate sand
# ATTRY Gravel aggregate &
-4 Colounng thickress
#® wieight

Close ! ’

Links im Dialog wird eine Liste der ausgewahlten Teile und der zugehérigen Attribute angezeigt. Bei Teilen ohne Attribut
wird lediglich eine Zahl in Klammern angezeigt, die die Anzahl darstellt. Rechts im Dialog befindet sich eine ,Kreuzung® der
Eigenschaften ausgewahlter Teile und Attribute. Hier konnen Sie die Werte &ndern (Wert &ndern und die Eingabetaste
drlicken). Sie kdnnen auch eine Mehrfachauswahl vornehmen, um Werte mehrerer Attribute bzw. Teile gleichzeitig zu
andern. Wenn Sie ein Element ohne Attribut auswahlen, kdnnen Sie ein neues Attribut zum Teil hinzufiigen. Verwenden
Sie hierzu die Schaltflache ,Neues Attribut anhangen*.

Attributes editor
ﬂ _'-'.'. .(- ﬂ ('
(@ Member

Hier kdnnen Sie nur Attribute einfligen, die bereits mit anderen Elementen im Projekt verkniipft sind (egal mit welcher Art
Element: Teil, Knoten, ...). Nachdem Sie Elemente mit Attributen ausgewahit haben, kénnen Sie in den ausgewahlten Grup-
pen die Schaltflachen ,Attribute kopieren® und ,Alle Attribute ldschen” verwenden.

-

”Att ributes editor
A Ky (e

Kopieren
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Wahlen Sie die zu kopierenden Attribute aus. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Kopieren®. Ein neuer Dialog mit
einer Liste der verfiigbaren Elemente wird angezeigt. Hier kdnnen Sie Elemente auswéhlen (auch mittels Mehr-
fachauswahl), an die die Attribute angehangt werden sollen.

Loschen
Waéhlen Sie Elemente aus (auch mittels Mehrfachauswahl) und klicken Sie auf die Schaltflache , Léschen®.

Kopieren, Verschieben und Loschen

Kopieren und Verschieben von Attributen
Eine der Mdglichkeiten zum Kopieren oder Verschieben eines Attributs ist der Attributeditor (siehe voriges Kapitel).

Eine weitere Mdglichkeit ist die Verwendung der Symbolin der Taskleiste.

N

Attribute kdnnen nur zwischen Elemente des gleichen Typs kopiert oder verschoben werden (von Knoten zu Knoten, von
2D-Teilzu 2D-Teilusw.).

Die Symbole fir das Kopieren und Verschieben werden auch zum Kontextmen( hinzugefiigt.

Insert attribute
Attributes editor

Set view parameters for all

Set view parameters for selected
Cursor snap setting

Print/ Preview table

B A BEL @K

Table to document
View r

1] Move
= Rotate
i'F Scale
0 Stretch
[;||] Mirrar
E& Move vertexes/points

D Copy
ﬁ; Copy attributes
_ﬁ Move attributes

g Delete attributes
& Delete

Loschen von Attributen

Attribute kdnnen Uber den Attributeditor geldscht werden (siehe Kapitel , Attributeditor”).
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Alternativ kénnen Sie das entsprechende Symbol im Eigenschaftsdialog verwenden. Das Symbol kann auch verwendet
werden, wenn kein Teil ausgewahlt ist und das Kombinationsfeld nur Attribute enthalt.

Properties o X

| Member (1) =\a\ 7

AN &
o] . =h
| _Ma% HDelete selected attributes

Properties o x
IEUInuring!hicknB:; Y T/ 2

Calouring thickness i

Data slab concrete (1 W

B | Patrameters

Colowring thick_.. 2
Colour QIeen

Eine dritte Mdglichkeit zum Loschen von Attributen ist die Schaltflache , Attribute Idschen” im Kontextmend.

€9 MemberB32
£ Edit properties

Insert attribute
Attributes editor

Set view parameters for all
Set view parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table

Eb A BLEL @k

Table to document

WView b

0l Maove

2 Rotate
[:“E Scale
81 Stretch
i Mirror
[ Move vertexes/points

0 Copy

Copy attributes
Move attributes
Delete attributes |
Delete

Rli%*t:

Verschieben von Attributkennungen

Eine Attributkennung wird automatisch in der Mitte des Eigentiimers (Teil, Platte usw.) positioniert. Zum Verschieben der
Kennung muss der Attributeigentiimer ausgewahit werden.
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Fir die Version 2011 wurden neue Befehle zum Verschieben von Kennungen entwickelt: , Attributkennung verschieben*
und ,Position der Attributkennung zuriicksetzen®.

Insert attribute
Attributes editor
Move attributes label

Feset attributes label position

Set view parameters for all

B Bh | A8 D) e

Set view parameters for selected

E
1

Attributkennungen kénnen auf die gleiche Weise wie Eckpunkte verschoben werden. Wenn Sie den Befehl ,Attri-
butkennung verschieben® auswahlen, wird die Kennung mit einem griinen Punkt angezeigt. Uber diesen griinen Punkt kon-
nen Sie die Attributkennung verschieben.

+ ATTREZ

&

Mit dem Befehl ,Position der Attributkennung zuriicksetzen* wird die Kennung an ihre urspriingliche Position zurlickgesetzt.

Diese beiden Funktionen kénnen auch fir mehrere Attributkennungen gleichzeitig verwendet werden.

L=

H ATTRI
y _ | i/r ATTR]

Erstellen von und Arbeiten mit benutzerdefinierten Attributen

1

Attributteile
Attributdefinition

Die Attributdefinition stellt ein Bibliothekselement dar. Das Element legt fest, welche Parameter das benutzerdefinierte Attri-
but enthalt. Jede Definition ist nur einmal im Projekt enthalten (in der Bibliothek). Es handelt sich um die Spezifikation des
Attributs.
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| Attributes definition
Asresemk &l FE o =
T | "ore cobu
Lewvel Attribute parameters
Label setup

[More options

Delete all instances [ e [nizert E dit [elete Cloze

Instanz

Die Instanz basiert auf der Attributdefinition. Die Werte der vordefinierten Parameter kénnen jedoch vom Benutzer gean-
dert werden. Sie wird in das Projekt eingefiigt. Die Instanz enthalt die Kennung des Attributs; die Parameter werden in den
Eigenschaften angezeigt. Jede Instanz einer Attributdefinition kann verschiedene Werte annehmen. Alle Instanzen einer
Attributdefinition haben jedoch die gleichen Parameter.

Wenn die Definition gedndert wird, sollten die Instanzen aktualisiert werden. In diesem Fall wird folgende Meldung ange-
zeigt:

- Scia Engineer |3

Ir"'_q“‘ The list of pararmeters was edited, &ll inputted Add Data instances will
WY be updated according to the actual list. Do you want to continue?

Ano Me

Erstellen einer Attributdefinition

Definition des Attributs ,Farbe” mit den zwei Parametern ,Farbe” und , Starke*

Offnen Sie das angehangte Projekt , Attributes.esa". Eine einfache Struktur mit Staben und Platten in zwei Ebenen wird
angezeigt.
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2. Suchen Sieim Dienst , Tools" in der Baumstruktur den Dienst , Attributdefinition”.

IJzer defined selections
oy Attnibutes definiion |

------ i InBlock manager

s 105

Definition eines Attributs iiber den Attributassistenten

Die Attributdefinition kann (iber die Bibliothek oder unter Verwendung des Attributassistenten erstellt werden. Der Assistent
ist ein besonders benutzerfreundliches Tool. Seine Funktion wird im Folgenden beschrieben.

1. Wenn in der Bibliothek noch keine Attributdefinition erstellt wurde, wird automatisch der Attributassistent gedffnet. Wenn
bereits eine Definition in der Bibliothek enthalten ist, wird der Assistent gestartet, wenn Sie ein neues Element erstellen.
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2. Der erste Teil enthalt den Namen, ein beschreibendes Bild und ein Symbol, die spater im Dienst verwendet werden.

Basic definition

WwWelcome bo the Attribute Definition 'wizard.

A user-defined attibute iz an object customized by the uzer. [t contains additional
information about structural elements.

Attribute has hwo parts:

- attribute definition - content of the attribute

- attribute object inserted to the model

The attribute definition can be created through this wizard,

Az the first step, the attribute unique name must be defined.
Thiz name iz dizplayed in the Librany, in the Service tree, in the Document and in the
attribute label.

Attribute narne:

ETTR

Inzert explanation image [optional]:

Define the icon for the zervice tree [optionall:

e
(€3]

< Zpit | Dalsi » |

Stomo

Wenn neben der Schaltflache zum Hinzufligen kein Bild angezeigt wird, wurden noch kein

Bild und kein Symbol hinzugefiigt.

3. Definieren Sie den Namen als ,Farbe* und fligen Sie das Bild ,colour.bmp* und das Symbol ,ico_colour.bmp® hinzu. Das
verwendete Bild und Symbol werden mit einer kleinen Vorschau angezeigt, wenn Sie den Cursor iber das Bild neben

der Schaltflache zum Hinzufiigen bewegen.
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me:

. Fahren Sie durch Klicken auf die Schaltflache ,Weiter” zum nachsten Schritt fort.

. Definieren Sie im nachsten Schritt den Parametertyp. Der erste Parameter ist ,Zeichenkette®. Klicken Sie auf das grofie
Symbol.

Select ype of parameter;

String Humber

Checkbox Combabiox

P TR | Stomo |
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6. Geben Sie die Definition des Zeichenkettenparameters ein. Verwenden Sie als Name ,Farbe®, als Beschreibung ,Farbe
des Elements” und als Standardwert ,rot".

Text string parameter

Content; name, description, default value.

Parameter name:
IE:::I:::urI

Farameter description;

Iu:-:ul-:uur af the element

[The parameter description iz optional information. [t is displayed az a zervice toolip.]

Default value:
|Red

7. Fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort.

8. Eine Liste der bereits fiir das benutzerdefinierte Attribut erstellten Parameter wird angezeigt.

Parameters :

Attribute parameters:

Colour

LNt

Define text strings for other languages [optional): rt,

Define the content of the attribute label [optional):

Define attribute owners [optional):

=

< Zpét I Dokonéit | Stamo |

9. Figen Sie Uber die Schaltflache mit dem griinen Pluszeichen einen neuen Parameter hinzu und wahlen Sie den Typ
,Zahl* aus.
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10. Definieren Sie die Einstellungen des Parameters. Verwenden Sie als Name , Starke®, als Beschreibung , Stérke der Far-
be“ und als Standardwert, 1“. Wahlen Sie die Einheit ,mm (Lange)* aus und definieren Sie den Bereich von 0 bis 3 mm.

FParameter - number

Content; name, description, value, unit and range.

Parameter narme:

Farameter description;

|thickness of the painting

[The parameter description iz optional information. [t iz dizplayed az a service tooltip.]

Define units:

|mm [Length] j

Default value:
|‘I M

[ Summable [Yalue iz summable in the Bill of material.]

v Define range:

kit |EI T

bl |3 T

11. Schlielen Sie diesen Schritt ab und tiberprtifen Sie. ob in der Liste zwei Parameter fiir das Attribut angezeigt werden.

12. Definieren Sie den Inhalt der Attributkennung. Kennung fiir ,Farbe®: Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen fir Namen und
Werte. Kennung fiir ,Starke*: Aktivieren Sie alle Kontrollk&stchen.
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Defing text ztrings for other languaages [optional:

- ¥ n!. ] ""j; Defing the content of the attribute label [optional):

%
E =

Attribute labeling setup

Parameter Marne = | Walue Linik Preview
Calour ™ |_ I ™
Thickness I ] I I

karno

i

i

oK | Cancel =

Attribute labeling setup

Pararneter ' Mame | = | Walue ' rit | Preview
Colour v [ v [ Colour Red
Thickness v v [v ¥ Thickness=1 [mm]

13. Definieren Sie den Attributeigentiimer. Dies legt fest, welche Elementtypen eine Instanz dieser Attributdefinition ent-
halten kdnnen. Legen Sie als Eigentiimer fiir diese Definition ,1D-Teil fest. Wahlen Sie links in der Liste , Teil“ aus und
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verschieben Sie esin den rechten Bereich.

Select availab

& owner types
— Available — Selected
- 20 member [ Member
i Mode
>
2
LEY
<
2k, | Cancel |
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14. Das Attribut kann nun verwendet werden. Beenden Sie den Assistenten und (iberpriifen Sie in der Bibliothek die neue
Attributdefinition.

B Attributes definition @
Hie ¢ BB & FE -

ETTR | [ ool

Alttribute parameters

Label setup
More options

Delete all instances M e [nzert Edit Delete Cloze

Einfiigen einer Attributinstanz in ein Projekt

1. SchlieRen Sie die Attributdefinitionsbibliothek.

2. Derneue Dienst, Attribute” wird in der Hauptbaumstruktur angezeigt.

kain B ox

ﬂ# Line grid and storeps
B8 BIM toolbox

- Shucture

] Lnad

-LE Load cases. Combinations
EEI--- Calculation, mesh

----- [ Open connection

----- T Concrete

| & Attributes

EEI---ﬁ Libraries
F—'I"@ Toanle

3. Offnen Sie den Dienst und starten Sie den Befehl,Farbe®. Das neue Dialogfenster wird gedffnet. Die Stan-
dardeinstellungen werden angezeigt.
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Attributes 1 x

Iy Attributes definition

T e
@ colour
E— p—
% colour E
Colour Red
Thickness [mm] 1

(] 4 Cancel |

4. Bestétigen Sie durch Klicken auf ,OK* und wéhlen Sie eine Saule aus. Die Attributinstanz wird hinzugefiigt und die vor-
definierte Kennung angezeigt.

calour
Colour Red
Thickness=1[mm]
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Hinzufiigen einer neuen Attributdefinition

1. Offnen Sie im Dienst , Attribute” die Attributdefinitionsbibliothek.
2. Klicken Sie auf ,Neu“. Der Assistent wird gestartet.

3. Legen Sie alsName ,Ebene” fest. Fligen Sie kein Bild oder Symbol hinzu. Das System legt die Standardeinstellung fest.
Fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort.

Attribute name:
ILE‘\I‘E'

|nzert explanation image [optional:

Define the icon faor the service tree [optional];

4. Wahlen Sie den Parametertyp ,Kombinationsfeld* aus.

Select type of parameter:

String MHumber

Checkbox Conmbaobox

5. Legen Sie als Parametername ,Geschossebene” und als Beschreibung ,Nummer der Geschossebene” fest und fiigen
Sie zwei Elemente zur Liste der mdglichen Werte hinzu. Benennen Sie diese mit,, 1. Ebene* und 2. Ebene®. Der Stan-
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dardwertist, 1. Ebene”.

Farameter name:

IStu:ure_l,l level

Farameter description:

Ithe rumber of the storey level

[The parameter dezcrption iz ophional information. [t iz displayed as a service tooltip.]

Fozsible values:

1zt lewvel 4l

2 evel "
-
==
all
| &

Default value:

1zt level ;I

6. Beenden Sie die Definition der Parameter.

7. Definieren Sie nun die Attributkennung. Aktivieren Sie nur einen einzigen Wert.

= =

Attribute labeling setup @

Parameter Marne |ﬂ Yalue IImit | Presview -
H N O N

Storey level
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8. Legen Sie den Parametereigentiimer fest. Wahlen Sie ,2D-Teile" aus.

I

Select available CvnEr Bypes .
— Available - Selected

coMember ] 20 mernber

----- Mode
e
e
L
<

Cancel |

9. Beenden Sie den Assistenten und tiberpriifen Sie, ob das neue Attribut im Dienst angezeigt wird. Fiir das Attribut wird
ein Standardsymbol verwendet.

Attributes o ox

- Attribukes definition

----- @ caolour
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10. Fiigen Sie das neue Attribut an beiden Platten im Projekt ein. Andern Sie beim Einfligen den Wert des hheren Attributs
2u,,2. Ebene. Die Kennung wird immer in der Plattenmitte angezeigt.

Andern der Attributeigenschaften

Wenn Sie die Attributkennung oder den Eigentiimer auswahlen, werden die Eigenschaften angezeigt. Sie werden auf der
zweiten Registerkarte in den Eigenschaften des Eigentlimers angezeigt.

1. Wahlen Sie die Kennung des Attributs ,Farbe® aus.

2. Andern Sie den Parameter ,Farbe® von ,rot* zu ,blau®.

;I Properties o=
|n:|:u||:uur 1} |" | ﬁi} ﬁ?& i?
& A

E Parameters

........ Thickness [mm) 1

[
Thecknezs=1[mm] 4
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3. Uberpriifen Sie den geanderten Wert an der Attributkennung.

colsur

A Colour Blue
/ Thickness=1[rmm]

4. Wahlen Sie die untere Platte aus. Wechseln Sie zur zweiten Registerkarte im Eigenschaftendialog.

ﬂ Properties @ x
| 2D puemhed1) BRIV
= e
51 -
5 Type plate [90] -
1 E Analysis model Standard %
Shape Curved
I aterial C12415 ~
FEM model |zotropic -
FEM nonlinear model niore >
Thickness type caonztant - |
Thickness [mm] 200
Member spstem-plane at battom x
ﬂ Properties a3 x
%2D member [1] | - | AY: I
L T -~
= Parameters
Tstlevel 7
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5. Andern Sie den Parameter zu ,2. Ebene*. Uberpriifen Sie, ob dies an der Kennung angezeigt wird.

:I Properties a3 x
|2Dmember[1] |'|ﬂ]§ Ve 7
b ¢
= Parameters

2nd level z

Andern der Eigenschaften der Attributdefinition

Die Attributdefinition kann im Attributassistenten auf die gleiche Weise geandert werden, wie sie auch erstellt wurde.

Adtribute ternplate

Basic definition

Attribute parameters:

Thicknesz

Defing tewt strings for other languages [optional]:

Define the content of the attribute label [optional):

Define attribute owners [optional): w

OF. | Stormo I Pouzit |

Manchmalist es schneller, die Eigenschaft direkt in der Bibliothek zu suchen.

-379-



Kapitel 5

1. Offnen Sie die Attributdefinitionsbibliothek.

2. Klicken Sie in den Eigenschaften von ,Farbe* auf,,Weitere Optionen®. Die Gruppe wird erweitert.
7| Attributes definition
AieB L & M v - 87

calour Mame colour

-

Lewel Attribute parameters
Label zetup
®
lcon lcon iz selected
Remove icon
Picture Ficture iz zelected
Remove picture
Define tert stings
Adapt attribute owners
Advanced options

éFm

Delete all instances Mew [rizert E dit Delete Cloze
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Entfernen des Bilds. Die Vorschauist leer.

B | Attributes definition

= @

AeB K & EHE A -
colour M arne colour
Lewvel Attribute parameters

Label zetup

= More options
lzon lcon iz selected
Remove icon

Picture

Remove picture

Define text zhings
Adapt attribute owners
Advanced options

Delete all instances M e | et E dit Delete Cloze
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4. Klicken Sie auf , Attributeigentlimer anpassen*. Legen Sie einen oder mehrere Attributeigentimer fest, z. B. ,Knoten®.

B Attributes definition |E|
1 e e BN S @A - 5 ﬂ
Select available owner types
A ailable Selectad
B I
----- Member - 20 member

>

<

| |

Delete all inztances I e |nzert E dit Delete Cloze

5. Schliellen Sie beide Dialogfenster und fligen Sie das Attribut ,Farbe* an einem Knoten der Struktur ein.

|

B : calcur

Colour Blue
/ Truckness=1 [rmm]

6. Die Kennung wird nun am Knoten angezeigt.

Das endgilltige Projekt mit den eingefligten Attributen ist als , final_attributes.esa“ angefiigt.
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Erstellen addierbarer Attribute

Flr den Attributparameter ,Zahl“ ist die Option ,addierbar” verfiigbar. Mit dieser Option kann eine Tabelle mit Wer-
tesummen zum Dokument hinzugefligt werden.

Erstellen eines addierbaren Attributs

. Offnen Sie das angehangte Projekt ,attribute_summable.esa“.
. Offnen Sie den Dienst , Attribute* und die Bibliothek , Attributdefinition”.

. Bearbeiten Sie die Attributdefinition ,Gewicht, 6ffnen Sie die Registerkarte ,Parameter” und wahlen Sie in der Liste
,Gewicht* aus. Beginnen Sie mit der Bearbeitung.

7| Attributes definition
Al ek E I EE 3 5

wweight |Name | weight

Attribute parameters
Label setup
More options

Delete all inztances R Irzert Edit Delete Cloze
Attribute template
Attribute paramaters:
p L

&

§ E Define the content of the attibute label [optional):
Q

Define attribute owners (optional)

Ei?ﬁ abc

Define tent stings for other languages [aptional):

S

ok |[ Sne | Fa |
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4. Aktivieren Sie die Option ,addierbar” und schlief3en Sie das Dialogfenster.
.’Parameter' @

Mumeric parameter |

Parameter - number

Content: name, description, value, unit and range.

Parameter name:

Iweight

Parareter description:

Iweight
[The parameter description iz optional infarmation. [tis displayed as a service taaltip.]
Defing units:

I kg [Masz) LI

Default value:
|1 i kg

¥ Summable [Value is summable in the Bill of material |

¥ Define range:

Mir: 0o kg
I aw 1000 kg

ok | Storno I Fouzit |

5. Starten Sieim Dienstmenti den Befehl ,Gewicht*. Andern Sie den Wert im Einfligungsdialog zu ,3“. Bestatigen Sie die
Eingabe durch Klicken auf ,OK".

E| weigiﬂt @ l

= Parameters

ak Cancel
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6. Figen Sie die Attributinstanz an der ersten Saule ein.

| weight .
waight 3.0

7. Starten Sie den Befehl erneut. Andern Sie den Wert zu 5 und fiigen Sie ihn an der zweiten Séule ein.

waight
weight 5,0

| weight .
weight 3.0

Fugen Sie die Tabelle ,,Materialliste” zum alten Dokument hinzu.

1. Aktivieren Sie die Funktion fiir das alte Dokument. Offnen Sie das Dokument.
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2. Offnen Sie die Liste der einfiigbaren Elemente (Schaltfldche ,Neu®). Wahlen Sie die Gruppe ,Spezial und das Element
,Materialliste nach Attributen* aus.
1 111

Fewy docurment iterm (=]

- Default
] Project

‘ Libiraries

“ Sets

- @ Solver and Mesh

- @ Structure

’ Results

‘ Solver Files

- @ SGE - Scaffalding

E‘ snecial

EA Bill of material by attributes

N el
Steel
’ Alurmigium

0 Custo
G- @ Pipel]

‘ Tirnler
‘ Codcrete
-4 Stefl concrete bridge

‘ Ggotechnics
-4
-
- @ Influence lines

tposite Beam
ormposite Column
obile loads

Picture

<< Add I Cloge
Mew || Cloze I | . -“jl
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3. Figen Sie eszum Dokument hinzu und aktualisieren Sie das Dokument.

Document Y I - G| T deraut
DOC - Default 2
=@ Default

B Bill of material (Bill of material by at] Project

PEERRRERTTTNT  pan
NEMETSCHEK  Descipiion

Author

Scia

1. Bill of material

Type Name Name weight Count | Total weight
[ka] k

Bill weight weig ht 30|11 30

Bill weight waig ht L] | {5 0]

Bill weight | Total 2 a0

4. IndasProjekt wurde die Spalte ,Gesamtgewicht (kg)* eingefligt, die die Summe der Werte der beiden Attributinstanzen
enthalt.

Dasendgiiltige Projekt ist als ,attribute_summable-finished.esa“ angefiigt.

Geschosse

Geschosse

Scia Engineer enthalt zwei Werkzeuge zur einfacheren Orientierung in der vertikalen Ebene des Projekts. Dabei handelt es
sich um Geschosse und 3D-Linienraster. Geschosse werden Uiber separate Ebenen definiert. Jede Ebene wird (iber den
Namen, die Hohe, die Auswahl usw. definiert. Die Geschosse sind auRerdem tiber die Aktivitatsfunktion verbunden, sodass
der Benutzer die Ebene getrennt anzeigen kann.

Geschosse werden auch fiir die Erdbebenberechnung verwendet. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch
zur Erdbebenanalyse.

Ein Geschoss kann in einem Projekt vom Typ XYZ erstellt werden.

Geschosse werden als Objekt mit vordefinierter Form definiert. Die Werte fiir die Hohen, den Einfligungspunkt und den
Namen werden im Geschoss-Manager festgelegt. Die Anzeigeparameter steuern die Sichtbarkeit der Geschosse.

Geschosse konnen fir eine besondere Art Aktivitat und fir die einfache Erzeugung eines Ebener-Schnitt- Objekts ver-
wendet werden.

Die besondere Einstellung ist die Zuweisung. Wenn einer bestimmten Geschossebene ein Stab zugewiesen wird, kann die-
ser Stab in der Aktivitat nach Geschoss genutzt werden.

Der Geschoss-Manager befindet sich in der Hauptbaumstruktur im Dienst ,Linienraster und Geschosse”.

Line grid and storeys o x

hain il = 20 Line grid

2] Praject s Free lines

Line grid and storeys ‘# Rectangular grid
488 BIM toolbox - Ciroular grid
9 Stucture LB Explode
41 Load ----- #8 30 Line grid
L& Load cases. Combinations 7 Skorevs
-[E] Calculation, mesh (- Dimension
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Geschossobjekt im 3D-Fenster:

+14,000
FL4

+9.000_ |
AEES

+6.000_|

Geschoss-Manager
Der Dialog zum Definieren eines Geschosses enthdlt ein einfaches Raster mit Vorschau.

Das Geschoss wird (iber den Geschossnamen, den Einfiigungspunkt, die Hohe, die Anzahl der Wiederholungen und dem
automatisch berechneten oberen Ende definiert. In der letzten Spalte kdnnen Sie eine zusatzliche Beschreibung eingeben.

Die Vorschau wird automatisch erzeugt.

Der Geschoss-Manager enthélt Schaltflachen zum Hinzufiigen einer neuen Zeile und zum Ldschen einer vorhandenen
Zeile.

Der Einfligungspunkt wird iber X- und Y-Koordinaten definiert.

Die Geometrie des Geschosses, der Name und der Einfligungspunkt kdnnen nur im Geschoss-Manager geandert wer-
den.
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Storey manager @
FUEY " —
LT
.
[+
S
[
ni
el
Hyp————
hlac ! Ecttoca (o] ! L] ! Can ! Lonlzl ! Dlsciiption =
1 |FL1 0,000 4,500 3 4,500
2 |FLZ 4500 4,500 1 3,000
3 |FL3 5,000 4,500 1 13500
4 |FL4 13.500 0.000 1 13,500
l Insert H Delete ] Inserting point % -1,000 m ¥ -1,000 m [ oK ” Cancel ]

Jede Ebene wird automatisch auf Grundlage der ersten Ebene erstellt. Am Ende der Zeichenkette wird die Ebe-
nennummer angehangt.

Beispiel:

Etage1, Etage2, Etage3 ...

etg_1,etg_2,etg_3, ...
Wenn Sie das Geschoss Uber die Schaltflache ,OK* bestatigen, wird das neue Objekt am Einfligungspunkt positioniert.
Scia Engineer verfligt (iber einen einzigen Geschoss-Manager, das Geschoss kann daher nur einmal im Projekt vor-
kommen.
Geschosse im Projekt

Das Geschoss wird im 3D-Fenster als einfache Linien mit Kennungen dargestellt. Jede Geschossebene wird als Linie mit
einem Dreieck und einer Beschreibung angezeigt. Die Beschreibung enthalt den Namen und den Wert fiir die Hohe (Stan-
dardeinstellung). Uber die Anzeigeparameter kdnnen Sie weitere Informationen hinzufiigen.

3D-Fenster mit perspektivischer Ansicht der Struktur und der Geschosse:
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Geschosse werden fr die Erdbebenberechnungen genutzt.

Eigenschaften der Geschossebene

Die Eigenschaften der ausgewahlten Ebene werden im Eigenschaftendialog angezeigt.
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Name
Name der Geschossebene

Beschreibung

| | - O T B e
Properties b4
[Stnre_l,l 1] v]cﬁ_ﬁ 1"“? i

&
Mame FL2
Drescription
Z-Bottom [m] 4 500
h_fl [m] 4,500
Filtered allocation of Entities pee!
Allacation type Al inzide ==
Include members on top O no
Include members on bottorn B pes
Current used activity B yes
Select allocation =rE
Allocate autornatically x>
- — | | e

Benutzerdefinierte Beschreibung

Z-unten

Untere Anfangsposition des Geschosses

h_fl

Hohe der Geschossebene
Gefilterte Zuweisung

Liste der (dieser Geschossebene) zugewiesenen Teile

select allocation members

fevailable

? *

name

=

i

<

=

Selected

<

narne

Bz
BS
ES
E1l1l
E14
E17
Bz0
Bz3
Bz
Bz9
B3z
1 |

T

(LU (L

|"'.

| !

[ Select members according ba named selection ]

Cancel
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Zuweisungsart: Diese Angabe ist wichtig fur die automatische Zuweisung. Sie legt fest, welche Teile zugewiesen werden.
Es gibt drei Méglichkeiten:

Allozation ype Al inzide -
Include members an top Al inzide

Include members on bottor | Part inside
b ajor part inzide

Current uzed activity

Ganzes Teil innen: Das ganze Teilmussin der Geschossebene liegen (d. h. zwischen Z-unten und Z-oben), um auto-
matisch zugewiesen zu werden.

. Teilweise innen: Mindestens ein kleiner Bereich des Teils muss in der Geschossebene liegen, um automatisch zuge-
wiesen zu werden.

GroRtenteils innen: Der GroBteil des Teils mussin der Geschossebene liegen, um automatisch zugewiesen zu wer-
den.

Teile oben einschlieBen: Diese Einstellung ist wichtig fiir die automatische Zuweisung. Sie legt fest, ob Teile am oberen
Rand (TeilZ-Koordinate = Z-oben) zugewiesen werden sollen.

Teile unten einschlieen: Diese Einstellung ist wichtig fiir die automatische Zuweisung. Sie legt fest, ob Teile am unteren
Rand (Teil Z-Koordinate = Z-unten) zugewiesen werden sollen.

Aktuell in Aktivitat verwendet
Diese Option ist aktiviert, wenn die Ebene in einer Aktivitat verwendet wird (siehe eigenes Kapitel).

Zuweisung auswahlen
Uber diese Schaltflache kénnen Sie die zugewiesenen Teile im Modell auswahlen.

Automatisch zuweisen
Das System Uberpriift die Zuweisungsparameter und weist die Teile erneut zu.

Select allocation 2
Allocate automatically s
@

Wenn ein Teil zu einer Struktur hinzugefligt wird, in der bereits Geschosse definiert sind,
wird die Zuweisung nicht automatisch aktualisiert. Verwenden Sie hierzu die Akti-
onsschaltflache ,Automatisch zuweisen*.

Besondere Eigenschaft fiir Seismik

Reduzierungspunktebene
Diese Eigenschaft ist sichtbar, wenn die Funktion ,Dynamik/Seismik” aktiviert ist. Weitere Informationen zu die-

ser Eigenschaft finden Sie hier.
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MName FL3
Description
Z-Bottom [m] 7200000
h_fl [m] 3.600000
Fitered allocation of Ertities
Allocation type All inside -
Include members on top o
Include members on bottom o ves
| Clment ised activiby il
Level of reduction point E.L‘E?—l

Anzeigeparameter fiir Geschosse
Die Anzeigeparameter fiir Geschosse befinden sich im Register ,Modellierung/Zeichnung®.

Fiir Geschosse sind folgende Anzeigeparameter verfligbar:

Geschosskennung: Name der Geschossebene
Geschossebene: Wert von der Stiitze Z-untenim Geschoss-Manager
Geschosshohe: Wert h_flim Geschoss-Manager

Rasterprojektion: Legt fest, ob das 2D-Linienraster auf die Geschossebene projiziert werden soll (Raster mit Ken-
nungen).

Rasterprojektionsabmessung: Wenn das 2D-Linienraster auch mit Abmessungen projeziert werden soll, verwenden Sie
diese Option. Sie ist nur verfligbar, wenn ,Rasterprojektion” aktiviert ist; andernfalls st sie im Projekt nicht sichtbar.
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Wieww pararneters setting

Check ¢ Uncheck group Lock, pozition [l

F=| Stucture | Labels J_ [E] Maodel
todeling/Tirawing @ Attributes I Mizc. I Miew

Check / Uncheck. all
E General structural shape -
Dizplay wvertexes
B Plane sections
Digplay section/plan view
R endering
Section plane

<

ranzparent -

Front plane
Back plane
Dizplay drawing
E Plane sections - labels
Dizplay label
M arne
Type
Dezcrption

m

Mame of aszigned drawing style
Type of plane
B 2D Line grid definition
20 Line gnd
Line grid editable
Digplay of freeling wertex
E Storeys
Dizplay

Y 4 Y

Storey label

Storey level

Starey height

[anid projection

and projection dimenzion

23 3 3 E3

Ok ] [ Cancel ]

Die Anzeigeparameter ausgewahlter Objekte konnen auch flir Geschosse verwendet werden. Wenn Sie das Linienraster
nur in bestimmten Geschossebenen projizieren mdchten, wahlen Sie diese im Modell aus und verwenden Sie die Anzei-
geparameter der ausgewahlten Ebenen.

Beispiel:
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1. Sie mdchten das Linienraster in Geschossebene 3 (FL3) anzeigen.

2. Wahlen Sie die Geschossebene FL3 im Modell aus und 6ffnen Sie die Anzeigeparameter fir diese Auswahl.

+ 5 D | Setwiew parameters for all

| Setview parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table

Table to document

-
Wiew parameters setting

Check. / Uncheck group Lock pogition
' Maodeling/Drawing
‘ Check / Uncheck all
E Storeys
s |
i Dizplay [7
Storey label Ica
‘ Starey level Ff-
o] Starey height [
T
’ i ™ I Grid projection Ff‘ I
! l 1
f_ 1
Bl [ aK ] [ Cancel ]

4. Inden Anzeigeelementen fiir alle Elemente wird das Kontrollkastchen abgeblendet (hellgrau) dargestellt. Das liegt
daran, dass die Option nur firr eine Auswahlim Modell aktiviert wurde. Um dies zu @ndern, deaktivieren Sie die Option fiir
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die Auswahl.

r o
View parameters setting

Check / Uncheck group Lock position ]

=l Stucture | Labels J_ [Z] Model

Modeling/Drawing | @ Attibutes | BB Misc. | [R] view
Check / Uncheck al

N/

E General structural shape

——et
| ’*
+8.0 ‘ I Digplay verteses [
B 2D Line grid definition
friled : :
r ol 2D Line grid [v
. - o Line grid editable [
+4 5Q d f Display of freeling wertes [
S : - B Storeys
. | Dizplay v
L Starey label [v
T O
G < Starey level [v
il Sterew beight L
' |

(and projection

Aktivitat nach Geschoss

Das Werkzeug der Geschossaktivitat verwendet die Geschosszuweisung. Die Teile, die einem oder mehreren Geschos-
sen zugeordnet sind, kénnen am Modell angezeigt werden, wahrend alle anderen Teile ausgeblendet sind.

Die Aktivitat befindet sich in der Aktivitats-Werkzeugleiste und enthalt drei verschiedene Schaltflachen: Aktivitat geman
Geschossen, Aktivitat gemaf Geschossen aufwarts, Aktivitat gemal Geschossen abwarts.

@Fzméuﬁ BT

Die Geschossaktivitat kann auf drei Weisen verwendet werden.

LAktivitdt gemal Geschossen® legt fest, welche Art Aktivitat verwendet wird: Ein-Geschoss- Aktivitét, nicht zugeordnete
Teile oder benutzerdefinierte Einstellungen.

l@;IJIJ:-‘

[ ACtivity by storey J

Ein-Geschoss-Aktivitat

Der Benutzer kann nur ein Geschoss aktivieren. Alle Geschossebenen werden in einer Combo-Box angezeigt.
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=

n ] Storey activity @
AreBki= 9 S > g
One storey activity M ame One storey activiky
Unallocated members Bctive shorey FL1 =
Settings_3 -

FL3
FL4

Nicht zugeordnete Teile

Es kénnen mehrere Teile vorhanden sein, die keiner Ebene zugeordnet sind. Auerdem gibt es Objekte, die keiner Ebene
zugeordnet werden konnen (Linienraster, das Geschoss selbst usw.). Diese Elemente konnen iiber die Option ,Nicht zuge-
ordnete Teile* angezeigt werden.

=

7| Storey activity
QB o S S-E & 7

Marme | Unallocated members

Mehrere Ebenen zusammen - Einstellungen

Mit der dritten Option kdnnen mehrere ausgewahlite Ebenen zusammen angezeigt werden. Dieser Typ kann vom Benutzer
erstellt werden.

-

7| Starey activity ]
i BEki= o G- 5 7
Dne storey activity Mame | Settings_3
Unallocated members FL1 B pes
FLZ E ves
FL3 B ves
FL4 E ve:

Al storeys active

G

All ztoreys inactive

[ Mew ][ Inzert ][ E it ” Delete]

Der Benutzer legt tiber Kontrollkéstchen die aktiven Ebenen fest. Uber die beiden Schaltflichen unten kénnen alle Ebenen
gemeinsam aktiviert und deaktiviert werden.
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Der Dialog ,Geschossaktivitat kann weitere, benutzerdefinierte Einstellungen enthalten, um besondere Anforderungen zu
erfillen. Uber die Schaltflache ,Neu“in der Werkzeugleiste kdnnen neue Einstellungen hinzugefiigt werden. Die Namen
dieser Einstellungen sind benutzerdefiniert.

A e BRI 0 | &S SH B
One storey activity MName | middle
Unkllocated members FL1 B yes
k i FLZ Bl yes

FL3 B yes

FL4 Bl yes
a3 All storeys active _I
e All storeys inactive _]|

[ Mew ][ Insert ][ Edit ][ Delete ]

Aktivitat gemaR Geschossen aufwarts/abwarts

Diese beiden weiteren Schaltflachen kdnnen nur verwendet werden, wenn die Geschossaktivitat ausgewahlt ist.

LEL B 00 %

[
i
[ Move activity by storey up ]_

Mit der ersten wird die Geschossaktivitat im Dialog zum néchsten Geschoss verschoben, mit der zweiten zum vorigen
Geschoss.

Beispiel:

1. Ausgangssituation: Untergeschoss +1 ist aktivund nur FL1 und FL2 werden im 3D-Fenster angezeigt.
b e Lt QAARAN T B HpClEe D - RERBESE 0% B 06 S5 4

S
B Storey activity . ‘1 u
A e BEI= o & BHE| 27 |
One storey activity Mame  |basemet+l
Unallocated members FL1 B yes i
2 ae |
icldlle FL3 O neo |
i G One |
5 Al storeys active _I |
134 Al storeys inactive )
’ New ][ Insert ][ Edit ][ Delete ]

-398-



Grundwerkzeuge

2. Der Benutzer driickt die Schaltflache ,Aktivitat gemafl Geschossen aufwarts®.

s EQARR/NT R EFRR S AR EEER : i 00 5

[ Move activity by storey up L

3. DasModellwird gedndert. Drei Ebenen werden angezeigt: FL, FL2 und FL3. Die Aktivitatim Geschoss wird von Unter-
geschoss+1 zur Mitte verschoben.
Die oberen Teile fehlen, weil sie zu FL4 gehdren.

LB é e QARRA TR EEFBRE AR EERE S T T %0 6 e

B | Storey activity
A eBEKir0 =& EH A 5 7
One storey activity Name | middle
Unallocated members FL1 B yes
L2 B s -
iddl FL3 B yes '
- FL& O no
3 Al storeys active ol

Al storeys inactive

’ New ][ Insert ” Edit ” Delete ]

Importieren und Exportieren

Ein Geschoss kann nur einmal im Projekt vorhanden sein. Dies stellt auch die einzige Beschrankung fir das Import- und
Exportwerkzeug dar.

« Wenn das vorhandene Projekt Geschosse enthalt, wird das zu importierende Projekt ohne Geschosse importiert.

« Wenndas vorhandene Projekt keine Geschosse enthélt, wird das zu importierende Projekt mit Geschossen importiert.
Der Einfligepunkt der importierten Geschosse wird richtig in Bezug auf die Konstruktion positioniert.

Zuimportierendes Projekt:
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m Die Geschosse werden neben der Struktur positioniert. Das GKS ist unter der zweiten Stiitze.

&y,

AR L

&Y

Favw AV AW

{f
/

i R Y
OO Y

ir

AN/AN

WY Y ]

WAT

Projekt, dasin ein leeres Projekt importiert wird:

m Die Geschosse werden wieder neben der Struktur positioniert. Das GKS wird weiter weg positioniert, weil der Ein-
fligepunkt fir den Import nicht auf 0,0,0 festgelegt wurde.

&
ay,
Ay,

Y R T

Y
(8
W, _Tl{“

[E o _n T8 %
LY SN ¢ A

[ 5 11

Y AR T F )
AN

(s i

AVAVAY,

AN
N

The following chapter is currently available only in English.

How to define new Storeys

Introduction to Storeys

Storeys is a special entity in Scia Engineer. Itis defined by “Storey manager” dialogue. The Storeys object can be only once
in the project. Any changes can be done in “Storey manager”.

Storeys can be used with 2D linegrid. Together they create similar object as 3D linegrid. A visual copy of a 2D linegrid in each
Storey s controlled by view parameters.
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Location of Storeys in Scia Engineer

Storeys dialogue can be started from service “Line grid and storeys”.

Line grid and storeys

. x

= 2D Line grid
- Free lines
HH: Rectangular arid

‘ﬁ- Circular grid
@8 3D Line grid

o
Storeys

Dialogue “Storey manager” starts. Each storey can be defined in an ordinary grid.

" m—
L%l
H——
m
’ n
& —
Y x m
gl
Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |FL1 0,000 3,000 1 3,000
2 |FL2 3.000 | 3.000 1 6,000
3 |FL3 6,000 [ 5,000 1 11,000
4 |FL4 11,000 1500 1 12,500
5 |FL5 12,500 7.000 1 19,500
& |FLE 19,500 0,000 1 19,500

Insert || Delete

How to define Storeys

Inserting point

1. Openanew blank project in Scia Engineer with this settings:

i.

il
ii.
iv.

V.

Model-0One

Structure — General XYZ

Project level - Advanced

Material— Concrete

National code and annex—EN

No more functionality is needed for the Storeys input.
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F B
Project data l ' M
Basic data | Functionality | Loads | Protection |
Data IMateral
Hamis: ) Concrete &
Material ClzAs
Reinforcement m... | B 4004 =] ..
Part: 7 Steel O
Timber O
Description: 7 Other O
Aluminium O
Authar: 5
Date: 28.01. 2010
Code
Structure: Mational Code:
|General XYZ Ml B -|[..)
Project Level: Madel: Mational annex:
| Advanced ~| [one ~| [ [ecen -]
l OK | [ Stomo l
2. Findthe command Storeys and start dialogue Storey manager.
MName | Z-Bottom [m] | h_fl [m] | Rep | Z-Top [m] | Description

1]1|FL1 0.000 0.000 1 0.000

3. Define anew name for floors. Write down “Floor” in the column for the name. Itis automatically renamed to “Floor1”.

Mame | Z-Bottom [m] |

1 |Floorl 0]

4. Define “Z-bottom”t0-2.000m and “h_fl" to 4.500m. “Rep” stays 1.
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+2,500————
Floorl
[
T X
2,006——
MName Z-Bottam [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description

1 |Floorl -2.000 4500 2500
2 |Floor2 2500 0,000 1 2500

[_msert

[ e |

Inserting point X 0,000

m :

0,000

m

There is a scheme of Storeysin the picture above. One storey is defined.

5. Define another row = next level with these settings:

*h_fl"=3.000
I‘Rep" = 2

“Description” = Second level
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5 I

H
Floaxd
R —
Floard
1
L Floerl
¥ ®
2 0m—
Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Floor2 2,500 3,000 2 5.500 Second level
3 |Floor3 5,500 3.000 1 8.500
4 | Foord 8500 0.000 1 8.500
[ Insert ” Delete l Inserting point X 0,000 m i 0,000 m [ Ok ] ’ Cancel

e

The preview is automatically updated according to the changes in the dialogue.

6. Add 2 more levels with height 2.000 and 5.000m.
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i ——
JYr TS —
P!
|
P
-m |
- —
L]
- m—
z
[ -
¥ 4 ]
L
MName Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2.000 4 500 1 2.500
2 | Floor2 2500 3,000 2 5,500 Second level
3 |Floord 5,500 3.000 1 8.500
4 | Floord 2,500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 5.000 1 15,500
6 | Floor 15,500 0.000 1 15,500
Insert ” Delete Inserting point X 0,000 m Y 0,000 m l oK ” Cancel

7. Confirmthe Storeys by OK and see the result in the 3D window.

Froge daa (1) =
+15,500, B
3 Unknown
MNational code EC-EN
General XYZ
Achvanced
0
FLS
+10,500,
Standard EN
CEP_ProjeciDa
+8.500
FL3
+5.500
FL2
+2.500
kL = i,
&g
R -2,000
4
x
|99 2 |Las|i= | 2231 1] @80 g « | +
Command >
[ | Panexy | Resty Swpmode | Aerct | Curert UCS mmlm
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Modification of Storeys

1. Storeys can be edited only in the “Storey dialogue”. Start this dialogue again.

2. Buttons“Insert” and “Delete” modify the number of rows in the dialogue. Click on row number 3 and then on the “Insert”
button.

Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl 2,000 4,500 1 2,500
2 |Foor2 2,500 3,000 2 5500 Second level
3 _{Floor3 5500 3,000 1 8500
| 4 Floord 8.500 2.000 1 10,500
5 \[Foor5 10,500 5,000 1 15,500
] I'1FI|30rf:F 15,500 0.000 1 15,500

| mset || Deete | Inserting point X 0000 |m Y 0000 |m [ ox ][ cance

There isa new row with default values from row number 4.

Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Floor2 2,500 3.000 2 5,500 Second level
| 3 |Floor2 5 500 3,000 ] 2,500
[ 24 Floors 8,500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 2.000 1 12,500
b |Floors 12,200 2,000 I 1/ 200
7 |Floar? 17.500 0.000 1 17.500
3. Clickon the row with number 6 and push button “Delete”.
MName Z-Bottom [m] h_fl [m] Fep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4500 1 2,500
2 |Foor2 2500 3,000 2 5,500 Second level
3 |Foor3 5500 3,000 1 8,500
4 | Foord 8,500 2.000 1 10,500
5 |Foors 10,500 2,000 1 12,500
| & HoorE 12,500 5.000 1 17,500
T Rgor? 17500 0.000 1 17,500
[ mset || Dekte | Insertngpaint X 0,000 0m vy 0,000 m [ ok ][ cancel
The 6th row is deleted from the grid.
Name Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Foor2 2500 3.000 2 5,500 Second level
3 |Floor3 5.500 3.000 1 2.500
4 |Floord 8500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 2,000 i 12,500
6 Floors 12,500 0.000 1 12,500
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Edit value for “Z-bottom” from -2.000 to -0.500. All values under this cell are automatically recalculated.

MName Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 | Floort 05 | 4,500 1 5,000
2 | Floor2 5,000 3.000 2 2,000 Second level
3 |Floord 8.000 3.000 1 11,000
4 | Floord 11,000 2.000 1 13,000
5 |Floors 13,000 2,000 1 15,000
6 |Floor 15,000 0.000 1 15,000
Edit value “Rep” in 4th row from 1 to 3.
Name Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl 0,500 4,500 1 5,000
2 |Foor 5,000 3.000 2 2.000 Second level
3 |Floord 8.000 3.000 1 11,000
4 |Floord 11,000 2,000 K] 13,000
5 |Floars 13,000 2.000 i 15,000
6 |Flooré 15,000 2.000 1 17.000
7 |Floar? 17,000 2,000 1 19,000
8 |Floorg 19,000 0.000 1 19,000

6. Seetheresultinthe 3D window.

T Scia Engineer - [Esal;
[

||| 2|1l | 5 25 10 R <
al=] Command >

+19,000,

Flaor7
+17,000,

Floor®
+15,00¢

Flaors
+13,000,

Floor4
+11,000,

Flaor3

+8.000

FloorZ

+5,000

Floor!

+0,500

s

5]

load cases

used mater.

ationl annex

Standard EN

I T | Py | fecty

7. Resultisalso saved in project “storeys final.esa”.
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Storeys and Linegrid in one project.

1. Open project “storeystlinegrid_start.esa”.

B2 /2.000 m

B1/6.000m

2. Open service “Line grid and storeys”.
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|_:_|1:|:t

..... @
=

Elf

5 Free lines

[_:I..

EI..

2D Line grid

3D Line grid

Storeys
Dimension

[ -m—Linear

----- b4 Horizontal-¥
----- b= Horizontal-y

----- f Aligned

{23 Circular

-{ ) Radius

@ Diameter
----- & Arclength

f_(,_ Angular

----- A Angular
----- <33 Arcangular

3. Define Storeys with these settings:
i. “h_fl"in1strow=3,“Rep” =2

ii. “h_f"in3rdrow=2,“Rep”=1

iii. ~Inserting pointis x=-5.000, y=-2.000

Name | ZBottomim] | hfim [ R | ZTopml | Description
GE 0,000 3,000 2 3,000
2 |F2 [3.000 3000 | 1 [ o0
ERGE [.000 2000 | 1 [ s0m
"4 |FLe |2.000 Doo0 | . ' 2,000
—

Inserting point X

0,000 m

¥

0,000 m

Imserting point ¥

-5,000 m

¥

-2,000 Im

4. Close “Line grid and Storeys” service and see the changesin the 3D model. The 2D linegrid is copied to the each level of

Storeys.
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+8,00

+6.00

'+L'J o0

3,000 m "

TR

g
°"\
Q“\

BA

5. Change view parameters for the whole structure. Tab “Modelling/Drawing”, item “Grid projection” -> uncheck the check-
boxand confirm it by OK button.

F B
View parameters setfing

Check / Uncheck group Lock, position ]

F=| Stucture | [2E] Labels J_ [E] Model

i8] Modeling/Drawing | @ Atributes | BB Misc. | [&] Wiew

M| Check / Uncheck all
B General structural shape
1 Dizplay verteres
B 2D Line grid definition
20 Line aqrid
Line anid editable
Dizplay of freeline wvertex
E Storeps
Dizplay
Storey label
| Starey level
Starey height
Grnid projection
Land projechon dimenzion

B 1K LI VI (A
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The 2D linegrid is displayed only in the working plane.

+8,00

+6.00

B2/2,000m

B1/6,000m

'+0 00

R
e |
+3, OOQ\»\..
Q\

6. Theresultisinfile “storeys+linegrid_final.esa”.

How to use storey activity

1. Openfile “storeys+linegrid_final.esa”.

2. Graphically select all three storeys in the project and set their properties to “Include members on top” and “Include mem-
bers on bottom” as checked. Then click action button “Allocate automatically”.

Include members ontop |0 no
Includz members onb... [0 no

+8.000

/

3
+6,000 p_

£
=)
{=
=)
o
.
o
- m

+3.000

[

FL1

+0,000

85/4.000 M.

L
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3. Deselectall storeys and now select only the second level. Set property “Allocation type” to Part inside. Click action button
“Allocate automatically”.

MName | FL2
Description

Z-Bottom [m]

h_fl [m]

Fittered allocation of E. ..
Allocation type Part inside hd
Include members ontop (B yes

Include members onb... (B yes
Cumrent used activity [ ves

4. UseViewY.

i final -asgzj\éﬁmas@mmgﬁ@%éﬂaaar = M=t =R SEEN Sl R TR R L

&
+B.000 ~F—————— s
o
<
o~
FL3 &5
[as]
+6000 = | i
FL2
e
g
(=]
+3000 = = c
o o =
> g o
o o 8
Ny ]
FL1 o 2
<+
[us]
5/2,000m
D M . ___..._8000 2000 3000 od 2000 1000 000

5. Switch activity to Activity by storey. Confirm the warning.
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£
+8.000 = o
o
<
o
FL3 o
o
+6,000 = —
FL2
5]
(=]
43000 = | = E
w = £
= e o
m o =
il 1
FLY o 9
m -+
o
5,/2,000 m
6000 2000 3000 0| 2000 1000 5000
+0,000 = G- =

6. The new dialogue is opened. All possible activities that can be used for storeys are here.

i B Storey activity l u1

s BEEI 9 Sl EE A i Y
One storey activity Mame | Settings_3
Unallocated members FL1 & yes
12 s

FL3 O no
FL4 O no

All storeys active _||
=l

Al storeys inactive

[ New ][ Ingert ” Edit ][ Delete ]

r

7. Select “One storey activity” and there only 1stlevel— FL1. Close the dialogue.

One storey activity Name | One storey activity

Unallocated members Active storey FL1 LI
Settings_3

The result in the 3D window:
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FL1

+{,000

8. Goagain to the “Storey activity” dialogue and select Settings_3. Check also the second storey - FL2. Close the dialogue.

One storey activity MName Settings_3
Unallocated members | FL1 E yes
Settings_3 =E yes

| FL3 O no

| FLs O no

All storeys active
| All storeys inactive

The resultin the 3D window:

BZz/2.000m

FLZ

+3,000 '

+0,000

9. Conclusion: The activity by storeys worksin the similar way as activity by Layers. Itis useful functionality for higher buil-
dings. The engineer has possibility to work in separate levels without defining layers.
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Storey Results
Function Storey result allows for viewing the results for one dimensional (beams and columns) and two dimensional (wall,

plates and shells) entities together in one window and preview. The only prerequisite is to define a storey and assign it a
name.

+14,1

See@  -[MVS

[

Name FL7

Description

2-Botiom [m] 10500

h_fi{m] 3600

Fitered allocation of Eni

Alloeationtype Allinside -
Include members ontop I~ no

Include members onbott.. I yes

Currentused activity ¥ yes

Level of reduction point 0,000

Actions

Select allocation
Allocate automatically

Engineering Group GIBES
ACPC Building, Fribourg, Switzerland

Summary storey results

Summary storey results are available only when the reduced modal analysis is enabled.

Types of results:
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For mass combinations

Storey data: mass & mass center of each storey
Displacements of storey mass center per mode

Accelerations of storey mass center per mode

For seismic load cases

Displacements of storey mass center

Accelerations of storey mass center

Summary storey result
<”l4 Storey Displacements:
Eigen solution, Extreme: No, System: Principal
Seledtion: All
Mass combinations : CM1/1 - 207
o Name Ux Uz Phix Phiy Phiz
mm [mm] [mm] [mrad] mrad mrad
< FL1 -6.1e-02 6.1e02 0.0e+00 |[-2.0e-03 -2.0e-03 0.0e+00
FL2 -3.3e01 3.3e01 T.7e02 -8.0e-03 8.0e-03 |0.0e+00
FL3 -9.9e.01 9.9e01 1.1e01 -1.1e02 [-1.1e02 |0.0e+00
FL4 17e+00 |17e+00 [13e01 |-10e02 |-1.0e02 |0.0e+00
5000
< Summary storey result
Storey Accelerations:
Eigen solution, Extreme: No, System: Principal
Seledion All
o= Mass combinations : CM1/1 -207
g Name Ax Ay Az Alpha X Alpha Y Alpha Z
Ny [mYsec”2] m/sec*?] mvsec’?] mrad/sec?] mrad/sec’?] mrad/sec”?)
e FL1 -0.010 0.010 0.000 -3.38e-01 -3.38e-01 0.00e+00
b FL2 -0.056 0.056 0.013 -1.35e+00 -1.35e+00 0.00e+00
W FL3 -0.167 0.167 0.019 -1.86e+00 -1.86e+00 0.00e+00
e 2 FL4 -0.201 0.291 0.022 -1.69e+00 -1.69e+00 0.00e+00

Picture: Summary storey results
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/ —siEta
+13500 =
FL3 / = :;ao;ulmraifsecz
+0000 = |
m / gy [t
g | amo242 mfs'e-c"‘z :
JHL " ApaX - 33madec2

Picture: Accelerations

Detailed Storey Results

Type of results

Internal forces in supporting members

Selection by storey

Extreme by member (also for walls !)
Walls & columns on the same drawing
Simple choice of section level

Display of average & total value for walls
Available for static & seismic results

Also suitable e.g. for load descending

Resultant forces in supporting members

Resultant for each wall on the same drawing
Clear display of more components

+all the key points mentioned previously
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Resultant of all supporting members atonce (walls + columns combined)
Resultant forces in supporting members per storey
+all the key points mentioned previously

Picture: Internal forces

Einflihrung zu Entwurfsgruppen

Mit dem Werkzeug ,Entwurfsgruppen® werden Teile geméaR einem vordefinierten Filter automatisch sortiert und die gefun-
denen Gruppen in der Entwurfsgruppenliste gespeichert. Dies erleichtert den Entwurfsvorgang, da identische Teile miihe-
los identifiziert und gleichzeitig bearbeitet werden konnen. Anschlieend kénnen die Entwurfsgruppen in den Diensten
,Ergebnisse®, ,Stahl*, ,Beton” usw. zur Auswahl von Teilen verwendet werden.

Dialog zur Einrichtung von Entwurfsgruppen

Dieses Kapitel enthalt eine Beschreibung der verfligbaren Parameter im Dialog zur Einrichtung der Entwurfsgruppen.

Einrichtungsparameter

Automatisch neu  Aktiviert die Entwurfsgruppenfunktion. Wenn aktiviert, ist die Ent-
generieren wurfsgruppenbibliothek verflgbar.
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Filter

Der Filter enthélt eine Gruppe verschiedener Kriterien, die zur Generierung der Entwurfsgruppen angewendet werden.
Stablange Standardparameter. Kann nicht deaktiviert werden.
Stabtyp. Standardparameter. Kann nicht deakivert werden.

Ebene Wenn aktiviert, werden Ebenen verwendet.

Entwurfsgruppenliste
In der Entwurfsgruppenliste kénnen Sie vorhandene Entwurfsgruppen im Projekt tiberpriifen und bearbeiten.

Die Liste stellt einen Manager dar, der auf der gleichen Funktionsweise wie die anderen Manager in Scia Engineer beruht.

Offnet einen Bearbeitungsdialog, in dem Sie die Laye-
reigenschaften andern kénnen.

Macht den letzten Vorgang riickgangig bzw. wie-
derholtihn.

Offnet ein Kleines Dokumentenfenster mit einer
Textausgabe Tabelle, die eine Zusammenfassung der Eigen-
schaften der ausgewahlten Layer enthélt.

Bearbeiten

Offnen Sie den Layermanager iiber die Funktion ,Entwurfsgruppen* >, Entwurfsgruppenliste” in der Baumstruktur.

Anzeigeparameter fir Entwurfsgruppen

Register ,,Struktur” > Gruppe ,,Struktur”

Stil und Farbe
Legt Stilund Farbe der Teile im Modell (Stabe, Platten, Schalenteile usw.) fest.

Die Einstellungen werden aus dem Dialog , Einrichtung® >, Far-
be/Linien” ibernommen.

Jedes Teil wird in der Farbe des entsprechenden Layers ange-
nach Layer zeigt. Alle Teile, die dem gleichen Layer zugewiesen sind, werden
in der gleichen Farbe angezeigt.

Jedes Teilwird in der Farbe des entsprechenden Materials ange-
nach Material zeigt. Alle Teile, die aus dem gleichen Material bestehen, werden
in der gleichen Farbe angezeigt.

Jedes Teil wird in der Farbe des entsprechenden Querschnitts

normal

nach_Quer- angezeigt. Alle Teile mit dem gleichen Querschnitt werden in der
schnitt . .

gleichen Farbe angezeigt.

Jedes Teil wird in der Farbe der entsprechenden Entwurfsgruppe
nach Ent- . a .
wurfsarunne angezeigt. Alle Teile, die der gleichen Entwurfsgruppe zuge-

grupp wiesen sind, werden in der gleichen Farbe angezeigt.

nach Struk- Jedes Teilwird in der Farbe angezeigt, die seinem Strukturtyp ent-
turtyp spricht.
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Kapitel 5

Hinweis: Wenn zwei Materialien, zwei Ebenen oder zwei Querschnitten die gleiche Farbe
zugewiesen ist, wird die gleiche Farbe filir Teile mit unterschiedlichen Steue-
rungseigenschaften verwendet.

Register ,,Struktur” > Gruppe ,,Entwurfsgruppen®

Anzeige

Die Anzeigekennungen mit den Entwurfsgruppennamen kénnen angezeigt oder ausgeblendet werden.
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