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Beginnen met

Beginnen met

Over het programma

Programmamissie

Het Scia Engineer softwarepakket is ontworpen en ontwikkeld om constructeurs, ingenieurs en ontwerpers een doelmatig,
alomvattend en robuust gereedschap te verschaffen.

Theoretische achtergrond

Scia Engineer is een softwarepakket voor een statische en dynamische analyse van constructies en haar ontwerp volgens
de standaarden. Het is gegrond op de verplaatsingsgebaseerde??? eindige elementenmethode.

Scia Engineer werkt niet direct met eindige elementen, maar benut constructie-elementen (staven genaamd) waarop auto-
matisch een eindige elementennet wordt gegenereerd juist voor de berekening.

Scia Engineer kan worden gebruikt om constructies te berekenen en ontwerpen die bestaan uit staven (gemodelleerd door
lineaire eindige elementen) en plaatdelen zoals muren, platen en gekromde platen (gemodelleerd door 2D eindige ele-
menten).

Berekeningstypen

Scia Engineer bevat berekeningsmodules voor de volgende berekeningstypen:
. lineair statische berekening (inclusief sommige niet-lineaire onderdelen),
. geometrische niet-lineaire berekening,

. dynamische natuurlijke frequentie berekeningen,

o  seismische berekeningen

. knikanalyse.

Normcontroles

Als toevoeging op de berekening zelf, biedt Scia Engineer de gebruiker de mogelijkheid het uiteindelijke ontwerp van de con-
structie uit te voeren overeenkomstig de passende technische standaarden.

De "Normcontrole bibliotheek" van Scia Engineer bevat een multi-nationaal stel technische standaarden voor verschillende
materiaaltypen, voornamelijk voor staal en beton.

Belangrijke noot: Een juiste en diepgaande toepassing van de programmaonderdelen
veronderstelt dat een gebruiker goed bekend is met de principes van de eindige ele-
mentenmethode, bekend is met de technische standaarden en regels en een ervaren vak-
bekwame professionalisin het ontwerpen en berekenen van constructies.

-17 -
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Over de documentatie

We raden aan dat u een speciale Scia Engineer training volgt georganiseerd door uw

lokale SCIA dealer alvorens het programma te gebruiken voor het echte werk.

De documentatie bevat uitleg van de programmaprincipes, theoretische achtergronden en besturing en zal de gebruiker

waardevolle kennis verschaffen over de Scia Engineer software.

Doel en inhoud

Deze handleiding bevat de diepgaande behandeling van de Scia Engineer hoofdmodule functionaliteit en behandelt de

invoer-, berekening- en resultaatevaluatiefasen voor zowel staaf als schaalconstructies.

Speciale modules zoals die voor niet-lineaire of dynamische berekening, voor het ontwerp van individuele technische stan-

daarden, etc. worden behandeld in aparte handleidingen.

Stijl

De volgende tekstopmaak en symbolen worden gebruikt in deze handleiding:

Geeft tekst aan gebruiktin het programma (menu’s, teksten in dialoogschermen, knop-
pen,enz.)
vet . . .
Bijvoorbeeld: Voer de lengte van de ligger in, In het Lengte veld.
Geefteen knop aan.
[vet tussen haakjes] Bijvoorbeeld: Druk op [OK] om te bevestigen.
Geeftde verschillende stappen in een procedure aan. ledere stap beschrijft een actie.
Stap 1 Bijvoorbeeld:
Stap 2 Voer de waarde in het Coéfficiént veld in.
Klik op [OK] om te bevestigen.
Geeft items en subitems aan van het hoofdmenu (bovenaan het scherm) of van de
menuboom (linkerkant van het scherm).
Menu > Submenu . ) . .
Bijvoorbeeld: ... kies Instellingen > Opties van het hoofdmenu.
Vet Met Hoofdlettergebruik Refereetaan een hoofdstuk van de handleiding.
Eerste Letters Bijvoorbeeld, voor meer details, zie hoofdstuk Gedetailleerde Beschrijving.

-18-




Beginnen met

Protection of SCIA Engineer

Protection of Scia Applications

The following chapter is currently available only in English.

Introduction
This manual provide basic information about settings necessary for running of Scia applications

This manual provides information about both floating (network) and standalone (dongles) protection.

Standalone protection

The biggest change with respect to the previous version is that starting from version 2010 the dongle must be accompanied
with LIC file and in some cases also E2C file. Dongle itself is not sufficient for starting the Scia Engineer.

This change gives us possibility to provide more flexible licensing solution including time limited licensing, editions etc...

To simplify as much as possible updating of dongles, working with dongle on more computers and other similar use cases it
is possible to download LIC and E2C files online from the Scia server. (see the chapter related to Protection setup)

¢ Compatibility with older versions: The same dongle can be used to run EPW, older version

of Scia Engineer (up to version 2009.0) and new version of Scia Engineer (from version
2010.0).

Floating protection

Scia Floating protection is based on FLEXnet technology of Flexera Software Company. This type of licensing stores com-
mercial modules in “Trusted storage” on the Licence server. Those modules can be used (Checked out) by Scia application
online or borrowed (offline using of modules from licence server).

FLEXnet based protection fully replaces FlexLM based protection from version 2010.0.

¢ Compatibility with older versions: Older versions of Scia Engineer (FlexLM protection) can

be run with new FLEXnet licence server. In this case the modules are provided by the
licence server only if the FlexID dongle is attached.

Trial, Student and Viewer modes

From the version 2011 it is possible to run Scia Engineer without protection as Scia Viewer. In this case Scia Engineer has
limited functionality. Itis intended to be used for viewing of calculated structures only. In versions starting from 2010 the user
canalso use “TRIAL” or “STUDENT” modules which are also free but still require some modules.

Student version
- User can use majority of all Scia Engineer functionality.
- User can edit and calculate a project
- Projects can be saved as *.esad only

- Available for free for registered users (students) only
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Trial version
- User can use functionality listed in his licence file only
- User can edit and calculate a project
- Projects are savedinto *.esa
- Provided by Scia dealers to prospect customers
Scia Viewer version
- Available from version 2011
- User can view existing model and document only
- User can not edit nor calculate a project
- Ifthe project is saved with results then user can view precalculated checks
- Projects cannot be saved neither exported to any file format

- Available to anybody without any protection

Standalone protection

Standalone protection is facilitated by Sentinel Safenet dongles.

New user — activity on user’s side

When a hardware lock (dongle) is used for the protection, the following procedure needs to be followed:
- Installation of the Sentinel Protection Installer
- Attaching the Sentinel Dongle

- Import LIC file (and E2C file in case od editions) in “Protection setup” utility

Note: All mentioned actions are usually done automatically during the installation. Following
steps are described for special cases when user needs to perform them manually.

Installation of the Sentinel Protection
The Sentinel Protection Installer provides for communication between Scia Engineer and the Sentinel dongle.

Inthe Installation & Software menu of the installation DVD choose the option Install Sentinel Driver. Follow the instal-
lation instructions on the screen.

The Sentinel Protection Installer can also be installed manually by executing the file X:\Tools\Sentinel\Sentinel Pro-
tection Installer 7.* .exe where X represents the DVD drive and * the version number.

¢ Note: When an older version of the Sentinel System Driver or the Sentinel Protection Instal-

ler has already been installed on the computer, this older version must first be de-installed
through the Control Panel before installing the new Sentinel Protection Installer.

Attaching the Sentinel Dongle

The Sentinel hardware locks are available for USB ports. Attach the dongle to a free port of the computer.
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Importing of new LIC file

Each dongle needs to be accompanied with the Lockld.LIC file to provide licenses. To get this file on the user's computer is it

necessary to do the following:

. attach the dongle to computer
. run Protection setup dialogue

. press[Importlicence file]

" Protection setup

Atkached dongle IDs: 1 e
~Type - 1
" Try-out apply | Refresh
" Only standalone
" Only Floating Cancel

" First standalone, then floating

Import licence File

™ First Floating, then standalone

™ Studert Expand =3=3

Then the Protection setup tries to connect to Scia Activation server and download necessary LIC file. If the file cannot be
downloaded from the internet it can be sent via email and then opened from the disk. The open file dialogue is opened auto-

matically when the internet download fails.

The following message will appear after successful import of licence file and user can see the list of his commercial modules

in the “Expand” mode of Protection setup dialog.

Scia Engineer,

1 J Licence file{s) has been sucessfully downloaded and initialized,

¢ Note 1:Automatic import of LIC file from the Scia protection server can be done with atta-
ched dongle only.

¢ Note 2: Import of LIC file can be done only if the user is logged with the rights to write into
with Licence file (see Setup/ Options/ Directories)

¢ Note 3: It is possible to change the path to the folder where the licence file will be imported
in Advanced setting dialogue (right click on the header of Protection setup dialogue).

)

Note 4: Itis possible to disable automatic downloading of LIC file from the Scia protection
server in Advanced setting dialogue (right click on the header of Potection setup dialogue).
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Checking the Sentinel Dongle
To make sure the Sentinel Dongle has been installed correctly the Sentinel SuperPro Medic can be used.
Installation of Sentinel SuperPro Medic

1. Using Windows Explorer go to X:\Tools\Sentinel\ where X represents the DVD drive.

2. Execute the file SuperproMedic.exe and follow the instructions on the screen.

3. By default the SuperPro Medic is installed in the folder C:\Program Files\Rainbow Tech-
nologies\SuperPro\Medic

Checking the Sentinel Dongle
1. Using Windows Explorer go to C:\Program Files\Rainbow Technologies\SuperPro\Medic
2. Execute the file SuperproMedic.exe The SuperPro Medic appears on the screen.

3. In the upper right corner of the SuperPro Medic the version of the installed Sentinel Driver is shown.
When no version is shown the Sentinel Protection Installer needs to be installed as described earlier.

[ﬂ Sentinel SuperPro Medic L&-FEM1

File Wiew Toals Help

Sentinel System Driver Information
YWerzion 7.1.0 - WinN T A2KP

Find SuperPro

Server NamefIP or Mode
|STANDALONE | Medic Says

| 1 Hard limit of first key found

Status Description
| ] |S UCoess

Ready =

4. Inthe field Server Name/IP or Mode choose the option STANDALONE

5. Next press [Find SuperPro] to search for correctly installed Sentinel dongles. A dialog box appears
showing the number of keys found.
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6. When no Sentinel dongles are found, press [Medic Says] to receive extra information in order to find the
cause of the problem.

When the SuperPro Medic indicates that the Sentinel dongle has been found, then this means the dongle is attached cor-
rectly to a parallel or USB port and the Sentinel Protection Installer has been installed correctly.

Upgrade of dongle - existing user

After buying a new version of Scia Engineer or new modules users needs to update his Licence file using [Import licence file]
button in the Protection setup dialogue — see previous chapter.

Following message will appear after successful update of Licence file.

Scia Engineer, [z|

\l:) Hardware key wversion 1 has been successfully activated by licence file wersion 2.

When the user uses some predefined sets, he will need to update modulesin those sets (add new modules).

Time limited dongle
Time limited licence is available also for dongles.

Itis possible to set different time limitation (different number of days) for each commercial module in the LIC file. The num-
ber of days is calculated from the moment of importing the LIC file by user in the protection setup utility. During the import of
LIC file, the current date is written into the dongle (number of daysis stored in the LIC file).

The number of remaining days (excluding the current day) for time limited module is displayed in the list of modules. Once
the time limitation is exceeded, the licence is displayed as “Expired” and will not be available during start of Scia Engineer.

Axailable commerzial modules:

SCIAESAPT 5.1 licenge [ ESAS10]-3/0 PN
SCIAESAPT 5.2 licenge [ ESAR20]-5/0

SCIAESA PT 2008 icense [ ESABDD]-5 /0

SCIAESA PT 2007 license [ ESAFOO]-5 /0

SCIAESA PT 20071 licenge [ ESAF10]-5/0

Scia Engineer 2008 license [ ESAB00]-5 40

Scia Engineer 20081 license [ ESAS10]-5 410

Scia Engineer 2009.0 license [_ESA.900]- 5/ 014 dav(z] to expire
Flanar 20 members [ESA.01] - 2 /0 14 dav(z] to expire

Curved 20 members [ESA.02]- 2 /014 day(z) to expire

[ntelligent document [ESA.05] - 2 / 014 day(z] to expire
Froductivity toolbox [ESA0E] -1 /0 i
< | [*

Note 1: The date in the dongle is changed only if the counter of LIC file is higher that the
counter in the dongle (to prevent prolonging of time limited version by repetitive Importing
LIC file by the user).
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© Note 2: Itis not necessary to send new dongle to the user to prolong is time limited version.
Only performing of [Import licence file] from Protection setup is enough

¢ Note 3: If there is “0 day(s) to expire” it means that this is the last day the module can be
used.

[

Note 4: In case of using more dongle, the number of available days is compared with the
date written in the dongle linked with the LIC file.

Using of more dongles together

User can use as many dongles as he can attach to the computer. The LocklD numbers of all attached dongles are displayed
atthe header of protection setup utility.

In the list of available commercial modules is displayed the sum of modules from LIC files related to all attached dongles.
Finally the sum of modules from LIC files related to all attached dongles can be used in Scia application.

¢ Note 1:[Import LIC file] can be done also with more attached dongles but it is

strongly recommended to do it with just one dongle attached.

Note 2: It is possible to use more dongles with different time limitation. In case that some
commercial module isin all LIC files, the one with longer time limitation is taken into account.

Floating (network) protection

This manual is focused on licensing features specific for Scia License Server but it also contains basic information about
managing of licence server. More detailed information about general managing of licence server can be found in Licence
Administration Guide provided by Flexera Software.

Supported operating systems

Licence server can be installed on following operating systems
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Platform Architecture | Processor Type Operating System

Windows 32-bit x86 *  Windows Server 2008
®  Windows Server 2003
®  Windows 7 (Ultimate)
¢ Windows Vista (Ultimate)

Windows 64-bit x64 ¢  Windows Server 2008
*  Windows Server 2003
¢  Windows 7 (Ultimate)
®  Windows Vista (URimate)

Description of floating protection

Scia floating protection is type of network protection. Itis based on the FLEXnet technology of Flexera Software Company.
Modules are stored in Trusted storage on the Licence server in case of this licensing. Those modules can be used online
(checked out) or they can be borrowed and used offline. On the licence server there are stored all modules and editions.

The Scia Licence Server can be installed on any computer in the client's network. This means that it does not have to be the
domain or file server.

Each of modules on the Scia License Server can have different amount of licenses, which can be started simultaneously.
The user can determine which modules he wants to use (via Protection setup dialogue) and which modules will remain avai-
lable on the server for other users.

FLEXnet protection fully replaces FlexLM protection in new versions (from 2010.0).

Managing of licence server is newly (from version 2012) done by Imadmin.exe. This manager has web based user interface
which will be described later.

Components used in Scia floating licensing
Scia floating (network) licensing consists of following components:

« Application (e.g. Scia Engineer): Thisapplication is a client for the Scia License Server. Setting of protection is done
in Protection setup (lockman.exe).

o Trusted storage on End user’'s machine (Application TS): Itis Trusted storage on end user’'s machine. Here are
stored modules borrowed from client’s licence server. No user's action is needed to install and use application TS.

« Vendor daemon: Itisthe SCIA.exe file which is located on client’s licence server machine. Vendor daemon is part of
Licence server which communicates with application and administrates requests for modules. It is installed together with
the Scia License Server

« Trusted storage on server machine (Server-side TS): Itis trusted storage on user’slicence server machine. Here
are stored modules which user has activated. Those modules are then enabled to user’s application via SCIA daemon.

« Scia Activation Manager: application located on client's licence server. Itis used to activate (deactivate) moduleson
client's server from Scia Activation server.

« Scia activation server: This server is operated by Scia. It is located on our machine and communicates directly with our
database containing information about modules bought by our clients. It proceeds activation, return and other requests
from client's Activation manager and send responses to them. The domain name of the activation server is: acti-
vation.scia-online.com
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Trusted storage - overview

The trusted storage is space on the licence server where information about activated modules is stored. This storage is secu-
red against unauthorized use.

Trusted storage containslicense rights for FLEX enabled applications.

Important: Some computer identities are used as bindings for securing Trusted storage. It is strongly recommended to
return licenses to Scia activation server before any (SW or HW) changes on licence server.

In some cases when security rules are violated the trusted storage become untrusted. It can happen by legal action but also
by illegal attempt to unauthorized usage of the licenses. In such case no modules are provided by the licence server and unt-
rusted licence is marked in The Activation manager (see further). Licence administrator should contact Scia support in this
case.

Compatibility with older versions
Older versions of Scia Engineer (FlexLM protection based on *.DAT file) can read license from new Scia Licence Server.

New versions of Scia Engineer (2010 and later) requires Scia Licence Server with version of FLEXnet 11.8 or newer. Itis
recommendable to use latest version of Scia Licence Server provided by Scia.

In case of using licence server with older version of FLEXnet than 11.10 together with Scia engineer 2012 (or latest patch of
2011.1) there can be problem with correct interpretation of "@localhost" address. In this case it is recommendable to
upgrade Scia Licence server to latest version or use exact IP adress (127.0.0.1) in the Protection setup.

Installation of Scia License Server

Installation of Scia Licence server is part of the installation DVD. It is necessary to go through all steps only. No special input
isneeded.

The default path where the Scia Licence server is installed is ¢:\Program Files (x86)\Common Files\SCIA\LicenceServer\
(can be different for different OS).

Activation of modules on Scia License Server

To activate modules on Scia License server user needs to receive the LID file from Scia and go through following steps:

1. Run Scia Activation Manager

¥ Scia Activation rnanager EI; [=] |@
Sca Activation server URL: ] http: ffactivation.sda-online. com:80/ Metwork settings I
Licence ID FlexNET 1D | Licence status | T 1
5620081 FID_SCIA_173926694362... Active
s20075 FID_SCIA_165313843162... Returned to Nemetschek Sda I
Close ]
Ready

2. Make sure that FlexID dongle is attached and working properly
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Press[Read Licence ID]and select the LID file using the “Open file dialog”
Select the licence in the list of licenses by clicking on the licence number
Press[Activate Licence]

The information message is displayed after successful activation

N o o~ ow

Scia Activation Manager can be closed now

Activated licence isindicated by the green icon.

Licence ID FlexMET ID Expiration Date Licence Status
*6200?2 FID_SCIA_BES43E7F 29, June, 2009 Active

After the successful activation it is necessary to restart the Scia License server.

Upgrade of user’s version

When user buys new modules, it must be indicated in Scia database. Then the user (or his IT administrator) needs to
update licenses on his Scia License Server.

The update of modules on the Scia License server consists of two steps:

1. Return current modules from user’s trusted storage to SCIA activation server (return request)

2. Activate modules from SCIA activation server (it will be activated including new modules)

Those two steps can be done manually or at once by pressing [Reload licence].

¥ Scia Activation rnanager EI =l

Scia Activation server URL; http: ffactivation.sda-online. com: 80/ Network settings |
Licence ID | FlestiET ID | Licence Status | T |

. 1620081 FID_SCIA_173926694362... Active
*6200?5 FID_SCIA_165313843162... Returned to Nemetschek Sca Delete Licence ID I
Activate Licence |
Reload Licence I
Return Licence |
Repair Licence |
Close i

Ready

Configuration and start of Scia Licence server

¢ Note 1: The licence server is configured automatically during the installation of Scia Licence

Server. In usual cases the following steps are done automatically.
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Note 2: More detailed information about general managing of licence server can be found
in Licence Administration Guide provided by Flexera Software.

1.

make sure that there is running process Imadmin.exe on the license server machine.

2. startInternet browser and navigate to http://serveraddress:8080 (e.g. http:/localhost:8080)

B httou//localhost8080/dasht © + B & X || FLEXnet License Administra, X

Alerts Licenses
0 Activatable
0 Critical

K

Concurrent

Product

v Engineer

Version

Engineer

User Name: admin

Dashboard
T

Vendor Daemon: SCIA

In Use (Available) Overdraft Expiration

o 0{0) PERMANENT

=N R =)
o g eod

=~

X

Sign Out

3

Help

Administration

m

3. Clickon [Administration] and sign in (for the first login use "admin" for username and password)

SignIn

User Name:

Password:

|:| Remember me
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4. Goto "Vendor daemon configuration” and click "Administer"

5.

224 http://localhost:8080/vendt O ~ B & X | B FLEXnet License Administr... i ﬂ? {§}

User Name: admin , i

Help  Sign Out

d Administration
[

% Vendor Daemons
System @
Information =

i Import License

U Status FLEXnet Publisher Version
Configuration Saa

m

RUNNING 1110 60375 Administer Delete

Configuration

Qo

Server
Configuration

Vendor Daemon
Configuration

In the "General configuration” section it is necessary to have correct path to licence file (Scia_Software.licor *.DAT)
and correct path for the vendor daemon (Scia.exe).

Vendor daemon port is the port which is used for communication between scia.exe and Imadmin.exe. itis not used for
communication between Scia Engineer and licence server.

Restart retries specifies whether the licence server will be automatically started after restart of licence server machine
(also restart after sleep mode). Put here the value 1 to enable automatic restart of license server .

General Configuration

* License File or Directory

Scia_Softwarelic -

Vendor Daemon Location:

sCig.exe

*Vendor Daemon Port:
@ Use default port
@ Use this port 0

* Restart Retries:

D Enable Date-based Versions
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6. Inthe "Vendor daemonlog" section itis possible to modify the position of log files or show the log file.

Vendor Daemon Log

|:| Owerwrite Vendor Daemon Log

Vendor Daemon Log Location:
logs/SCIAlog

View file externally

7. Changes in configuration must be saved

T

Once the daemon is configured correctly, it can be started using the "Start" button.
Vendor Daemon:SCIA

Vendor Daesmon Actions

Running daemon can be stopped using "Stop" button. Or itis possible to reread the licence file.

Vendor Daemon:SCIA

Vendor Daemon Port in Use: 61311

Vendor Daemon Actions

m Reread License Files

Checking the status of licence server

The status of Scia Licence server can be checked on the "Dashboard" of the web based interface. Itis possible to see alerts
and warnings here and to see which licenses are available at the server. There are provided information about availability,
expiration or current users (Hosts) for each module.
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Help Sign Out

Dashboard Administration
e

Alerts Licenses Vendor Daemon: SCIA
F [
a
0 Activatable Concurrent

1 Critical

Vendor daemon dawn: SCIA Feature Version In Use (Available) Expiration
Thu Apr 05 14:16:33 2012

v ESA.0D S
10 13 PERMANENT Hosts ‘ ‘
v ESA0L far
10 1{1) PERMAMENT Hosts
T ESA02
10 1y PERMANENT Hosts
+ ESA06
10 1(2) PERMAMEMT Hosts
v ESA.O7
10 1(1) PERMANEMT Hosts
Hosts
Feature Name/Version: Export Data
ESA.01 1.0

Search for:

Pagel1ofl
Host & User Display Name Count ﬂ
lirka-TOSH Jirka Jirka-TOSH 1

Setting of protection in Scia applications

Standalone protection

The setting of Protection is done is Protection setup dialogue (lockman.exe). In the most cases user needs just to select
"Only standalone" type of protection. This selection ensures that all modules from attached dongle and LIC file are used.
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¥ Protection setup EI'_EI_'@

Attached dongle IDs: i

Ok
Type
" Try-out Apply / Refresh
* Only standalone
Only floating Cancel

~
" First standalone, then floating
" First floating, then standalone
(" Student Expand =33

Import licence file

User can check list of his modules in "Expanded" mode of the protection setup.

¥ Protection setup E"_EI_'@

rd

Attached dongle IDs: 4520 e

Type
£ Try-out Apply f Refresh
* Only standalone
" Only floating Cancel
(" First standalone, then floating Import licence file
~

First floating, then standalone
("~ Student

Software floating protection

Licence server path
(e.g.: http: /localserver: 7182/, 7182@localserver)

] 27000 @localhost

Sats of modules: |.-5.II available modules LJ

Available commerdal modules:

— i ; ; Save set
Professional Edition Scia Engineer [ESA.ED.PR{1)] -1/0 of modules
EPW 3.60 License [_EPW.360] -1 /0 T
EPW 3.30 License [ EPW.390] - 1/0 e

[w] 5cia Engineer 2010, 1 license [ ESA.1010] - 1 /0
[w] 5cia Engineer 2011.0 license [ ESA.1100] - 1/0
[#] SCIA.ESA PT 5.1 license [ ESA.510] -1 /0

[#] SCIA.ESA PT 5.2 license [ ESA.520] -1 /0
SCIA.ESA PT 2006 license [ ESA.600] - 1/0
SCIA.ESA PT 2007 license [ ESA.700] - 1/0 Select Al
[#] SCIA.ESA PT 2007.1license [ ESA.710] -1/0

Clear all

Collapse <<=

In case the list of modules is empty or outdated it can be updated using [Import licence file] button. (see chapter related to
Upgrade of existing users).

Floating protection

The setting of protection is done in Protection setup dialogue (lockman.exe).
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P

¥ Protection setup =0g ”ﬁ]
Attached dongle IDs: i aK

—Type

@ Try-out apply j Refresh

™ Only standalone

% Only floating Cancel

" First standalone, then floating

™ First floating, then standalone

" Student
—Software floating protection

Licence server path

{e.g.: http:/localserver: 7182, 7182 @localserver)

I 27000 @localhost !
Sets of modules: I.ﬁ.JI available modules ;i
Available commerdal modules:

_ Save set
10 member modeller [ESA.00] -2 /1 - of modules
| Pl 01] - i

anar 20 members [ESA.01] -1/0 Import set
Curved 2D members [ESA.02] -1/0 AR
Productivity toolbox [ESA.06] -2/ 1 =
General cross-gection [ESA.07] - 1/0 R;Tf:ijf;
[¥] Standard language German [ESA.08.01 -2/ 1 b
Add. Language English [ESA.19.E] -1/0 o sk e e
RC beams & columns analysis - EC 2 [ESACD.01.01] -1/0
RC beams & columns analysis - OMORM [ESACD.01.04] -1 /0 select Al
RC plates & walls analysis - EC2 [ESACD.02.01] -1 /0
Practical reinforcement on 10 members [ESACDT.01] -1/0 Clear aAll
Steel overview drawings [ESADT.01] -3 /2
Detailed connection drawing [ESADT.02] -1 /0 - Collapse < <<

In the Protection setup dialog the user needs to set protection type to “Floating” and fill in the correct port and path to
Licence server. (e.g. 27000@localhost or 27000@my_server_name). The list with available commercial modules is dis-

played after pressing [Apply/Refresh].

User must select modules which he wants to use in Scia application. Selections of modules can be also saved as "Sets".

Those sets can be then quickly accessed in combo box "Sets of modules”.

Sets of modules: EC_CZ language

E

1 : Current settin
Available commerdial mq g

EC_nonlinear
Curved 2D member{ .-

10 member modelle{Dig selection
Flanar 20 members_ CZ language

S

m

Productivity toolbox [ESA.08] -2/ 2
General cross-section [ESA.07]-1/1
Standard language German [ESA.08.0] -2 /2
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Borrowing

Borrowing enables to the end-user to take some modules from Licence server to his local computer and use them also

offline. The borrowing is done for specified time (maximal one month). After this time borrowed modules are automatically
returned back to Scia Licence server.

Note 1: If the user wants to use borrowing, it must be explicitly enabled by Scia. The bor-
rowing can be enabled for each separate commercial module (edition/ package).

Borrowing of modules is controlled from Protection setup utility:

I Protection setup - 1792

T_Irlpe _. ................... I.:IK .................... .

" Only standalone Apply

* Only flaating Eaen)

" First standalone, then oating

" First floating, then standalone

Software floating protection
Licence server path
[e.q: http: #flocalzerver 7182/, F182@localzerer]

|@In:n::alh-:nst
Setz of modules: |.-’-'-.II available modules ﬂ
Available commercial modules: & qve set
10 member madeller [ESA00]-1 49 M af modules
Planar 20 members [ES5A.01]1-1 /9 T
Praductivity toalbox [ESA.08]-1 /9 S
General cross-section [ESAO7]-1 49
Standard language Englizh [ESADSE]-1 /9
Linear statics 20 [ESAS.00]-1 49
Mabile loads Frame [ESA5.02]-1 /9 Bormow zelected
Tension anly members [E545.07]-1/ 9 madules
F'ress.ure anly .suppn:nrt ar =0l [E5A5.08] -1 /9 Select Al
Man-linear zprings, gaps [ESAS.09]-1 /9
Geometrical nonlinear [ESAS10]-1 /9 Clear All
Geon. hondinear analyzis surfaces [ESAS.11]-1 49
Stahility analysis of frames [ES45.13]-1/9 v Collapse <<<

Modules which can be borrowed are indicated by the <B> (since the version 2011).

CJESA.ADDBA i _CSM-1]0 <B>

[JEsa ED.BA_CZE_EC-4/3 <B>

Scia Engineer 2010 license [_ESA.1000] -4/ 2 <B=
[ 5cia Engineer 2008.1 license [_ESA.510]- 4/ 3 <B>
[ 5cia Engineer 2009.0 license [_ESA,900] - 4/ 3 <B=
[ Llanguage Czech [ESA.05.0] -4 [ 3 <B=

-34-



Beginnen met

If the user wants to borrow modules, he needs to select (check) modules he wants to borrow and press [Borrow selected
modaules] button. Then he is asked for number of days (calendar). All modules that are currently selected (checked) are
borrowed (if it is allowed for them).

Successfully borrowed modules are indicated by the text with time remaining to automatic returning of modules (since the
version 2011).

|CJESA.ADD.BA_Ks_CSM -1 [ 1 <B>

CJESA.ED.BA_CZE_EC-4 /4 <B>

|[#] Scia Engineer 2010 license [_ESA. 10007 - Borrowed for 3 dayis), 13 ho
|[] 5cia Engineer 2008, 1 license [_ESA.&10] -4 | 4 <B>

|[] 5cia Engineer 20090 license [_ESA,900] - 4 | 4 <B>

|JLanguage Czech [ESA.05.C]- 4 1 4 <B=

In case the borrowing is not anabled for selected module the warning message is received.

]

S5cia Engineer

L] E Selected licence cannot be borrowed, Borrowing is disabled by server or server is nok reached.,
"

If the user wants to borrow some more modules (or other selection of modules) then he has to return currently borrowed
modules at first. After returning he can make new selection of modules and perform Borrow action again.

)
Note: The “early return” is possible only if the end-user is connected to his Scia Licence ser-

ver.

List of protection related tools

Protection setup

The protection setup is a separate utility. It can be launched using Lockman.exe. This is basic tool for end-users to configure
their licensing.
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o

¥ Protection setup EI'_EI_'@
Attached dongle IDs: i K
Type
" Try-out
" Only standalone
* Only floating Cancel

Apply j Refresh

" First standalone, then floating
" First floating, then standalone
" student

Software floating protection

Licence server path
(e.q.: http:/flocalserver: 7182/, 7182@localserver)

| 27000 @localhost S

Sets of modules: |Current setting |

Available commerdal modules:

Save set

10 member modeller .tES.ﬁ..DEI] -2/2 - of modules

[w] Planar 20 members [ESA.01] -1/ 1 =
[w] Curved 2D members [ESA.02] - 1/ 1 | =
1

of modules
[w] Productivity toolbox [ESA.06] -2 /2
[w] General cross-section [ESA.07] - 1/1
Standard language German [ESA.08.0] -2/ 2 ==
[w] Add. Language English [ESA.19.E]1-1/1
RC beams & columns analysis - EC 2 [ESACD.01.01] -1 /1

Borrow selected modules

RC beams & columns analysis - OMORM [ESACD.01.04] -1/ 1 Select Al
RC plates & walls analysis - EC2 [ESACD.02.01] -1/1

[w] Practical reinforcement on 1D members [ESACDT.01] - 1/ 1 Clear Al
[w] Steel overview drawings [ESADT.01] -3/ 3

[] Detailed connection drawing [ESADT.02] -1/ 1 - Collapse <<<

User can select one of the following protection types:

Trial - it runs Scia Engineer in Trial mode if there isa “TRIAL” module in the local trusted storage (local Scia Licence ser-
ver)

2. Only standalone - reads modules only from the dongle and LIC file

3. Only floating - reads modules only from the Scia Licence server

First standalone then floating — Selected modules are taken primarily from the standalone dongle. If some selected
module is not available at the dongle it is taken from Scia Licence server

First floating, then standalone —try to read modules from Scia Licence server, ifit is not accessible, then modules are
taken from dongle

6. Student-itruns Scia Engineer in Student mode if there isa “STUDENT” module in the local trusted storage (local Scia
Licence server)

Ifthe dongle is attached then its LockID is displayed in the header of the dialog.

When the floating protection is selected, then user must specify the path to his FLEXnet Licence server.
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At the bottom of the dialog there is the list with commercial modules which are available in the LIC file or on the user's Scia

License server. Here the user can select modules which he wants to use in Scia application. The selection of modules also
can be saved to Sets.

Sets are predefined settings of commercial modules. They are stored in files in User\protection\Sets directory. In the Pro-
tection setup dialog the user can choose between existing sets of modules in the combobox. SETs are intended to be used
for floating protection (to make selection of modules easier), however, it can be used also with standalone protection.

I Protection setup

i attached dongle IDs: 1 oK
Tvpe
£ Try-out apply | Refresh
f* oly standalone
" only Floating Cancel
" First standalone, then Floating Import licence file
™ First floating, then standalone - | |

" Student

Software floating protection

Licence server path
(e.0.: htkp:fflocalserver: 7182), 7182 @localserver)

| [

Sets of modules: |M’=-"5'3t2 ﬂ

&l available modules

Bvvailable commercial

Current setking Save set
A | Al technical modulg| - of madules
[ Language Czech [ My Import set
3 [ standard languagd s of modules
[#] 5tandard language English [ESA.08. E] 1 ,l' 1]
Rermove sek
o |[Jstandard language French [ESA.08.F]-1 /0 frei
[ 5tandard language Italian [ES4.08.1]- 1/ 0
[ 5tandard language Dukch [ESA.0&.M] - 1/ 0
[ 5tandard language Spanish [ESA.05.P]- 1/ 0
[ 5tandard language Romanian [ESA.05.R]-1 10 Select Al
[ 5tandard language Slovak [ES4.08.5]-1 /0
[ 5tandard language Fussian [ESA.05.U]- 1 /0 Clear all
5014 new modules [SC14_MEW _MODULES]- 1 10
< | 3 Collapse <<«

[Save set of modules] saves the current selection of modules into defined set (the name of the set is according to file
name specified by the user).

¢ Scia Engineer can be started with specific predefined set of modules (i.e. selection of modu-

les). This feature enables the user to switch between predefined set of modules without
starting Protection setup.
The syntax is: esa.exe /Custom_filter_file_name where "Custom_filter_file_name" repre-
sents the name of the predefined set of modules. If spaces are used in the name of the set
the syntaxis esa.exe "/Ccustom filter file name".

[Import set of modules] modify the current setting of modules according to selected set, but does not change the name
of the current set.
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It can be also used for importing SETs from another computer (e.g. if prepared by IT administrator on the server). After the
import the SET is copied to USER\Protection\Sets directory and can be used.

[Remove set of modules] deletes current set.

¢ Note 1: Files with Sets can be manipulated (copy, delete, edit) also manually.

Note 2: Numbers next to commercial module are valid only for floating licensing and mean:
total number of modules on the server / available number of modules at the moment.

Each commercial module in the list can be expanded (by double-click). Then the technical modules contained in the com-
mercial module are listed.

Awailable commercial modules:

10 member modeller [ESA.00] - 5 4 4 32 day(z] to expire

Planar 20 members [E54.01]-5/ 4

Productivity toolbox [ESA.06] -5/ 4
REGEM_DOCUMEMT [108]
ExTERMALCHELCE, [189]
PLATE_WITH_BEAMS [367]
PAPER_SFACE [388]
LOADS_CLIMATIC [389]
ACTIWE_DOCUMENT [397]
PROJECT_TEMPLATE [358]
REGEM_GaLLERY [400]

General cross-zection [ESAO7]-5 /7 4

Language Czech [ESA.08.C]-5/ 4

Linear statics 20 [ESAS.00]-5 7 4

Linear statics 30 [ESAS.01]-5 /74

iind & zhow generator EC [ESAS.05.01]-5/74

Changing of path to the licence folder from Protection setup
Itis possible to change the way to the directory with license file from Protection setup dialog

Use right-mouse-button on the header of the dialog and start Advanced setting. Then you can enter different path to the
directory with licence file.

" Protection setup - 1

Tvpe . Pfesunout ok
" Try-ouk Yelikost
% Only standalone —  Minimalizoweat ply | Refresh
" Only Aoating
(& I
" First standalone, then floating =il
" First Floating, then standalone X Zavfit AEHFE L ficence File
™ Student advanced settings. ..
Advanced settings E'
e o T
Path to the Folder containing licence | s
Files: Cancel
| qESAILicence),
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Displaying of usage of some module from Protection setup
This feature is available for the floating licenses only.

Tolearn whois currently using some module, use right-mouse button above the module and press “Show list of users. Then
you can see who is using the module.

Available commercial modules;

[FIEsA.ED.BA DEU EC - 1 0 ~
ES4.ED.EX DEU EC-140
ES&.ED.PR_DEU EC-1/0
ES&.ED.ST.EC_DEU EC-1/0

aria Engineer 2010 license [_ESA.1000] -7 1 6
Scia Engineer 2 : = 12111
Al technical moo 16 and Dealers Only) [T
10 member modeller [ESA.00]-1 /0

Flanar 20 members [ESA4.01]-1/0

Curved 20 members [ES&.02]-1 /0

Cuk-outs of 20 members [ES4.04] -1/ 0

Produckivity toolbox [ESA.06]-1 /0 Wi
£ | ¥

Shiow lisk of users

Scia Activation manager

¥ Scia Activation rmanager E\ (=) !@
Scia Activation server URL: http: /factivation.scia-online. com: 50/ Network settings ‘
Licence ID | FlextET 1D | Licence Status | e ‘
$ 620081 FID_SCIA_173926694362... Active
‘6200?5 FID_SCIA_165313843162... Returned to Nemetschek Sda J
Close I
Ready

This utility needs to be installed on user’slicence server. Its installation is part of Scia Licence server installation.

The utility is intended to be used by client’s licence administrator. It enables to administrate licenses on Scia License server.
Following actions are available:

o Add new license (one licence represents one LockID) in the list
o Delete license from the list

And also perform transactions with SCIA Activation server

 Activatealicense
« Return alicence to Scia Activation server (can be lately again freely activated).

« Repairdamaged trusted storage - it must be explicitly allowed by Scia.
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Note: Itis recommended to return licenses to Scia Activation server before any changes of
client'slicence server machine. it will prevent damaging of the licence.

Programma starten

Afhankelijk van uw persoonlijke gebruiken kunt u een van de volgende manieren gebruiken:

Snelkoppeling (short-cut) op de desktop

1. Als er automatisch een snelkoppeling is geplaatst op uw desktop gedurende de installatie, ga verder naar stap 3.

2. Plaats de snelkoppeling op de desktop.

a. Klik op de rechtermuisknop op de desktop.

b. Selecteer Nieuw > Snelkoppeling (New > Short cut).

c. Zoek op de harde schijf om de map te vinden waarop u Scia Engineer heeft gednstalleerd.
d. Selecteer ESA.EXE en beéindig het Nieuwe Snelkoppeling commando.

3. Dubbelklik op de snelkoppeling om het programma te starten.

Startmenu

1. Klik op de Startknop aan de linkerkant van de Windows statusbar.

2. Selecteer Programa’s > SCIA > Scia Engineer.

Windows verkenner of andere bestandsmanagers

1. Zoek op de harde schijf om de map te vinden waarop u Scia Engineer heeft gednstalleerd.

2. Selecteer het ESA.EXE bestand en dubbelklik hierop om het programma te starten.

¢ Tips voor ervaren gebruikers Wanneer u bekend bent met de Microsoft Windows
onderdelen kunt u ook het volgende doen:
. Wijs een hot key toe aan het Scia Engineer programma om het te starten met de toegewezen toetscombinatie.
o Integreer Scia Engineer in uw favoriete bestandenmanager en start het vanaf de toolbar van die bestan-
denmanager.
. Voeg Scia Engineer in op de Windows-werkbalk.

. Voeg Scia Engineer in op de Microsoft Office Werkbalk (in MS Office XP is de Office Werkbalk niet beschikbaar in
Microsoft Office 2007 of Microsoft Office 2003).

o Gebruik een willekeurig andere aanpak die mogelijkis in de Microsoft Windows omgeving.

Programmabestanden en -mappen

Het programma gebruikt verscheidene mappen en bestandstypen om gegevens op te slaan.

-40-



Beginnen met

Mappen

Programmamappen

hoofdprogrammamap | Ditbevatde uitvoerbare bestanden.

Dit bevat initiatiebestanden voor een nieuw project. (De informatie die hier is opgeslagen kan
set overschreven worden door de gegevens van de bestanden die bewaard zijn in Gebrui-
kersmappen, indien beschikbaar.)

db Dit bevat systeemdatabases (bijvoorbeeld materialen, bouten, etc.)

prof Ditbevat doorsnedendatabases.
Deze map biedt een serie standaardsjablonen voor het document. De inhoud wordt automatisch

DocumentTemplates ) . ) . w
gekopieerd naar de juiste gebruikersmap bij de eerste keer dat het programma wordt gebruiikt.
Deze map biedt een serie standaardsjablonen voor grafische uitvoer. De inhoud wordt auto-

GraphicTemplates matisch gekopieerd naar de juiste gebruikersmap bij de eerste keer dat het programma wordt
gebruikt.

<

Noot: Alle programmamappen zijn alleen in te zien (Read Only).

Gebruikersmappen
set Ditbevatinitiatiebestanden voor een nieuw project.
db Ditbewaart bestanden met gebruiker-gedefinieerde databases.
prof Dit bevat doorsnedendatabases.
DocumentTemplates Deze map bevat de sjablonen voor hetdocument.
GraphicTemplates Deze map bevat de sjablonen voor de grafische uitvoer.
@ \ ’ -
Noot: De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.
Tijdelijke map

Deze map bewaart alle informatie die het programma nodig heeft om te bewaren gedurende gebruik.

Noot: De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.
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Projectmap

Deze map bewaart de gebruikersprojecten.

Noot: De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.

Bestanden

Scia )
. Projectbestand
Engineer

ESAD Projectbestand die gecreéerd is in een demo of studentenversie van het programma. Het kan niet gelezen
worden in de standaard gelicenceerde versie van het programma.

EPW Projectbestand gecreéerd in ESA-Prima Win

DB4 Databasebestand

SET Initiatiebestand voor de aanpassing van projecten gebruikersinterface.
OoTS Bestand met tabelsjablonen voor het document.

EPD Sjabloon voor tekenen in afbeeldinggalerij.

Update van het programma

U kunt de menuoptie Help > Controleer op update gebruiken om de installatie van het programma bij te werken.

¢ Opmerking: Als het om welke reden dan ook niet wenselijk is dat de gebruiker van Scia

Engineer deze mogelikheid om het programma bij te werken gebruikt (bijv. in grote bedrij-
ven met een IT-afdeling die de installaties van de software regelen), is het mogelijk om
deze optie uit te schakelen door eenvoudig de waarde van een registervermelding te wij-
zigen. Als de waarde HKEY_ CURRENT_  USER\Soft-
ware\SCIA\Esa\10.0\Admin\Settings\EnableUpdateMenu = 0, wordt de menuoptie
Controleer op update uitgeschakeld.

Dialoogvenster Project starten

Het dialoogvenster Project starten is een hulpmiddel waarmee de gebruiker projecten kan openen, maken of zoeken. In dit
dialoogvenster kunnen beveiligingsinstellingen worden aangepast, koppelingen en andere opties worden gebruikt voor het
beheer van SCIA Engineer en kan er meer informatie over worden gezocht.

Al deze functies zijn in één dialoogvenster ondergebracht.

Voorbeeldweergave projectgegevens

Het grootste voordeel van dit dialoogvenster is dat er een voorbeeldweergave van de projectgegevens wordt getoond. Elk
project bevat een afbeelding van een constructie en basisinformatie zoals naam, auteur, aantal elementen en berekende
resultaten.
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P | Steel_Greenhouse Open_Check_PFhiesa

> [[Mo. of nodes: 1924 =
Mo, of beams : 4265
Mo, of load cases : 4 =
Mo, of solids 0
Mo, of slaps: a | )
Mo, of used profiles: | 4
Mo, of used materials:| 1
Authar i

» Metde bovenste afspeelknop wordt het geselecteerde project geopend;

» MetVoorbeeldweergave wordt een diavoorstelling van afbeeldingen van het project weergegeven; deze kunnen wor-
den gesorteerd met behulp van pijlen;

« Detabel bevat standaardinformatie over de projectgegevens, constructie en berekening;

Wanneer verschijnt het dialoogvenster Project starten?

Het dialoogvenster wordt weergegeven wanneer de gebruiker op het pictogram Nieuw of Openen op de basiswerkbalk
van de toepassing klikt.

File Setup Help
100 v ol | 2 o |

Starten van SCIA Engineer met het dialoogvenster Project starten
Nieuw project

Het dialoogvenster Project starten wordt geopend bij de optie Nieuw project en de gebruiker kan het type nieuw project
selecteren.
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New Project

Nd .

Recent projects

Analysis LTA
IE Browse projects E @
Scaffolder model IT Structural Edition

Start up

Hetis mogelik om naar een andere mogelijkheid aan de linkerkant over te schakelen.

Recent projects

3 Erowse projects
| proj

Start up

o Protection Settings

o Check for Update

o Getting Started / elLeamning
Q What's New

Q Resource Centre

Een nieuw project kan ook worden gemaakt met behulp van een voorgedefinieerd projectsjabloon.
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New Project from Template
Enter search term:

Search

Name Date Size
4 [ usivatelske zablony 1/1/0001 12:00:00 AM
P E Eurocode | 4/6/2013 2:30:09 PM
4 8 precefinedshapes 4/6/2013 2:30:13 PM
> 8 30 Shelis 4/6/2013 2:30:09 PM
[ E Concrete Structures 4/6/2013 2:30:09 PM
> 8 Reinforced Concrete 4/6/2013 2:30:13 PM
b [ steel Structures 4/6/2013 2:30:13 PM
b I8 Quickstarts 4/6/2013 2:30:12 PM
4 [ Draving Templates 1/1/0001 12:00:00 AM
4 [ sddons 1/6/2014 6:19:01 PM
! E TeklaTemplates 1/6/2014 6:19:13 PM
b I HaiMaker 1/6/2014 6:19:29 PM
rﬁw CB-beam-advanced-nen.esa 11/5/2013 2:37:12 PM 2279 kB
Recente projecten

De gebruiker kan een van de recente projecten selecteren waaraan hij in het verleden heeft gewerkt. De lijst met recente
projecten is hetzelfde als de lijst die beschikbaar is in het e-mailmenu van SCIA Engineer . Het project kan worden geopend
door erop te dubbelklikken.

] Start project 23
F&-mm P ‘ Recent projects ‘ B Steel Greenhouse_Open_Check PFhiesa
Name Date Size
! ject
() Mew proje I Stesl_Greenhouse_Open_Check PRM.esz  3/28/201410 3 675
.5 Browse projects W Stesl_Greenhouse_Open_Check_PFM.esa  3/24/2014 1:4 4 208
ﬂw Kelouchovi_3_64_projeclesa 3/28/2014 9:3 3112
7
ey W 2D Steel office_EN 1993.e52 3/27/2014 5:C 3788
‘P‘V spherical-cap.esa 3/27/20014 45 191k
P Cpen project W ohereesa 3/27/2014 45 180k
w rectangle.esa 3727/2014 4:5 510k
Q Protection Settings
ﬂ‘v pyramid-truncated .esa 3/27/2014 45 546k
: Check for Update w - S
L E it Bt iy I MobDetail0Lesa 201492 135k
@ What's New T MobDetail0Lesa /2014 9% 135k ] [ o o]
Q Resource Centre ﬂ’w ExtCheck_IntForces_Brazil_0l.esa 3724/2014 221 B27 k
. > ||Mo. of nodes : 1524 |
| " " 134,2014 1.5 —
rOpe- 1_Check_Conditions_3.esa 3724/2014 15 645k Mo Bf bearas a76e
"ﬂ'w duct10_00.esa 3/21/2014 94 993k No. of Icad cases : 4 A
w MewCheckResponse_22.esa 3/10/2014 2:z 1152 No. of solids : 0
Mo. of slabs : 0 £
Mo. of usad profiles: | 4
Mo. of used materials | 1
Author bz
Antivirus is active. | Firewall is active.

De met van recente projecten wordt bijgewerkt nadat SCIA Engineeropnieuw is gestart.
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Door projecten bladeren

Met de optie voor het bladeren door projecten kunt u door de inhoud van de projectmap bladeren (zie de mapinstellingen
Instelingen / Opties/ Mappen) in SCIA Engineer.

Recent projects

D New project

.5 Start up

P Open project

© Protection Settings
2 Check for Update

@ Getting Started / eLeaming

Browse projects

Enter search term: | ¢

Name

] E User Projects Directory

> I 2006

4 B 2007
v W birmingham
I E Castolovice
b E Csob-dsp
v W Hala Plotiste
4 E Kemwater

[ E Clsany - papirna

Date

1/1/0001 12:00:00 AM
3/29/2013 5:56:54 PM
3/29/2013 5:39:20 PM
3/29/2013 5:39:24 PM
3/29/2013 6:01:20 PM
3/29/2013 6:01:22 PM
3/29/2013 6:01:24 PM
3/29/2013 6:01:26 PM
3/29/2013 6:01:26 PM

@ What's New B E Pardub bouda 3/29/2013 6:01:36 PM
@ Resource Centre 4 E Perpet - silo 3/29/2013 6:01:38 PM
& st [Wsioe=a 9/17/2007 12:13:24 PM 190 kB
n Exit [ E Pleskot 3/29/2013 6:01:38 PM
b E Plotiste 3/29/2013 6:01:38 PM
] E 2008 3/29/2013 6:01:46 PM
B E 3Domy 3/29/2013 6:01:46 PM
o4 E Biogest 3/29/2013 6:01:46 PM
=T 202012 G000 D =
Starten

Deze optie toont de lijst met sjablonen en tutorials in in de submap \Project Templates\QuickStarts\. Hiermee kan de gebrui-
ker de werking van SCIA Engineer voor voorgedefinieerde sjablonen controleren en meer informatie over het gebruik krij-

gen.

Elk sjabloon heeft een rapport met stapsgewijze instructies over wat er kan worden gedaan en ingeschakeld.

Projecten openen

Met deze knop wordt het systeemdialoogvenster Bestand openen gestart en kan een SCIA Engineer -projectbestand wor-

den geselecteerd.
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Recent pro

() New projeg 1 L. » Poéitaé » Transcend (S:) » Prace

l§ Browse pro Uspofddat = Movi slozka

A ~ 3
7t Oblibené polozky Nazew
‘E:J Maposledy naviti

B Plocha

4 Stafené soubory

J 2004

e Protection =5 Knihovny

Dokumenty
& Hudba

)
1
1
| &
3
: Check for J
i
|

v & Prohledat: Prace 2

=~ @I @

Datum zmény Typ Velikost 2

. 2013 17:55 Slozka soubord
. 2013 17:55 Slozka soubord
. 2013 17:56 Slozka soubord
. 2013 17:59 Slozka soubord
. 2013 18:01 Slozka soubord
. 2013 18:02 Slozka soubord

© Getting S . 2013 18:03 Slozka soubord

[ Obrazky . 2013 18:03 Slozka soubord
w UliEisiie :gﬂ Subversion v £
@ Resource (J Polozky: 19
s Scia Forum| , J

Exit
n Mézev souboru: “ W | | E=a Files (*.esa)
| Oteviit | | Storno
@

Alle standaardfuncties worden ondersteund.

Beveiligingsinstellingen in het dialoogvenster Project starten

Het dialoogvenster voor het instellen van de beveiliging kan worden gestart met de knop Beveiligingsinstellingen. Wij-
zigingen in de beveiligingsinstellingen zijn na een korte vertraging van kracht. Als SCIA Engineer actief is, worden wij-
zigingen in de beveiligingsinstellingen pas toegepast nadat de applicatie opnieuw is gestart.

"""""""""""""""""""""""" | W sphencal-cap.esa
o

3/27/2014 45 181 k‘ H

| At
...................................... ¥ Protection setup
|e‘ Protection Settings |

Licence number(s): ak

(=

QK

2 Check for Update Ty[}_e. Tt

& Only standalane
" Only floating

" First standalone, then floating

© Getting Started / elearni
@ What's New

o First floating, then standalone
= student

Q Resource Centre

Apply £ Refresh

Import licence file

Cancel |

| Expand ==

W ducilU_Ud.esa

fﬂ? MewCheckResponse_22.esa

AL AULR Fd BYak

[ Mo. of load cases :
tND. of sclids

3/10/2014 2.2 1152

Als de licentie ontbreekt, wordt de knop Beveiligingsinstellingen rood gemarkeerd en gaat

deze knipperen.
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Koppelingen naar webpagina's

Het onderste deel van het linkerdeelvenster bevat koppelingen naar belangrijke webpagina's van SCIA.

De lijst met projecten doorzoeken en sorteren

De lijst met projecten die voor bovenstaande tabbladen beschikbaar is, werkt als gebruikelijk.

Zoeken

U kunt de lijst filteren met het veld Zoeken.

Browse projects

Enter gearch term: bd

VETHT

Sorteren

w Babice.esza

..,-..w Babice.ezad

E Pardubice-krov

4 B2
. E Repov

w unstability_X.esa

Date

4 E User Projects Directory 1/1/0001 12:00:00 AM
4 1B 2007
E birmingham
4 [ 200
E Biogest
4 B 2000

4 ﬁ Babice-pruviak

3/29/2013 5:59:20 PM
3/29/2013 5:59:24 PM
3/29/2013 &:01:46 PM
3/20/2012 &01:46 PM
3/29/2013 &:02:40 PM
3/29/2013 &:02:40 PM
11/5/2009 1:44:32 PM
11/5/2009 1:41:56 PM
3/29/2013 &:02:48 PM
3/29/2013 &:03:42 PM
3/29/2013 &:03:48 PM
12/10/2011 2:02:48 PM

L

15 kB
115 kB

565 kB

U kunt de lijst sorteren op basis van een van de kolommen. U kunt de sorteeractie omkeren door op de kolomkop te klikken.
Achtereenvolgens zijn de volgende drie waarden mogelijk: geen, oplopend, aflopend.
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*P!w spychar_11.esa

'wa spychar_5.esa

'ETW PF.esa

W'V D_fin_3.esa

W 130107 - Pos. RO8 ohne Anschluesse_MT.eza
rqw spychar_3.esa

‘w Easy template.esa

ﬂw Pos.32-Fos.63.e5a

*i'!w ConStagesLongTextDescr.esa
W parametry.esa

qrw DET-EC-EN-5LSlimbar+01.esa
W Whole model.esa

W Esal.eza

rqw slab.esa

ﬁw krowv.esa

1/2/2074 £:59:18 AM
8/26/2013 4:04:08 PM
12/20/2013 2:16:56 PM
4/10/2013 T:02:18 PM
1/2/2074 2:17:00 PM
7/23/2013 3:26:04 PM
1/7/2014 11:15:36 AM
1/2/2014 12:50:22 PM
1/3/2014 3:02:05 PM
1/2/2014 11:21:50 AM
12/9/2013 4:30:00 PM
12/10/2013 11:52:11 AM
12/12/2013 11:16:50 AM
6/25/2013 1:58:26 PM
2/6/2011 45412 PM

45078 kB
20076 kB
16813 kB
16 458 kB
13328 kB
11610 kB
5078 kB
4292 kB
1097 kB
966 kB
809 kB
762 kB
698 kB
598 kB
316 kB

Het dialoogvenster Project starten wordt overgeslagen als het laatst geopende project is
geselecteerd in de instellingen voor automatisch laden in SCIA Engineer.

Options

Environment Templates Directories | Other Protection

Autoload project -
None
# |Last opened project
Show Open project dialogue

- Autosave
Timeout {min)

De klassieke stijl voor de gebruikersinterface gebruiken

15 =

Als de gebruiker liever met de 'oudere’ gebruikersinterface werkt, kan de klassieke interfacestijl worden gebruikt voor de dia-

loogvensters Nieuw en Openen.

Ganaar Optie / Overige / groep Klassieke gebruikersinterface als de gebruiker de klassieke weergave wil gebruiken.
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=

Environment Templates Directories Other | Protection

Autoload project Autozave

@ Mone TimeaLt [min] 15 -
Last opened project
Show Open project dislogue Dizable Undo IMO_IN_FRODUCT!

Language default
Work space Anglictina [Spojené staty =
Cutput Anglidtina [Spaojené staty) =

Wiorkzpace changes you have made in theze settingz will be available after program
restarts,

Syztem
Enable zustem infarmation in properties

Enable data zerver infarmation in properties
Enable FastDpen for document [dizk caching of document layout data)
| Enable MemS ave [swapping unuged objects to disk, slower but lezs memaory]

Enable the Product Improvement Frogram [reguire administrator privileges and restart of Scia Engin...

[uestion before deleting rezults

/| Enable question before deleting resulks

Time threzhold [z] [0 means display alwaps) 10

Clazzic G
MHew project
Open project

Qpticons @

|§| |E| |E| (] | | Storno | | M apoveda

« Nieuw project: met dit selectievakje wordt er een klassiek dialoogvenster voor het maken van een nieuw project weer-

gegeven;
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Beginnen met

Select Mew Project

| |||
Scia
Engineer
www.nemetschek-scia.com
Mews project
g = ;
e ﬁ &i‘ i
Analysis LTA, Scaffolder Structural
model IT Edition
Froject templates Brotection Settings
E-[_ swstem Templates "W CB-beam-advanced-nen " CB-beam-standard-nen

I:l Eurocode ‘?r CE-slab-standard-nen ear MixBeamInit
= -[Z1 PredefinedShapes "W PipTangential

© L] 3D shells

|2 Concrete structures
|:| Reinforced Concrete
el steel structures
o2 Quickstarts

M-[_] Drawing templates

Whalyziz - A general Scia Engineer project for modelling. analysiz, design and production of output documents, pictures and

drawings: it iz applicable to arw type of structure.

« Projectopenen: met dit selectievakje wordt er een klassiek dialoogvenster voor het openen van een bestaand project
weergegeven;

" Open [l

L
@u1|’ Desktop » - | 4"f| | Search Desktop ol
Organize - MNew folder 3=~ 0 @
4.0 Favarites o ""_%'_'-Libraries
B Desktop ™ LiSystem Falder
| Places
3 Dovwnloads ] kichwellb
B kichwells % Systern Folder
| Media =

Cornputer
Systern Folder
=l Recent Places

Metwark
[ Systern Folder

| AbtEnowledge .A
A

4 Libraries
> ;:] Documents

> J‘ Music l : | F'.Iaces
b [ Pictures it File folder
b B videas
File narme: - [Esa Files (*.esa) V]

[ Open 17] [ Cancel
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Terminologie en conventies

Terminologie

De terminologie gebruikt in het programma is opgedeeld in een serie van themagroepen om de oriéntatie van de lezer te
verbeteren.

Globale termen

Term Uitleg
additionele
gegevens Een entiteitdie de eigenschappen van hetberekeningsmodel definieert.
entiteit
Catalogusblok;
type con- | Een vooraf gedefinieerde constructiemodel; de meest gebruikte typen constructies zijn vooraf gemaakt
sfructie; en kunnen snel worden gedefinieerd door een eenvoudige selectie van hetjuiste type in de bibliotheek
) met daarop volgend de invoer van benodigde parameters voor grootte en vorm.
geometrisch
blok
Een rechthoekig gebied gemaakt door een muis wanneer deze wordt gesleept over het scherm; het
cut-out gebied breidt zich uit van het punt waar de sleepbeweging is begonnen tot het punt waar de linker
knop is losgelaten; de zijden van het uitknipsel zijn altijd horizontal en verticaal.
iteit Of een STAAF, BELASTING, STEUNPUNT, SCHARNIER of ieder ander deel van een con-
entitei
structiemodel waarvan de eigenschappen zijn gedefinieerd en kunnen worden bewerkt.
" Een deel van het programma dat automatisch het EE-net op een gedefinieerd constructiemodel gene-
enerator
9 reert.
geometrische o . ) )
it Een entiteit die de geometrie (of vorm) van de constructie definieert.
entitei
- Een veelhoekige lijn getekent met een muis op het scherm; de lijn kan zoveel entiteiten snijden als
snijlijn
. wordt verlangd.
staaf ledere constructiestaaf.
net Eindige Elementen net
Een deel van het programma dat de constructie berekent, die onderworpen is aan belasting, door
solver gebruik te maken van het geselecteerde type berekening. De solver stelt eerst de serie vergelijkingen
samen, daarna voert het de numerieke oplossing van het probleem uit.

Geometrische entiteiten

Entiteit typen
Term Uitleg
af Een rechte of gebogen staaf die voor het doel van de berekening wordt vervangen door een een-
staa

dimensionaal eindig element of elementen.

kruisende staven Een verbinding van twee elkaar kruisende staven.

kracht belasting Belasting in de vorm van een kracht. Het kan of een puntlast of een continue belasting zijn.
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funderingsblok Een type steunpunt die een blokfundering weergeett.

scharnier Verbinding van twee staven. Het kan 6f star 6f elastisch zijn gedefinieerd.

belasting ledere soort belasting waaraan de constructie wordt onderworpen.

momentbelasting B“elasting in de vorm van een buigend moment. Het kan 6f een puntlast 6f een continue belasting
zijn.
Over het algemeen een hoekpunt van een staaf of een punt waar twee of meer staven elkaar snij-

knoop den. Ook kan een onafhankelijke knoop in het model voorkomen en kan het een entiteit (bij-
voorbeeld belasting) eraan verbonden hebben.

voorgedefinieerde | Een belasting gedefinieerd door de samenstelling van bijvoorbeeld een vioer. De gebruiker defi-

belasting nieertindividuele lagen op de vioer, hun hoogte en specifieke gewicht.

starre binding Een staaf van onmetelijke grote stijfheid.

steunpunt Punt- of lijnondersteuning van een constructie.

Doorsneden
Term Uitleg

bibliotheekdoorsnede

Een doorsnede die kan worden gedefinieerd door het selecteren van de bibliotheek van door-
sneden. De bibliotheek is een integraal onderdeel van Scia Engineer. Wanneer het juiste type
(d.w.z. vorm) is geselecteerd, moet de gebruiker alleen de benodigde afmetingen specificeren.

algemene doorsnede | Een doorsnede waarvan de vorm volledig wordt gedefinieerd door de gebruiker.
Hetreferentiepunt wordt gedefinieerd volgens een doorsnede type:
i « voor cataloog doorsneden is het gelokaliseerd in het eerste puntvan de doorsnede,
referentiepunt
«  voor algemene doorsneden en doorsneden gedefinieerd door een veelhoek is het gelijk
aan hetpunt[0,0].
[

Andere termen worden uitgelegd in de Verklarende woordenlijst aan het einde van de
documentatie.

Introductie van codrdinatensystemen

Als gebruiker van Scia Engineer zult u langs een serie van verschillende codrdinatensystemen komen. Sommige co6r-
dinatensystemen zijn essentieel voor het werken met het programma zelf, sommige andere kunnen significant de moeite en
tijd verminderen die nodig is voor het verkrijgen van het benodigde resultaat.

De codrdinatensystemen kunnen worden opgedeeld in verschillende groepen volgens hetgeen waaraan ze relateren:

globaal coor-

dinatensysteem

het essentiéle codrdinatensysteem zorgt voor de positionering en oriéntatie van een model
en zijn ondubbelzinnige definiéring

gebruiker gedefinieerde
codrdinatensystemen

ucs

vergemakkelijkt de model definiéring

punt definite  codr-

dinatensystemen;

geometrie definitie codr-
dinatensystemen

zorgt voor de definiéring van geometrie op de meest directe manier
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entiteit A codr-

dinatensystemen definieert de oriéntatie van individuele entiteiten in een model en zorgt voor hun ondub-
lokaal codr- | Pelzinnige interpretatie van natuurkundig kwantiteiten gerelateerd aan de entiteit
dinatensysteem

Globaal coodrdinatensystemen

Het globale codrdinatensysteem gebruikt in het programma is een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans codr-
dinatensysteem.

De assen van het systeem zijn gemarkeerd X, Y,en Z.

© Het wordt zeer geadviseerd om het gemaakte model van een constructie, dicht bij de oor-
sprong van een globaal codrdinatensysteem te lokaliseren (d.w.z. dichtbij het punt waar-
van de globale codrdinaten 0,0,0 zijn) om mogelijke numerieke onnauwkeurigheden te
voorkomen, die te wijten zijn aan numerieke operaties, uitgevoerd met zeer grote aan-
tallen.

L

Het wordt verder aangeraden om zich op dit punt te richten, vooral nadat de model geo-
metrie isingevoerd vanuit een derde partij CAD programma.

Gebruiker gedefinieerd coordinatensystemen

Om het werken met een model te vereenvoudigen, te versnellen en te verduidelijken, kan de gebruiker overalin het globale
codrdinatensysteem zijn eigen codrdinatensysteem of —systemen maken en hun eigen oorsprong lokaliseren met inbegrip
van mogelijke helling.

Het gebruiker gedefinieerd codrdinatensysteem is een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans co6rdinatensysteem.

De assen van het systeem zijn gemarkeerd met X, Y, en Z.

Het gebruiker codrdinatensysteem kan willekeurig worden ingesteld en de instellingen kunnen tiidens het werk zovaak als
nodig worden veranderd. Bovendien kan elk aantal gebruiker codrdinatensystemen tegelijkertijd zijn gedefinieerd, maar
alleen één van hen kan tegelijkertijd actief zijn. De gebruiker kan tussen de vooraf en ook de nieuw gedefinieerde gebruiker
codrdinatensystemen wisselen, wanneer dit handig lijkt.

Zie het hoofdstuk Gebruiker codrdinatensysteem in het boek Basis Werkgereedschappen voor informatie over instel-
lingen en het gebruik van gebruiker codrdinatensystemen
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Introductie van entiteit codrdinatensystemen

ledere constructie entiteit, dat betekent ieder staaf, heeft zijn eigen lokale coérdinatensysteem. Dit codrdinatensysteem is
een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans codrdinatensysteem.

Het systeem zorgt voor:

. ondubbelzinnige positionering van de staafin de ruimte,

. ondubbelzinnige definiéring van belasting en grenseigenschappen,
. ondubbelzinnige interpretatie van resultaten.

Dit hoofdstuk behandeld ook een groep codrdinatensystemen die niet refereren naar een constructieve entiteit in de vol-
ledige betekenis van het woord, maar zijn er zeer dicht aan gerelateerd. Deze groep bestaat uit codrdinatensystemen
gebruikt bijdoorsneden.

Doorsnede codrdinatensysteem

Een doorsnede is niet een echte entiteit, maar het is nauw gerelateerd omdat het een onderdeel is van een staaf staaf defi-
niéring. Daarom, om te zorgen voor een begrijpelike tekst over codrdinatensystemen, worden doorsnede codr-
dinatensystemen ook in dit hoofdstuk besproken.

Er ziin verschillende codrdinatensysteem die worden gebruikt bij doorsneden. Al de doorsnede codrdinatensystemen zijn
twee-dimensionale rechtshandige Cartesiaanse codrdinatensystemen.

Hoofd- (of belangrijkste) assen

De hoofdassen komen overeen met de hoofd traagheidsmomenten van een doorsnede. Zijj zijn gemarkeerd met de letters
uenv.

De u-as wordt (volgens de offici€le Eurocode terminologie) de sterke as genoemd en de v-as wordt de zwakke as
genoemd.

De hoofdassen worden gebruikt om belangrike snedenkarakteristieken te definiéren die nodig zijn voor ontwerp en samen-
stelling van technische standaards (code controle), bijvoorbeeld traagheidsmomenten, traagheidsstralen, enz.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan de snede hoofdassen, wordt het gemaakt in een normaal lettertype met kleine let-
ters,d.w.z. u, v.

Zwaartelijnen

De twee zwaartelijnen passeren het hart van een doorsnede en de eerste momenten (de statische momenten) van de door-
snede rond deze assen zijn gelijk aan nul.

De zwaartelijnen zijn gemarkeerd met de lettersyen z.

De zwaartelijnen worden gebruikt om belangrike snedenkarakteristieken te definiéren die nodig zijn voor ontwerp en
samenstelling van technische standaards (code controle), bijvoorbeeld traagheidsmomenten, traagheidsstralen, snede
modules, enz.

Voor symmetrische doorsneden, zijn de zwaarteljnen gelijk aan de hoofdassen.
Voor bijvoorbeeld staal doorsneden is de y-zwaartelijn parallel aan de flens en de z-zwaartelijn loodrecht op de flens.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan de zwaartelijnen, wordt het gemaakt in een normaal lettertype met kleine letters,
dw.zy,z
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Geometrisch coordinatensysteem

De geometrische assen worden gebruikt om de codrdinaten van hoekpunten van een doorsnede te definiéren. De assen
van het systeem worden gemarkeerd met de letters yen z.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan het geometrische codrdinatensysteem van een snede, wordt het gemaakt in een
schuin lettertype met kleine letters, d.w.z. y, z.

Oriéntatie van het doorsnede coordinatensysteem met referentie tot het
lokale coordinatensysteem van de staaf

Een doorsnede wordt zd georiénteerd dat de y-zwaartelijn gelijk is aan de lokale y-as van de staaf en de z-zwaartelijn gelijk
is aan de lokale z-as van de staaf. Wanneer de staaf wordt geroteerd rond zijn lokale X-as, roteren ook de zwaartelijnen van
de doorsnede.

Staafcoordinatensysteem

Het staafcodrdinatensysteem is een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans codrdinatensysteem met assen gemar-
keerd metx, yenz.

ledere staaf wordt gedefinieerd door middel van twee eindpunten — door een "beginpunt" en door een "eindpunt”. ledere
staaf heeft een uniek lokaal codrdinatensysteem, waarvan de oorsprong is gelokaliseerd in het beginpunt van een staaf. De
x-as is altiid gelik aan de langsas van de staaf en zijn richting is van het beginpunt naar het eindpunt. Standaard is de y-as
horizontaal (tenzjj de oriéntatie van de staaf dit voorkomt) en de z-as is over het algemeen vertikaal (weer, tenzjj de ori-
éntatie van de staafin de ruimte deze configuratie voorkomt).

Het lokale codrdinatensysteem kan wanneer nodig worden geroteerd rond zijn x-as.

Als toevoeging aan dit lokale codrdinatensysteem, kan op een staaf ook worden verwezen naar een hoofd coor-
dinatensysteem. Het hoofd codrdinatensysteem van een staaf is verbonden met het hoofd codrdinatensysteem van de
doorsnede van een staaf.

Geometrisch blok codrdinatensysteem

Een aantal geometrische blokken gebruiken hun eigen codrdinatensysteem. Dit systeem wordt alleen toegepast op de fase
van de blokdefiniéring. Het concrete codrdinatensysteem wordt, wanneer toegepast, altijd weergegeven in het dia-
loogscherm voor blokdefiniéring.

Introductie van puntdefiniéring

ledere geometrische entiteit wordt gedefinieerd door de positie van zijn hoekpunten. De hoekpunten worden gedefinieerd
als punten die zijn ingevoerd in de benodigde locatie. leder ingevoerd punt, ongeacht het entiteit type waaraan het is ver-
bonden, kan worden gedefinieerd in een van de volgende coérdinatensystemen:

. Cartesiaans codrdinatensysteem

. Cylindrisch codrdinatensysteem

. Sferisch codrdinatensysteem
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Het geselecteerde codrdinatensysteem zorgt voor het labellen van basis geometrische entiteiten. Het stelt het individuele
punt in staat om te worden gedefinieerd en herkend. Het zorgt voor een referentie of basis voor het lokaliseren van de posi-
tie en de oriéntatie van objecten.

De keuze van het concrete systeem hangt van verschillende factoren af;
. hoe is de positie van het punt gedefinieerd in de modeltekeningen,
. watis de meest efficiénte en meest gemakkelijke manier voor het concrete geval,

. welk bepaalde systeem verdient de voorkeur van de gebruiker van het programma.

Cartesisch codrdinatensysteem

Een punt in het Cartesisch codrdinatensysteem wordt uniek gedefinieerd door drie lengte codrdinaten x, y en z. De indi-
viduele codrdinaten staan voor de afstand van het punt vanaf de oorsprong van het codrdinatensysteem gemeten langs de
individuele assen respectievelikx, yen z.

F
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Cylindrisch codrdinatensysteem

In een Cylindrisch codrdinatensysteem wordt het codrdinaat van ieder punt gegeven door drie componenten r, theta en z.
De codrdinaten r en theta staan voor de polaire codrdinaten van een punt in het xy- viak. En het z-coérdinaat is een afstand
van het gedefinieerde punt tot het xy- viak.

Op die manier zijn de ordinaten langs de x-, y- en z-as respectievelijk:
x=rxcos (theta),
y=rxsin (theta),

Z=1Z.
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Sferisch coordinatensysteem

In een Sferisch codrdinatensysteem wordt het coérdinaat van ieder punt gegeven door drie componenten r, Psi, theta. Op
die manier ziin de ordinaten langs de x-, y- en z-as:

x=r xsin (theta) cos (Psi),
y=rxsin (theta) sin (Psi),

z=rxcos (theta).

F
L 4 F {r !W:e)
o
N ' 2
P
Lp'
Polar UCS explained

This topic will explain using polar UCS in 2D results dialog (see "Parameters for display of results")

UCS polar option is beneficial for circular, semi-circular or curved slabs. When using this option, all internal forces will be
recalculated in tangential and radial direction with centre according to user defined UCS. This values should be used when
user will decide to design reinforcement in tangential and radial directions (outside of Scia Engineer). See images below and
notice the different internal forces for Local and Polar UCS.
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semi-circular slab

UCS local, internal forces mxD-
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UCS polar, internal forces, mtD-

¢ User should avoid to use sections with averaging values, in near proximity to centre of polar

UCS where big peak values can appear (due the singularity in the centre of polar UCS)
and return distorted values.

Conventies voor invoerhoeveelheden

De volgende noteringen en afspraken worden gebruikt in het programma en in de programmadocumentatie.

Assen
globaal X Y VA
lokaal X y z

Externe krachten

| | Fx | Fy Fz Mx My Mz

Voorgeschreven verplaatsing en rotatie

globaal Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz

lokaal ux uy uz fix fiy fiz
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Zowel externe krachten als translaties worden als positief beschouwd, wanneer ze in de richting van een as werken van het
juiste codrdinatensysteem. Bijvoorbeeld een kracht gedefinieerd in het globale codrdinatensysteem en werkend in de rich-
ting van de positieve globale x-as wordt als positief genomen. Een kracht gedefinieerd in het globale codrdinatensysteem
die werkt in de richting tegenovergesteld aan de richting van de positieve globale x-as wordt als negatief genomen.

Conventies voor uitvoerhoeveelheden

De volgende noteringen en afspraken worden gebruikt in het programma en in de programma documentatie.

Assen
globaal X Y z
lokaal X y z

Verplaatsing en rotatie

globaal Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz
lokaal ux uy uz fix fiy fiz
Reacties
| | Rx Ry Rz Mx My Mz

Interne krachten

| | N | Vy Vz Mx My Mz
Spanning

sig X sigy sigz

tau xy tauyz tau xz

Opmerking: De momenten Mx en Mz in een ligger moeten als positief worden beschouwd
rond de positieve lokale x- respectievelik z-as. Moment My wordt echter als positief
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be®houwd rond de NEGATIEVE lokale y-as.

Introductie van eenheden

Een van de sleutelgegevens voor een bepaalde natuurkundige kwantiteit is de eenheid, waarin de kwantiteit is gespe-
cificeerd. Verschillende eenheden verdienen de voorkeur in verschillende landen en verschillende industrieén.

Scia Engineer ondersteund, als wereldwijd aanwezige software, verschillende typen eenheden.

Sleenheden Internationaal systeem van eenheden (metrieke toepassing)
FPS eenheden foot-pound-second eenheid
Imperiaal, Engelse eenheden, US eenheid FPS eenheid

Eenheden voor geometrie

Imperische eenheden voor geometrie
De imperische eenheden voor lengte zijn:

. inch (in), (duim)

. foot (ft). (voet)

De officiéle waarden voor omzetting zijn:

kwantiteit vermenigvuldigen met te verkrijgen
inch 25400 millimeter (mm)
foot 0.3048 meter (m)

Weergavestijl van eenheden voor geometrie

De weergavestijl van eenheden voor geometrie wordt gedefinieerd door de opmaak, de nauwkeurigheid en het symbool
van de eenheid.

Opmaak

De opmaakkan zijn:

«  wetenschappelik (1.55E+01)

. bouwkundig (15.50E+00) (de exponentis...,-09, -06, -03, +00, +03, +06, +09, ...)
. decimaal (15.50)

. breuken (151/2)

Nauwkeurigheid

De nauwkeurigheid voor wetenschappelijke en decimale opmaak wordt als volgt gedefinieerd. Voorbeeld waarde is
3.1415926
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Decimale lengte in Eenheden Instellingen Nauwkeurigheid Resultaat
0 0 3

1 0.1 31

2 0.01 3.14

3 0.001 3.142

4 0.0001 3.1416
enz. enz. enz.

De nauwkeurigheid voor de breukenopmaak wordt als volgt gedefinieerd.

Nauwkeurigheid van de breuken in Eenheden Instellingen

Nauwkeurigheid

0

1

118

Al Wl

116

enz.

enz.

Eenheid symbool

eenheid

symbool

millimeter

mm

centimeter

cm

decimeter

dm

meter

inch (1€ optie)

inch (2de optie)

voet (1€ optie)

voet (2de optie)

voet-inch (1€ optie)

voet-inch (2de optie)

Voorbeeld

De waarde is 78.24 cm.

Opmaak Nauwkeurigheid

Eenheid symbool

Resultaat

wetenschappelijk 0.001

centimeter (cm

7.824E+01 cm

wetenschappelijk

0.01

millimeter (mm

7.82E+02 mm

bouwkundig

0.001

78.240E+00 cm

bouwkundig

0.01

millimeter (mm

782 40E+00 mm

decimaal

0.01

)
)
centimeter (cm)
)
)

centimeter (cm

78.24 cm

decimaal

0.001

inches (in)

30.803in
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decimaal 0.001 inches (") 30.803"
decimaal 0.001 voet (ft) 2567 ft
decimaal 0.001 voet (') 2.567"
decimaal 0.001 voet-inches (ftin) 216.803in
decimaal 0.001 voet-inches (' ") 2'6.803"
breuken 116 voet (') 2-9116'
breuken 116 inches (") 30-13/16"
breuken 116 inches (in) 30-13/16in
breuken 116 voet-inches (") 2'6-1316"

Invoer van eenheden voor geometrie

Voor metrieke eenheden (mm, cm, dm, m) worden de wetenschappelijke en decimale opmaak ondersteund. Wanneer de
waarde is ingevoerd, wordt de waarde veranderd in de gedefinieerde opmaak, nauwkeurigheid en eenheid.

Voor de Imperische eenheden (in en ft), worden de wetenschappelike, decimale en breuken opmaak ondersteund. Het
gebruik van " en ‘wordt ondersteund. De breukeninvoer (-1/2, -3/4, ...) wordt ondersteund. Wanneer breuken worden
ingevoerd, moeten de breuken zijn gescheiden van de rest door een streepje. Wanneer de waarde is ingevoerd, wordt de
waarde veranderd in de gedefinieerde opmaak (wetenschappelijk, decimaal, breuken), nauwkeurigheid en eenheid sym-
bool.

Het is altijd mogelik om een aantal in te voeren met een grotere nauwkeurigheid dan gedefinieerd dor instellingen. De
exacte waarde wordt dan intern opgeslagen, de weergegeven waarde geeft de Eenheden instellingen weer.

Voorbeelden van Imperische eenheden

Invoer reeks Weergave instellingen Resultaat
35 decimaal, inches (") 35"

3112 decimaal, inches (") 35"

5 decimaal, inches (") 60"
53'6" decimaal, inches (") 69.6"
53'6.6" decimaal, inches (") 70.20"
5366 decimaal, inches (") 70.20"
35 decimaal, voet (') 35

3-112 decimaal, voet (') 35

5 decimaal, voet (') 50
53'6" decimaal, voet (') 5.80'
53'6.6" decimaal, voet (') 5.85'
53'6.6 decimaal, voet (') 5.85'

35 breuken, voet (')-inches (") 3'6"
3-112 breuken, voet (')-inches (") 3'6"

5' breuken, voet (')-inches (") 50"
53'6" breuken, voet (')-inches (") 5'9-5/8"
53'6.6" breuken, voet (')-inches (") 5'10-1/4"
53'66 breuken, voet (')-inches (") 5'10-1/4"
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Eenheden voor hoeken

De weergave van de hoek eenheid wordt gedefinieerd door de opmaak en de nauwkeurigheid.

Opmaak

. decimale graden (45.000)

. graden/minuten/seconden (45d0'0")
o gradiént(50.000g)

. radialen (0.7854r)

Nauwkeurigheid
De nauwkeurigheid van de hoek eenheden is analoog aan de decimale opmaak van de Eenheden voor geometrie.

Gelijk aan de Eenheden voor geometrie, kunnen de instellingen voor de weergavestijl van hoek eenheden worden gemaakt
inde Eenheden instellingen.
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Lay-out en bedieningsoverzicht

Scia Engineer is een computer programma ontworpen om te draaien op Microsoft Windows NT serie (Windows NT, Win-
dows 2000 en Windows XP). Daarom lifft het programma algemene MS Windows kenmerken en afspraken in. Hieruit volgt
dat een gebruiker, die gewend is aan andere MS Windows toepassingen geen moeilijkheden zal hebben in zowel (i) de ori-
éntatie in het programma als (ii) het bedienen ervan.

Niettemin, nemen we aan dat het meer dan praktisch is om een volledige beschrijving te maken van:
. onderdelen van hetinterface van het programma,

. hun lay-out op het scherm,

. basis en geavanceerde programmacontroles, zoals dialoogschermen en menu'’s,

o bediening van de controle elementen van het programma.

De volgende pagina’s zullen u een gedetailleerde beschrijving geven van ieder deel van het programma dat u tegen kunt
komen tiidens uw werk.

Titelbalk

De titelbalk is de koptekst van het applicatievenster. Het bestaat uit drie delen:
. het programma-icoon (aan de linkerkant van de staaf)
. tekstuele informatie over de naam van de applicatie

o tekstuele informatie over de naam van het geopende en actieve project en het nummer van het actieve project ven-
ster

. drie controleknoppen voor (i) minimalisering van het applicatievenster, (ii) het vergroten van het applicatievenster tot
het hele scherm, en (iii) het sluiten van de applicatie aan de rechterkant van de staaf.

Het eerste en het laatste onderdeel van de titelbalk is het algemene onderdeel van een
Microsoft Windows applicatie.

Statusbalk

De statusbalk is een balk geplaatst aan de onderkant van het applicatievenster.

Het wordt gebruikt om informatie weer te geven over het programma en/of over de functies, die aan het werk zijn en het
bevat een aantal controle-elementen. Standaard toont de statusbalk de volgende informatie:

codrdinaten van de posi- | Wanneer een functie bezig is, welke de definiéring van een punt (bijvoorbeeld invoer van
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tie van de muiscursorin
het UCS

een ligger) nodig heeft, toont de statusbalk de positie van de cursor in het huidige codr-
dinatensysteem.

coodrdinaten van de posi-
tie van de muiscursorin
het GCS

Wanneer geselecteerd in de applicatie-instellingen toont de statusbalk de codrdinaten ook
in hetglobale codrdinatensysteem.

De balk toont de huidige eenheid voor geometrie (bijvoorbeeld meter, inch, enz.). De een-

project eenheden voor ) . . .
. heid kan gemakkelijk worden veranderd door eenvoudig op de eenheiddoos op de sta-
geometrie .
tusbalk te klikken.
oriéntatie van het werk- De werkvlak doos van de statusbalk toont de huidige oriéntatie van het werkviak. De ori-
vlak éntatie kan worden veranderd door het aanklikken van de werkvlakdoos.
[Aanpikmodus] Deze knop steltde gebruiker in staat om de benodigde Aanpikmodus aan te passen.

[Filter voor selecties]

Selecties kunnen worden beperkt tot specifieke entiteiten. Dit kan worden aangepast door
middel van een selectiefilter. De statusbalk toont de huidige filter status en zorgt ook voor zijn
verandering.

[Huidige UCS]

Deze knop toont de huidige UCS voor het actieve venster. Wanneer aangeklikt opent het de
UCS-manager.

[Actieve norm]

Een kleine icoon toont de viag van het land, waarvan een norm op dat moment als actief is
ingesteld.

De statusbalk toont ook een korte hulptekst voor programma-elementen, zoals een knoppenbalk knop of een menufunctie,

wanneer de muiscursor alleen op een dergelijk element wordt geplaatst.

Voorbeeld van een statusbalk

|m | Wiakxr Aanpikmoduy_Fiker voor service| CunentUCS | =

De statusbalk in de afbeelding toont geen globale codrdinaten van de positie van de muis.
Deze optie kan aan of uit worden gezet in de Applicatie-instellingen.

Menubalk

De menubalk wordt standaard direct onder de titelbalk van het applicatievenster gelokaliseerd. Het kan echter worden ver-
plaatst naar een andere positie binnenin het applicatievenster. Het kan of worden ondergebracht aan de linker- of boven-
rand van het applicatievenster, of men kan het laten zweven overal in het werkgebied.

De meerderheid van Scia Engineer functies is toegankelijk via dit menu. Er zijn een aantal functies die alleen toegankelijk zijn
vanuit de menuboom of vanuit knoppenbalken.

Voorbeelden van menu’s

Conskructiernodel
Rekenmodel
CAD-rmodel

@ Genereer CAD-vorm

menu Beeld > Beeld

Stelt beeldparameters in voor alle entiteiten
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= Wijzig kromme - boog door hoek

- Wijzig kromme - boog door booghoogte
£ wiizig kramme - boog daar straal

;‘l‘i— Wijzig krornme - Bezier-geswichtfactor

menu Aanpassen > Bewerken krom- =
%+ Corwerteert kromme naar lijn

men
|- Corverteert lijn naar cirkelboog
|+ Corverteert lijn naar parabalische boog
|+ Converteert lijn naar Begier
|% Converteert lijn naar spline
Menuboomvenster

Het menuboomvenster komt als functie overeen met de menubalk, maar is beter leesbaar en gebruikersvriendelijker.

De individuele onderdelen (takken) van de boom kunnen zijn:

service | Openteen andere menuboom in hetzelfde venster. Bijvoorbeeld service 'Constructie', 'Belastingen', enz.

functie | Openteen specifieke functie, bijvoorbeeld 'Puntiastin een knoop', 'Kruising', enz.

tak Opent een tak van de boom en toont de individuele functie erin. Bijvoorbeeld de tak 'Puntiast biedt functies
a

'Puntlastin knoop' en 'Puntlast op 1D-staaf'.

Werken met de menuboom

De procedure voor het bedienen van de menuboom is zeer direct en likt sterkt op de bedieningsregels voor standaard
Microsoft Windows-bediening.

De takken van de boom openen

De boom bestaat uit hoofdtakken en mogelik nog subtakken. Wanneer een onderdeel een subtak heeft, wordt dit aan-
gegeven met een plus teken (+) voor de naam van het onderdeel. De subtak kan worden geopend (opgesomd op het
scherm) door 6f (i) één keer met de linkermuisknop op het plusteken te klikken 6f (i) met de linkermuisknop te dubbelklikken
op de naam van het onderdeel. Wanneer dezelfde actie wordt gemaakt met een reeds geopende tak, wordt de tak geslo-
ten.

De boomtakonderdelen activeren

Om een onderdeel van een tak te activeren (of een hoofdtakonderdeel, dat een service opent of een subtakonderdeel, dat
een bepaalde functie opent), dubbelklikt u eenvoudigweg met de linkermuisknop op de naam van het onderdeel. Athankelijk
van het onderdeeltype wordt 6f een overeenkomende functie geactiveerd, 6f een bepaalde servicemenuboom weer-
gegeven.

Wanneer de tak een bepaalde functie representeert, kan deze ook worden geactiveerd door gebruik te maken van een
knop aan de onderkant van het menuboomvenster.

Een service sluiten
Om de hele service te sluiten kunt u het volgende doen:

. klik op de knop [Sluiten],

Een functie sluiten
Om de functie te sluiten kunt u een van de volgende manieren gebruiken:
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o druk één keer op de toets [Esc].

. klik op de [pijlknop] ( [:E) op de knoppenbalk boven aan de commandlijn.
o roep het pop-upmenu op en selecteer het de functie Einde.
Een functie verlaten

Druk de toetsen [Ctrl] + Break tegelikertiid in, om de geactiveerde functie te verlaten zonder de reeds gemaakte ver-
anderingen te accepteren.

Het is ook mogelijk het pop-upmenu op te roepen en de functie Annuleren te kiezen.

Voorbeeld van een menuboom

= ¢
g in knoop
¥ ap balk
;@ Lijnlast - op balk.
----- s T hermizch - op balk,
E- % Moment
% in knoop

-~ Lijnmoment op balk

=- f‘ Puntverplaatzing

----- * Translatie van ondersteuning
*=I=' op balk - rel. tranzlatie

----- *, Rotatie van ondersteuning
%2 op balk. - rel. rotatie

E-5% Linverplaatsing

~&= op balk - normaalrek

-~ & op balk - buigrek,

Menuboom aanpassen

De menuboom kan worden aangepast met een lokaal pop-upmenu.
1) Plaats de muiscursor ergens in het menuboomvenster.

2) Klik met de rechtermuisknop.

3) Selecteer wat u wilt weergeven: iconen, kopteksten, tooltips.

A) Iconen + kopteksten
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- Project
™ Structure

g Drawing Tools
ﬁ Libraries
3% Tools

< | 1] [ »

O
i

B) Alleen iconen

+H

[ Calculation, mesh
.. Document

- Drawing Tools
[ Libraries

- Tools

o Segment blocks

€ | 1] [ »

D) Als Tooltips AAN staat en het venster te smal is om het hele onderdeel weer te geven, wordt de volledige naam van het
geselecteerde onderdeel getoond als tooltip.
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ations l

ﬁ Drawing Tools
B Libraries

E}% Tools

4| 1 [

E) Als Tooltips UIT staat en het venster te smalis om het hele onderdeel weer te geven, kan de volledige naam van het gese-
lecteerde onderdeel niet worden gezien (zie de afbeelding onder A) hierboven).

Commandobalk

De commandobalk zorgt voor het volgende:
. functies kunnen worden geactiveerd door het intypen van het juiste commando,

. wanneer een functie wordt opgeroepen (ongeacht of dit gebeurt via de commandobalk, menu, menuboom of knop-
penbalk knop), toont het begeleidende instructies op de commandobalk,

. wanneer een functie een numerieke invoer nodig heeft (bijvoorbeeld codrdinaten van een ingevoerd punt), kan de
overeenkomende waarde (of waarden) worden ingetypt op de commandobalk.

Vooral het tweede kenmerk is erg handig; vooral voor beginnende gebruikers, omdat deze duidelijk worden geleidt door de
functie, die ze uit willen voeren en omdat deze eenvoudig de weergegeven stap-voor-stap instructies kunnen volgen.

Syntax van commando’s
De syntax van een commando op de commandobalk is:
commando parameter1 [parameter2] [parameter3] [enz.]

Voorbeeld

SEL BEAM1

Dit commando voegt de ligger met de naam LIGGER1 toe aan de huidige selectie.

-71-



Kapitel 3

Syntax voor de invoer van coordinaten

Het belangrijkste om zich bewust te zijn is, dat, wanneer een codrdinaat wordt ingetypt door alleen één of twee getallen, het
wordt beschouwd zijnde gedefinieerd in het actieve werkviak van het huidige gebruiker codrdinatensysteem.

Wanneer het punt wordt gedefinieerd door drie waarden, wordt het beschouwd zijnde gedefinieerd in het huidige gebruiker
codrdinatensysteem. In dit geval wordt de oriéntatie van het werkvlak helemaal niet in rekening genomen.

Algemene syntax voor het definiéren van een punt

[voorvoegsel] [ciffer] [scheidingsteken] [cijfer] [scheidingsteken] [cijfer]

Voorvoegsel

geen absolute codrdinaten in UCS

@ relatieve codrdinaten gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt, gedefinieerd in UCS

*

codrdinaten in GCS

@* relatieve codrdinaten gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt, gedefinieerd in GCS

Getal

[spatie] [teken] [nnn] [.] [nnn] [exp] [teken] [nnn]

[spatie] wanneer die er is, wordt het genegeerd
[teken] plus of min teken (‘+ of ')

[nnn] rij van getallen 0,1, ..., 9

[ decimale komma of punt

[exp] exponent-—teken ‘e’ of ‘E’

Scheidingsteken

; waarde van de lengte volgt

< waarde van de hoek volgt

Syntax voor de definiéring van een punt in het Cartesisch cobrdinatensysteem
[ @IIXL.[Y1[Z]

Voorbeelden

124:45.8;12.4 | absoluutpuntcodrdinaatin UCS 12.4,45.8,12.4

123.4;345.8 absoluut puntcodrdinaatin het huidige werkvlak van het UCS 123 .4, 345.8

@123;23,5 relatief codrdinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde puntin UCS 123, 23,5

relatief codrdinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde puntin het huidige werkviak van het UCS 123,

123,23
@ 23

relatief codrdinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde puntin het huidige werkvlak van het UCS 123,

123
@ 0
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*123;23;5 globale codrdinaatin GCS 123, 23,5

* de oorsprong van GCS 0,0, 0

Syntax voor de definiéring van een punt in polaire coérdinaten

[",@Illengte]<[hoek]

Voorbeelden
123<90 absolute codrdinaten van een puntin UCS 0, 123,0
123<180 absolute codrdinaten van een puntin UCS 0,-123,0

Syntax voor de definiéring van een punt in sferische coordinaten
[*,@][lengte]<[hoek]<[hoek]

Voorbeeld

| 123<90<90 | absolute codrdinaat van een puntin UCS 0,0, 123

Syntax voor de definiéring van een punt in cilindrische codrdinaten
[*,@][lengte]<[hoek],[hoek]

Voorbeeld

| 123<90:200 | absolute codrdinaatvan een puntin UCS 0, 123,20

Commands

The following chapter is currently available only in English.

Abbreviations

Command: By the “command” is meant the string used to run some actions from the command line. Commands usually con-
tain dots, e.g. “Structure.1d.Beam”

Shortcut: By the “shortcut” is meant string used to run some actions from the command line. Shortcut is usually shorter than
corresponding command. Some commands does not have corresponding shortcuts.

Using of commands

Installation

Commands and shortcuts are available immediately after the installation of the Scia Engineer. It is not necessary to install
anything special neither to do any changes in the settings.
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Each command may be started again without its selection. Use key "Enter" when the com-
mand is finished, and the command is started again automatically.

Protection

Commands and shortcuts belong to general functionality. They are not protected by any module and are available for all
users. However user is stillable to run actions supported by his licence only. E.g. user which does not have nonlinearity in his
licence cannot start inserting of “Beam local nonlinearity”

Customization

Commands
Commands are defined by Scia and cannot be changed by the user.

Shortcuts
Shortcuts are also defined by Scia, but they can be changed (customized) by users.

Steps needed for customization of shortcuts:
1. Goto Setup/ Options/ Environment

2. Press [Customize shortcuts] button
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Options E|
Environment | Templates | Directories | Other | Protection |
RS
[+ Show scrollbars in view
Rendering Enable [DpenGL - hardware) v
Antialiasing quably edirm x
Hidden nes rivisthle *
Line pattem length 3 x
Select pen width [poel] 2 %

| Command settings
[ Right mouse button chck genetates End of funclion.
[« Shif+E nter bypas input dislog

Show defaull commands e i ol 1
"~ Skins =
Select skin Default .
Select style =

Transparency sethings...

aximal no. of grouping propertes |5":”:I
Masimum no. of entities for default selection ‘Al 100
[ Display pictures below properties

[ Use vedical splitter in propesties

[+ Display global coordinates in status bar

Move docked windows and toolbars to iniial positions Reset GUI |
[after restart)

Current ste of toolbars Full toolbars -

E?, @ oK Stomo | Mépovéda |

3. File with customized shortcuts is opened. It is possible to add there new rows with customized short-
cuts.Show default commands]

Format of rows in the file is Full. Dot. Command=shortcut

(e.g. Structure.1d.Member =member )

[ CommandsShortcutsLCID_9 - Poznamkovy blok [~ [T1[X]

Soubor  Cprawy  Formdt  Zobrazeni  Mapoweda

SACommands shortcuts Clanguage 9 — UKD
Structure.ld. Member=mamher
Structure.ld. Beam=heam
structure.ld.column=col

Load. Pointinnode=pn
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4. Restart Scia Engineer

@ L. . . .
Original shortcuts are available together with the new ones after the customization. In case
of duplicity the customer’s shortcuts has higher priority than the original one.
Itis possible to open file with default commands to search and copy full names of commands using [Show default
commands]
[ CommandsShortcutsLCID_9.allcmd - Pozndmkavy blok
//Commands Shortcuts (language 9 - UKD
edo // redo, {331B287F-1130-4 5A6-BEES-D29EOFASLEGT
undo 7/ undo, {7045DBAS-CEB7-44E9-AD3A-4A23DEBCL4CL
Tools. activity. Activityonoff act VA Actwny on/off, {E77CBCAD-EF2L-4631-A305-7EOASFDRESTR}
Tools. Activity. brawinact ivemembers drawinact J// braw inactive members, {AS4B120E-3E92-4900-BF7C-D34509371387}
Ton'ls.Act1v'lty.Act‘IvityhyseHctmn actsel /7 Activity by se1ect1un (selected members on), {E5421CAB-3A08-41B0-B!
Tools. activity. Invertcurrentactivity invact /7 Invert current activity, {4EOD253E-6049-4C0A-82B3-B3287445D5
Tou'ls.Act'lv'll:y.;\cﬂuitybywur'kingp'lana actw) /7 activity by working p'lane {BC2ZFCH7A-F496-4136-9434-0B1361A0871C}
Tools. act jwity. Activitybyclippingbox actc S/ activity by clipping box, {16ADC290-39F3-473D-8883-45E225C58606 }
Tools. activity. Activitybyselectionoff actseloff // activity by selection Cse'lected members off), {lASCBFAE-94C2-4E18-
command. endcontinue ec /7 Endecontinue. {ABSCEOSL-7DES-46C0-BOGF-DOGABELASECS }
Localization

There can be available different commands and shortcuts for different languages. It depends on level of localization for each
country.

In case there are different commands for some country they are used together with English commands. Localized com-
mands have higher priority than the English ones..

The number “9” in the names of files (mentioned in chapter related to customization) indicates the language. In case you are
using different language, the number in files names will be different.

Itis possible to use different *.usercmd file for each language. In such case the *.usercmd related to current language has
higher priority than the English (9) one .

The complete order of searching of the command is following:
« Customized shortcuts for the currentlanguage

« Customized shortcuts for English language

« Sciadefined shortcuts for current language

« Sciadefined shortcuts for English language

o Fullcommand names for currentlanguage

o Fullcommand names for English version
Functionality coverage by commands

General

Commands are available only in open project. If there is not any project opened then it is not possible to use command line
for starting actions.

Actions available via commands

Commands and shortcuts cover major part of available actions within Scia Engineer. Following types of actions are covered
by commands:
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« actions started fromthe tree
o inserting of entities (structural members, supports, loads, libraries ...)

o running of calculation
o displaying of results and checks

o actions started fromtoolbars
o modification of entities (copy, move, rotate, ...)

o changing of view (view point, zoom, view parameters, ...)
o actions duplicate with action started from the tree (calculation, libraries, ...)

« starting of various managers and tools (galleries, document, ...)

Actions not available via commands

Itis not possible to modify running action using command line. E.g. when the inserting of beam is running it is not possible to
change e.g. snapping or geometry of the beam using command line.

Commands are not available in Document, GCS editor, ODA.

Also selections cannot be changed using commands or shortcuts.

List of commands
The following table list the available commands including system-defined abbreviations (where available).
Command Abbreviation Short explanation
Redo Redo
Undo Undo
Tools.Activity.Activityonoff =act Activity On/Off
Tools.Activity.Drawinactivemembers =drawinact Draw inactive members
Tools.Activity. Activitybyselection =actsel Activity by selection (Selected members On)
Tools.Activity.Invertcurrentactivity =invact Invert current activity
Tools.Activity.Activitybyworkingplane =actwp Activity by working plane
Tools.Activity.Activitybyclippingbox =acicb Activity by clipping box
Tools.Activity.Activitybyselectionoff =actseloff Activity by selection (Selected members Off)
Command.endcontinue =ec End+Continue
View.Viewx =X View X
View.Viewy =y ViewY
View.Viewz =z ViewZ
View.Axo =axo AXO
View.Zoomin =zoomin Zoom +
View.Zoomout =zoomout Zoom -
View.Zoomall =zoomall Zoomall
Tools.Ucs.Ucsby3points =ucs3p UCS by 3 points
Tools.Ucs.Xyworkplane =WpXy XY workplane
Tools.Ucs.Yzworkplane =wpyz YZ workplane
Tools.Ucs.Xzworkplane =WpXxz XZ workplane
View.Viewparam.Showall =vpa Setview parameters
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Command Abbreviation Short explanation
Tools.Ucs.Accordingtoentitylcs According to entity LCS
Tools.Ucs.Ges =gcs GCS
Tools.Ucs.Gesparallel =gcspar GCS parallel
Tools.Ucs.Verticalorthogonaltox =WpVX Vertical orthogonal to X
Tools.Ucs.Verticalorthogonaltoy =Wpvy Vertical orthogonal to Y
Tools.Ucs Verticaldefinedbyline =wpvl Vertical defined by line
Tools.Ucs.Move =wpm Move
Tools.Ucs.Rotate =wpr Rotate
Tools.Ucs.Perpendiculartoucssx Perpendicular to UCS's X
Tools.Ucs.Perpendiculartoucssy Perpendicular to UCS's Y
Tools.Ucs.Accordingtoview =wpbyview According to view
Tools.Ucs.Previous =wppre Previous
Command.End =END End
View.Cbox.new Clipping box - new
View.Chox.Dotgridtracksettings Dotgrid and tracking setting
View.Cbox.Onoff Clipping box (on/off)
Modify.Move =move Move
Modify.Rotate =rotate Rotate
Modify.Scale =scale Scale
Modify.Mirror =mirror Mirror
Modify.Copy =copy Copy
Modify.Trim =trim Trim
Modify.Extend =extend Extend
Modify.Breakinpoints =bk Breakin defined points
Modify.Connectmembers =connect Connect membersinodes
Modify.Polylines.Insertnode Editpolyline - insertnode
Modify.Polylines.Insertnodeatintersections Editpolyline - insertnode atintersections
Modify.Polylines.Deletenode Edit polyline - delete node
Modify.Polylines.Breakintosinglecurves Edit polyline - break into single curves
Modify.Polylines.Fillet Edit polyline - fillet
Modify.Multicopy =multicopy Multicopy
Modify.Curves.Arcbyradius Edit curve - arc by radius
Modify.Curves.Arcbybulge Edit curve - arc by bulge
Modify.Curves.Arcbyangle Editcurve - arcbyangle
Modify.Curves Bezierweightfactor Edit curve - bezier weight factor
Modify.Curves.Curvetoline Convertcurve to line
View.Zoomallselection =zoomsel Zoomall - selection
Modify.Delete =del Delete
View.Cbox.Alphanumericaledit Alphanumerical edit

View.Cbox.Aroundselectedentity

Around selected entity

View.Chox.Move

Move
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Command Abbreviation Short explanation
View.CboxAttachtoworkplane Attach to workplane
Modify.Breakinintersections =bix Break in intersections
View.Cbox.Fromucs From UCS
Modify.Disconnectlinkednodes =disconnect | Disconnectlinked nodes
Modify.Polylines.Joincurvesintopolyline Join curvesinto polyline
Modify.Join =join Join
View.Cbox.Aroundallentities Around all entities
Modify.Stretch =sfretch Stretch
Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data
Modify.Moveadddata =moveadd Move add data
View.Perspectiveview =per Perspective view
Modify.Curves.Linetocirclearc Convertline to circle arc
Modify.Reversecurve =reverse Reverse orientation
Modify.Curves.Loinetoparabolicarc Convertline to parabolic arc
Modify.Curves.Linetobezier Convertline to bezier
Modify.Curves.Linetospline Convertline to spline
View.Generatestructuralmodel =gensm Generate structural model
View.Redraw =re Redraw
View.Regenerateview =reg Regenerate view
Command.Cancel =CANCEL Cancel
View.Viewparam.Showselected =vps Setview parameters for selected
Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data
Modify.Moveadddata =moveadd Move add data
BIM.Align Align
Tools.Paperspacegallery =papg Paperspace gallery
Tools.Printpicture =prip Print Picture
Tools.Printdata =prid Print Data
Tools.Report =er Engineering report
View.Viewparam.Showhideloads =shlo Show/hide loads
View.Viewparam.Showhidesufraces =shsur Show/hide surfaces
View.Viewparam.Rendergeometry =rengeo Render geometry
View.Viewparam.Rendermodeldata =rendata Render model data (loads, the hinges,...)
View.Viewparam.Showhidesupports =shsup Show/hide supports
View.Viewparam.Showhidemasses =shmas Show/hide masses
View.Viewparam.Showhidemodels =shmod Show/hide models
View.Viewparam.Showhideadditionalmodeldata =shamod Show / hide additional model data
View.Viewparam.Showhidefemesh =shfem Show /hide FE mesh
View.Viewparam.Showhidedotgrid =shdg Show/hide dotgrid
View.Viewparam.Showhideresult =shres Show /hide result
View.Viewparam.Showhidelabelofnodes =shino Show/hide label of nodes
View.Viewparam.Showhidelabelofmembers =shime Show/hide label of members
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Command Abbreviation Short explanation
View.Viewparam.Showhidelabelofloads =shllo Show/hide label of loads
View.Viewparam.Analysismodelvolumes =amvol Analysis model - volumes
View.Viewparam.Analysismodelaxes =ama Analysis model - axes
View.Viewparam.Structuralmodel =sm Structural model
Tools.Activity.Activitybylayers =actlay Activity by layers
View.Viewparam.Showhidereinforcement =shrei Show/ hide reinforcement
View.Viewparam.Showhidelabelreinforcement =shlrei Show / hide label reinforcement
View.Viewparam.Showhideothermodeldata =shmodd Show/ hide other model data
View.Viewparam.Wired =w Wired
View.Viewparam.Transparent =t Transparent
View.Viewparam.Rendered =r Rendered
View.Ortho =ortho On/off Ortho
View.Tracking =trace Onloff Tracking
Tools.Activity.Activitybystorey =actsto Activity by storey
Tools.Activity.Activitybystoreyup =actstou Move activity by storey up
Tools.Activity.Activitybystoreydown =actstod Move activity by storey down
Drawings.Drawingmanager =drwman Drawing manager
Results Results
Results.1d.Internalforcesonbeam =rifo Internal forces on beam
Results.Reaction.Reactions =react Reactions
Steel.Check =stec Check
Results.1d.Deformationsonbeam =rdb Deformations on beam
Results.1d.N = N
Results.1d.Mx =rmx Mx
Results.1d.Vy =rvy Vly
Results.1d.Vz =z Vz
Results.1d.My =rmy My
Results.1d.Mz =rmz Mz
Results.1d.Ux =rux ux
Results.1d.Uy =ruy uy
Results.1d.Uz =ruz uz
Results.Reaction.Rx =reax Rx
Results.Reaction.Ry =reay Ry
Results.Reaction.Rz =reaz Rz
Results.Reaction.Mx =remx Mx
Results.Reaction.My =remy My
Results.Reaction.Mz =remz Mz
Results. Deformedstructure =rd Deformed structure
Results.Displacementofnodes =rdn Displacement of nodes
Results.Reaction.Resultantofreactions =resreact Resultant of reactions
Results.1d.Relativedeformation =rrd Relative deformation
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Command Abbreviation Short explanation
Results.Reaction.Intensity =ri Intensity
Structure Billofmaterial =bom Bill of material
Results.Reaction.Reactionline =rrl Reaction line
Steel.Checkfireresistance =sfirecheck Check - fire resistance
Results.Reaction.Foundationtable =ftable Foundation table
Results.1d.Connectionforces =rcf Connection Forces
Results.1d.Connectioninput =rci Connection input
Results.1d Memberstress =rms Member Stress
Steel.Steelslenderness =sslend Steel slenderness
Results.Calculationprotocol =Calcprot Calculation protocol
Results.Eigenfrequencies =rei Eigen frequencies
Results.Criticalloadcoefficients =rcc Critical load coefficients
Concrete.1D.Concreteslenderness =cslend Concrete slenderness
Results.2d Displacementofnodes =rpldn Displacementof nodes
Results.2d. Member2dinternalforces =rplif Member 2D - Internal Forces
Results.2d. Member2dstresses =rpls Member 2D- Stresses
Results.2d Member2dcontactstresses =rplcs Member 2D- Contact stresses
Concrete.2D.Design.Memberdesignuls =cdesuls2D | Member design ULS
Concrete.2D.Design.Memberdesignulssls =cdessls2D Member design ULS+SLS
Results.1d Relativedeformationnocheck =rrdnocheck | Relative deformation
Concrete.2D.Design.Deformations =cdef2D Deformations
Results.Subsoilcparameters =rscp Subsoil - C parameters
Results.Subsoilotherdata =rsod Subsoil - Other data
Results.Reaction.Nodalspacesupportresultant =nssr Nodal space support resultant
Results.1d.Shearstress =rss Shear stress
Results.2d1dupgrade =r2d1dup 2DMD upgrade
Results.2d.Sigeplus =rsigepl SigE+
Results.2d.Sigeminus =rsigemin SigE-
Results.2d.Mx =rplmx mx
Results.2d.My =rplmy my
Results.Deformed1d2dstructure =rd1d2d Deformed Structure
Concrete.2D.Design.Member2ddeformations Member 2D deformations
Concrete.2D.Design.Voidedslabshearresistance =cvoidsres Voided slab shear resistance
Concrete Billofprestressreinforcement =cpbom Bill of prestress reinforcement
Results.Accelerationofnodes =rdn Acceleration of nodes
Results.Displacement =disp 3D displacement
Results.Stress =588 3D stress
Steel Steel
Steel.Checkdata.Bucklingdata =sbuckl Member buckling data
Steel.Checkdata.Ltbrestraints =ltbres LTB Restraints
Steel.Checkdata.Webstiffener Web stiffener
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Command Abbreviation Short explanation
Steel.Checkdata.Diaphragms Diaphragms
Steel.Checkdata.Fireresistance =sfire Fire resistance
Steel.Checkdata.Memberdata Steel member data
Steel.Setup Setup
Steel.SetupBS Setup
Steel.Connections.Check Check
Steel.Characteristicbeamfactor Characteristic beam factor
Structure.Modeldata.Sectiononbeam =bsection Section on beam
Steel.Checkdata.Webcripplingdata Web crippling data
Steel.Checkdata.Overlapdata Overlap data
Steel SteelsetupEC =Steelsetup | Steel Setup
Steel.Connections.Setup Connections Setup
Steel.Checkdata.Additionallateralrestraints Additional Lateral Restraints
Steel.Checkdata.Localtransverseforcesdata Local Transverse Forces data
Steel.Slschecks =sslsc SLS Checks
OpenConnection Open connection
Steel.Checkdata.Links =slink Links
Steel.Checkdata.Stiffeners =sstiffen Stiffeners
Steel.Connections.Framesfrongaxis Frame bolted/welded-strong axis
Steel.Connections.Frameweakaxis Frame bolted/welded-weak axis
Steel.Connections.Gridpinned Grid pinned
Steel.Connections.Bolteddiagonal Bolted diagonal
Drawings.Sectiontolinegrid Plan view
Drawings.Section =secv Section
Drawings.Planviewtodwg Export section/Plan view to DWG
Drawings.Generalsection General section
Drawings.Sectiontolinegrid Storey-to-Plan view
Drawings.Sectiontolinegrid Section-to-Line grid
Drawings.dimensions.linear Aligned =dal Aligned
Drawings.dimensions.linear.Horizontal =dhor Horizontal
Drawings.dimensions.linear.Vertical =dvert Vertical
Drawings.dimensions.Stationing.Horizontal =dshor Horizontal
Drawings.dimensions.Stationing.Vertical =dsvert Vertical
Drawings.dimensions.Stationing.Aligned =dsal Aligned
Drawings.dimensions.baseline Horizontal =dbshor Horizontal
Drawings.dimensions.baseline.Vertical =dbsvert Vertical
Drawings.dimensions.baseline Aligned =dbsal Aligned
Drawings.dimensions.baseline.Angular =dbsan Angular
Drawings.dimensions.Radius =dra Radius
Drawings.dimensions.Diameter =ddi Diameter
Drawings.dimensions.Arclength =darcl Arclength
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Command Abbreviation Short explanation
Drawings.dimensions.Angular =dan Angular
Drawings.dimensions.Arcangular =darcan Arcangular
Drawings.dimensions.Label =dlab Label
Drawings.dimensions.Labelwithleader =dlable Label with leader
Library.Materials =mat Materials
Library.Crosssections =css Cross-sections
Library.Catalogueblocks =licb Catalogue blocks
Library.Namedcsitem Named item
Library.Analysis.Crosssectionlist =licsli Cross-section list
Library.Analysis.Sectionmatrix Section matrix
Library.Analysis.Productrange Fabricated Css, Productrange, Joists
Library.Analysis.Nonlinearfunctions =nlf Nonlinear functions
Library.Analysis.Hingetype =hit Hinge type
Library.Analysis.Initialdeformations =inidef Initial deformations
Library.Analysis.Buckling =buckl Buckling
Library.Analysis.Emodulusfunction =efun E modulus function
Library.Prestessing.Fittinghollowcoreslabs =hcfit Fitiing hollow core slabs
Library.Dampers =damper Dampers
Library.Analysis.Orthotropy =liort Orthotropy
Library.Steel.Diaphragms =diaph Diaphragms
Library.Steel.Bolts =bolts Bolts
Library.Steel Boltdiameterrelation Bolt diameter relation
Library.Steel.Connectiondatatocss Connection data to CSS
Library.Steel.Hallconnection Hall connection
Library.Concrete.Stirrups =stirrups Stirrups
Library.Concrete.Longitudinalreinforcement =longrnf Longitudinal reinforcement
Library.Concrete.2dreinforcementmesh =2drnf 2D Reinforcement mesh
Library.Prestessing.Boreholepatterns =bhp Bore hole patterns
Library.Prestessing.Sectionalstrandpatterns Sectional strand patterns
Library.Prestessing.Stressingbeds Stressing beds
Library.Prestessing.Tendonsourcegeometry Tendon source geometry
Library.Prestressing.Typeofstressing Type of stressing
Library.Composite.Hollowcoreslab Hollow core slab
Library.Composite.Compositeslabdata Composite slab data
Library.Composite.Shearconnectors Shear Connectors
Library.Geotechnics.Subsoils =subs Subsoils
Library.Geotechnics.Geologicprofiles =geop Geologic profiles
Library.Geotechnics.Geologicareas =geoa Geologicareas
Library.Geotechnics.Padfoundations =pads Pad foundations
Library.Loads.Predefinedloads =pd| Predefined loads
Library.Loads.Windpressures =winpres Wind pressures
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Command Abbreviation Short explanation
Library.Loads.Seismicspectrums =seisp Seismic spectrums
Library.Loads.Dynamicloadfunctions =dlfun Dynamic load functions
Library.Loads.Unitmobileload Unit mobile load
Library.Loads.Mobileloadsystems Mobile load systems
Library.Loads.Loadpattern Load pattern
Library.Fireheat.Thermaldistributioncurves Thermal distribution curves
Library.Fireheat.Insulations =insul Insulations
Library.Fireheat.Temperaturetimecurve Temperature-time curve
Library.Analysis.Functionofimedependency Function of time dependency
Library.Analysis.Functionoftemperaturedependency Function of temperature dependency
Library.Concrete.Cellularbeamtype =cellb Cellular beam type
Library.Loads.Trains Trains
Library.Drawing.Drawingstyle =dwst Drawing style
Library.Layers =lyr Layers
Library.Ucsmanager =liucs ucs
Library.Loads. Linesetlement =linesetl Line settlement
Library.Parameters =prms Parameters
Library.Loads.Combinations =lcomb Combinations
Analysis.Calculation =calc Calculation
Analysis.Hiddencalculation =hicalc Hidden calculation
Tools.Picturegallery =pig Picture gallery
Tools.Units =Units Units
Library.Loads.Resultclasses =rclass Result classes
Library.Templatesetting =templs Parameters template settings
Project =proj Project
Analysis.Checkstructuredata =checkdata Check structure data
Library.Loads.Massgroups =massg Mass groups
Analysis.Meshgeneration =meshgen Mesh generation
Library.Loads.Nonlinearcombinations =nlcomb Nonlinear combinations
Library.Loads.Stabilitycombinations =stbcomb Stability combinations
Library.Loads.Combinationofmassgroups =masscomb [ Combination of mass groups
Library.Loads.Concretecombinations =concomb Concrete combinations
Absences.Absencegroups Absence groups
Analysis.Solversetup =50

Eigenschappentabel

Een eigenschappentabel is een unieke controle van Scia Engineer, die wordt gebruikt in het programma dialoogscherm en
in het Eigenschappenvenster. De controle Ziet eruit als een tabel (als basis een twee kolommen, meerdere rijen tabel),
waarvan de eerste kolom de naam van het individuele onderdeel bevat, dat wordt weergegeven in de tabel en de tweede
kolom toont de bijoehorende waarden.

Over het algemeen kunnen de waarden in de "waarde cellen" van de bijpehorende eigenschappentabel worden aan-
gepast. Er zijn verschillende manieren om de waarde te veranderen (zie hieronder). Bovendien kunnen de individuele
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onderdelen van de tabel worden verbonden 6f (i) met een ander deel van het programma (bijvoorbeeld dialoogscherm) 6f
(i) met een grafisch venster. Beide varianten representeren een krachtig kenmerk, dat duidelijk de eenvoud en snelheid
van het bewerkingsproces vergroot.

Om de verschijning van de dialoogschermen van het programma gelijk te schakelen, wordt de eigenschappentabel ook
gebruikt voor de passieve weergave van informatie. In een dergelik geval worden de "waarde cellen" weergegeven om
een ongelukkige verandering van de waarden te voorkomen.

Type eigenschappentabel cellen

naam
| Hetbevatde naam van hetonderdeel, waarvan de waarde wordt weergegeven in de gekoppelde waarde cel.
ce

groep Dit is een speciaal geval van de naam cel. Soms staat de naam cel alleen en is niet gekoppeld aan een
cel waarde cel. Dit wordt gebruikt om bijvoorbeeld de naam van een groep of onderdelen weer te geven.

waarde | Deze cel bevat de corresponderende gegevens. De gegevens kunnen wel of niet worden bewerkt, afhankelijk
cel van de situatie.

De waarde cel kan van verschillende typen zijn. Waar mogelijk wordt de terminologie van de cel genomen van de standaard
MS Windows terminologie voor dialoogdoos bestanddelen. Tussen haakjes, een beschrijvende naam wordt toegevoegd
(wanneer toepasbaar).

invoerveld
Het basistype van de cel zorgt voor handmatige invoer van een waarde. Afhankelijk van het bepaalde
(eenvoudige | oderdeel kan de waarde of numeriek of alfabetisch zijn.

waarde cel)

combo box
Deze controle wordt gebuikt voor onderdelen, waarvan de juiste waarde wordt gedefinieerd door

(selectielijst selectie van een lijst met beschikbare varianten.

cel)
aanvink doos
Dittype cel zorgt voor alleen twee grenswaarden — voor 'JA' en 'NEE'.

(jalnee cel)
K De knop kan worden gebruikt om een benodigd actietype te starten, bijvoorbeeld open een dia-

no|

P loogscherm, enz.

kleur lijst Dittype is gelijk aan de combo box. Het verschil is, dat het alleen kleur biedt.

Combinatie van celtypen in één tabel cel

De individuele celtypen kunnen worden gecombineerd binnen een enkele cel. Dat betekent dat, bijvoorbeeld één tabelcel
kan bestaan uit een combo box en een knop of uit drie bewerkingsdozen.

Dit onderdeel wordt bijvoorbeeld gebruikt in tabellen, waar een doorsnede zou moeten worden gespecificeerd. De tabelcel
bevat dan:

. een combobox met daarin alle doorsneden, die al gedefinieerd zijn in het huidige project,

. een knop, die de doorsnede manager opent en op die manier zorgt voor de definiéring van een nieuw doorsnede
type, wanneer geen van de bestaanden tegemoet komt aan de vereisten van het specifieke onderdeel.

-85-



Kapitel 3

Verbinding tussen tabelcellen en het grafische venster

In een aantal dialoogschermen, kunnen individuele tabelonderdelen worden gerelateerd aan specifieke onderdelen van
een tekening getoond in een grafisch venster. In dergelijke gevallen zou het handig zijn om:

o hetjuiste gedeelte van de tekening op te lichten, wanneer de overeenkomende tabelcel wordt geselecteerd, of
. de juiste tabelcel op te lichten, wanneer het overeenkomende gedeelte van de tekening wordt aangeklikt.

De Scia Engineer eigenschappentabel maakt dit mogelik. Daarom worden, waar dit toepasbaar en mogelijk is, de juiste
tabelcellen verbonden met overeenkomende tekeningonderdelen.

Als voorbeeld kunnen we het dialoogscherm geven voor het bewerken van een doorsnede. Hier geven de afmetingen van
een doorsnede precies weer, waar dit onderdeel ideaal voor is. Bij het klikken op een van de maatlijnen in de tekening wordt
de overeenkomende tabelrij opgelicht, en vice versa.

Voorbeeld van een eigenschappentabel

De afbeelding hieronder toont het 'doorsnede bewerken' dialoogscherm. De muiscursor wordt geplaatst in het grafische
venster van de doorsnede manager boven de hoogte maatlijn. Nadat de linker muisknop was aangeklikt, kreeg het over-
eenkomende onderdeel in de tabel boven de afbeelding de focus (het blauwe onderdeel).

-86-



Layout en werkmethode

x

!EIHE S @n flles -
€51 - HEALGD Maam £513
52 - HEB160 Type I na
Codr 2L T{Lases, 12 ) Uitgebreid 300,150.15050,50.15
C54-2AX (L65%7,12) |5 p :
255 - IPEZ20 aramelers
CSE - LESHT b aterial; C12415
57 - HEBZ220 H [mm] 300
58 - RECT {500,300} BElnri 150
£59- 2L (La0Hs, 12) Be ] =

£510- 2LT (L7547, 12)

€511 - 2L (L45%4,12) ts [mim] a0
£512 - ZLT (L5546, 12) th [mm] 50
513 - I nig (300,150, < [rm] 16

Algemeen
Eigenzchap

EBh 130

tha0
ta
l‘_

L
1]
et

te 50

Bs 150

MigLiw Bewerken | “Wenwijder Sluiten |

Principe van voortgangsbalk

Vooral voor grote modellen, kunnen een aantal acties, uitgevoerd in Scia Engineer, nogal tiidrovend zijn. Om de gebruiker
te vertellen wat de voortgang is, wordt een voortgangsbalk getoond op het scherm.

Het:
. geeftaan dat het programma aan het werkis,
. meet welk deel van het totale werk reeds klaar is.

De voortgangsbalk kan 6f verschijnen in een modaal dialoogscherm 6f op een statusbalk.

Het kan eruitzien alsb.v.:
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Progress

Wanneer het toepassingsvenster niet is gemaximaliseerd, kan het voorkomen dat de voort-
gangsbalk niet in de statusbalk past, waarvan de lengte is begrensd door de aangepaste
breedte van het toepassingsvenster. In dat gevalis de voortgangsbalk die normaal zou ver-
schijnen op de statusbalk onzichtbaar.

Gebruikersinterface Skins

Scia Engineer kan met een standaard Grafische Gebruikersinterface of met een vereenvoudigde gebruikersinterface geo-
pend worden. Deze vereenvoudigde gebruikersinterface is analoog aan skins die andere programma’s gebruikt worden. In
Scia Engineer wijzigen deze skins niet alleen het uiterlijk van het programma, maar ze kunnen de beschikbare functie beper-
ken (maar niet uitbreiden). Dit is handig voor klanten die zich richten op bepaalde problemen. Bijvoorbeeld, als u Scia Engi-
neer als een modeller gebruikt en u gaat geen enkele berekening uitvoeren, zijn de menufuncties voor het invoeren van
belastingen, ondersteuningen, scharnieren, voor het starten van een berekening, bekijken van resultaten, enz. overbodig.
Bovendien is het ook mogelik om de schikking van de werkbalken en het boommenu te wijzigen en de iconen op de werk-
balken te veranderen.

Een goed voorbeeld van een praktische toepassing van deze technologie is de 3D Free Form Modeller.

De 3D Free Form Modeller is een toepassing die gebaseerd is op het volledige Scia Engineer programma, maar dat de
berekening en normcontrole mogelijkheden opzij laat liggen. En omdat het bedoeld is voor Allplan gebruikers, vervangt het
enkele standaard Scia Engineer stiliconen op werkbalken met iconen van Allplan. Dit heeft slechts één doel: ervoor zorgen
dat de Allplan-gebruikers efficiénter kunnen werken met de 3D Free Form Modeller.

Knoppenbalken

Knoppenbalken zijn kleine zwevende vensterachtige objecten, die een serie knoppen bevatten. De knoppen kunnen wor-
den gebruikt voor het openen van verschillende functies. De knoppenbalken kunnen zwevend op het scherm worden gela-
ten of kunnen worden ondergebracht aan een ziide van het scherm.

Voorbeelden

Beeld

scherm E
e om e e AARAN D Efra)

Geometriemanipulaties

A
b 0 B o3 o5 50 3 §% 5] Th 0% ol S5 = F B &35 FeEE

U kunt in het menu Beeld > Knoppenbalkenbepalen welke knoppenbalken moeten worden weergegeven. Met deze
menufunctie kunt de gewenste knoppenbalken in- of uitschakelen. Bovendien kunt u met deze functie andere onderdelen
van de grafische gebruikersinterface weergeven of verbergen.

Lijst van onderdelen van de interface die kunnen worden weergegeven of verborgen:
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o boom dialoogvenster,

o eigenschappenvenster,

. tekstvenster (afdrukvoorbeeldvenster),

. commandolijn,
. statusbalk,

. hoofdmenu.

Lijst van beschikbare knoppenbalken:
. Tools (bijv. Eenheden, Lagen, UCS, enz.),
o Activiteit,

. Modelleringsgereedschap (bijv. Booleaanse bewerkingen met algemene vaste lichamen, genereren en wijzigen van
vertices op algemene vaste lichamen, enz.),

. UCS (gebruikerscodrdinatenstelsel),

. Geometriemanipulatie (bijv. Verplaatsen, Kopiéren, enz.),

. Lijn bewerken (bijv. Verkorten, Verlengen, Vergroten, enz.),

. Polyliin wijzigen (bijv. Punt toevoegen aan een polylijn, Polylijn verdelen, enz.),
. Kromme wijzigen (bijv. Boog bewerken, Boog converteren naar lijin, enz.),

. Selectie van objecten,

. Basis (bijv. Openen, Opslaan, enz.).

Voorgedefinieerde knoppenbalkindelingen

Ookal kunt u de knoppenbalken vrij verplaatsen over het scherm en deze laten "zweven" of koppelen aan een zijde van het
applicatievenster, u kunt ook kiezen uit verscheidene voorgedefinieerde configuraties van knoppenbalken in het menu
Beeld > Knoppenbalkenschikking:

. Standaard schikking - Classic,

. Ontwerp configuratie - Allplan stijl (deze configuratie is bedoeld voor Allplan-gebruikers. Hiermee wordt de grafische
gebruikersinterface van Scia Engineer aangepast zodat deze de conventies volgt die gebruikelijk zijn voor Allplan.),

. Basis Configuratie,

. Maak alle knoppenbalken drijvend.

Opmerking: Het aantal en de indeling van knoppenbalken en het aantal en typen voor-
gedefinieerde knoppenbalkschikkingen kan variéren, afhankelik van de "skin" en modus
die u selecteert voor Scia Engineer. De grafische gebruikersinterface van de volledige Scia
Engineer kan er bijvoorbeeld anders uitzien dan de 3D Free Form Modeller of Scia Engi-
neer Modeller (de laatste twee zijn bijvoorbeeld toegankelik wanneer u Scia Engineer
opent vanuit de Allplan-applicatie).
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Knoppenbalken aanpassen

U kunt knoppenbalken zelf aanpassen. Het is mogelik om de vorm van de knoppenbalken te wijzigen, knoppen toe te voe-
gen aan of te verwijderen van afzonderlijke knoppenbalken en nieuwe eigen knoppenbalken te definiéren.

Elke knoppenbalk heeft een knop met een pijttje (de knop bevindt zich aan de rechterkant van de knoppenbalk als de balk
gekoppeld is en in de kop van de knoppenbalk als de balk zweeft - zie de twee afbeeldingen hieronder). Als u op de knop
met het pijltje kiikt, wordt een submenu geopend met de optie Knoppen toevoegen of verwijderen. Dit onderdeel biedt
vervolgens verscheidene subonderdelen:

- de namen van de knoppenbalken die zijn gekoppeld in dezelfde "knoppenbalkrij* (in het geval van een zwevende knop-
penbalk bevat dit alleen de naam van de betreffende knoppenbalk),

- onderdeel Aanpassen waarmee het dialoogvenster Aanpassen wordt geopend (dit wordt verderop in de tekst beschre-
ven).
Afbeelding: knop met pijitie (gemarkeerd met rode cirkel) op een gekoppelde en een zwevende knoppenbalk

- _ _ Modelling Tools =) x
POEE@ =% g FPEROEE ® %%

De vorm van de knoppenbalk wijzigen

De vorm van elke zwevende knoppenbalk kan worden gewijzigd. Plaats de muiscursor boven de rand van de knoppenbalk,
klik met de linkermuisknop en sleep.

Voorbeeld:
Nw X
[ &
Modelli... v X 58 e
Modelling Tools v X A (57 (e e o 7K
[ 57 58 (3 | 2K | [ # oK | [ [

Knoppen op een knoppenbalk verbergen

1) Klik op de knop met het pijltie op de betreffende knoppenbalk en open het submenu.

2) Selecteer de naam van de knoppenbalk die u wilt wijzigen.

3) Er wordt een ander "submenu" geopend met een complete lijst van alle beschikbare knoppen voor de knoppenbalk.
4) Schakel de knoppen die u wilt verbergen uit en selecteer de knoppen die u wilt zien.

Opmerking : als de knoppenbalk zweeft, kunt u met deze procedure alleen de knoppenbalk wijzigen waarvan u op de knop
met het pijtie hebt geklikt. Als de knoppenbalk is gekoppeld, kunt u met deze procedure toegang krijgen tot alle knop-
penbalken die zich in dezelfde "knoppenbalkrij" bevinden.
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Dialoogvenster Aanpassen

Het dialoogvenster Aanpassen kan worden gebruikt voor het wijzigen van een bestaande knoppenbalk of het definiéren
van nieuwe gebruikersspecifieke knoppenbalken.

De procedure voor het openen van het dialoogvenster Aanpassen
1) Klik op de knop met het pijltie op een knoppenbalk en open het submenu.

2) Klik op de optie Aanpassen...

Tabblad Commando’s
Op dit tabblad staat een lijst met alle beschikbare knoppenbalken en de bijbehorende knoppen.

Op dit tabblad kunt u elk gewenst commando uit het dialoogvenster naar een weergegeven knoppenbalk slepen en daar
neerzetten.

1) Selecteer de gewenste knoppenbalkin de lijst links.

2) Selecteer de gewenste knop in de lijst rechts.

3) Klik erop en sleep deze naar de gewenste knoppenbalk.
)

4) Laat de muisknop los; de geselecteerde functie wordt aan de doelknoppenbalk toegevoegd.

Als u een knop van een van de bestaande knoppenbalken wilt verwijderen, sleept u de betreffende functie gewoon van de
knoppenbalk (het dialoogvenster Aanpassen moet geopend zijn).

1) Selecteer de functie die u van de knoppenbalk wilt verwijderen.
2) Klik erop en sleep deze weg van de knoppenbalk (buiten het knoppenbalkgebied van alle knoppenbalken).

3) Laat de muisknop los; de functie wordt van de knoppenbalk verwijderd.

Tabblad Knoppenbalken

Op dit tabblad kunt u het volgende:

- elk van de bestaande knoppenbalken weergeven of verbergen
- de standaardconfiguratie van de knoppenbalk herstellen

- nieuwe knoppenbalken maken

- uw zelfgemaakte knoppenbalk(en) verwiideren

- uw zelfgemaakte knoppenbalk(en) hernoemen

Wanneer u een nieuwe knoppenbalk maakt, gaat u naar het tabblad Commando’s en zet u met slepen-en-neerzetten de
gewenste functies erop.

Opmerking : Wanneer een nieuwe knoppenbalk is gemaakt, verschijnt deze mogelifk niet in de lijst met bestaande knop-
penbalken in het dialoogvenster Aanpassen. Sluit in dat geval het dialoogvenster Aanpassen en open het opnieuw. De
nieuwe knoppenbalk staat nu wel vermeld.

-91-



Kapitel 3

Aangepaste knoppenbalken naar een andere computer kopiéren

De instellingen die op een computer zijn gemaakt, kunnen eenvoudig naar een andere computer worden overgebracht. Dit
kan bijvoorbeeld nuttig zijn als één ingenieur op verschillende computers werkt of als een team dezelfde instellingen wil
gebruiken.

De zelf gemaakte instellingen worden opgeslagen in de map voor bestanden met gebruikersinstellingen die is gedefinieerd
in het dialoogvenster Instellingen > Opties.

Options |£|

Enwvironment | Templates Clirectories ]Other I Protection ] Code ]

— Program directories

Show directories far:
i |ser setting files j
| Directories a * &

| C:xUsers\Pavel PRAHAYESAS T \wser',

Deze map bevat de submap Knoppenbalken, met bestanden voor afzonderlijke knoppenbalken. Elke knoppenbalk heeft
een eigen bestand met de extensie CTC: bijvoorbeeld TB_Activiteit. CTC, TB_Basis.CTC, TB_Berekenen.CTC, TB_Krom-
men_Bewerken.CTC, enz.

Als u uw instellingen naar een andere computer wilt overbrengen, kopieert u gewoon deze bestanden naar de map Knop-
penbalken in de map met gebruikersinstellingen op die andere computer.

Introductie van applicatievenster

Alle informatie die het programma aan de gebruiker kan geven wordt weergegeven in een applicatievenster. Een appli-
catievenster kan van de volgende typen zijn:

. grafisch venster,
. documentvenster,

. afdrukvoorbeeldvenster.

De gebruiker kan alle venster typen tegelijkertiid gebruiken en is vrij tussen hen te wisselen, of hij kan alleen één type tegelijk
gebruiken. Dat hangt volledig af van zijn of haar wil en gewoonten.

Tegelijkertijd kunnen zoveel grafische en documentvensters worden geopend, als de gebruiker ze nuttig acht. Aan de
andere kant kan er, maar één afdrukvoorbeeldvenster geopend zijn.

Grafisch venster
Dit venster kan worden gezien als een tekentafel, echter met een nogal geavanceerde functionaliteit.

Een model, dat is gedefinieerd door de gebruiker wordt weergegeven in dit venster. De individuele delen van een model
kunnen in dit venster letterlijk worden getekend. Alle selecties van iedere functie worden in dit venster type gemaakt en ieder
reactie van het programma op de actie van de gebruiker, die het model bednvioeden, wordt getoond in dit venster. Ook de
berekende resultaten worden in dit venster getoond.

Het venster toont de projectgegevens en ontvangt informatie van de gebruiker, geleverd door het bewegen en kiikken met
de muis.
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Een willekeurig aantal grafische vensters, ongeacht hun type, kunnen tegelijkertijd worden geopend voor één of voor een

aantal verschillende projecten.

Voorbeeld van een grafisch venster

h!.!_

R — _Er \/
:,..,.,.4,._._‘.% Nt

.”jv e
LAY pqre..m,
g ﬁﬁfr -

Viewports

De term "viewport" komt uit Allplan en betekent grafisch venster.

Het Menuvenster bidet verschillende voorgedefinieerd regels van viewports (vensters).

O .

A ihr

1 viewport
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2 viewports
[ —
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3 viewports
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4 viewports (1)
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Bovendien is het mogelik om de vensters te schikken op elke andere manier die past biju behoeften of gewoonten.

Grafisch venster pop-up menu

leder grafisch venster dat Scia Engineer maakt, heeft een pop-up menu, dat ermee verbonden is. Het pop-up menu ver-
bonden met het venster zorgt voor een snelle toegang tot veel gebruikte functies.

Om toegang tot dit menu te krijgen moet de muiscursor zo worden verschoven, dat het zich binnen het venster bevindt —
nietin de titelbalk, of op de randen van het venster. Klik dan op de meest rechtse muisknop om het menu te laten verschijnen
op het scherm. Beweeg de muis dan om de benodigde optie op te lichten. Klik op de meest linker muisknop om de gese-
lecteerde actie te starten.

Het venster pop-up menu wordt gedetailleerd beschreven in een afzonderlijk hoofdstuk Basis werkgereedschappen > Ven-
ster pop-up menu.

Voorbeeld van een pop-up menu
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Member B3

Detailed beam edit

Edit properties

Set view parameters

Sek view parameters For all entities

A BLE B gl

Cursar snap sekking

Wigw L

[Th Move

= Rokake
0" scale
0l stretch
|]||] Mitror

0% Copy

N, Picture wizard

Antialiasing

WAT IS ANTIALIASING

Het voorvoegsel "anti" staat voor tegenwerkend of neutraliserend. Aliasing is een gerafeld, trapvormig effect op gebogen of
diagonale liinen. Antialiasing betekent daarom het tegengaan en neutraliseren van gerafelde lijnen.

Afbeelding ter illustratie van het aliasingeffect. In de eerste afbeelding is het aliasingeffect te zien op de plaatranden. In de
tweede afbeelding is dezelfde constructie te zijn met het antialiasing (AA) algoritme ingeschakeld.

HOE ANTIALIASING WERKT IN SCIA ENGINEER

Er zijn verscheidene antialiasing-algoritmen beschikbaar. De meeste hiervan worden direct ondersteund door moderne 3D
grafische kaarten omdat ze deel uitmaken van de OpenGL instructieset. Met ingang van Scia Engineer 2012 gebruiken we
één van de verscheidenheid aan algoritmen, te weten Accumulation Buffer Antialiasing. We zijn van plan verschillende
andere algoritmen te gaan ondersteunen om gebruikers de best mogelijke output te kunnen bieden, vergelijkbaar met wat
we kennen van andere 3D modelleringsprogramma’s of zelfs 3D games.

In principe moeten alle antialiasing-algoritmen 3D scenes meerdere keren genereren of met een hogere resolutie dan
daadwerkelijk op het scherm van de gebruiker wordt weergegeven. Daarom vertragen alle antialiasing-algoritmen de res-
pons van de 3D regeling. Dit vertragende effect is voornamelijk het gevolg van de eigenlike hardware: de 3D grafische
kaart. Hoe sneller de hardware, des te minder is het vertragende effect bijde 3D scene.
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Het eigen antialiasing-algoritme van Scia Engineer wordt geleverd met 3 voorgedefinieerde instellingen. De kwaliteit van de
outputis zorgvuldig in evenwicht gebracht met de snelheidsvermindering.

Geen
Het antialiasing-algoritme is volledig uitgeschakeld. Het aliasing-effect is te zien op gebogen of diagonale lijnen.

Gemiddelde kwaliteit

Het antialiasing-algoritme werkt met gematigde en uitgebalanceerde attributen. Bij gebruik van een standalone
3D grafische kaart zou de gebruiker geen significante snelheidsvermindering moeten ervaren bij kleine tot mid-
delgrote projecten.

Hoge kwaliteit

De attributen van het antialiasing-algoritme zijn meer dan twee keer zo groot als voor de gemiddelde kwaliteit,
dus de snelheidsvermindering zou merkbaar kunnen worden. Deze optie is te doen voor gebruikers met een
moderne 3D grafische kaart bij kleine tot middelgrote projecten. Deze optie wordt niet aangeraden bij extreem
grote projecten, zoals torenflats of grote appartementenblokken. De projectgrootte wordt bepaald door het aan-
tal entiteiten die de 3D regeling tegelikertijd moet weergeven. Daarom is bijvoorbeeld zelfs een brug-
ontwerpproject dat een uitdaging is vanuit engineering-perspectief, geen grote uitdaging voor de snelheid van
de 3D regeling. Daarentegen kan een enorme stalen constructie bestaande uit duizenden staven bijzonder lastig
worden om mee om te gaan.

Superkwaliteit

Deze instelling is bedoeld voor gebruikers die beschikken over de meest geavanceerde hardware. Over het alge-
meen wordt deze optie gekozen voor het exporteren van afdrukbeelden met hoge kwaliteit, zoals bitmap- of
Klembord-afbeeldingen. Het grootste verschil met de algoritme-attributen bij Hoge kwaliteit is de hoeveelheid
vervaging die wordt gebruikt om het aliasingeffect te verminderen. Deze instelling kan in hoge mate subjectief
worden, omdat gerafelde ljnen er iets anders uitzien dan het origineel - sommige lijnen kunnen dikker lijken dan
voorheen, terwijl sommige randen er viekkerig kunnen uitzien vergeleken met het originele beeld. Tegelijkertijd
kan de uiteindelijke output er natuurlijker uitzien in de documentatie of op de afdruk, met een meer "foto-
realistische" feel. De vertraging is zelfs op de snelste hardware merkbaar, maar blift te doen bij kleine tot mid-
delgrote projecten. Een belangrijke voorwaarde is wel het gebruik een krachtige 3D grafische kaart.

DOORSNEEGEBRUIK

De normale gebruiker met gewone of oudere hardware

Hieronder vallen over het algemeen standaard notebooks, laptops of desktopcomputers van 3 of meer jaar oud. Voor der-
gelike gebruikers is de standaardoptie bij voorkeur het uitschakelen van antialiasing voor het werken met 3D scenes.
Gebruikers kunnen echter nog steeds profiteren van hogere antialiasing-niveaus, maar alleen bij het exporteren van de uit-
eindelijke afbeelding naar document, galerij, Kiembord of bestand.

Gebruiker met de nieuwste hardware

Deze gebruiker beschikt over de nieuwste desktophardware met een beeldscherm met hoge resolutie. Hij gebruikt een
moderne 3D grafische kaart, zoals NVIDIA Quadro of een vergelikbaar product. Hij experimenteert graag met ver-
scheidene instellingen voor verschillende projecten. Voor hem is het gebruik van de kwaliteitsniveaus Gemiddeld tot Super
nuttig voor zijn dagelijkse werk.

VOORBEELDEN

Het Scia Engineer antialiasing-algoritme is bruikbaar voor alle inhoud van 3D scenes. Omdat Scia Engineer primair een
EEM- berekeningstool is, is het de moeite waard om de optie te verkennen met verschillende soorten bere-
keningsresultaten, zoals vervormd net of interne krachtendiagrammen. Dit voegt extra leesbaarheid toe aan Scia Engi-
neer-output en zorgt voor aantrekkelijke en professioneel uitziende afbeeldingen. Deze output vertegenwoordigt niet alleen
de constructeur, maar de extra leesbaarheid voegt voordelen toe aan alle afbeeldingen.

Een paar geéxporteerde afbeeldingen met Geen/Superkwaliteitingeschakeld.
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WAARSCHUWING

Elke afbeelding van een 3D scene met antialiasing ingeschakeld kan er anders uitzien wanneer deze wordt bekeken door
personen met verschillende kleurgevoeligheid. Personen met verschillende niveaus van astigmatisme kunnen het werken
met antialias-output onprettig vinden. Als er daarom tekenen zijn van subjectief ongemak, is het raadzaam deze instelling uit-
geschakeld te laten.

Voor:

Na:

Voor:
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Na:

Voor:

Na:
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Documentvenster

Dit venster type wordt gebruikt om het document of verslag over het geanalyseerde model weer te geven, zijin invoer-
gegevens, resultaten van berekening, en verwijzing naar technische standaard (d.w.z. normcontrole).

Dit venster kan zowel grafische als tekstuele (numerieke) informatie bevatten.

Een willekeurig aantal documentvensters, ongeacht hun type, kan tegelijkertijd voor één of een aantal verschillende pro-
jecten worden geopend.

Voorbeeld van een documentvenster

1. Belastinggevallen
1.1. Belastinggevallen - eg
Naam | Actie type | Lastgroep | Belastingtype |Richting

Eq |F'ermanent |LG1 |Eigen gewicht |—Z
1.2. Belastinggevallen - wind x

Naam_ | Actie type | Lastgroep | Belastingtype Spec Duur
wind ¥ [Variabel i Statisch Standaard  |kort

1.3. Belastinggevallen - wind y
Naam | Actie type | Lastgroep | Belastingtype Spec Duur
wind v [variabel Wi Statisch Standaard | Kort

1.4. Belastinggevallen - wind -y
Maam | Actie type | Lastgroep | Belastingtype Spec Duur
wind -y [Variabel i Statisch Standaard  |kort

Preview window
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Introduction
The Preview window is a document-like window that can be used for tabular preview of selected entities or results.

Many principles are shared with Engineering Report, therefore many instructions related to using of Preview window will be
identical to instruction related to Engineering report.

Opening the Preview

The procedure for the opening of the Preview window for non-results tables:

1. Inthe graphical window of Scia Engineer select the entities that should be included into the preview.

2. Callfunction Print/ Preview table:
1. either using menu function File > Print data > Print/ Preview table,

2. or clicking button [Print] on toolbar Project.

3. The preview window is opened and tables are displayed
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Zoom all

Zoom by cut out
5et view parameters for all
Cursor snap setting

Print/ Preview table
Table to document

f{  Table to Engineering report

Print picture
Ficture to document
Picture to gallery

Save picture to file

sl

Copy picture to clipboard

:ii';!

=

Screenshot into Engineering report

i

Live picture into Engineering report

Wired model in view manipulations

Advanced graphic setup ...

H OR O

Coordinates info

Picture wizard

dow Help
BERESEREIRD, a1 . bhk
% il {4 i S print Data B g #

Command: Tools.Printdata Shortcut: prid

The procedure for opening Preview window for result tables

« Pressthe action button Preview in the results properties
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Properties x

Internal forces on member (1) | = | e Y &

Mame | Internal forces on m...
Selection All -
Type of loads Class d
Class All ULS T F
Filter Mo A
Print Combination key
Prefab slab beamn
Values My -
System Principal -
Text cutput Text v
Extreme Global -
Drawing setup 10
Section All A
Actions

P
Detailed E
Preview # a

Preview window can be also opened from the menu View / Toolbars
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E File Edit | View | Libraries Tools Modify Tree Plugins Setup Window Help
D@EE g setviewpametes Phing - M S B LB EESAEWQ
: ¥ 5 g ] : S g
=By | oM S 5 00 0 % 03 o 50 66 1 50 T i il SR
Main Wien: ’
Clipping box L4
..... # Pro e
-HF Line grid { albas g |i| Tree Window
..... B BIM toolb B wired ii Property Window
- Structure B | Rendered :|_u"r_! Report preview Window
-4 Load B ' || command Line
EEI--E - S Transparent P
= _ |i| Status Bar
-] Design groups b
- Dynamics
i n Masses Table Results
..... u&‘ Mass groups |i| Logger View
...J#* Combination of mass gr Main Menu
E§|--- Calculation, mesh — :
_____ % Steel |L| Basic
-JfE| Design Forms Checks |_i_| Praject
..... Concrete |i| Tools
----- T Concrete 14 (beta) T| View
..... 1 Composite 14 (beta) |E| Activity
""" 0w Doc.umer.1t 'V | Geometry manipulations
----- Engineering report —| _
EEI---@ Drawing Tools Dimension Tools
EEI---ﬁ Libraries Modelling Tools
EEI---?% Tools |ii Scales
|V | Selection of object
@

Note: If the Preview window has been already opened, its content is replaced with the
appropriate new tables.

Switching between new on old preview window

Conservative users may still use old preview window. The switching can be done in Setup / Options / Other dialogue on the
panel Classic GUI.
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Environment Templates Directories iD‘i:-ﬁ;'I Protection

~ Autoload project - Autosave
# None Timeout {min} 15 (-]
. Last opened project

5) Show Open project didlogue | Disable Undo INO_IN_PRODUCT!

~ Language default

Workspace Angliétina (Spojené staty) (]
Output Anglittina (Spojené staty] (-]

Workspace changes you have made in these settings will be available after program
restarts.

- System
| Enable system infformation in properties

| Enable data server information in properties

[ Enable FastOpen for document (disk caching of document layout data)

/| Enable MemSave (swapping unused objects to disk, slower but less memony)

| Enable the Product Improvement Program {require administrator privileges and restart of Scia Engin..

- Question before deleting results
/| Enable guestion before deleting results

Calculation time threshald [s] (0 means display always)

- Classic GUI
[ New project
' Open project

[l o]
| |
|

ﬁ. | I Mapovéda

Printing the preview

Content of Preview window can be printed using two buttons. Left one opens print preview backstage view with possibility to
modify printing parameters (those parameters are same asin Engineering Report). The right one start printing with the last
used setting.
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| Report preview B x

il & R ||| H [ [=R] ©

min |||| Ill
Internal forces on member
lircer calculalice, Edromc  :3ccioe. Salom :Pheced I
roestes cmu
Lowf coc - amil
W= = -] Cma - i vr W L) L3
k=] D] | DNl | Bl | D] | Fedem] | BeNe=]
=z ool - mcT oo peib | Gy dps| d| ooo| ooo
=iz provia - et | corafeit | o [Blos [ dpa | oG o2 ofo
=z EE— 0072 peib | oo Aps| dg| =22 oo
= 7ol - wmzT e = s | diE| o2z| ofm
=z prodak - mocr | casspeik | oo 388 oo | wez| <hes
= ool - wmzT o peik | oz s58| digg | Boz| Eb:
=13 7rdiak - wecT C.A8E prib @ 35| oEe Baz F
m 1 7ol e - 2T s e =T s88| ope| B3z ]
) prodak-mect [ oasafeib | owz| ol ulo Bz E
s prodak-mecr | 3amofeir | owz| ofl | udo 5 aae | B

Exporting preview

Content of the Preview window can be exported using the Export button. There are the same possibilities as in exporting of
Engineering Report.

Report preview *

& R 1) FL[F 71 1)) ©

g "ll III

Internal forces on member
Lirearcakulation, Extreme “Glbal System: Prncipal |
Sekction -2l
Chass :all uis
Member {3 dx Case M Wy Vi M3 My Mz

[m] [kM] | [kM] | [kN] |[khm] | [enim] [ [xhim]
B Eloupsk- FEcT | ooo0|col/l |eaf,78| oo0| ooo| ooo| oo0| oo
EL3 PRl RECT | 4,m3|conz | 1082| -00z| 387 | ooo|FBoz[ oo
ELS Pruclkz- RECT [ 4.123(co1/s -o.34|: 37| coz| d6s| Hs1| dbs
B2 Fruckkz-pEcT | 4423|coa/s | -o41| 638 aas|lbee| A= Fbaz
B13 Prucll- pEcT [ 4.23fconn | -oas| -om|Fos| ooz A7a| am
ELS Prucmkz- REcT [a543{cor/z | 1fan| 3e=a| ej53| asr F ED
B58 PruvRl- RECT | 1.000|con/1 | 1oje8 | -00s|FBoe | ooo|[ w53 oo
E13 Prucll- pECT [ 1667 [cor/a | -o43| oas| zao| om| 477 oo
ES9 Pruclz- rEcT | zeo7|cows | -tjou| 73| -clss| das| ocor| Lo
60 Prucllz- recT | zeo7|cows | -1os| aszof-dss| jpas| ocaz| Lo7

Adjusting Preview window

Adjusting displaying
Zooming
Itis possible to select one of major zoom modes (fit to window, fit page width, 100%) using toolbar buttons.
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Report preview *
|
o - =P
z
!
g ||| II
Internal forces on member
Linear cakulation, Exteme :Global System: Principal
Selkction -2l
Chss 2l us
Meamber 55 du Case il Wy vz Mz Iy Mz
[m] [kn] | [en] | en] | [emm] [[emm] | perim]
BZE 5 ko li- RECT 0,000 0011 G 72| 0,00 D00 0,00 0,00 0,00
EL3 Pkl PECT | 4203|002 | 1082] -o0z| 87| oo00|Eo0z| oo
E15 Prcklz- RECT | 4,123|001/3 -0,24|0=8,87| 02 &e5| .31 58
Elz Prklkz- RECT | 4123|001/ -041| 6,38| 4315 gp.e0| @A, sDaz
EL3 Pkl pECT |3, 23foora | coas| om|Bes] oos| Bra] g
E15 P Blz- RECT | 1,543|001/2 1,41| <331| &,353 a7 a.77 [+ )
ESE P Blc- RECT 1,000 |01, 10,68 | -D.05 | =606 0,00 [IS. 53 -0,11
El3 Frul- RECT 1,667 0014 =043 015 230| -00d 4,77 0,00
E52 P klcz- RECT Z,607 |CO1/5 -1j0d | -4.73| -89 als 0,07 .03
E&D Frusklz- RECT 2,607 [CO1/5 -1103) 1.30| -056| 016 a1z 1,07
Graphical presentation of numerical values
Graphical presentation of numerical values can be switched ON/OFF using the toolbar button.
L &
2 2 A8
ol g Report preview o
¥ B {0y (L Defau - | HIHC] 3R ©
t men lll II
Intensity on member f
LinzarcalculationBstrame-Saction
Selectior All
Loadcases: LC1
Case |Linesuppart | dx Rx Ry Rz Mix My Mz
58 =] [m] | [afm] | [enfm] |[kiefm] [[kemim] |[kim/m] | [ctimdm]
CP °|7 ILC1 lel 0,000 0,00 0,00 0,67 0,02 0,04 0,00
LC1 lel 1,099 0,00 0,00 6,13 4,80 -1,51 0,00
LC1 lel 0,00 0,00 13,97 12,01 4,05 0,00
ILC1 le1 0,00 0,00 24,63 2276 -7.55 0,00 i
ILC1 lel 0,00 0,00 33,68 32,76 040 0,00 :
LC1 le1 0,00 0,00 38,84 38,66 1,60 0,00 )
ILc1 le1 0,00 0,00 38,30 38,00 40,55 0,00
ILC1 lel 0,00 0,00 28,35 23,92 47,37 0,00
(K lel 0,00 0,00 15,47 17,55 .11 0,00
(K lel 0,00 0,00 9,01 -0,93 1,50 0,00
LCl le2 0,00 0,00 £9,01 -0,93 1,50 0,00
LCl le2 0,00 0,00 15,12 4,36 7,81 0,00
LC1 le2 0,00 28,23 -7,01 =30,30 0,00
LCl le2 0,00 38,61 -8,98 =218 0,00
LCl le2 0,00 0, 42,03 -9,38 =780 0,00
LCl le2 0,00 0,00| 43,02 -8,95 48.45 0,00
LCl le2 0,00 0,00| 38,73 -7,93 45,09 0,00
LC1 le2 0,00 0,00 | 3533 -6,47 o 0,00
LC1 le2 0,00 0,00| 2837 4,70 29,15 0,00
LC1 le2 0,00 0,00 2046 -2,90 =lz.74 0,00
LC1 le2 0,00 0,00 1183 -147 $9,32 0,00
LC1 le2 0,00 0,00 537 -0,72 F3,56 0,00
ILC1 le2 0,00 0,00 1,24 -0,24 -0,08 0,00
ILC1 le3 0,00 0,00 1,24 -0,24 -0,08 0,00
LC1 le3 0,00 0,00 3,96 -143 2,18 0,00
ILc1 le3 0,00 0,00 8.07 4,76 5,07 0,00
ILC1 le3 0,00 0,00 17,20 10,99 856 0,00
(K le3 0,00 0,00 2453 158,05 14,17 0,00
(K le3 0,00 0,00 30,82 24,30 18,66 0,00
ILC1 le3 0,00 0,00 3796 29 46 21165 0,00 e
1P| A |1 ] 505 225 | |18 BRI R < g [ [
Tasks | Pagewigth (=) U @)_

wmmand lins
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Preview template

Content of the preview window consists of the selected table (see the chapter Opening the Preview) and preview template.
Preview template can contain all entities which can be inserted into Engineering Report. The content of Preview template is
placed before the selected table.

The typical content of the Preview template is definition of Page layout, Page format and Visual style.

Selection of Preview template
The current preview template can be selected in the Option dialogue:

e L0&d Cases
- Report preview b4 Filter

@ﬁ e [ Defaut - | FH “:|‘|_| I[MII L] Values

o Extrermne
‘ Drawing se
meng Illl Ili Section

Intensity on member Rotated su

LinearcalculationBtreme:Section

Options

You can create your own Preview templates in Engineering report using function Save as preview template,

0K | Stamo ‘
L LJp 475 53 B L = Eurra) =Ry paug) L TET

There are two predefined report templates in the installation of SCIA Engineer. The one with Letter page format for United
states and the second one with A4 page format for the rest of the world.

Creating of new Preview template
Creating of Preview template is very easy:

1. Define its content in the Engineering Report.

2. Storeitusing the Save as preview template command.
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NEE 2 AT TRARAET-Dh

Haome View
@ Print Template name:
[4 Export Template description

?,_l Export after external regeneration

Zg Save as template

f— E-—u' Save as preview template |

[3 Check report data integrity
m Engineering report info

£ Options

Ed Exit

Editing of Preview templates

#) Stare whole report

'~ Store zelected part

[ Inchude presentation data

| Include current page presiew image

For editing of existing Preview templates follow those steps:
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1. Insert content of existing Preview template in Engineering Report. Preview templates are listed in the list of new items

Mew items B o=
e TR

+- Special items
Inbox

Projed

Libraries

Sets

Solver and Mesh
Structure

Load

Construction stages
Results

Saolver Files

5GB - Scaffalding
Special

Steel

Aluminium

Custam check
Fipeline

Timber

Concrete

Concrete 14 jbeta)
Steel concrete bridge
Geotechnics
Composite Beam
Composite Column
Fabile loads
Influence lines
Special

Design Farms

Gallery pictures

Eeport templates

+- System templates

—|- Preview system templates
Scia A4 l
Scia Letter

+- Preview user templates

o e O O R O O O R O O e S O O e s O O O e B

2. Modify the content of the report

3. Storeitusing the Save as preview template command
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‘_‘\1, Export after external regeneration

fyy Save as template

Template name:

Template description

E'_H Save as preview template

[3 Check report data integrity

iﬁ Engineering report info

#) Stare whole report

Store zelected part

Include presentation data

V| Include current page preview image
£ Options

Ed Exit El

Store

Eigenschappenvenster

Het eigenschappenvenster heeft zjn naam afgeleid van een eigenschappentabel, die erin wordt weergegeven. Het eigen-
schappenvenster somt parameters, karakteristieken en geselecteerde opties op van bepaalde entiteiten zoals knopen, lig-
gers, belastingen en resultaatgrafieken.

Het eigenschappenvenster toont altiid informatie, die is gerelateerd aan de geselecteerde entiteiten. Echter, het eigen-
schappenvenster is niet alleen ontworpen om passief de eigenschappen weer te geven, maar ook om te zorgen voor snelle

en gemakkelike aanpassing ervan.

Wanneer de huidige selectie uit alleen één enkele entiteit bestaat, kunnen over het algemeen alle parameters worden aan-
gepast. Wanneer meer dan één entiteit is geselecteerd, past het eigenschappenvenster automatisch een filter toe en toont
het alleen de parameters die de geselecteerde entiteiten gemeenschappelijk hebben.

Wanneer een functie is opgestart, kan het eigenschappen venster een aantal schakels bevatten die het gedrag van de func-
tie kunnen bednvioeden. De meeste functies uit de dienst Resultaten zijn goede voorbeelden omdat het eigen-
schappenvenster de gebruiker in staat stelt de benodigde kwantiteit te selecteren die moet worden weergegeven, de stil
van de resultaat diagrammen aan te passen enz.

Voorbeeld van een eigenschappenvenster
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Mame M17
Gekoppelde knoop kot B3 |
Coordinaat Rela j
Puozitie » 0.5 ;;J
B GCS coordinaat
Coiird  [m] 5.00
Coaard ' [m) -10,00
Coord 2 [m] 700
B UCS coordinaat
Coord us [m]
Coard uy [m] -10,00
Coard uz [m] 7.00
Bl Staven
Staaf B3

Action buttons

Asthe name suggests, the Property Table comprises properties of a particular part of a structure model. Sometimes howe-
ver, the property table contains also a control that starts a particular action related to the element whose properties are dis-
played in the table.

If such controls (buttons in particular) are put somewhere inside the table, they may be overlooked. Therefore, these but-
tons were "extracted" from the table and are located in a special section called Action buttons or Action toolbar.

Thus, all the actions that are accessible for the current properties or for the "property-owner" are visibly and clearly sepa-
rated from the often long list of information and can be easily accessed.

Action buttons are used in various parts of Scia Engineer.

Action buttons in the Property Window

The table below presents some (not all) applications of Action buttons.
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Eigenschappen j x|

IHesuItaten 1] j ?/l i?l

MNaam MEM B7F0 4 BT

Selectie Standaard ;I

Belastingtype Combinaties: ;I

ice Steel Combinaties Cio ;I
service Stee Filter MNee ;I
> .

Waardes Algehele toetzing ;I
function E utreem Staaf |
Check Uity Marmaal |

Grafizch beeld instellen _I

_

D oorshedecontrole e

O ptimalizatie B

Afdukvoorbeeld e
Refresh It redraws the screen in order to reflect the changes made in the Property Window (see also Refresh of

results).
Single check | Iltopensa dialogue that provides for checking of a single selected 1D member.
AutoDesign ltopens a dialogue for the AutoDesign of selected 1D members.
Preview It opens the Preview window and displays the relevantinformation in it.

service Steel >

function Connection check

[Staalverbinding 1] R YA

MNaarn Conrl
K.noop ME
Belastingtype Cornbinaties
Cornbinaties Co
Belastinggeval /Caombi... | Alle
Raarmwerktype geschoard

Yerbindingsgeometrie | Flaat - plaat
Positie van eindplaat Symmetrizch
Zide ->[B24]

BB e EEEs }_.ﬁ

Laz
Ziide ->[B25]
Las
==
Open Afdukvoorbeeld Eai
Inzteling alle werbindingen EEE

Open preview

It opens the Preview window and displays the relevantinformation in it.
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Eigenschappen . x|
I Resultaten [1] j N | i
M aam Internal forces on beam
Selectie Alles ;l
Belastingtype Combinaties j
Combinaties Co j
service Results > Filter Mee j
function Interal for- W aardes My El
ces Systeem Haofd R
Extreem Globaal |
[Grafizch beeld instellen _I
Sectie Alles d

Afdrakeoorbesld rr

It redraws the screen in order to reflect the changes made in the Property Window (see also
Refresh of results).

Refresh

Preview It opens the Preview window and displays the relevantinformation in it.

Action buttons in Database managers

Action buttons are used for example in the Load case combinations manager.

Explod This buttons explodes the defined combination and shows the critical (or significant) internally gene-
xplode
P rated combinations.

Explode to all pos- | This buttons explodes the defined combination and shows ALL possible internally generated com-

sible binations.

See also chapter Exploded combinations.

Uitgebreide eigenschappen

Modellen gemaakt in Scia Engineer bestaan over het algemeen uit een groot aantal individuele elementen. Een aantal van
deze elementen hebben zelf nog veel specifieke eigenschappen. Een aantal van de eigenschappen kan afhangen van
andere eigenschappen. Als gevolg kan het totale aantal eigenschappen dat moet worden behandeld enorm zijn.

Wanneer alle eigenschappen zouden worden opgesomd in het Eigenschappen venster, wanneer het bepaalde element
is geselecteerd, zou het Eigenschappen venster overvol, onduidelijk en zijn inhoud verwarrend zijn, wat vervolgens kan
leiden tot ongewilde vergissingen tijdens de invoer van de waarden van eigenschappen.

Daarom is een nieuwe oplossing ontwikkeld. Eigenschappen tabellen die te complex zijn om te tonen in een enkel Eigen-
schappen venster worden opgedeeld in verschillende delen, die alle eigenschappen bevatten die zijn gerelateerd aan
één enkele "meester” eigenschap genoemd in de hoofd eigenschappen tabel.
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De "slaaf" eigenschappen tabellen zijn eenvoudige modale dialoogschermen toegankelijk vanuit de hoofd eigenschappen
tabel via een knop.

Modale eigenschappenvenster

Eigenschappen kunnen op twee manieren worden weergegeven (en aangepast). De eerste methode is via het standaard
eigenschappenvenster . De tweede mogelikheid is via het modale eigenschappenvenster. De stan-
daardeigenschappenvensters tonen eigenschappen van geselecteerde entiteiten. Het modale eigenschappenvenster
toont de eigenschappen van slechts één entiteit.

b1 -
Type general [0] -
Analysiz model Standard -
CrogzzSection krokew -RECT [1 = ..
Alpha [deq] .00 3
Member syztem-line at centre -
&y [rnm] 1]
ez [mm] 1]
LCS standard ™
LCS Rotation [deq] 0.0
FEM tppe standard -
Buckling and relative le... Default T
Actions _
Buckling data rE
. | Graphical input of system length R
T able edit geometmy Fry
| k. || Carizel |

Het modale eigenschappenvenster kan worden geopend via het pop-upmenu wanneer u de cursor boven een entiteit
houdt. De tweede mogelijkheid (sinds versie 14) om het modale eigenschappendialoogvenster te openen, is door met de
muis op een entiteit te dubbelklikken. Met beide acties wordt het modale eigenschappendialoogvenster met de eigen-
schappen van de entiteit geopend.

¢ Het modale eigenschappenvenster kan alleen met dubbelklikken worden geopend in de

enkelvoudige selectiemodus. Indien de meervoudige selectiemodus wordt gebruikt, moet
ude Ctrl-toets en Shift-toets ingedrukt houden terwijl u dubbelklikt.

Eigenschappenvenster aanpassen

Wanneer een of meer entiteiten worden geselecteerd, worden in het eigenschappenvenster de parameters weergegeven.
U kunt de layout van het eigenschappenvenster aanpassen zodat alleen de vereiste parameters worden weergegeven en
in de volgorde waaraan u de voorkeur geeft.
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Over het algemeen wordt de standaard systeemlayout bewaard, zodat het altiid makkelijk is om terug te keren naar de oor-
spronkelijke staat.

De procedure voor het aanpassen van het eigenschappenvenster
1. Selecteer de entiteit waarvoor u de layout van het eigenschappenvenster wilt wijzigen.

2. Plaats de muiscursor ergens binnen het eigenschappenvenster en Klik op de rechtermuisknop.
3. De knop [Bewerk eigenschappen layout] verschijnt op het scherm; klik erop.

4. De Eigenschap layout manager wordt geopend op het scherm.

5. Definieer een nieuwe layout of wijzig een bestaande (zie hieronder voor meer informatie).

6. Klik op [OK] om de wijzigingen te bevestigen en sluit de manager.

7. De nieuwe layout (indien van toepassing) wordt als een afzonderlijk tabblad aan het eigenschappenvenster toegevoegd.

Introductie van databasemanager

Een databasemanager is een gereedschap (tool), dat zorgt voor alle mogelike handelingen, gerelateerd aan de aan-
passingen van entiteiten van een programma-database. De term "programma-database" staat voor bijvoorbeeld een bibli-
otheek van materialen, doorsneden, catalogusblokken, enz, gedefinieerd in het huidige project.

Hetis duidelijk dat:

. individuele entiteiten van deze bibliotheken op een of andere manier moeten zijn gedefinieerd,

. er een manier moet zijn om ze te bewerken, te kopiéren, te verwijderen,

o de gebruiker een mogelijkheid moet hebben om de parameters van de individuele entiteiten te herzien,

o er een procedure moet bestaat om een entiteit te selecteren als een "standaard" voor functies die een entiteit van dat
type nodig hebben als een invoerparameter,

. de benadering van al deze punten en de praktische realisatie ervan uniek moet zijn ongeacht het type database.

Hieruit volgend integreert Scia Engineer een tool die "manager” heet.

Lay-out en bediening van een databasemanager

Een manager bestaat vooral uit de volgende onderdelen:

Lijst van gedefinieerde entiteiten De lijst toont alle entiteiten gerelateerd aan de database van de manager, die tot dusver zijn
van een bepaalde database gedefinieerd in het huidige project.
. Deze tabel toont een korte samenvatting van parameters voor de database-entiteit die net is
Eigenschappentabel ) . ) . o
geselecteerd in de lijst van reeds gedefinieerde entiteiten (zie hierboven).
. Dit venster toont een tekening van de database-entiteit, waarvan de parameters net zijn opge-
Grafisch venster ) )
somd in de eigenschappentabel.
Deze knoppen zorgen voor de toegang naar de functies, die toegankelijk zijn binnen de spe-
Controleknoppen )
cificke manager.
Filter De filter zorgt voor een leesbare representatie van gegevens in de manager.
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Lijst met gedefinieerde database entiteiten

De lijst vat alle database-entiteiten samen, die in het project zijn gedefinieerd. Meestal bevat de lijst namen van de entiteiten.
Het is echter handig en praktisch, dat bepaalde aanvullende informatie kan worden toegevoegd naast de naam.

Eigenschappen tabel

De eigenschappentabel toont parameters voor de entiteit, die is geselecteerd in de lijst van gedefinieerde entiteiten. Het
zorgt voor een snel en duidelijk overzicht van de parameterwaarden. Een aantal van de parameters kan hier ook worden
bewerkt. Maar normaal gesproken worden de aanpassing van de parameters uitgevoerd in het bewerken dialoogscherm
voor een bepaald entiteit type.

Grafisch venster

Dit venster bevat een schematische tekening van de database-entiteit, waarvan de parameters worden gepresenteerd in
de eigenschappentabel. Dit venster wordt voorzien van een pop-up menu. Het menu biedt de gebruiker enige belangrijke
functies, die zijn gerelateerd aan de weergegeven entiteiten.

Controleknoppen

Er zijn verschillende controleknoppen in de manager, die de gebruiker toestaan om verschillende acties te gebruiken die
kunnen worden uitgevoerd met database-entiteiten.

knop betekenis
. Deze knop opent het Nieuwe Entiteit dialoogscherm, waar een nieuwe entiteit kan worden
[Nieuw] : ) . . . .
gedefinieerd en worden ingevoerd in het huidige project.
Deze knop opent in de Nieuwe Entiteit dialoogscherm, waar een nieuwe entiteit kan worden
gedefinieerd en worden ingevoerd in het huidige project.
Maar, de nieuw gedefinieerde Entiteiten worden ingevoegd voér de geselecteerde entiteitin de
[Invoegen] E-é lijst met gedefinieerde entiteiten.
De knop kan gebruikt worden om de onderdelen in een door de gebruiker gedefinieerde volg-
orde te zetten.
De knop werkt nietin de database van ‘Parameters’.
Deze knop opent het Bewerken dialoogscherm voor de entiteit, die op dat moment is gese-
[Bewerken] _{ lecteerd in de Lijst van gedefinieerde entiteiten. Het Bewerken dialoogscherm zorgt voor een
grondig en gedetailleerd overzicht of bewerking van de entiteitparameters.
. Deze knop staat de gebruiker toe om die entiteiten uit de specifieke database, die niet langer
[Verwijderen] o ) )
nodig zijn in het project te verwijderen.
B De 'Kopiéren' knop maakt een kopie van de entiteit, die is geselecteerd in de Lijst van gede-
[Kopiéren] Exll . .
finieerde entiteiten.
[Systeem T -
8= | Hetsteltde gebruiker in staatom de onderdelen van een standaard systeemdatabase te lezen.
database]
~u | Het stelt de gebruiker in staat om database-onderdelen van een extern bestand — gebruikers
[Lezen] (==
database te lezen.
Het slaat de geselecteerde entiteiten van de database op in een extern bestand — gebruikers
[Opslaan] n
database.
[Tekst  Uit- % Deze knop opent het afdrukvoorbeeldvenster en toont alle parameters erin voor de entiteiten,
voer] die wordt geselecteerd in de Lijst van gedefinieerde entiteiten.
[Sluiten] Deze knop heeft twee functies. Als eerste het instellen van het huidige opgelichte onderdeel in
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de Lijst van gedefinieerde entiteiten als het actieve (of huidige) entiteit. Als tweede sluit het de
databasemanager.

Deze knop stelt de gebruiker in staat onderdelen te selecteren van de lijst met gedefinieerde
onderdelen die zullen worden verenigd met het huidig geselecteerde onderdeel.

5 Hierdoor is het mogelijk af te komen van een excessief aantal dubbele onderdelen, of één

[Verenigen] =
enkele onderdeel te maken voor entiteiten die oorspronkelijk verschillende onderdelen gebruik-
ten (bijv. één doorsnede toe te wijzen aan liggers die oorspronkelijk verschillende doorsneden

hadden).

Voorbeeld - functie Verenigen

Stel eens voor dat wij drie balken hebben met elk een verschillende doorsnede.

RECT Eliel

1300

Later wilt u misschien twee doorsneden hetzelfde maken en wijzigen in een rechthoekige doorsnede. Natuurlik kunt u
gewoon de eigenschappen van de doorsnede wijzigen en de doorsnede wijzigen. Aan de andere kant kan het handig zijn
omdoorsneden te verenigen (en indien nodig, de overbodige doorsnede automatisch uit de database te verwijderen.)

U kunt de functie Verenigen oproepen om twee doorsnede samen te smelten. In ons voorbeeld doe het volgende:

selecteer de rechthoekige doorsnede
roep de functie Verenigen op,
selecteer de | doorsnede,

bevestigen met OK,

de |-doorsnede is verwijderd van de project database, de twee balken hebben nu dezelfde doorsnede.

RECT RECT CIRC

Filter

De filter zorgt voor een meer leesbare weergave van gegevens in de manager, wanneer het huidige project een grote hoe-
veelheid gedefinieerde entiteiten van een bepaald type bevat.
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¢ Opmerking: Een aantal specifiecke databasemanagers kunnen toegevoegde func-
tionaliteiten bevatten. Het wordt toegevoegd in de vorm van toegevoegde con-
troleknoppen.
Naam
@

Opmerking: De naam van ieder onderdeel in iedere manager zou tot 8 karakters in
lengte moeten zijn. Langere namen moeten niet worden gebruikt en kunnen worden afge-
kort door het programma.

Voorbeeld van een databasemanager

i Cross-Sections EI
& é_}& RN R B H IF'.llNFiIter j
51 - 1300 Mame C52 A
. Type Angle
Cod 2oLt s Detailed B(0,300.25.25.15

54 - RHS (40,40,5,7)
£S5 - YHP20/20x2.0 -

B Parameters

General SEEal

H [rm] a00,0

B [rarn] 3000

b [rnmn] 2510

R [rm] 250

F1 [mm] 15,0

B General i
Colaor LI

New.-l Edit I Delete I - . Cloze |

De databasemanager openen

Een manager wordt geopend, wanneer de juiste functie wordt geactiveerd. Bijvoorbeeld de functie Bibliotheek > Door-
sneden opent de 'Doorsnede manager', enz.

Over het algemeen wordt de specifieke manager ook geopend, wanneer een algemene procedure voor de definiéring van
een nieuwe database entiteit wordt opgeroepen. In dat geval wordt de opening van de manager een van de eerste stappen
van de procedure.

-119-



Kapitel 3

Vanuit het oogpunt van de gebruiker is een databasemanager een gemiddeld standaard Windows dialoogscherm. Dat
betekent dat:

o hetwordt geopend door een functie, die ermee is verbonden,

. het moet worden gesloten voordat de gebruiker door kan gaan met de meerdere stappen actie, die is begonnen, of
voordat een andere functie kan worden geactiveerd.

. het bevat controle elementen, die zorgen voor acties en taken, die toegankelijk zijn van binnenin de manager.

De bediening is eenvoudig en direct en wordt duidelijk uit de beschrijving van de lay-out van een databasemanager.

¢ Opmerking:

° De Specifieke manager kan ook worden geopend vanuit verschillende eigenschap dia-
loogschermen, die een onderdeel bevatten, dat verbonden is met de specifieke data-
basemanager. Een dergelik onderdeel bevat een knop om de specifieke manager te
openen.

Voorbeeld:

Een doorsnede manager geopend vanuit het eigenschappen dialoogscherm van een nieuwe ligger.

Maam Bag =
Type wertikaal windverband [0
Doorzneds C51-1PE330
Alfa [deq) n.oo
/ Staafzpsteemlijn op tidden ;l
I s P n
x
| RenBEk o S SHE||ue = ¥ H
51 - IPE330 raam 51 -
| co2- s Type IPET30
L Egi B gsé?znm < E ' Bron- en Type omschrijvin. foe
/ “"'-1 S5 - ROSS.QXZ.'IQ Bron omzchrijving Profil &ibed / Structural shapes .. LI_
ey Type amschipving Evropean | beam
B Parameters ..
b aterial 5235
| zect. IPE330 -
e o=
-
—-
Annuleren |
==t
=0 Bewerken | Wenaijder | Sluiten |
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Pop-up menu van een databasemanager

Het grafische venster van een databasemanager is uitgerust met een pop-up menu dat een aantal belangrijke functies
samenvat.

Zoom rechthoek De gebruiker kan het uitknipsel definiéren, datin het grafische venster zou moeten passen.
Deze optie vergroot of verkleint, zodat de hele tekening in het beschikbare venstergebied

Zoom alles
past.

Galerij Hetkopieert de tekening naar de Afbeeldinggalerij.

Document Hetkopieert de tekening naar het Document.

Afdrukken Deze functie drukt de tekening af op hetaangesloten grafische apparaat.

Kopieer op clipboard Hetkopieert de tekening naar het Windows Klembord.

Kopieer  naar BMP . . ) )
Het slaat de tekening op in een Windows Bitmap bestand.
bestand

Kopieer  naar WMF . . )
Het slaat de tekening op in een Windows Meta bestand.
bestand

Tabelinvoer

Inleiding

Tabellen zijn geimplementeerd in Scia Engineer versie 2011 en hoger. De belangrijkste functionaliteit van de tabelinvoer is
gebaseerd op een rastersysteem (zoals Excel en OpenOffice).

Een tabel vertegenwoordigt het 3D-model in ciffers en tekenreeksen. Met een tabel kunnen items worden gemaakt,
bewerkt en verwiiderd zonder grafische zoekopdracht.

De tabelinvoer kan worden gebruikt voor het maken van nieuwe items in bibliotheken en om deze aan te passen.
Dankzij het eigenschappenfilter en de activiteit is deze functie zeer gebruiksvriendelijk en snel.

Er zijn zelfs situaties die zonder tabelinvoer moeilijk of zelfs onmogelijk zouden zijn, zoals het snel hernoemen van meerdere
items of het vermenigvuldigen van alle krachten met hetzelfde getal.

De tabel bevat tabbladen voor verschillende typen constructies.

¢ Eén tabblad voor 1D-elementen, een ander tabblad voor puntondersteuning op punt enzo-

voort.

De tabelinvoer bevat tabbladen voor de itemtypen, zoals 1D, 2D, steunpunt in knoop of kracht op ligger.

Elk tabblad bevat het pictogram van het item en een knop met plussymbool waarmee het tabblad eenvoudig kan worden
verborgen.

Elk tabblad is onderverdeeld in rijen, kolommen en cellen:
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« Eenrijvertegenwoordigt één element, zoals knoop, ligger, plaat, steunpunt of laag;
« Een kolom vertegenwoordigt één eigenschap van een element, zoals hoogte, EEM-modus, kleur of naam;

« Eencelvertegenwoordigt één eigenschapwaarde, zoals 3 m, laag 1 of wand (80).

Typen cellen in de tabelinvoer:

« Aantal: een eenvoudige waarde die kan worden gewijzigd door deze direct te bewerken of er een andere waarde in te
plakken;

« String: een eenvoudige waarde (naam) die kan worden gewijzigd door deze direct te bewerken of er een andere
waarde in te plakken;

o Keuzelijst: bevat een lijst met waarden; kan worden gewijzigd door een andere waarde uit de lijst te selecteren of door
er een andere waarde uit de lijst in te plakken;

« Verbindingsknop: deze celis gekoppeld aan de bibliotheek; kan worden gewijzigd door een andere waarde uit de bibli-
otheek te selecteren of een andere waarde uit de bibliotheek in deze celte plakken (in de cel wordt altiid een ver-

bindingsknop — met keuzelijst weergegeven; deze heeft dezelfde functie);

« Selectievakje: twee waarden: ja/nee; kan worden geplakt als 1 of 0.

Tabelinvoer

De tabelinvoer is een venster in Scia Engineer. Het kan worden weergegeven via het contextmenu op de werkbalk. De tabe-
linvoer kan ook worden gedokt en verborgen.

User-adjustable bar height

Tree Window

Property Window

[<]<]

Preview Window
Cammand Line

Status Bar
Table Input

< J[<]

Main Menu

Basic
Project
Tools
v [ View

Activity

[Tl << ][]

Geometry manipulations
Dimension Tools
Maodelling Tools

Scales

Selection of object I

[<]<]

Standaardinstellingen voor de tabelinvoer

Elk tabblad heeft voorgedefinieerde standaardinstellingen. De volgorde van de zichtbare kolommen en de breedte worden
geladen wanneer de toepassing start. Wanneer de toepassing wordt gesloten en opnieuw geopend, wordt de laatst
gebruikte lay-out geladen.
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De laatst gedefinieerde lay-out wordt in de map User opgeslagen als TablelnputSettings.xml.

Wanneer de lay-out wordt verwijderd, wordt de standaardvolgorde geladen in SCIA Engineer.

¢ Elk tabblad bevat het pictogram van het element.

Als er onvoldoende ruimte voor alle tabbladen is, worden er pijlen voor het verplaatsen
weergegeven.

]mLD member X |%2D member |ﬁLoad panels | A Support - node | == Support - beam | Z=E Line support - beam | #%¥ Line support - edge |§Sur| 4 P IL

Volgorde en zichtbaarheid van tabbladen

Elk tabblad kan worden gesloten via het kruisje.

MT110 member

Als er slechts één tabblad wordt weergegeven, kan dit niet worden gesloten.

De volgorde van tabbladen kan worden gewijzigd met slepen en neerzetten.

lgLinE support - edge Mmjf_msséectinn 4 I_E

lgLine support - edge |Ej|f:ross-5ecti|:|n * |§.Surface support |_1‘T\:

Tabbladmanager

De tabelinvoer bevat drie verschillende groepen items: constructie, bibliotheken en belastingen. Het contextmenu op het
tabblad toont de volgorde van de groepen en biedt de mogelijkheid om het tabblad weer te geven of te verbergen.

De pictogrammen in de tabbladmanager komen overeen met de pictogrammen die worden gebruikt in het structuurmenu.
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Select all
Unselect all

Maode

10 member

20 member
Opening
Subregion

Load panels
Support - node
Support - beam
Line support - beam
Line support - edge
Surface support

Hinge on beam

BZAHHXT &REH®e 65k

Cross-link

Rigid arm
e Line rigid arm
Dol Post-tensioned tendon
Structure 3 Past-tensioned free tendon
Load r
Libraries Pi

Tools in Tabelinvoer

Contextmenu

Tabelinvoer biedt verschillende typen contextmenu's. Het eerste type wordt geactiveerd vanuit de kolomkop, het tweede
vanuitde cel.

Het speciale contextmenu wordt gebruikt vanuit het bewerkvak op de werkbalk.

Vanuit de kolomkop:
oard #. .
467 : Column selector
957 . Add all calumns
867 - Hide calumn
8E7 :
957 ] Clear sort
= g Extend all columns
SET H

Marrowe all colurmns

HE7 7

Vanuitde cel:
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I FRINy N4, N

Copy

Paste

Copy value to editbox

Search

Copy value to filter

Vanuit het bewerkvak:

JﬂTﬁu M Ane

% Clear
Mame Typ )
B i Substitute I
B2 colu : [F
X
!
Offset for Copy mermbers

Meer informatie over het kopiéren van een waarde naar het bewerkvak en de offset voor
het kopiéren van elementen vindt u in een apart hoofdstuk.

Meer informatie over kopiéren en plakken vindt u onder aan deze pagina.

Kolomkiezer en werken met kolommen
De kolomkiezer is een tool voor het weergeven van kolommen met eigenschappen in de tabel.
U kunt de kolomkiezer weergeven met de knop op de werkbalk (zie eerste afbeelding) of met het contextmenu - item Kolom-

kiezer (zie tweede afbeelding).

Table input

il | im|

Column select3T M4Calumn selectar @l:::u:un:
1 [N 0.0000 Lo 1,000
T e o

N D,

4 N4 10,00y —iember 2 5,000
5 .:NE 10,00 Interzection ) 000
E | NE 0,000} _Ceord s (m] ).000
7 |N7 0,000f_Coord uy [m] 5,000
g |N8 50000 Coord uz [m] - 500
3 N9 10,00 5,000
10 |N10 10,00 1,000
11 N15 B.250 5125
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‘oopd¥  Coard? ks 90 mam

Eg' ¥ Colurmn selector

st Sdd all colurmns [:'S
(|

B2 Hide calumn

an

30 Clear sort

an

a0 Extend all columns

n Marrow all columns

AR qnnn RR

De geselecteerde kolommen met eigenschappen kunnen naar Tabelinvoer worden gesleept, zodat ze daar zichtbaar blij-
ven. De eigenschap kan tussen kolommen worden neergezet wanneer er twee rode pijlen worden weergegeven.

= | Mane hd -
Coord £ [m] size o
1.000 B Column selector  [E]
3,000 B1
3,400 B2
3,000 B3 Heyoe]
1,000 B4 HEmEEE2
1,000 ES | nterzection
3,000 BS Coord ux [m]
3,500 BE Coord uy [m]
3,000 BY Coord uz [m]
1,000 B3
3.12R B1E
3125 B1E
3,750 B17
Hetresultaat:
Coord £ [mn] Meml:-{r zize 1[) mermnber Colurmn selector
0,000 B1 Member 1
5,000 E1 Member 2
6.500 Be Intersection
5.000 IE: : Coord ux [m)
EEEE Bj Coord uy [m]
5,000 B5 Coord uz [m]
B.500 ER

De kolom kan worden verborgen door deze naar de kolomkiezer te slepen, of door de kolom naar het raster te slepen
waarna de kolom automatisch in de kolomkiezer wordt teruggezet.

-126-



Layout en werkmethode

,,j" EE MHaone -

nd

98541
98541
09257
09257
13925
18925

Coord £

0.000000
3600000
0.000000
2600000
0.000000
2600000

b emiber 20 mermber
B1
ot ey V|

B2 o
B2
B3
B3

U kunt ook het contextmenu - Kolom verbergen gebruiken.

967
967
367
367
367
367
967
967

Het contextmenu biedt de mogelijkheid om alle kolommen tegelijk toe te voegen.

oord #.

A67
967
967
967
967
Ae7
Ae7
Ae7

oord .. %

k

e T ' T T O TN

[ T o T P T 9 TN L '

Caolumn selector

Add all calumns

Hide column

Clear sort
Extend all columns

Marrow all columns

Caolumn selectar

Add all calumns

Hide colurmn

Clear sort
Extend all calurmns

Marrowy all calumns

Alle zichtbare kolommen verbreden en versmallen

Het is mogelijk om alle zichtbare kolommen in één keer breder en smaller te maken met behulp van het contextmenu op de
kolomkop: Alle kolommen verbreden, Alle kolommen versmallen.

D00 | | O e D D

M arme

1 [y

e

N3 |
N4

NE |

NE |
N7

ME

me

Add all calumns

Hide column

Clear sart

Coord® [m]  Coord¥[m] Coc

Column selectar

Extend all columns

Marrow all columns

Lo T e T e T e O T e T e T w1

T HERs

A oAlTR =il

De waarden worden met ongeveer 20% van de oorspronkelijke grootte breder of smaller gemaakt.
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© De reden is dat de grootte van een tekst wordt bepaald door het besturingssysteem, niet
door Scia Engineer. Dit is dus een snelle tool om eventuele problemen met gedeeltelijk
zichtbare kopteksten te corrigeren.
Sorteren

Elke kolom kan oplopend en aflopend worden gesorteerd. Deze functionaliteit wordt geactiveerd door te Kiikken op de
kolomkop. Een gesorteerde kolom wordt aangeduid met een zwart driehoekje.

M ame Coordi |+ JCoord™

FHT 2200122 10.¢ f U200
M1E0 32E11239 17 336573
M153 J2E11239 19585336

Mmoo M

De sortering kan worden gewist met het contextmenu — Sortering verwijderen.

Coord = s Crmed 7 Ieal  bdarskar 20 rqamber

0,000 Colurmn selector

0,000 Add all calumns

oo Hide column

0,000

0,000 Clear sart

0.000

0,000 Extend all columns

0,000 Marrowe all columns

0,000 7.200 B25

M 1 10 2N A4
Eigenschappenfilter

Waarden kunnen op elke eigenschap in de tabel worden gefilterd. De filterfunctie wordt gestart met de filterknop op de werk-

balk E .

De filterrijwordt weergegeven als eerste rijin het raster. Elke cel wordt gemarkeerd met het vergrootglaspictogram

M ame Coord# [m]  Coord™ [m]  CoordZ[m]  Member 2D member

|l o | » Jo Jo p Jo p
_

[ 1 [N 2,830 1,648 0,000 51

[ 2 |N2 4150 -1 548 0,000 51

De filtercel werkt met een deel van de waarde/string of met de volledige waarde/string.

¢ De gebruiker kan alle cellen zoeken die de letter ' bevatten, of het hele woord 'ligger'.
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Mame  Type Beg.n.. Endn. Mame _Tupe eg.n. Endn
p| » Je Je £ ES Pk P
1 B colurnn (100] M5 ME 2 |BZ beam [80) WY NS
2 gz besarn [20] N7 NE 3 |B3 gable colum... W3 M0
3 |B3 gable colum... N3 N10 5 |B5 beam (801  N17 N8
4 |B4 column (100] NT1 N12 7 _|Br beam slab[.. N13 N0
[ ? :? Eeam[?[lli[ E::; E;E MHame Type Beg. n.. Endn..
| 2am =1ab |...
! *® O beam ® o o
| B BB beam slab [.. M21 NZ2 52 I:ueam[EEl] he s
L colmn(100) N23  N24 oo beam(80] k17 H18
10 B10 cobmn(100) N25 N2 7 e7 beamslsb (. 13 N20
8 BB beam slab [... 21 NZ2

Een waarde uit de tabel in het eigenschappenfilter gebruiken
Het contextmenu voor de cel bevat het volgende item:

EID.ITIDEW‘LI'IV e s s I’lE“I:‘I
i Copy \
C Paste {1

Copy wvalue to editbox

ICDp:-,-' walue to filter I

Search ‘

Eigenschap ongeldig voor filteren
Wanneer het eigenschappenfilter grijs wordt weergegeven, kan deze eigenschap niet worden gefilterd.

Independent G ... Gm

8.50
=1 = an
© Hetfilter kan niet worden gebruikt voor kleuren en selectievakjes.
Filter actief

Op het tabblad blijven de filters actief tiidens de volgende acties:

 verplaatsen;
« haar een ander tabblad overschakelen;
« hettabblad verbergen;

« hettabblad weergeven.

Hetfilter wordt gewist wanneer de eigenschap uit het raster wordt verwijderd.
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Meerdere filters tegelijk

Er kunnen meerdere filtercellen tegelik worden gebruikt. Het filter wordt opgeslagen tijdens sorteren, het verwiideren van
een kolom of het overschakelen naar een ander tabblad.

Mame Type Matenal  Layer LCS Angle [d...  Analpsiz model
o plate 20 Jo Jo! Jo!
4 |54 plate [90] C20425  Laverl 0.0a Standard
8 (58 plate [390] C20425  Laverl 0.0a Standard
Filter wissen

1. Hetfilter voor een kolom kan worden gewist via de x-knop in die kolom.

M ame Type b ateral  Layer LCS Angle [d..  Analyzis model

O plate 20 o 0 0
4 |54 plate [30] C20 ayerl 000 Standard
3 |53 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard

2. Alle fiters kunnen worden gewist met de x-knop in de rijkop.

M ame Type b aterial  Layer LCS Angle [d..  Analyziz model

O plate 20 D o o
4 |54 plate [30] C20/25  Layerl 0,00 Standard
8 |58 plate [90] C20/25  Laverl 0,00 Standard

3. Defiltersin de kolommen kunnen één voor één in omgekeerde volgorde worden gewist met de ESC-toets.

Activiteitfilter in tabelinvoer

De activiteit in het 3D-venster wordt geregeld met behulp van activiteitstools. Deze activiteit kan ook worden gebruikt in de
tabelinvoer. De tabelinvoer wordt beheerd met de knop naast de filters op de werkbalk.

Table input

| i .ﬁ"“f

Met deze knop kan de inhoud worden gefilterd op basis van de huidige activiteit in het 3D-venster. De standaardstatus is
ingeschakeld.

Wanneer de activiteit in de tabelinvoer is uitgeschakeld:

-130-



Layout en werkmethode

FREREARRERRERRF

x

@ (@ & |dalE o[58 [ I | «
fable input
s 0 15| | 2 [None 7

Mame Type | Beg. n... | Endn... | CrossSection | Length [m] | Laper | LCS Rotation [deg] | Member system-li... | ey [mm] | &z [mm] |
1 e column (100] - M1 Nz CS2 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 centre 0 1]
_2 |B2 column (100] W2 M3 CS52 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 cente 0 1]
_ 3 |B3 column (100] W3 M4 C52 - Circle [300) 3,500 Layer3 000 centre i} 1]
_ 4 |B4 colurn (100] NS MNE CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_ 5 |BS column (100]  MNE MY C52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_E |BE column (100] N7 N& C52 - Circle (300) 3,500 Layerl 0,00 centre i} 1]
_ 7 |B7 column (100] W9 MN10 CS52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_ 8 |bB8 column (100] W10 M11 CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_9 (B9 column (100] W11 N12 CS2 - Circle [300) 3,500 Layerl 0,00 centre 0 1]
_ 10 |B10 column (100] W13 M14 CS52 - Circle [300) 4,500 Layer 0.00 cente 0 1]
11 B column (100]  M14 MH15 C52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 ceritre a 0
12 |B12 column (100] W15 MN1E CS2 - Circle [300) 3.600 Layerl 0,00 cente 0 1]

Mode | 1D member i Support - node | Support - beam | Line support - beam | Force - node | Force - beam | Free force | Moment - node | Moment - beam | Fre

Wanneer de activiteit in de tabelinvoer is ingeschakeld:
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S
3 [P &L ||l 18 a
ible input
1 ¢ &5 | [ flone z)
MHame Type | Beg. n... | Endn... | CrozsSection | Length [m] | Layper | LCS Ratation [deg]| Member system-l... | ey [mm] | ez [mm)] |
1 B caolumn [100)  MN27 M28 C52 - Circle [300] 3500 Layerd 0.00 centre 1] 1}
2 ||B24 column [100]  N31 MN32 CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 centre 0 i}
3 ||B7 column [100]  N35 M3E CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 cehtre 0 ]

Inhoud op het tabblad laden

De inhoud van het tabblad wordt geladen nadat dat tabblad wordt geactiveerd. Bij grote projecten kan dit enige tijd duren.
Het laden kan worden gepauzeerd met de knop op de voortgangsbalk.

|Loading table content —— |[5top loading]
 — | — T

Wanneer het laden wordt gestopt, wordt slechts een deel van de inhoud weergegeven. Deze inhoud kan worden gesor-
teerd en gefilterd. Ook voorgedefinieerd sorteren of filteren kan worden gebruikt.

¢ De activiteitin de tabelinvoer kan worden gecombineerd met het eigenschappenfilter.
Selecties
Volledig tabblad

Er zijn twee mogelijkheden om de volledige inhoud van het tabblad te selecteren:

1. Drukop Ctrl+A
2. Klikop de linkerbovenhoek:
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i

| o |5 i, Tyre
$ MHame Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection

Eén rij (= één element)
De hele rijkan worden geselecteerd door op de kop van de rijte klikken.

3 b4 column (100] N7 N C51 -1 ng (300: 150; 150;5... 1
ol column (100 M3 [N10 |CS1 -1 ng(300: 150; 150; S 3

5 |BE colurn (100] - M11 N12 C51 -1 ng(300;150;150; 5., 3

Eéncel
Een cel kan worden geselecteerd door erop te Kiikken.

M ame Type Beg. n.. Er
1 Bl colurmn (100] M1 Mz
2 |B3 column [100]  H& ME
3 B4 column [100] MW7 ME
4 |BS column [100] M3 M1
5 |BE colurmn (100]  M11 M1
6 B7  cobmn(MIM3 NI
7 |BB column [100]  H15 M1

Meerdere cellen
U kunt meerdere cellen selecteren door de selectierechthoek van de ene hoek naar de andere te slepen.

Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection Length Laper LI
colurnn [100] M1 M2 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5...  0.500000 Layerl 0
colurmn [100] M5 HE C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 4.118252 Layerl 0
colurn [100] WY Ha C51 -1 hg (300;150; 160; 6., 15425952 Layerl 0
column [100) N9 H10 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 3600000 Layerl 0
column [100] A Layerl n
colurnn (L, T 414 51 -1 n 50;150; 5F A Laper] .10
colurmn [100]  FERkE 16 -l n [1; 150; ; Laper] .o
colurmn [100]  SERR 18 -l n al: Laper] .o
column [100]  5¢ -l [1; 150; ! Lamer] 0.
colurnn [100] A0
raloran 11000 - | w1300 | anard n I
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Kopiéren en plakken

Een van de belangrijkste functiesis het kopiéren en plakken van inhoud van en naar het Klembord. Deze functie kan worden
gebruikt voor verschillende typen toepassingen, waarschijnlijk het meeste voor Excel.

De geselecteerde inhoud wordt naar het Klembord gekopieerd met het contextmenu - Kopiéren - of met Ctrl+C.

Mame Coordi.. CoordY.. Coor.. &« Me. 20 mem..

1 (v T oo 6

o 0,000 B3

) 0,000 BS

T 0,000 B7 LPS
s O by LS

I ? N19 4967 8.306 S

|8 |N20 4967 2306 L

| 9 [N22 4985 2,306 Search

110 N23 1967 2306 :
[ 1 967 2634 Copy value to editbox

Om de geselecteerde inhoud weer in de tabel te plakken, gebruikt u het contextmenu - Plakken - of Ctrl+V.

0170 AP, o

0,560 el

0000 || Paste |
0,730

D,DDD Zearch

0,730 Copy walue to editbox
0,000 oE4Z B

Tools in Table input - filtering row

The following chapter is currently available only in English.

Property filter
Values can be filtered by any property in the table. The filter is launched by the toolbar button for filter !E .

The filter row is display as a first row of the grid. Each cellis marked by a magnifying glass icon

M ame Coord® [m]  Coord™ [m] CoordZ[m]  Member 20 member
£ o Je Je pl P o
1 M1 -2,830 -1.648 0.000 51
M2 4150 -1.648 0.000 51

The filter cell works with part of the value/string or with the whole value/string.
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¢ User may search for all cells which contains letter "b" or whole "beam".
Mame Type Beg .. Endr. M ame Tune eg n.. Endn
| » Je Je £_X ALlb P
1 |B1 column (100) N5 ME « |Be beam (8] WY NS
[ 2 lmz besarn [20]) N7 NE 3 |B3 gable colum... A9 M0
R gable calur... N9 N10 R A6 beanv(Gl]  [§i17  [H1d
|4 |B4 column (100) W11 H12 7 |B7 beamslab[.. W13 N2l
5 BER calurinf [1 |:||:|] M3 Mi4 g | B3 bearm zlab [ H 21 M2z
i E | BB beam (S0] N17 N18 Mame Tupe Beg. n.. Endn..
| 7 |BY beam zlab .. MN19 K20
: X o beamn ® p o
| 8 |B8 beamslab (.. N21  N22 Bz - [an] b =
EEEE colmn (100] N23  N24 oo | T [T
510 cokn {100 B2 M= N B beamslab[.. M13  N20
| 8 |BH beam zlab [... H21 MH22

Use value from table in the property filter
There isaitem in the context menu on the cell:

DD_D_‘IE]_‘_I\,-"II'IV [ N s o ‘I

C Copy 1

C Paste 1
Search

Copy value to edithox

| Copy value ta filter |

Invalid property for filter
When the property filter is grey it means that this property cannot be filtered.

Independent G ... Gm

8.50
1] = N
€ The filter cannot be used for colours and check-boxes.
When the filter stayed

The tab willremember its filters during:

e moving;

« switching to another tab;
o hiding the tab;

o displaying the tab;
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The filter will be cancelled when the property is removed from the grid.

More filters together

One of more filter cells may be used together. The filter is saved during sorting, removing column or switching to another
tab.

M ame Type b aterial  Lawer LCS Angle [d..  Analyzis model
5 plate 20 Jal Js Js
4 |54 plate [30] C20425  Laverl 0.0a Standard
g (58 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard
Cancel the filter

1. Thefilter for one column is cancelled by the x button in that column.

Mame Type batenal  Layer LCS Angle [d...  Analpsiz model

O plate 20 o 0 0
4 |54 plate [90] Cz0 ayer] 0.0a Standard
8 (58 plate [390] C20425  Laverl 0.0a Standard

2. Allfilters may be cancelled by the x button in the row header.

M ame Type b aterial  Layer LCS Angle [d..  Analyzis model

O plate 20 D e e
4 |54 plate [30] C20/25  Laverl 000 Standard
8 |58 plate [30] C20/25  Laverl 0,00 Standard

3. Thefiltersin the columns are cancelled by "ESC" key one by one it the reverse order.

Tools in Table input - activity

The following chapter is currently available only in English.

Activity filter in Table input

The activity in the 3D window is controlled by Activity tools. The same activity can be used in the Table input. Itis managed by
the button next to the filters on the toolbar.

Table input

E| JE EBREY S

This button allows filtering the content according to current activity in the 3D window. The default status is ON.

When the Activity in Table inputis OFF:

-136-



Layout en werkmethode

FREREARRERRERRF

x

@ (@ & |dalE o[58 [ I | «
fable input
s 0 15| | 2 [None 7

Mame Type | Beg. n... | Endn... | CrossSection | Length [m] | Laper | LCS Rotation [deg] | Member system-li... | ey [mm] | &z [mm] |
1 e column (100] - M1 Nz CS2 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 centre 0 1]
_2 |B2 column (100] W2 M3 CS52 - Circle [300] 4,500 Layer3 0,00 cente 0 1]
_ 3 |B3 column (100] W3 M4 C52 - Circle [300) 3,500 Layer3 000 centre i} 1]
_ 4 |B4 colurn (100] NS MNE CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_ 5 |BS column (100]  MNE MY C52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0.00 cente 0 1]
_E |BE column (100] N7 N& C52 - Circle (300) 3,500 Layerl 0,00 centre i} 1]
_ 7 |B7 column (100] W9 MN10 CS52 - Circle [300] 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_ 8 |bB8 column (100] W10 M11 CS52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 cente 0 1]
_9 (B9 column (100] W11 N12 CS2 - Circle [300) 3,500 Layerl 0,00 centre 0 1]
_ 10 |B10 column (100] W13 M14 CS52 - Circle [300) 4,500 Layer 0.00 cente 0 1]
11 B column (100]  M14 MH15 C52 - Circle [300) 4,500 Layerl 0,00 ceritre a 0
12 |B12 column (100] W15 MN1E CS2 - Circle [300) 3.600 Layerl 0,00 cente 0 1]

Mode | 1D member i Support - node | Support - beam | Line support - beam | Force - node | Force - beam | Free force | Moment - node | Moment - beam | Fre

When the Activity in Table inputis ON:
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Activty ]| x|
FREPEARERBREZB R T

z
]
S

ible input
1 ¢ &5 | [ flone z)
MHame Type | Beg. n... | Endn... | CrozsSection | Length [m] | Layper | LCS Ratation [deg]| Member system-l... | ey [mm] | ez [mm)] |
1 B caolumn [100)  MN27 M28 C52 - Circle [300] 3500 Layerd 0.00 centre 1] 1}
2 ||B24 column [100]  N31 MN32 CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 centre 0 i}
3 ||B7 column [100]  N35 M3E CS52 - Circle [300] 3500 Layerd 0,00 cehtre 0 ]
Loading content to the tab

The content of the tab is loaded after switching to it. It can take some time for a larger projects. This loading can be paused
by the button on the progress bar.

|Loading table content —— |[5top loading]
 — | — T

When the loading is stopped then only a part of the content is displayed. This content can be sorted or filtered. Also pre-
defined sort of filter can be used.

The activity in the Table input may be combined with the Property filter tool.

Tools in Table input - selection

The following chapter is currently available only in English.

Selections

Whole Tab
There are two possibilities to select whole content of the Tab:

1. Click CTRL+A
2. Clicktothe top left corner:
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i

| o |5 i, Tyre
$ MHame Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection

One row (=one member)
The whole row can be selected by drag and drop from the first cell to the last one.

3 B4 comn{100 N7 N8 CST-Ing(300:150;150;5.. 1
ol column (100 M3 [N10 |CS1 -1 ng(300: 150; 150; S 3
5 EBE colurnn [100]  N11 N12  C51-1ng(300;150;150;5.. 3

One cell
The cell can be selected by clicking on it.

M ame Type Beg. n.. Er
1 Bl column [100] M1 Mz
2 B3 column [100] M5 MHE
3 B4 column [100)] M7 ME
4 |BA& column [100] M3 1
5 BB column (100] W11 M1
6 B7  cobmn(MIM3 NI
7 |Bg column [100]  H15 M1

More cells

More cells can be selected by dragging selection rectangle from one corner to the other.

Type Beg. n.. Endn.. CrozsSection Length Laper LI
colurnn [100] M1 M2 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5...  0.500000 Layerl 0
colurmn [100] M5 HE C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 4.118252 Layerl 0
colurn [100] WY Ha C51 -1 hg (300;150; 160; 6., 15425952 Layerl 0
column [100) N9 H10 C51 -1 ng (300; 150; 150; 5... 3600000 Layerl 0
column [100] A Layerl n
colurnn (L, T 414 51 -1 n 50;150; 5F A Laper] .10
colurmn [100]  FERkE 16 -l n [1; 150; ; Laper] .o
colurmn [100]  SERR 18 -l n al: Laper] .o
column [100]  5¢ -l [1; 150; ! Lamer] 0.
colurnn [100] A0
raloran 11000 - | w1300 | anard n I

-139-



Kapitel 3

Tools in Table input - copy and paste

The following chapter is currently available only in English.

One of the most important functionalities is copy and paste content from/to the clipboard. This can be used for different
types of applications — most probably MS Excel.

Selected content is copied to the clipboard by the context menu (item Copy) or by a standard short-cut CTRL+C.

Mame Coord¥. CowdY.. Coor.. & Me. 2D mem..
0 &
AP o ©:

0000  BS

KS o0 B7 P

TR 000 B3 LPS

[ DESEEEN | copy

|7 N13 4367 8306

8 N2 4387 2306 EAe

| 9 |N22 4985 2306 v

|10 |N23 1967 2308 :
11| N2 1967 3654 Copy value to editbox

To paste the selected content back to the table is also possible by the context menu (item Paste) or by a standard short-cut
CTRL+V.

I:L-I?I:I fu Wl Ea'l (]

0,560 Hielg

0000 || Paste |
0,730

|:|,|:||:||:| Search

0,730 Copy walue to editbox
0,000 oE4Z B

Tools in Table input - send table to Engineering Report

Table can be easily sent to Engineering Report using the related button on the toolbar:

Table input

B | elBE V| E

After clicking this button the standard dialogue "Insert objects to Engineering Report" is opened:
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Mernber - Insert objects to Engineering report Inbox

=

Insert

Report_2 - &‘& L

g & X

Insert Insert Insert Close
& Close | & Close
into selected report into inbox
Mame of the table Member
Caption of the table Member1D
=l Selection
Selection type List -

Afterwards the table is sent to Engineering Report with respect to "Filtering row" and "Activity in table":
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N
Report_L [EN clean - Camal Hall - Alberti Ingénieurs SA. esa] - .. (5o (=0 Iesu]

G EEXO )~
=H
22 tome | view
. 36 cut Undo ~ 7 v £ = =
e DAY B B WG
13 Copy || (™ Redo - x:

Paste Report  Insert _ | Regenerate Regenerate | Edit pict View DWG colour
v properties L PZ| selected outdated~ || properties point converter
Clipboard Undo Document item Regenerate Edit pictures | Edit external pictures

Navigator -

1. Member 1D

B Member 1D (Memben

|

Member - Insert objects to Engineering report Inbox:
Insert
g A& X
(& &
Insert Insert Close
& Close
FTected report into inbox
Name of the table Member
Caption of the table Member 1D
= Selection
Selection type List
pike
B v
Properties 1 x
: = [Representation |
[f& L l= |55 g
b= 25 5 Name Member
Command line Caption Member 1D
s | Caption visible @
e 1 :
| Forrrra— = Selection
Selecti List -
Table input i =
Edit selection
El © Table Template
™ [Length m] [ Layer Template name Default (embeddec -
structure | % e bad
61 P44 column(10D) N2 N7635 300D Préfa -Cercle (300) 2610 Niveauls
bl 62 P45 column(100) Ne N7725 300D Préfa -Cercle (300) 2610 NwveaulS
toad | g3 |Pa6  column(100) N4 N7726 300D Fréfa - Cercle {300) 2610 NiveaulS
64 |P47  column(100) N1D  N7433 300D Préfa -Cercle (300)
libraries | 65 |P48  column(100) N28  N7434 300D Préfa - Cercle (300)
66 |P50  column(100) NS6  N577 300D Fréfa -Cercle (300)
67 |P52 column (100) N34 N579 300D Préfa - Cercle (300) -
62 |P53  colmn(10}) N48  N580 300D Fréfa -Cercle (300) —
F|Pel column (100)  N1§ NEDS 300D Préfa - Cercle (300) FageR =
72 P62  coumn(10D) N44  N3267 300D Préfa - Cercle (300)
73 P65 colmn(i00) Ne4  NGI5  Bblo - Rectangle (400; 600) 4500 Certre [ [}
74 |P66  coumn(10D) NGB NET7  Poteaucoulé - Rectangle (4 90.00 Certre [ 0
78 |PR7 calumn (100 NRR NR1§ Riblin - Rectandle (400 G0N 9000 Centre n n
apoNode [[jj1D member X | §£52D member A Support -node ZTSupport - beam ZELine support - beam £ Line support - edge

Sorting of the table grid is not respected during sending to Engineering Report. ltems are
afterwards in Engineering Report sorted in default order. Sorting of tables in Engineering
Report can be adjusted in "Table layout editor".

Markeren

Met tabelinvoer kunnen rijen in het tabblad worden gemarkeerd. De gemarkeerde rijis geel gekleurd.

Mame | Coord [m] | Coord ' [m] | Coord £ [m] | bl embier | 20 member

] Il 2901 2 01e LLOICIEL Ed
2 [Nz |2a9 3,018 3,600 Bl
3 TS 2991 FET L] EZ
4 | M4 2991 1421 3,600 B2

De markering is gekoppeld aan de selectietool in het 3D-venster. De gemarkeerde rij op het tabblad en het geselecteerde

element in het 3D-venster tonen hetzelfde item.

Een selectie die in het 3D-venster wordt gemaakt, wordt op het tabblad gemarkeerd weergeven. In dit geval kunnen meer-

dere rijen worden gemarkeerd.

wordt weergegeven in het eigenschappenvenster.

Voorbeeld: de elementen B1 en B2 zijn gemarkeerd op het tabblad 1D-elementen en zijn
tevens geselecteerd in het 3D-venster. Het snijpunt van deze elementen eigenschappen
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Markeren vanuit de tabelinvoer

Markeren vanuit de tabelinvoer werkt als 'enkelvoudige’ markering. Er wordt precies één rij gemarkeerd. De gebruiker
selecteert een rijop het tabblad en het systeem markeert de betreffende rijmet de kleur geel.

Als de gebruiker een cel op een andere rij activeert, wordt de nieuwe rijgemarkeerd.

Command line

[
Lz

ICDmmand 5

Table input

™ « 15 | s |[mone 7]

Mame | Type | Beqg.n... | Endn... | CrossSection | |

1 |B / column (100) N1 M2 C52 - Rectangle (500; 300) =
2 |B2 column (100) N2 M4 C51 - Circle (400) :
3 |B3 column (100} N5 ME C52 - Rectangle (500; 300) 2
4 |B4 column (100) N7 ME C51 - Circle (200) z
b |B5 beam (80) M2 M4 C52 - Rectangle (200; 300) 4

| Mode | 1D member |20 member | Load panels | Support - node | Support hl

Het is mogelijk om met één klik op het tabblad de gemarkeerde rij weer te geven, een ligger in het 3D-venster te selecteren
en de bijbehorende eigenschappen in het eigenschappendialoogvenster weer te geven.
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& Oa
]

Properties i]_)ﬂ |
| Member (1) AT RTAR

=
[Name |83-F -
c

Type (

n {10 =

Analysis model Staridard
CrossSection C52 =
Alpha [deq] 0.00

Member systemdi... |centre

ey [mm] 0 i
ez [mm] 0

Command line

N

I | £l standard

" |LCS Rotation [deg] | 0.00
FEM type siandard v | ICDmmand s
Buckling and rela... | Defauli = | ...
Layer Layerl = | ... Table input
B | Geometry
U ooy [ 7 O B | gif_i|i3
Buckling data T Mam | Type . | Beg.n... | Endn..
TR T 1% |B1 column (100} N1 M2
Graphical input of system |... > . =
bl bl ook _}r 2 @B column (103) N3 M4
JEOmEY 3 |83 column (100) N5 NG
4 |B4 column (100) N7 ME
5 |B5 beam {30) N2 M4
A 1 | Mode | 10 memhber |2D member | Load panels

Markeren vanuit het 3D-venster

De geselecteerde itemsin het 3D-venster worden in de tabelinvoer gemarkeerd. Het is mogelik om meerdere rijen op deze
manier te markeren.
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i
PrnEerties _Ejfj :
Member (3) v]]% \TE 1y
]
2 i
[Type | column {10 ~| «
Anahysis model Standard [
CrossSection "’l
Alpha [deq] 0,00
Member systemdi... |centre _:j
gy [mm] 4 i
ez [mm] d 1 = % I% I.J _I_.__iéﬂ
LCS standard ;.I Command line
LCS Rotation [deq] | 0.0 o
FEM type standard | kg
Buckling and rela... | Defaull = | .|| !Cnmmand 7
Layer bl [T
B Geometry Table input
Length [m] 3,600 |
Shape Line 3 | v & | i | E
Beg. node [ame | Tvpe | Beo o | Fodp | &
End node 1 |]B1 column {100) N1 NZ 4
B Structural m... 2 |82 column (100) N3 N4 C9
Made Automatic_~ | 3 ||e3 column (100) N5 NE C9
: 4 em Inia]18101 0 I e -
5 |B5 beam {80) M2 M4 cs
| Mode | 10 member | 20 member | Load panels I 5

Als de gebruiker een of meer rijen markeert door op het tabblad te klikken, worden deze aan de selectie toegevoegd. Deze
rilen blijven gemarkeerd totdat de gebruiker een andere rij via het tabblad markeert. In dat geval wordt de rij uitgeschakeld
vanwege de regel voor enkelvoudige markering.

¢ De selectie kan worden uitgeschakeld met weergaveparameters. Ook in dat geval werkt

de markeerfunctie niet.

Vak voor meerdere bewerkingen

Het vak voor meerdere bewerkingen is een speciaal hulpmiddel voor de tabelinvoer. Dit vak kan worden gebruikt voor het
bewerken van waarden in de cellen door de formules, voor het vervangen van waarden in de cellen of voor het kopiéren
van rijen en het kopiéren van additionele gegevens.

vi|

Er zijn twee belangrijke knoppen die de inhoud van het vak voor meerdere bewerkingen bevestigen.

Een knop voor het vervangen, zoeken en gebruiken van wiskundige formules:

Deze knop knop kan ook worden bevestigd met de Enter-toets.
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Een knop om een rij te kopiéren (nieuw element of nieuwe additionele gegevens):

=3

Deze knop moet worden bevestigd met een muisklik.

Eenvoudige wiskundige formules gebruiken in de tabelinvoer

Het bewerkvak ondersteunt elementaire wiskundige formules: optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen.

Het specifieke symbool voor de formule moet worden gebruikt als de eerste markering in het bewerkvak:

+3 betekent dat er 3 bij het getal wordt opgeteld

Mame

M| -3
[ 1 M
2 |[N2
3 [N3
LT
5 N5

Coord® [m]  Coord ™ [m]
3000000 0.500000
3.000000  [fEkSay!
3000000 [QeRail
3000000 0.500003
3000000 0.500004

-3 betekent dat er 3 van het getal wordt afgetrokken

MHame

M|
L1 [N
[ 2 [N2
ERLE
LT

Coord ¥ [m]
E. 000000

3.000000

Coord v [m]

0.500000
0.500001
0.500002
0.500003

*3 betekent dat het getal met 3 wordt vermenigvuldigd

M ame

3| s
1 [N
2 N2

a3 N3

4 N4
FoIMR

Coord [m]  Coord Y [m]
3000000 0.500000
EXERER 0.500001
3000000 (ks
3000000 0.500003

= ANnnnn N Rhnnna

13 betekent dat het getal door 3 wordt gedeeld

M arme

M| s
1 M1
2 N2
3 |N3
4 (N4
5 |N5

Coord = [m]
9.000000

3.000000
3.000000

Coord
0.50000C
0.500001
050000z

Coord [m]  Coord )
_ B.000000 0500000
2 _i N2 0500001
% 0.500002
4__‘ N4 3000000 0500003
5 |ME 2.000000 0.500004
M ame Coord®[m]  Coord Y
I_ LM 2.000000 0.50000C
|2 | TR 0500001
3 N3 NN 0.500002
| 4 (N4 2.000000 0.50000z
M| s %
Coord® [m]  Coord’
1 9.000000 05000
2 05000
3 05000
__a“rj M4 3.000000 05000
5 NS 3.000000 05000
|
i Qf | !_E
Coord® [m]  Coord ™ [m]

3.000000

0.500000
0.500001
0.500002

0.50000=

M4 3.000000

0.500002

0.500004

M5 3.000000

0500004
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Waarde in de cel vervangen

Voor het vervangen van een waarde wordt de pijmarkering gebruikt.

Table input

| |

Getal vervangen
Een positieve waarde kan op twee manieren worden vervangen:

1. >+5
M| > v
Mame  Coord[m]  Coord® [m] Coord¥ [m]  Coord ' [r
1 M1 -5.000000 0.500000 5.000000 0.500000
PR Xl 3 ANNNAN RN 2 M2 3.000000 0.50000
2. >5
1| s v M| s v
Mame  Coord®[m]  Coord Y [m] A Coord [m]  Coord''[
1[N 6000000 0.500000 T [N 5.000000 0.500000
a MR 2 NONNNN 1 &Nnnn 2 |MZ 3.000000 0.5000m

« Beide vervangen het getalin de cel; de nieuwe waarde wordt +5.

Een negatieve waarde kan maar op één manier worden vervangen: >-6

M| - < |
Mame  Coord#[m]  Coord Y [r Coord# [m]  Coord Y [m]
1 M1 2000000 0500000 1 . M1 -6.000000 0.500000
2 Mz 2000000 0500001 2 _ Mz 3.000000 0.500001
2 e 2 ANMAN 1 RAAANT 3 N3 3.000000 0.500002
String vervangen

Strings kunnen op twee manieren worden vervangen:

1. >B15
2. B15
44 | [>B15] +BL5 o | i
M ame Type Hame Type Beg n.. |
1 [B1 colurnn [100] B1 column (100) M1 ¥
2 |BZ colurnn [100] B2 column [100] M3 ¥
3 |B3 caluran [100] B15 colurn [100] M5 ¥
4 |B4 biearn [30] B4 beam [30) N13 §

-147-



Kapitel 3

Automatisch hernummeren wordt gebruikt voor meervoudige selectie:

1| -eie o |

:ﬁq ~Bl6

Mame  Type r Mame  Twpe Beg n.. E
1 |B1 caluran [100) | 1 |B1 calumn (100 M1 M,
2 B2 el [100) Ne % 2 (B2 column (100 N3 N
3 |B15 calurn [100) ME | |B13 column [100) - N3 NI
4 |B4 beam [80) N1 \B1E beam(80)  N13 N
5 |E5 beam [30] N: | 5 |B17 beam [80]  M22 N
§ |B7 - N: | B |B7 beam(801  M24 N

« B4 wordthernoemd als B16 en B5 is hernummerd als B17

Elke entiteitin Scia Engineer heeft een unieke naam. B16 kan worden gebruikt in het vorige
voorbeeld omdat de laatste ligger B15 is. B2 wordt bijvoorbeeld niet als nieuwe naam geac-
cepteerd.

Offset voor element kopiéren

Het bewerkvak wordt gebruikt voor het kopiéren van een element. De waarde die wordt gebruikt als offset, moetin een spe-
ciale vorm naar het bewerkvak worden geschreven.

De waarde begint met het symbool @ en vervolgens drie getallen die de relatieve afstand in de richtingen x, y en z aan-
geven.

Bijvoorbeeld:

@ 1 35->betekent dat het element moet worden gekopieerd met 1 m offset in richting x, 3 min richting y, en 5 min richting z
(zie de afbeelding).
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|6 @] 2 4a[F %2551 12| EFe

n —Fa

Command =

M| e13s | M| e13s

Mame  Type Beg n.. Endn.. Mamz  Type Cr
1 |B1 gereral [0) = N1 N2 |1 |B : M2 s
2 |B2 M4 C5

Een symbooltussen offsets kan een spatie of een puntkomma zijn.

Deze twee notaties leveren hetzelfde resultaat op: @12 3 en @1;2;3.

Eigenaar voor kopiéren van additionele gegevens

Voor de kopieertool is een voorgedefinieerde eigenaar voor additionele gegevens vereist. Het type eigenaar hangt af van
de gekopieerde additionele gegevens.

Bijvoorbeeld:
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1. Steunpuntkopiéren op de knoop: de eigenaar moet de naam van een andere knoop zijn;

2. Steunpuntkopiéren op de ligger: de eigenaar moet de naam van een andere ligger zijn.

A

s

w P ' ' we
I N N
[n 3] [H
m m
T
z G% 7 Q:} z % 7
Q% | Q%
& &

x

@2 LaE [P [ & 15| EEE

Table input Table input
1| e S|i=1 | ¥ ow
Mame  Type = Mame  Type

1 Standard

| Sml
TSk Standard

- EEER

Standard

Snelmenu op bewerkvak

(%3}1#5 '

|12 Sa|S 60|55 b JE| B E

w4

|8
it

- (TR

Rigid

Het snelmenu bevat tools voor wiskundige formules, vervangen, kopiéren en voor het wissen van het bewerkvak.

Voorbeeld - element kopiéren met gebruik van offset:

J'H_..h | AP

% Clear
M ame Tvp ]
| B =i Substitute I
B2 colu s [F
®
£
Dffset for Copy mermbers

Voorbeeld - additionele gegevens kopiéren met gebruik van eigenaar:
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Mame
_ Snl
Sne

Zoeken

U kunt een zoekopdracht op het tabeltabblad starten met CTRL+F of CTRL+F3.

2 S e Y.
Clear
Type
Substitute
Standar
Standar

Cvyner for Copy add data

Ctrl+F neemt de waarde van de geselecteerde cel en kopieert deze naar het vak voor meerdere bewerkingen. Met F3
zoekt u omlaag naar de waarde.

Ctrl+F3 neemt de waarde van de geselecteerde cel, kopieert deze naar het vak voor meerdere bewerkingen en zoekt de
eerste. Met F 3 zoekt u omlaag naar de waarde.

In het vak voor meerdere bewerkingen wordt het vraagteken gebruikt als symbool voor zoeken, Zie de afbeelding:

Table input

oy

o | = || ra =

71,967 _.?;f qﬁ E [

M arne Coaord = [m] Coord ' [m]  Coore
[ M1 1,967 -394 0,000
I 1,967 3,694 4,500
N3 1,967 3,694 3,000
M4 1,967 2,306 0,000
M5 1967 2 306 4 500

Ook het contextmenu kan worden gebruikt om te zoeken:

ERR= =R R = S T O I U S Y

[ M2

e

b em

M ame Coord® [m]  Coord [m]  Coord £ [m)
|1 1,967 3594 0,000 B1
: N2 1_.9E? W minl | L =nln] ‘I
| N3 1.96 Copy 2
N4 1.96 Paste 73
MN& 1.95 53
|ME 1,95 search i
N7 1.36 Copy walue to editbox 55

1.9E¢ oo o B85

a e

e e

- I

De handmatige invoer kan worden gebruikt voor de zoektool: typ "?waarde" en klik op F3 of OK. De te zoeken waarde moet

exact zijn: niet 0 maar 0,000.

@

Het gebruikte scheidingsteken voor getallen wordt geregeld door het besturingssysteem.

Dit kan worden gewijzigd in elk gewenst symbool.
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Voorbeeld met het scheidingsteken _:

Table input

1

[3_555]

Mame Coord ™' [m]
1 |H1 1, 966999789 3 555
2 Mz 196693375, -3.6343182 .
3 |M3 196699975, 352044
4 M4 1.96693975... 230568173,
] M5 196699975, 230568173,

|»3,¢"'EE Mone

Coord £ [m]
0

45

3

0

45

n

b ermber

E1
E1
B2
B2
B4

mna

-

20 member

LF4
LF1

LF2

[kl

« Scia Engineer accepteert 3_555 als een getal en converteert het in de tabel met als scheidingsteken een komma.

Voorbeeld - de waarde 0,000 zoeken:

1) De eerste selectie is Codrdinaat Z voor N1-waarde is 0,000.

2) De waarde wordt met Ctrl+F gekopieerd naar het vak voor meerdere bewerkingen.

3) De selectie wordt omlaag verplaatst met F 3 en weergegeven als 0,000.

S uL
70,000 o &5 | s | None
Mame Coord ¥ [m] Y [m]  CoordZ [m]
N1 1,967 -3694 0,000
N2 1.967 -3694
N3 1,967 -3.694
N4 1.967 2306
NG 1.967 2,306
| NE 1.967 2,306
N7 1.967 8,306
NG 1,967 8,306
N3 1,967 8,306
I N10 4967 -3694
(11 4367 3694
! M2 A AR7 1 RA4
Rij kopiéren

Een geselecteerde rij kan worden gekopieerd met de knop op de werkbalk Tabel. De geselecteerde rijwordt naar de onder-
kant van het tabblad gekopieerd, met alle eigenschappen van de oorspronkelijke rij.

Constructie-entiteit kopiéren

Entiteiten zoals liggers, platen en belastingspanelen kunnen worden gekopieerd met een voorgedefinieerde offset. De
geselecteerde rij wordt naar onderen gekopieerd. De offset moet worden gedefinieerd in het vak voor meerdere bewer-
kingen met het symbool @ (zie het volgende hoofdstuk over het vak voor meerdere bewerkingen).

j}H[@lBB IJEE Type = Any
Mame Tupe Beg n.. Endn.. CrossSection
1 |B1 beam [80) M1 M2 52 - Rectangle (200; 300)  8.000000
2 |BZ2 beam [80)] = M3 M4 CS2 - Rectangle (200; 300] ... 11.180340

Length [m]
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Een element kopiéren:

1. Bewerkvak: typ het symbool @ en voer de offset voor een nieuw elementin;
2. Selecteer de rijdie moet worden gekopieerd;

3. Klikop de knop om de rijte kopiéren.

Additionele gegevens kopiéren

Additionele gegevens worden gedefinieerd aan de hand van hun eigenschappen en de eigenaar. De eigenaar moet voor-
gedefinieerd zijn voor Rij kopiéren. De nieuwe eigenaar van de additionele gegevens wordt voorgedefinieerd via het
bewerkvak met het symbool @.

Table input
i [eniz |/ | &= das | Nore
M ame Type * b
!_'I__ Snl Standard Rigid Rigid
BEM > |Soied MRad  FRod |
|_3_ Sn3 Standard Rigid Rigid
i 4 |5n4 Standard Rigid Rigid

De eigenaar wordt gespecificeerd door de naam:

o B12voor eenligger;
o N35vooreen knoop;

o S11vooreenplaat.

Additionele gegevens kopiéren

1. Bewerkvak: typ het symbool @ en de naam van een nieuwe eigenaar voor de additionele gegevens;
2. Selecteer de rijdie moet worden gekopieerd;

3. Klikop de knop om de rij te kopiéren.

¢ Zie het hoofdstuk 'Vak voor meerdere bewerkingen' voor meer informatie over het bewerk-

vaken het gebruik ervan.

Rij verwijderen

Een geselecteerde rij kan worden verwijderd met de knop Verwijderen op de werkbalk.
:l,ﬂ Qf QE—EE Mone hd .|

Een of meer rijen verwijderen

1. Selecteer de rijen klik op de knop.

Voorbeeld - B2 verwideren:
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1 o |5 #m | Nore
Name Type Beg n.. Endn.. CrossSection
| 'I_ ageneral [0] M1 M2 C51 - Rectangle
— I - CEN TR R
_ _3 B3 aeneral (0] C51 - Rectangle
L 4 _ B4 aeneral (0] N? NE C51 - Rectangle
_5 | B5 ME4 M35 C51 - Rectangle
6 BR N33 M40 C51 - Rectangle
? BY M4 M42 C51 - Rectangle
a _ Ba M43 44 C51 - Rectangle
Of selecteer slechts één celin de rijen klik op de knop.
Voorbeeld - B2 verwijderen, slechts één celis geselecteerd:
;m | Qf‘ | i._?z i! | Maone
M ame Type Beg. n.. Endn.. CrozzSection
1 B1 general [0] M1 Mz C51 - Rectangle [A00;
2 B2 general [0] M3 M4 C51 - Rectangle [500;
3 B3 general [0] ME ME C51 - Rectangle [500;
4 B4 general [0] M7 Ma 51 - Rectangle [500;
5 |BA REE! M35 C51 - Rectangle [500;
E BB K39 REN] C51 - Rectangle [500;
_?_ BY K41 M4z C51 - Rectangle [500;
2 B8 M43 ka4 C51 - Rectangle [500;
2. Selecteer meerdere rijen en klik op de knop.
Voorbeeld - B2 en B3 verwijderen:
m g(‘ "E E Mone
Mame Type Beg n.. Enl:l n.. CrozzSection
; 1 B1 gmad[l]] M1 C51 - Rectangle [5
M. [oeocso B0 i ST recnge s
3 Bl s [T recinge &
_ _4_ _:EM gerreu'd[l]] C51 - Rectangle [B
3 BS !--‘34 H.35 C51 - Rectangle [5
6 |B6 N33 M40 C51 - Rectangle [5
_ ? |BF M4 M42 C51 - Rectangle [5
E BE M43 C51 - Rectangle [5

N44

Selecteer meerdere cellen met de selectierechthoek en kiik op de knop.

Voorbeeld - B1 en B2 verwijderen, slechts één celis geselecteerd:

-154-

300)
300)
300]
300)
300)
300)
300)
300)

Length [rr
3.000000
0000001

0500004
1700000
aa07es2
7 hE2448
B.7a7203
041953
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E=] Type
1 |BE1 general [0]
[ 2 |g2 general (0]
= -;BS general (0]
4 ;EM general (0]
I
B |EB
7 |B7
8BS

Beq. n...
M1
CENEN
MN&

N7

MiEd

K39

r 41
43

Nieuwe rij = nieuw element

Endn.. CrosgSect
M2 C51-Rec
M4 C51-Rec
HE C51-Rec
Ha C51-Rec
M35 C51-Rec
M40 C51-Rec
M4z C51-Rec
Hd4 C51-Rec

Een nieuwe geometrie kan worden gemaakt met de tabelinvoer. Deze functie is beschikbaar via een nieuwe rijin tabbladen.
Ditis een rijmet het symbool *in de kop.

De nieuwe rij bevat oranje en witte cellen.

« Oranje cellen = verplichte cellen

Deze cellen definiéren de geometrie — codrdinaten of een eigenaar.

» Witte cellen =optionele cellen
Met deze cellen kunnen optionele eigenschappen worden voorgedefinieerd.

) .
Voorbeeld: verplichte cellen voor het tabblad Knoop
Table input
m| ofﬂé|g| Mone
MName | Coord X [m] | Coord ' [m] | Coord Z [m] | Member | 20 member
1 M1 2,991 -3.018 0,000 B1
2 |N2 2991 -3.018 3.600 B1
3 |M3 25591 1421 0,000 B2
4 |N4 2991 1421 3,600 B2
h |N& 5570 1421 0,184 B3
B |ME b.570 1421 3416 B3
7 |N7 6,730 -3.425 0134 B4
2 |NB & 730 1490 e WAl 4
| Maode | 10 member I 20 member | Load panels I Support - node | Support - beam I L
[

De nieuwe rij is niet op elk tabblad beschikbaar. De nieuwe rij bevindt zich niet op het tab-

blad voor 2D-elementen of Laag.

Voorbeelden verplichte cellen

Codrdinaten voor de constructieve knoop:
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m | @ !._?t | E ||None

Name | Coord X m] |Coord Y[m] |CoordZm] |Member |

4 |N4 2,991 1421 3,600 B2
\ 5 |NB 570 1421 0184 B3 [

& |MN& h.h70 1,421 3416 B3

¥ 7 &, 730 -3.429 0,184 B4

8 [ME 6,730 -3.425 3416 B4
| Mode |1D member | 20 member | Load panels | Support - node I SL

Begin- en eindknoop voor 1D-element:

1|

V 13 | | [wone 2

Mame | Tvpe | Beqg.n... | Endn... | CrosgSection | Length [m]
1 BT column (100} N1 M2 C52 - Rectangle (500; 300) 3600
| 2 |B2 column (100} N3 M4 C51 - Circle {400) 3,600
3 (B3 column (100} N5 M& C52 - Rectangle (500; 300)  3.600
4 |B4 column (100} N7 Ma C51 - Circle (400) 3.600
5 |B5 beam (20) M2 M4 C52 - Rectangle {(500; 300) 4435
= N5 M|
| Mode | 1D member |2D- member | Load panels | Support - node | Support - beam | Lir

De eigenaar van de kracht in knoop:

i | o 1§ | i | [none )l |
Name | Type | Diirection | Node | Angle [deg] | Walue - F [kN]| Load caze | System | Wind pressure c... | Acting area [m™2]
1 |F1 Wind z M1 0,70 LCZ GCS WP2 1.000
2 |F Foce Z N2 -1.00 Lc2 GCS
3 |Fa Wind X N3 0.70 Lc2 GCS WPz 1,000
:

Optionele eigenschappen definiéren

De gebruiker kan vooraf optionele eigenschappen in de witte cellen definiéren.

Voorbeeld met het 1D-element:

« Degebruiker definieert Type, Doorsnede, Laag, LCS-rotatie en Positie elementsysteemlijn

il o | = [fone = =)
Hams | s | Beg.n.. | Endn... | CrossSection Lengihim) | Laver | LCS Rotation ldegl | Member systemii.. | ey fmm] | e2 fom]
1Bt olumn (100} N1 N2 CS2-Rectange (500; 300) _ 3,600 Layer] D00 Corire [)
2 (B2 cobmn(100 N2 N4 CS0-Croke 00) 2600 e 00 certre 0 [}
3 |B3 column (100) N5 NE CS2 - Rectangls (500: 300) 3600 Layer1 0.0 centrs. 0 0
4 _|ps colunn (100 N i CS1-Crgle (400) 500 lae2 000 e 0 0
- I beam (20) €52 - Rectangle (500; 300) layer] 20 top |
Hetresultaat:
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Table input
i‘ﬂ: %E:ki[None v]
MName Type | Beg.n... | Endn... | CrossSection | Length m] | Layer | LCS Rotation [deg] | Member systemi. .. | &y [mm] | ez [mm]
1 |B1 column {100) N1 N2 CS2 - Rectangle (500; 300) Layer 0.00 centre ] ]
B2 column (100) N3 N4 C51 - Circle {(400) LayerZ 0.00 centre 0 0
3 |B3 column (100) N5 NE (CS2 - Rectangle (500; 300) Layerl 0.00 centre 0 0
4 B4 solumo J0__ T LLS Lol Circle (A0 Layerd D00 cente 0 I
B | BS beam (80) N2 N4 52 - Rectangle Layerl 0.00 top 0 0 ]

« Alle voorgedefinieerde eigenschappen zijn geldig, dus deze worden geaccepteerd. Voor de overige eigenschappen wor-
den de standaardinstellingen uit het standaardinvoervenster ingevuld.

Sommige eigenschappen zijn afhankelik van andere eigenschappen. In dat geval is de hoofdeigenschap verplicht.

Voorbeeld met kracht in knoop:

Table input

m %E'Q MNone
|

MName rlﬂpn—l.lDirection | Mode Angle [deq] Walue - F [kN] | Load case System T o= cting area [m™2]

| F1 Wind N1 0,70 LCZ GCS WP2 1000

De winddrukkromme is afhankelijk van het type wind.

» Watgebeurter als het type niet is voorgedefinieerd en de standaardinstellingen het type Kracht bevatten:

Table input.
| o iz | B | [one
Name |Typs | Drection |Nods | Angls [deg] |Vaus-FeNi| Loadcase | System | Wind pressure c.. | Acting areain”2] |
= Tind e o = == e
' z wr2 ]
Table input
ko o« 13| dm | [one
Neme | Type | Direction |Mode | Angle ldeq] |Value-F k)| Load case | System | Wind pressure c... | Actingares in"2] |
1 £l Mling, Sl 020 102 GO JUE, 000
7|2 Foce 7 N2 1,00 12 acs ]
- 1 | S—

De winddrukkromme wordt niet geaccepteerd. Het type Kracht wordt gemaakt. Alleen Z-richting wordt geaccepteerd als
een geldige waarde.

o Watgebeurter als het type wind is voorgedefinieerd:

Table input
k| o iz | dm | [none
Neme |Type | Drection |Node | Angle [degl |Velue-FeNI|Loadcase |System | Windpressurec.. | Adtingarea 2l |
G Vind 2 NI 07 = Gcs  we2 1,000
2 5] Lo L2 100 L2 SO
D Wind X wp2 |
Table input
| o iz | B | none
Neme |Type |Divection |Mode | Angle fdeg] | Value-FkN]|Loadcase |System | Windpressurec... | Actingarea [n"2)
G Wi Z N1 070 c2 ES] WPz 1.000
2 |F2 Foce z N2 .00 12 6es
3 |r2 wnd X N3 0.70 12 as we2 1,000

De winddrukkromme en de richting X worden geaccepteerd als geldige waarden. Het type wind wordt gemaakt als nieuwe
kracht.

Als de gebruiker het 2D-type van het project gebruikt, worden er slechts twee verplichte cel-
len op het tabblad Knoop weergegeven. De niet-gebruikte kolom wordt weergegeven met
een witte kleur enis niet verplicht.

M ame Coord[m]  Coord'[m] CoodZ[m]  Member 20 member
i

B
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Parameters in Tabelinvoer

Het is mogelijk met een geparameteriseerd project in de Tabelinvoer te werken. Parametrische waarden worden op
dezelfde manier weergegeven als in het eigenschappenvenster: keuzelijsten met alle betreffende parameters en de moge-
lijkheid om waarden in te voeren.

MHame Coord® [m]  Coord ™ [m]
1 |H1 3852038 [ 98272
2 N2 letigth 3098272
3 N3 IO~ -3.098272
4 M4 3852033 -3.098272
a

M5 3.852033

length

De keuzelijst bevat alleen parameters.
Een getal kan worden gewijzigd door de cel te bewerken of de waarde van het Klembord te kopiéren.

Voorbeeld van het plakken van een getal in de cel met een parameter:

1. Kopieer de waarde uit een andere cel of uit een XLS-bestand.

Coord™ [m] CoordZ[m]  Member 2D memb
walle 0,000 B
-1.BE7 | > walie =k
1,667 Copy,
-1.6E7 Pa ste[%
4333
4333 Zearch
4,333 Copy walue to edithox
471737
2. Plakde waarde in de cel met parameter 'lengte’.
CoordY [m]  CoordZ [m]  Member 20 membe
walue > 000 R
-1,667 Copy
1667 Paste
1,667
4333 Search
4,334 Copy walue to editbox
4333 EH

3. De celwordt gewijzigd in het getal.

Coord™ [m] CoordZ [r
-1.667 = 0,000

-1 667 walue

-1 667 form
1,667 13,500
4333 0.000
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Tips en trucs

Enkel element verplaatsen

De positie van een element hangt af van de knopen. Het is mogelijk de positie van knopen te bewerken en op deze manier
de positie van het element te verfijnen. Het is ook mogelik om meerdere elementen tegelik te verplaatsen.

o Eénmanier is door de waarde voor codrdinaten x, y, z te wijzigen;

« Ukuntook de waarde van codrdinaten ux, uy, uz wijzigen.

De wijziging kan worden uitgevoerd door vervangen of met eenvoudige formules.

Voorbeeld in de afbeelding:

« Vervanging -5 wordt gebruikt voor de cellen van codrdinaat uy -> twee kolommen worden in de y-richting verplaatst.

wig wig
NET N7
NI NI
\z< . NID \Z<
v : v
3 i X
ola 2l 18| 710 2 o 12| % 551 18 8206
Table input Table input
M s o | i e | [Nore Il = 1| -5 of |45 s | [Hone -] il
Mame  Coord®[m]  Coord”[m] CoordZ([m]  Coord us [m] Coord uy [m] Coord uz [m] : Name  CoodX[m]  CoordY[m]  CoofSagl Coord us[m] Coord wy [m] Coord uz [m]
1M 1967000 363438 0.000000 3018184 -£.000000 -4.500000 1o 1367000 -2634318  0.000000 @ -STeda -5.000000 4.500000
| 1967000 -3E34FI8  4.500000 -3.me194 -6.000000 0.000000 2 |N2 1867000 -2834318 4500000 301E184 -5.000000 000000
1967000 3EMIE 9000000 309194 -6.000000 4500000 ERLE 1967000 2634318 9000000 3018134 -5.000000 500000
1.967000 2.305682 0.000000 30168194 T -4 5O0000 4 N4 1.967000 2.305682 0.000000 2013194 Ry 4.500000
1967000 2305682 4500000 201194 0.000000 0,000000 5 |N5 1967000 2305682 4500000 3018194 -0.000000 0000000
1967000 2.305682 9.000000 308194 -0.000000 4500000 B NB 1867000 2305682 8000000  -301E184 -0.000000 4500000
1.967000  B.305682 0.000000 -3.me194 £.000000 -4.500000 LT 1367000 2305882 0000000 3013194 £.000000 -4.500000
1967000 BA0SEE2 4500000 301194 £,000000 0,000000 8 Ng 1967000 8305682 4500000  3MIEIH £.000000 0.000000
1967000 B30682 9000000 3019194 £,000000 4500000 3 N3 1967000 8305682 9000000 3018194 £.000000 4500000

Node | 1D member | 2D member | Load panels | Support - node | Support - beam | Line support - beam | Line supk |Nm1E |10 member | 20 member | Load panels | support - node | Support - beam | Line suppart - beam | Line sup

« +0,5optellen bijde cellen van codrdinaat Z -> twee kolommen worden omhoog verplaatst.
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Nz o W7

NIE nI6
2 MO 2 Mid
% ¥
2 T 2 x X
(O]9 2 [bali= [ B 08 B8 [ |99 2 b = |2 555 48 B8 <[]
Table input Table input
| -os o | 4 e [flomo -l | 1] -0 |/ | &t | ome | 7
Mame  Coordx[m]  CoordY [m] _CooidZ[m] _ Coord ux [m] Coard wy [m] Coord uz [m] Mame  Coord[m]  Coord Y] oord Z1Im Coord ux [m] Coard uy [m] Coord uz [m]
1M 1.867000 3634318 0000000 018184 -6.000000 -4.600000 1M 1867000 -3E34318 0500000 3018134 £.000000 -4.000000
2 |nz 1.967000 3634318 | 4500000 me1s -6.000000 0000000 2 N2 1967000 -3694313 | 5000000 f3018194 £.000000 0500000
N3 1.967000 3.694318 9.000000 015194 -6.000000 4.500000 N3 1.967000 3634318 9.500000 3015134 £.000000 5.000000
| 4 M4 1.967000 2305682 3018194 -0.000000 -4.500000 4 N4 1.967000 2.305682 0ot 3018194 -0.000000 -4.500000
[ 5 |NE 1.967000 2305682 4500000 3018134 -0.000000 0000000 n NG 1567000 2.305682 4500000 -3.018134 -0.000000 0.000000
754 NE 1.967000 2305682 9000000 3018134 -0.000000 4500000 “ NE 1567000 2.305682 5.000000 3018134 -0.000000 4.500000
7 |n7 1967000 8305682 O0ODODO 308134 £.000000 -4.500000 7 NT 1967000 8305682 000OOOD 3018194 £.000000 4500000
8 |NS 1.967000 8.309682 4.500000 3018194 £.000000 0.000000 “ Ng 1.967000 8.305682 4.500000 3015134 £.000000 0.000000
9 |ng 1.967000 8.305682 9.000000 3018194 £.000000 4.500000 9 N3 1.967000 8.305682 9.000000 3018194 £.000000 4.500000

‘Nm | 1D member | 2D member | Load panels | Support -node | Support - beam | Line support - beam | Line sup ‘Nme | 1D member | 2D member | Load panels | Support - node | support - beam | Line support - beam | Line sup;

Meervoudig hernoemen en namen opnieuw nummeren

Het bewerkvak is een hulpmiddel voor het bewerken van meerdere waarden in de Tabelinvoer. Hernoemen en opnieuw
nummeren is hiervan een voorbeeld.

~own

Werkwijze:

Table input
I | =Beam23 m e
Mame  Type Beqg n Tupe Beg. n.. E
22 |B22 beam(30] N3 M beam[80] N3 N
plata rib [92] M5 N plate b [92] WA N
bearn [20] MNE N biearn [30) ME N
bear [20] NE N beam [20) NE N
beam [20] Ma M beam [20] Ma M
plate b [92]  WZ8 M plate b [52]  Maa M
plate rib [92]  M30 M plate rib [32]  M30 M
plate rib [92]  M32 il plate rib [92]  M32 M
plate rib [92]  M34 | plate rib [92]  M34 M
bearn [20] 33 I beam [20] M35 I
bearn [20] H40 M beam [20] W40 k.
bear [20] M4z M bieamn [80] M4z k.
column (100] W44 N column [100] W44 M.
composzite b... MN46 M compogite b... M46 M.
compozite b M43 M composite b, M48 M.

Table input
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Klik op de knop Toepassen en ga naar het vak voor meerdere bewerkingen.

Plak de gewenste string in het bewerkvak of voeg deze in (bijv. Ligger 23 - dit wordt de eerste).

Selecteer meerdere cellen met namen: sleep met uw muis van de eerste cel naar de laatste.

De cellen worden hernoemd (bijv. vanaf Ligger 23 en de overige items worden hernummerd).
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Waarden afronden

Hetimporteren van een constructie, uitlijnen of onnauwkeurig invoeren kan tot onjuiste waarden voor knoopcodrdinaten lei-
den. Ditkan eenvoudig worden opgelost in MS Excel.

1. Kopieer de inhoud van het tabblad Knoop naar MS Excel:

Farmat bunék

Cislo |Earnvnéni I Pismio | Chr aniceni

Yypln

Druh:

MEna
Lfeknicky
Dabum
Cas

Checry %
_ 0,25

kazka

Desetinna miska; | 2

Procenta
Flomky
Maternaticks:
Texk
Specialni
Waskni

[ odd&lowat 1000 )

Zaporna cisla;
-1234, 10
1234,10
-1234,10
-1234,10
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A4k |

Table input
¥ v i | im| @l None
Name  CoordX[m] Coord¥[m] @ CoordZ[m] @ Member 2D member
1 | N1 1 [LEIEEEIB??'II 12,420 17,850 platel
2 N2 10,581 12,695 17.850 platel
3 N3 9,809 13163 17.850 platel
4 N4 8,990 13,542 17,850 platel
B [N 8133 13.827 17,850 platel
b N6 7.251 14,016 17,850 platel
7 |N7 B,352 14,105 17,850 platel
2. Plakdeinhoud in de Excel-tabel en gebruik de functie voor afronden:
A B C D

1 N1 1093899 12,42 17 85

2 N2 1058126 12 6951 17 85

3 N3 9809078 1316273 17 B85

4 IN4 8989738 1354156 17 85

5 N5 8,133383 1382703 17 B85

B [NB 7250614 1401559 1785

7 N7 6,352361 1410491 17 B85

g NS 5449746 14 09388 17 B85

9 IN9 4 553943 1398265 17 85



3. Kopieer de inhoud van de tabel terug in de tabelinvoer.

el
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A Bl _C _[.D
1 [N 1094 1242 1785
2 N2 1058 1270 1785
3 N3 981 1316 1785
4 (N4 899 1354 1785
5 N5 813 1383 1785
6 [NB 725 1402 1785
7 N7 635 1410 1785
5 [Ng 545 1409 1785
9 N9 455 1398 1785

Het bewerkvak gebruiken voor meervoudig bewerken

Het is niet mogelijk één waarde met kopiéren en plakken naar meerdere cellen te kopiéren. Hiervoor kan het bewerkvak

worden gebruikt.

Werkwijze:

Alle geselecteerde cellen worden gewijzigd (bijv. gewijzigd in 3).

Selecteer meerdere cellen: sleep de muis van de eerste cel naar de laatste cel.

Klik op de knop Toepassen en ga naar het vak voor meerdere bewerkingen.

Ealleaps Jahieiopul,
| -3 M -3
fi... ew[mm] ez[mm] Algnment fi... ew[mm] ez [mm]
1 0 1] | 0 1]
2 1] 0 1] 1]
3] [o s
1 | DN + | ENNEREN
5 | EN 5 | ENEREN
e | ENE : | ENNEREN
7 3 7 3 3

Voordeel van het snelmenu ten opzichte van het bewerkvak

Plak de gewenste waarde in het bewerkvak of voeg deze in met het symbool voor vervanging (bijv. 3).

Nk

Alignment

De symbolen in het bewerkvak kunnen handmatig worden gewijzigd (herschrijven) of met het contextmenu.

De betreffende symbolen worden weergegeven in het contextmenu. Als de nieuwe wiskundige bewerking uit het menu
wordt gebruikt, worden de symbolen automatisch gewijzigd.

Zie voorbeeld:
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Table input
3| 12 v
M armne Coord¥ [m]  Coord™ [i
1 |M1 0,000 E.000
2 |M2 0,000 E.000
3 N3 5,000 £.000
4 M4 10,000 6,000
£ lus 10 nnn £ N
Table input
:tqf| =12 . o | 5 H‘B M e i
. ! Clear :
Mame  Cog : I
1 N1 U,E”j Substitute
2 [Nz 0pg
3 |M3 E,DE
4 |M4 10.0 =
5 N5 100 %x
E |NE 0,00
7 N7 0,00
5 |MNB 5,00 Offset far Capy members
9 |N9 10,000 000 T,000 B7
Table input
j;tH | B B | bl
Clear !
1 Substitute :Er::l
2 - iEﬂ
3 B2
4 = B3
5 * B4
B / B5
T N7 | ;EE
2 |ME | Offset for Copy mermbers EEE
9 MY ﬁ'lﬂltl'l:l" oo RO00 B

Een doorsnede in een grote constructie zoeken

Grote constructies bevatten vaak veel doorsneden. Soms kan het lastig zijn om een specifieke doorsnede te vinden. Dit kan
worden gedaan met de tabelinvoer en het bijpehorende fiter.

1. Open hettabblad 1D-element.

2. Starthetfilteren van eigenschappen. Op de eerste rijwordt een vergrootglas weergegeven.

3. Typdenaam van de doorsnede in de cel met het vergrootglasin de kolom Doorsnede.
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Table input

i
Mame

o

|B12

|12 |B13
4 [ 13 |14
[ 14 815
| 15 818
76 |B17
[17 e8
| 18 |B19

A [ 13 (B2
20 B2
B2z
B2z
| 23 |2
|24 |BS
| |B26
|B27

Type

o)
trugs chord ...
trugs chord ...
truzs chord ...
truzs chord ...
trugs chord ..
truzs chord ...
truzs chord ...
truss chord ..
truzs chord ...
truzs chord ...
trusz diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
trugz diagon...
truzz diagon...
truzs diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
trugz diagon...
truzz diagon...
truss diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...
truss diagon...
truzz diagon...
truzz diagon...

A:f""ﬁ B None

CrossSection

C51 - DROZEM 25K
CS1-QROZEI1 25K
C511 - QROZE0-6.3K
C52 - QRO250-3K
C53 - ROZ50-EK
C53 - QRO250-3K
C512 - QROZ250-10K
L3512 - QROZ250-10K
C512 - QROZ50-<10K
CS4 - QROZ006. 3K
C35-OROT40:5
CS5 - QROT40<5
CS5- QROT40<5
C515 - QRO200:5K
CS5 - QROT40<5
CS5 - QROT40<5
CS5-OROT40E
CS5- QROT40<5
CS5 - QROT40<5
C59-ORO2002
C59 - QROZ200:-3
C59 - QROZ200-3
C59-ORO200-2
C59 - QROZ200-3
C59 - QROZ200:3

Beg. n.. Endn..
P ol

M1 M2
M2 NG
ME M10
M10 M15
MN1EB M17
M1E MN22
M7 M28
N22 N28
M2g M35
M35 M4
M4z M43
M4 M45
M4E M47
W17 MN22
M24 M30
M5 M3
M2E M32
Ma7 N33
M4g M43
M1 M42
M4z2 ME0
ME0 M4
M44 M5
ME1 M4E
M4E M52
M52 M17

|

C59-QRO200-8

|cl'_'!N0de X [ﬁlD memher-ﬁjtrass-Sedian [@ul‘.-laterial_-ﬁ%m member | & Lay

Length [m] il

P Je
11,167
5,736
18,919
25,100
9553
9553
9617
9E17
10,011
27.087
0,600
1.200
1.800
2400
2140
1.800
1425
1.120
0,661
2580
1.500
2,354
1.928
2,327
2408
2389

o

L
4. Markeer de rijdie het vereiste element bevat.
Table input *
o of is |l im Nane -

Mame Type Beg. n.. Endn.. CrossSection Length [m] ‘._J

» L pored »
1353 |B1615  tuss diagon.. M1036  MN1104  new - H100:100=628 4,051 0!
< | 2

|n:l'_'!Node > mlD member |Ij|Cr-:|ss-Secti-:|n |ﬂ|‘\-laterial [%2D member | SLay 4
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5. Hetelementwordt geselecteerd in het 3D-venster en de eigenschappen van het element worden weergegeven in het

eigenschappendialoogvenster.

Filter en activiteit gebruiken in tabelinvoer

U kunt het filterpictogram op de werkbalk in de tabelinvoer gebruiken en de activiteit van het 3D-venster inschakelen. De
gebruiker heeft meerdere opties om de gewenste elementen te filteren.

P |2 b2 55| | 18 [BE 0 R « |

Table input
! V=
Mame Type Beg n.. Endn.. CrossSection
5 » pw@E
7 |BT trugs chord ... M84 [RE C512 - QROZ5010K,

8 |B32 trugs chord .. MB5 M40 C512 - QROZE0:10K
| | B1z22 trugs diagon... M75 Ma0 C516 - QROTEO<5.6
57 |B1N truzs diagan.. N115 M0 C514 - QRO200-8K

Tabblad met laag voor activiteit gebruiken

Als de gebruiker een activiteit met lagen wil gebruiken, is het handig om het tabblad voor lagen in de tabelinvoer weer te
geven en de juiste lagen op dit tabblad in te stellen. De gebruiker kan voortdurend de laaginstellingen zien en deze makkelijk

modelleren.

0

Length [m]

9617
9817
4.09
3,184
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Layer

os1
osn
os1
osn

LCS Rotation [deg] Member systemli...

0,00
000
0.00
000

Jel

ol
centre
centre
centre
centre

ey [mm]

oo oo

ez [mm]

oo oo
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W 2 | L[] 25 25 | | 1) | T |4 |

Table input
| 15 | 8 |[f]Nere |
Ma... » | Comment Colour | Structural model only | Current used activity
1 |1stleve |:| ] - .
2 |2ndleve === 1 1
3 |3dleve ] ] ™
4 |4hleve | &
5 |Sthleve ] & O
6 |Ghleve [ o =
7 |roof O H

Eigenschappen van doorsneden in het eigenschappenvenster
Het tabblad voor de doorsnedebibliotheek wordt sinds versie 2013.1 weergegeven in de tabelinvoer.

Wanneer een doorsnede wordt geselecteerd, worden alle eigenschappen in het eigenschappenvenster weergegeven.
Hierdoor heeft de gebruiker geen ander dialoogvenster nodig.

Table input ' x
;}H @f i.;-_z !3 ENone -1 -
Mame Param. length na... Param.length va... Param. molled name Param. rolled value  tem material Use 2D ... Selector switch
i__‘!__%CS1 | sections HiJIS) 100 100cked S 235 & [
| 2 |cs2 Hallow sections CFRHS25X252 5235 ] ]
| 3 |cs3 H.B 500; 300 C12/15 [

Fline support - edge |§Surface support |zj|Cross-Sedion x IKPast-tensioned tendon |ﬂ‘$c-:|mbination |AP05t-tensionedfree ter 4 p
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Properties v 3
|Cmss-5&u:1iu:uns (1) T |ﬁi} \TE 4

b
Selector switch ]
Type H100 1 0068
Shape type Thin-walled
Source and Type descr....
Parameters
General
Buckling curves
Fibres and Parts
2D FEM analysis

-

[ 3 R B = A

Property Modifications

=l Property
Am™2] 2.1550e-03
Loy [m™2] 1,3456e-03
Az [m™2] 4 5866204
AL [m™2/m] 5. 7420e-0
AD [m™2/m] 5, 7420e-01
cYUCS [mm] 50
cZUUCS [mm] 50
o [deg] 0.00
by [ 4] 3.7750e-06
Iz [m™4] 1,3360e-06
iy [mm] 42
iz [mm] 25
Wely [m™3] 7.5550e-05
Welz [m™3] 2.6720e-05
Wby m™3] 8.6350e-05
Whplz [m™3] 4,1020=-05
Mphy+ [Mm] 0.00
Mphy- [Mm] 55.00
Mplz+ [Nm] 0.00
Mplz- [Mm] 0.00
dy [mm] 0
dz [mm] 0
t [m"4] 4.5100=-08
hw [m™6] 2,5200e-05
By [mm] 0
B z [mm] 0

= Geometry
Formecaode 1 - | gections
H [mm] 100
E [mm] 100
t [mm] g
g [mm] &
R [mm] g
W [mm] 52
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10.

1.

12.
13.
14.
15.
16.
17.

el

Table input

b o 15 m [ None

Layout en werkmethode

Lijst met beschikbare tabbladen

Groep Constructie

Knoop - constructieknopen in het 3D-model; kunnen worden ingevoerd door de X-, Y- en Z-codrdinaten in te voeren

1D-element - bijvoorbeeld liggers, kolommen en ribben; kunnen worden ingevoerd door een begin- en eindknoop te
definiéren; wordt gemaakt als recht element

2D-element - bijvoorbeeld platen en wanden; kunnen niet worden ingevoerd met de tabelinvoer
Opening - opening in 2D-element; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer
Subregio - subregio op 2D-element; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Belastingspanelen - bijvoorbeeld naar paneelknopen en paneelranden; kunnen niet worden ingevoerd met de tabe-
linvoer

Steunpunt - knoop - puntondersteuning in knoop; kan worden ingevoerd door een knoop (= eigenaar) te definiéren
Steunpunt - ligger - puntondersteuning op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren
Lijnsteunpunt - ligger - linsteunpunt op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren

Lijnsteunpunt - rand - lijnsteunpunt op rand 2D-element; kan worden ingevoerd door een 2D-element en rand-
nummer (= eigenaar) te definiéren

Oppervlaksteunpunt - oppervlaksteunpunt op opperviak; kan worden ingevoerd door een 2D-element (= eigenaar) te
definiéren

Nagespannen spanelement - nagespannen intern spanelement; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer
Nagespannen vrij spanelement - kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Scharnier op ligger - kan worden ingevoerd door een 1D-element (= eigenaar) te definiéren

Kruisverbinding vast, scharnierend, koppeling; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Starre binding - kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Starre lijnbinding - kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Mame  CoodX[n.. CoodYln. CoodZli. Member 2D member ﬂ
1 |NS 0,000 0,000 0,000 B1
2 |NB 40,000 0.000 0.000 B1
3 N7 0,000 30,000 0,000 B2

alode X @LD member |E5;2D member |#% Load panels | A Support - node | Z= Support - beam | = Line support - beam | @ Line support - edge | T Post-tensioned tendon | 48 Surface support | L Post-tensioned free tendon | b= Hinge onbe: 4 b

Groep Belasting

Kracht - knoop - puntlast in knoop; kan worden ingevoerd door een knoop (= eigenaar) te definiéren
Kracht - ligger - puntlast op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren
Lijnlast - ligger - liinlast op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren

Lijnlast - rand - lijnlast op rand 2D-element; kan worden ingevoerd door een 2D-element en randnummer (= eigenaar)
te definiéren

Oppervlakkracht - opperviakkracht op 2D-element; kan worden ingevoerd door een 2D-element (= eigenaar) te defi-
niéren

Moment - knoop - puntmoment in knoop; kan worden ingevoerd door een knoop (= eigenaar) te definiéren
Moment - ligger - puntmoment op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren

Lijnmoment - ligger - linmoment op ligger; kan worden ingevoerd door een ligger (= eigenaar) te definiéren
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9. Lijnmoment - rand - lijnmoment op rand 2D-element; kan worden ingevoerd door een 2D-element en randnummer (=
eigenaar) te definiéren

10. Vrije last - vrije puntlast op het gedefinieerde punt; kan worden ingevoerd door de X-, Y- en Z-codrdinaten in te voeren
11. Vrije lijnlast - vrije lijnlast op gedefinieerde lijn; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

12.  Vrije oppervlakkracht - vrijle opperviakkracht op gedefinieerde veelhoek; kan niet worden ingevoerd met de tabe-
linvoer

13.  Vrij moment - vrij puntmoment op het gedefinieerde punt; kan worden ingevoerd door de X-, Y- en Z-codrdinaten in te
voeren

14. Combinatie - overzicht van belastingsgevallen en bijbehorende coéfficiénten; de gebruiker kan hieruit de com-
binatiesleutel verkrijgen

Table input -3 x

2 o &l in None
Name  Desciplion Type Stuclue  Nonlinear combi..  Load cases Coel. [ Active coeff
1 [om Envelope - Ulimate LCiLC2 120:1.00
2 |01 Erwelope - ultimate L2 1.20;1,00
|84 Combination 3 [ & Force - node | L Force -beam |- Mament - beam | Free force | g Line force - beam | Free moment | s Line force - edge |33 Line moment - beam | @8 Free line force | &hSurtace force | 3PLine moment - edoe | BoFreas 4 b

1. Laag - lagenbibliotheek; de gebruiker kan met dit tabblad eenvoudig de activiteit per laag omwisselen

2. Doorsnede - doorsnedebibliotheek; dit tabblad bevat alleen de basiseigenschappen, maar alle doorsnede-eigen-
schappen van de geselecteerde rijworden in het eigenschappenvenster weergegeven

3. Materiaal - bibliotheek met gebruikte materialen; kan niet worden ingevoerd met de tabelinvoer

Table input
11 of 1= im Nore -1
Mame Cormnrnent Colour  Structural model only Current used activity
1 | Layer = (] ]
2 |Layer2 - [l vl

| QLE}-‘Ers b4 Ej Cross-Section

How to use a New row

The table input is a tool for numerical inputting and editing of the structure. Each tab contains one
special row on the bottom. This row has a star symbol as a header. It is called a "New row".

The new geometry or add data can be inserted to the project by this row.

New row contains two type of cells:

1. Orange —required cell —the new entity is inserted only if this cell is filled

2. White — optional cell — the new entity could have a different properties from the default
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MName Coord X[m] CoordY[m] CoordZ[m] @ Member 20 member

a0 [K'Rete] £, uuuy RN LT &, 800
49 [NE9 3,500 4,000 4285
50 [N7D 3,500 4,000 5,785
51 [NT1 2,000 4,000 5,785

52 |N72 5,750 6,000 0,385

53 |N73 7.250 6,000 0,985

54 |N74 7.250 000 2485

55 | N75 5,750 6,000 2,485

56 | N76 5,750 6,000 4785

7 |N77 7.250 6.000 4735

58 |N78 7.250 6.000 5,725

59 |N7 5750 5,000 5,785

How to insert a new structure by the New row

Create free nodes by copyé&paste

Open the project “New _row.esa”.
Itis an empty project with no libraries or geometry.

Open the attached XLS file “paste.xls”.
The file contains three tabs named NODES, BEAMS and SUPP.

Select all cells with values in the tab NODES and copy them the clipboard. It is coordinates of
nodes there are no names.
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3 paste.sls
A B G

- 2 4 [ P 3
2 0 = 3
= 24 B 3
4! 24 0 3
5 | 0 0 3
5 | 24 0 3
i 24 24 3
g 0 24 3
g 24 24 3
10 15 < B
11! 0 18 5
o] 15 18 5
13} 18 0 B
14 } 0 0 B
15 1 18 0 G
16 | 18 15 B
17 ) 0 15 B
18 ! 15 15 B
19 | 3 3 0
20! 0 3 0
21 | 3 3 0
221 3 0 0
23, 0 0 0
24 ) 3 0 0
25 3 3 0
%6 | 0 3 0
270 3 3 ol
M 4 » ¥ | NODES ~BE&MS ¥

4. Paste copied coordinates to the New row in the table input. It must be pasted with the focus on
the first orange cell which is “Coord X”. The second must be “Coord Y” and the third must be
“Coord Z". The order is the same as in the default settings.

5. The table now contains 27 free nodes. When it is pasted, the free nodes are created also in the
model window.
If it is not visible check the activity in the model window.

Create columns and beams by copy&paste

1. Copy all cells with content from the second tab in the XLS file — BEAMS —to the clipboard.
It contains the type, the begin node and the end node of beams.

2. Switch on the tab 1D member in the table input.

Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Begin and end node are required values.

“ Check that the order of columns is Type, Begin node and End node, so

the pasted content matches.
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The content must be pasted when the cell for Type is active.

Table input

MName
| 1 |B1
[ 2 |B2
[ 3 B3
|4 |p4
| 5 |Bs
| & |BS

ol B7

yfﬂé E @Nune

Type Beg.n... Endn.. [rossSection

column (100}  MN17 M4T C51 - Rectangle (300; 300)
column (100} M15 M43 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100} M14 M45 C51 - Rectangle {300; 300)
column (100)  N50 M5 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100}  MN13 ME2 C51 - Rectangle {300; 300)
column (100) N18 M58 C51 - Rectangle (300; 300)
column (100}  M16 M5S C51 - Rectangle (300; 300)

—

my
Length [m]

-I nnn
RN

-I nnn
R T

N B
U U

n B

U, U

n BN

e R R
[ R = T

u
-
3
-
3
J

[ [y S [ =

4. The system starts the dialogue for the cross section definition automatically.Create some new cross section.

5.

1D members are created after the paste.

Create supports by copy&paste

Copy all cells with content from the third tab in the XLS file — SUPP —to the clipboard.
Open the tab Support - node in the table input.

Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Structure node = owner is required cell.

Check the order of columns.
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k4

B[ ke

Command line

[P, S |

= |28 | %5 |l 18|

]Command >
Table input
j,‘H af j._._z E None &
Name Type Constraint X ¥ 7 Rx Ry Rz Node Padfoundation Length [m]

i 1 | 5n1 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N15
| 2 | Sn2 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N21
3 |53 Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid NZ7
f._ | Snd Standard Fixed Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid Rigid N25
5 |Sn Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N20
E Sné Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N2Z2
7 |57 Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N26
Sng Standard Hinged Rigid Rigid Rigid Free Free Free N24

o oa

-beam

Free force

Line force

] Mode | 1D member | 2D member ‘ Support - node | Suppart-—beam|Line support - beam | Line support - edge | Layers | Force - node | Force

The final project is in attachment "New_row-final.esa".

Performance tips

The following chapter is currently available only in English.

The chapter contains several tips which can help to balance performance and quality of output according to current needs of

the user. It contains also some general remarks related to performance of SCIA Engineer.

Rendering

The rendering of model is based on OpenGL technology. There are several settings which influence quality and speed of

displaying of the model.

The most significant changes in displaying speed and quality can be done in the setting Setup / Options/ Environment - Win-
dows setting.
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Options

Erwironment i.TempIates.:: Directories ;:.Dther Protection|
WWindow settings
Show scrollbars in view
Fendering | Enable [QpenGL - hardware] W
Hidden lines

= CHOnE

Dizplay zurfaces intersec
Lire pattern length
Select pen width [pixel] 2 W

IMArarnzand catbinas

Inthe setting Rendering user can select between following possibilities:

« Enable (OpenGL - hardware) - all calculations are done in graphic card. It is fastest way of drawing

o Disabled (Wired) - also very fast way of drawing of the model, however in this the model is displayed only as wired . This
selection is useful in case of problems with graphic card.

« Disabled (vector hidden lines algorithm) - very slow way of displaying of the model. In this case visibility of lines is cal-
culated by the processor

« Software emulation (OpenGL) - also very slow way of displaying. It provides the same output as "Enabled (OpenGL -
hardware)", but all calculations are done by the processor, This can be useful in case of problems with graphic card.

Antialiasing quality can make lines smooth but time needed for drawing of the picture is multiple times longer.

Antialiasing dos not need to be switched permanently ON. it can be switched ON just for selected pictures (in gallery, in Engi-
neering Report, in document). Itis also possible to set level of antialiasing for pictures which are saved into clipboard.

See the manual related to Anitaliasing.

Another setting related to rendering which can influence the speed of drawing is in setting of View parameters. Mode Ren-
dered s faster than Rendered with edges however the speed difference is not so significant.

Rendering iired [ =
Draw crozs-gection wired
Crozz-zection style hidden lines

renderad with edges

] Structure nodes

Dizplay transparent
Drawing of lines

In case of projects with many drawing lines (e.g. imported from DWG), The speed of drawing can be increased (and
memory consumed by drawing objects decreased) by switching OFF vertexes on lines (subsequently it is not possible to
drag and drop ends of lines) and by disabling tooltips on drawing lines.

Both those settings can be done in View parameters setting.
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View parameters setting - Modelling/Drawing

Check / Uncheck group Lock pozition
4 Z [Z 2 [&] b
[+ Check / Uncheck all
b | [ Lines
Display [vw
Style + colour calour by layers _vJ
N Disabletoaltips ]7
= Disable attributes toaltips ¥
s | [3] General structural shape
o Display vertexes [
b

Drawing of structure nodes

In the View parameters setting it is possible to select one of available types of displaying structure nodes (or to switch them
completely OFF). Dot is significantly faster than Sphere.

View parameters setting - Structure

Check / Uncheck group Lack position

1 [Z] (2] b
[¥ Check / Uncheck all
[E Service
Display on opening the service | [+
E Structure

Style + calaur narmal _;J
Draw member system line F
tember system line style system line _vJ
Maclel type analysis madel j
Display both models I_
Member surface |7
Fendering renderad with edges _ﬂ
Diraw crass-saction []
Crass-section style section _;J

B Structure nodes
Display
Mark style

E Member parameters
System lengths

FMember nonlinearities SCIEIE?E
FEM type Seuare
Jaoists |
Substitution boundary r

Drawing of loads

In case the project contains many loads the way of their displaying can significantly reduce the speed of drawing. Switching
of drawing style to Simple or Wired is very recommendable in case of model with manyloads (e.g. generated loads)

-176-



Layout en werkmethode

View parameters setting
| Check # Uncheck group Laock pozition

B = A EH e B A

¥ Chedk / Uncheck all

B Members
Transparent mode Fine

B | Drawing style for Model+Loads
rendered
Show add data D

B Result diagram wired

rencderacd

Results

B Calculation info
Display arrow on maximal deformation r'
Display arrow on small mesh elements I—
Display arrow on mesh elements I_

—3,68
-1.00

=1,00

Changing view point in 3D window
Each change of view point need recalculation of picture displayed and the screen. This recalculation can be accelerated by
the checkbox in the Advanced graphic setup.

. eseseraarandel
6 15 10 T8 0% 00 3K = | B B & o0 o | 35 b F o

3

kil

Advanced graphic setup

Light direction

[ ]Reflections

Shininess

Specularity

Enable Graphic Acceleration of kanipulations

Cloze

Switching the acceleration ON causes small time gap before the manipulation with view point starts (informations must be
loaded into graphic card), then the manipulation is fully calculated by graphic card which is very fast.
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¢ Zooming IN and OUT using the mouse wheelis by the operation system presented as a set
of small zooming steps. During each this zooming steps the above mentioned time gap
occurs. Therefore it is much faster to use Ctrl+Shift+Right mouse button while
moving the mouse up/down to zoom IN/OUT..
Grouping of properties

After selection of multiple entities in the 3D window the intersection of their property is displayed in the property grid. In case
of big model and selection of big number of entities this can take a long time. Therefore there is a limitin the Setup / Options/
Environment which sets the maximal number of entities which are used for evaluation of intersection of their property.

Options

X]

Envionment | Templates | Directories | Other | Protection | Code |
Window settings
¥ Show scrolbars in visw

Rendsing |Enable (OpenL - hardware) |
Hidden kres [ =]
r' "

Line pattesn length 3 =]

Selact pen width [peed] 2 -

Command sattings
I Right mouse button chok generates End of funclion.

Skins
Select shin |Flat =l
Select style (Office 2007 only) | =]
| Maimal no. of gouping propeities 100

L tlos i iILI.I
sedeclion &

¥ Dizplay global cocidinates in status bat

E‘J E'.:IEI [ ok ] stomo Nipoveda

In the case displayed on the picture the properties are displayed in case there is selected less than 100 entities.
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Geometry / Graphics
M Geometry/Graphics |3_(|
= Geometrical tolerance
Min, distance of two nodes, node to curve [m] 0,001
I MMax. distance of node ta 20 member plane [m] 0,000

= Displaying
Precise member surface
Inmnediate refresh of structural model
Civerall display quality Fackor 1

Spline calculation precision &

Bieann - precision of surface systenm-line [deq] E,00

Shell - precision of surface [deg] 15,00
Shell - precision of surface with cut-out [m] 0,500
Solid/general shape - precision of surface [deqa)] 15,00
Salidfgeneral shape - angle of real edge existence [deq] 20,00

| ok H Cancel |

This setting defines the precision of drawing of different types of entities. Higher precision can reduce the speed of dis-
playing and vice versa in case of big number of those entities.

Cross-section analysis

By default, thick-walled cross-sections are analysed using the advanced 2D FEM method which is required for an exact
shear and torsional analysis.

In case however shear and torsion are of less importance, the 2D FEM method can be de-activated through Setup / Cross-
sections.

=
" Cross-sections Setup ﬂ

= 2D FEM analysis default settings
Use 2D FEM for "Thick-walled” sections
Use 20 FEM for "Thin-walled” sections [
Shear area analysis Without Txz / Txy -

-

= Fibre generation
Generation of fibres in openings ]
When this option is activated, the two-dimensional FEM analysis will be used by i

default for any "Thick-walled” section.

A "Thick-walled” section is defined as a section without centerline.

In case this option is not activated several shear and torsion related properties are either
not calculated or simplified.

AEIRCIC]

This will lead to a significant reduction of the time needed to run the analysis, especially in case arbitrary members are used.
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Setting of system

The SCIA Engineer uses very often files on hard drive in the folder with Temporary files. Therefore it is essential to put this
folder on fast hard drive. The best is to use the SSD drive. The increase of the working speed and SCIA Engineer

response is significant.

@ Itis also essential to exclude the folder with Temporary files from antivirus chec-

king. Files can change very often in this folder and antivirus can block SCIA Engineer to
work with them until they are verified. This can lead to significant decrease fo the working
speed and sometimes can lead even to crashes of SCIA Engineer.
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Programma-instellingen

Taal van het programma

Als standaard start en werkt het programma in de Engelse taal. Echter, voor veel gebruikers zal een andere taal voor de
user interface geschikter zijn. De taal voor het programma en de uitvoer kan worden ingesteld in het Instellingen >
Opties dialoogscherm.

De procedure voor het aanpassen van de gewenste taal

1. 1. Open de functie Instellingen > Opties:
a. gebruikmakend van de functie Setup > Opties,
b. gebruikmakend van heticoon Opties instellngen (E) op detoolbar Algemeen.
2. Selecteer het tabblad Overig.
3. Selecteer in de groep taal de gewenste taal voor het programma.
4, Selecteer in de groep taal de gewenste taal voor de uitvoer.
5. Bevestig de instellingen.

De wijzigingen worden pas van kracht na het opnieuw opstarten van het programma.

Niveau van de user-interface

De gebruiker kan kiezen tussen twee voorgeprogrammeerde instellingen voor de user-interface:

Deze optie wordt aanbevolen voor beginners en voor diegene die slechts simpele, hoofdzakelijk 2D vak-
Standaard | fraamwerkconstructies moeten analyseren. Op dit niveau verbergt het programma automatisch enkele
onderdelen die niet noodzakelijk zijn voor standaard of simpele projecten.

Deze optie is nuttig voor diegene die een project of complexe constructies moeten maken en voor goed-
Gevorderd getrainde en gevorderde gebruikers van het programma. In deze modus heeft de gebruiker toegang tot
evorder

alle programmaonderdelen wat onvermijdelijk langere menu’s en vollere dialoogschermen met zich mee-

brengt.

Standaard niveau

Op het Standaard niveau zijn er de volgende beperkingen:

Projectins te ”,'nge n: Alleen opties Niet-lineair, Knik en CAD-vorm zijn beschikbaar.

Functionaliteit In Niet-lineair zijn alleen de opties Initiéle vervormingen en welving en 2deorde -
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geometrische niet-lineariteit beschikbaar.
Projectinstellingen:
Alleen optie Eén is beschikbaar.
Model
Prajectinstellingen:
Windbelasting en Sneeuwbelasting kunnen nietworden ingesteld
Belastingen
. . Onderdelen Willekeurige profielen, Importeren Scia Engineer project, Stijve
Service constructie o :
arm, Kruisverwijzing zijn niet beschikbaar.
Service constructie:
In 3D-model is parameter Alfa niet beschikbaar.
Nieuwe staaf
Serviceconstructie:
. Er kunnen alleen Puntondersteuningen in knopen worden gedefinieerd.
Ondersteuning
Knoop Hetis niet mogelijk een lokaal coérdinatensysteem van knopen te definiéren.
De volgende geometrische manipulaties zijn niet beschikbaar:
« Verschaal
« Strekken
« Vergroten metgedefinieerde lengte
Geometrische mani- . ,
X « Breukin gedefinieerde punten
pulaties
« Verbinden
« Vergroten metabsolute lengte
« Polylijn bewerken
« Kromming bewerken
. Functie Genereren net is niet beschikbaar. Het net kan alleen worden gege-
Berekening . .
nereerd als integrale stap van de berekeningsprocedure.
Krachtbelasting Parameter Excentriciteit is niet beschikbaar voor krachtbelastingen.
Voorggp rogrammeerde Voorgeprogrammeerde belasting is niet beschikbaar.
belasting
Gebruiker coor- Definiéren en bewaren van benoemd gebruikerscodrdinatensysteem is niet
dinaatsysteem beschikbaar.
Lijnraster Lijnraster is niet beschikbaar.
Selecties Filter voor selecties is niet beschikbaar.

Werkruimte-instellingen

Werkruimte-instellingen bestrilken de verschillende parameters, die de gebruiker toestaan om de gebruikersinterface aan

te passen, zodat het tegemoet komt aan zijn/haar behoeften, benodigdheden en gewoonten.

Deze groep vat de parameters samen, die verbonden zijn aan de weergavestijl, met andere woorden de

Omgeving | stijl, waarin de informatie wordt getoond op het scherm. Bovendien bevat deze groep ook een aantal alge-
mene parameters gerelateerd aan het gebruikersinterface.
Grafische | Hier kan de gebruiker sjabloontekeningen specificeren, die worden gebruikt, wanneer een nieuwe teke-
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sjablonen | ning wordt afgedrukt of gemaaktin de Grafische uitvoergalerij.

Bestanden | Hier kan de juiste directory (of folder) worden gedefinieerd voor individuele programmabestanden.

Protectie Deze groep definieert het type protectie.

Code Dittabblad bevateen knop die een actieve code van het project aanpast.

Deze groep stelt de gebruiker in staat de taal van de toepassing en het standaard gedrag aan te passen bij
hetopenen van het programma.

Andere

Voor hetinstellen van applicatie-opties zie het hoofdstuk De applicatie-opties aanpassen.

Omgevingsinstellingen

Parameters, die invioed hebben op de verschijning van het gebruikersinterface, vormen deze groep van Werkruimte instel-
lingen.

Vensterinstellingen

Toon de scrollbalken Dit onderdeel specificeert of de grafische vensters worden uitgerust met scrollbalken op hun

in beeld rechter- en onderranden.
Het onderdeel stelt de modus in, die wordt gebruikt voor het tekenen in de applicatie grafische
Renderen _
- vensters.
Verborgen lijnen Deze optie specificeert de modus voor verborgen lijnen van individuele constructie-entiteiten.
Lijnpatroon lengte Ditonderdeel specificeert de stijl van gestreepte lijnen.
Rendering
. Deze modus maakt ieder 'rendering' onbeschikbaar. De tekening op het scherm is snel, maar ach-
Uitgeschakeld ' .
tergelegen opperviakten van de constructie kunnen niet worden verborgen en worden getoond.
. Deze modus is bijna altijd gelijk aan diegene hierboven. Het wordt echter aangepast om ook op com-
Uitgeschakeld o
puters te lopen met oude typen grafische kaarten, waar de modus erboven niet juist kan func-
(oudere PC's) ;
tioneren.
| hakeld Wanneer deze optie wordt geselecteerd, wordt het rendering vermogen van de hardware van de
ngeschake
9 . computer aangesproken. Deze optie kan leiden tot een "verstoorde" weergave op sommige com-
(hardwarematig) .
puters, vooral die met oudere modellen van grafische kaarten.
Deze optie vertelt de computer om het rendering vermogen te simuleren door middel van software
Ingeschakeld algoritmen. Deze optie zou goed moeten werken op alle computers. Echter wanneer hij wordt gese-
(softwarematig) | lecteerd op een fragere computer kan het leiden tot een langere reactie van de computer gedu-
rende de regeneratie van hetscherm.

Verborgen lijnen

De 'Verborgen lijnen’ optie dient als een vervanging voor volledige en juiste rendering, wanneer de Rendering zelf onbe-
schikbaar is.

De beschikbare opties zijn:
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De verborgen lijnen (verborgen delen van het opperviak van een entiteit) worden helemaal niet gete-
kend.

Onzichtbaar

Gestreept De verborgen lijnen worden getekend in een gestreepte stijl.

Als toevoeging op de hierboven genoemde opties, is het mogelik om te selecteren of de kruisingen van individuele opper-
viakten moeten worden berekend en weergegeven.

Opmerking:

De hier gemaakte instellingen bepalen welke modus van rendering en verborgen lijnen
weergave wordt ingesteld voor de applicatie. Deze instelling betekent niet, dat de ren-
dering van de scéne (d.w.z. van wat wordt weergegeven op het scherm) echt wordt toe-
gepast. Om dit te doen moet de rendering aan worden gezet voor het benodigde grafische
venster. Dit kan worden gedaan door middel van de juiste beeldparameter voor het juiste
grafische venster.

Lijnpatroon lengte

Dit onderdeel heeft effect op de stijl van gestreepte lijnen. De gestreepte linen mogen altid in het project gebruikt worden.
Elke gestreepte lijin wordt gecontroleerd door dit onderdeel.

Een klein getal betekend korte lijinen in de gestreepte lijn met korte gaten ertussen.

Een groot getal betekend lange lijnen in de gestreepte lijn metlangere gaten ertussen.

Commando-instellingen

Rechter muisknop klik | Wanneer deze optie wordt aangeklikt, genereert de rechter muisknop het Einde van het com-
genereert het einde mando, wanneer ingedruktin een geopende functie, zoals de definiéring van een nieuwe lig-
van de functie ger, verplaatsing van ligger, enz.

Skins

| Selecteer skin | Deze optie staat het gebruik van voorgedefinieerde schermstijlen van de applicatie toe.

Andere parameters

Maximaal aantal Deze waarde bepaalt het maximale aantal entiteiten, die tegelijk kunnen worden geselecteerd,
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zodat het Eigenschappenvenster is gevuld met de parameters van de geselecteerde

eigenschapbundeling | entiteiten. Wanneer het aantal, dat hier wordt gespecificeerd wordt overschreden, blijft het
eigenschappenvenster blanco en kan alleen worden ingevuld op het verzoek van de gebruiker.

Weergave van GCS- . ) . ) ) "
Standaard toont de statusbalk codrdinaten gedefinieerd in een actief gebruiker codr-

coordinaten in de sta-

tusbak dinatensysteem. Bovendien kunnen de globale codrdinaten ook worden weergegeven.
usha

Voor instellingen van applicatie-opties zie het hoofdstuk De applicatie-opties aanpassen.

Grafische sjabloneninstellingen

Dit tabblad stelt de gebruiker in staat om sjablonen te definiéren, waarop nieuwe tekeningen zullen worden gebaseerd.
Deze optie kan bijvoorbeeld handig zin, wanneer een stempel met het logo van het bedrijf moet worden verbonden aan
iedere tekening.

Afbeelding afdrukken Definieert een sjabloon voor de functie Afbeelding afdrukken.

Overzicht tekeningen manager | Definieerteen sjabloon voor tekeningen gemaaktin de Grafische uitvoer galerij.

Voor hetinstellen van applicatie-opties zie het hoofdstuk De applicatie-opties aanpassen.

Mapinstellingen

Dit dialoogscherm staat de gebruiker toe om de locatie (programmafolders) van Scia Engineer bestanden te specificeren.
De aanpassing kan apart worden gemaakt voor individuele bestand typen.

Tijdelijk De map slaat alle tijdelijke bestanden op.

Gebruiker De map slaat alle bestanden met door de gebruiker gemaakte instellingen op.
Project De map slaat projecten op die zijn gemaakt en opgeslagen door de gebruiker.
Database De map slaat databases op die zijn geleverd met het programma.

Profielen De map slaat databases van doorsneden op die zijn geleverd met het programma.

Gebruiker blok bibli- | De map slaat alle gebruiker blokken op die kunnen worden geordend in de sub-mappen van
otheek deze hoofd bibliotheek map.

Gebruikertemplates | De map slaat gebruikertemplates op (bv. template projecten gemaakt door de gebruiker).

Voorgedefinieerde ) "
De map bevat voorgedefinieerde vormen zoals cilinder, kegel, enz.
vormen

De veranderingen, die zijn gemaakt in dit dialoogscherm zullen ALLEEN effect hebben
nadat het programma is afgesloten en weer opnieuw is opgestart. De onderdelen van dit
tabblad kunnen NIET aangepast worden als een project op dat moment geopend is.

Zie het hoofdstuk De applicatie-opties aanpassen voor de instelling van applicatie opties .
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Other settings

Autoload project

This part offers a set of settings that relates to projects opened in Scia Engineer right after start of Scia Engineer.

None No action is carried out when the application is started.

Last opened project The last opened project is automatically loaded into the application on its start.

Show Open projectdia- | When the application is started, the Open project dialogue is automatically displayed to allow for the selection of the

logue project to be processed.

Autosave

This part offers setting that is related to automatic project saving functionality which protects the user against loss of data.

Enable autosave every | Ifthis check-box is checked, the projects are automatically saved in specified interval.

Clean files after Ifthis check-box is checked, the automatically saved projects are deleted after specified time period.

In Directories tab itis possible to specify the folder used for saving autosave files.

Language default

This part offers the selection of language of the environment and output.

Workspace | User can select the language of the application environment.

Output User can select the defaultlanguage of the outputs from the application (e.g. print preview).

It is necessary to restart Scia Engineer to take effect of language change of both
Workspace and Output in all parts of software.

¢ Language of output from Document or Engineering Report is controlled in particular docu-
ment/report properties.
System

This part offers settings related to the system behaviour.

) o ! Display system informations in Property window just for debugging pur-
Enable system information in properties
poses.

) o . Display data server informations in Property window just for debugging
Enable data server information in properties
purposes.

Enable FastOpen for document (disk caching of document layout . .
The cache file is created to speed up the loading of document data.

data)
Enable MemSave (swapping unused objects to disk, slower butless | Unused objects are saved to disk which allows to free up the memory. Effi-
memory) cienton computers with small memory.

Enable the Product Improvement Program (require administrator pri- | This functionality allows to send statistics helping developers to improve
vileges and restart of Scia Engineer) the software.
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Question before deleting results

This part offers setting regarding displaying the dialogue just before erase of resultsinduced by the change of model.

Enable question before deleting | If check-box checked, Scia Engineer asks the user after the change of model has been done whether to
results accept the change and delete results or not.

Calculation time threshold [s] (0 | Defines how long last calculation must have taken to display the question. If last calculation lasted less
means display always) than specified time, the question will not be displayed.

Classic GUI

This part offers user to activate the old style GUl in some parts of Scia Engineer.

New project | Ifthis check-box is checked, the old-style 'New project dialogue is displayed instead of the new Start project dialogue.

Open  pro-

ot Ifthis check-box is checked, the standard 'Open’ dialogue is opened directly instead of the new Start project dialogue.
je -

Previewwin- | If this check-box is checked, the 'Preview' of results using old-style document is used instead of new 'Report preview' based on
dow Engineering Report technology.

For setting of application options see chapter Adjusting the application options.

Licentie instellingen
De Licentie instelingen bepalen het type software bescherming dat wordt gebruikt in het programma.

De hardware lock (dongle), dat integraal deeluitmaakt van een correcte licentie-installatie van Scia Engineer, bevat infor-
matie over beschikbare (dat wil zeggen legaal gekochte) modules. De licentie-informatie kan ook worden opgeslagen in
een gecodeerd bestand dat kan worden opgeslagen op de lokale computer of elders binnen het lokale netwerk. De licentie-
informatie van dit gecodeerde bestand kan worden ingelezen door een licentiemanager Flexim. De licentiemanager kan
meerdere licenties onder zich hebben en kan het aantal tegelijkertijd aangekoppelde (dat wil zeggen tegelikertijd wer-
kende) gebruikers beheren. De licenties die beheerd worden door de licentiemanager Flexim worden "floating" licenties
genoemd. De licentie die direct in de dongle wordt bewaard, wordt de "standalone" genoemd.

Type
Demo Het programma start alleen in de demo modus .
Alleen stan- o .
De licentie-informatie is alleen te lezen vanaf de hardware lock.
dalone
Alleen flo- o . — —
i De licentie-informatie is alleen te lezen vanaf hetlicentiebestand van de licentiemanager Flexim.
ating
Eerst wordt de licentie die bewaard is in de hardware lock gezocht. Indien dit niet lukt wordt de licen-
eerststan- tiemanager Flexim gebruikt om een geldige en vrije licentie te vinden.
dalone, Deze optie is nuttig wanneer een gebruiker met een lokale hardware lock zijn/haar licentie wil gebruiken.
danfioating | pet jicentie zoekproces waarborgt dat de licentie van de lokale hardware lock bij voorkeur wordt gebruikt
en de netwerklicentie bestemd is voor andere gebruikers die niet beschikken over hardware locks.
eerstflo- L _— N
ina.d Eerstwordt de licentie gezocht met behulp van de licentiemanager. Indien dit niet lukt wordt de lokale hard-
ating, dan
9 ware lock gezocht.
standalone
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Software floating bescherming

Voor een standalone licentie wordt de hardware lock gebruikt. Voor een floating licentie wordt een lokaal licen-
Lokaal | tiebestand gebruikt. Het bestand biedt de mogelijkheid voor een automatische start en configuratie van de
licentiemanager.

Netwerk Er wordt een netwerklicentie gebruikt. De licentiemanager moet worden gednstalleerd door de sys-
etwerl

teembeheerder op de netwerkserver.

Voor hetinstellen van applicatieopties zie hoofdstuk Aanpassen van applicatieopties.

De applicatie-opties aanpassen
De procedure voor de aanpassing van applicatie-opties
Open het Opties dialoogscherm
a. 6f: gebruik de menufunctie Instellingen > Opties,

b. 6f: gebruik de knop [Opties] (E) op de Hoofd knoppenbalk.

Maak benodigde instellingen op individuele tabbladen.

Bevestig met [OK].

Het dialoogscherm bevat ook drie opslaan/lezen knoppen.

Lees standaard pro- ) ) . . )
. ~u | Leestde instellingen, zoals ze vooraf zijn gedefinieerd door de ontwikkelaar van het pro-
gramma-instel- E2
i gramma.
lingen

Lees standaard

W

L _ Leestinstellingen die vooraf zijn opgeslagen als de eigen standaard van de gebruiker.
gebruikersinstelling

Opslaan als gebrui- ﬁ Slaat de huidige instellingen op als de standaard instellingen van de gebruiker. Deze

ker standaard instellingen kunnen later worden gelezen door de hierboven genoemde functie.

Basis projectgegevens

De basisgegevens van een project beschrijven het project en definiéren een aantal van zijn hoofdparameters.

Project bestandsnaam

Het toont de naam van het project.

Projectgegevens

Deze groep van onderdelen staat de gebruiker toe om een aantal statistische gegevens over het project in
te voeren.

| Naam | naam van project
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Bijvoorbeeld: Johan Cruiff Stadion — Amsterdam

naam van het projectdeel, wanneer het project complex is en bestaat uit verschillende gedeeltelijke sub-
Deel projecten

Bijvoorbeeld: Verbinding voetgangersbrug

Bijvoorbeeld: Variant A (ondergrondse parkeergarage, restaurants op de eerste verdieping, incheck-

Beschrijving . L
balies op de tweede verdieping)
naam van de projectauteur
Auteur
Bijvoorbeeld: Herman Oogink
datum van de laatste projectaanpassing, of datum van het maken van het programma, enz.
Datum
Bijvoorbeeld 02/02/02
Constructie

Hier kunt u het type (of ook wel "afmetingen”) constructie kiezen, welke u wilt modelleren. Afhankelijk van de geselecteerde
typen, kunnen een aantal functies en opties van het programma uitgeschakeld of verborgen zijn (bijv. in het geval van 2D
raamwerk georiénteerd in het vlak XZ, zal de knop voor het instellen van het aanzicht van het model uit respectievelik de
richting van X en Z as, niet aanwezig zijn op de Beeld knoppenbalk). Dit onderdeel leidt tot een significante vereenvoudiging
in de bediening van het programma voor meer eenvoudige constructietypen. De functies en opties die niet gepast zijn (niet
uit te voeren zijn) voor het bepaalde typen zijn verborgen en voegen niets toe aan de complexiteit van het programma. Het
idee achter dit onderdeel is: Een complexe taak heeft een complex gereedschap nodig, maar een eenvoudige taak kan wor-
den gedaan door een eenvoudig gereedschap.

Vakwerk De liggers van een model zijn in staat om alleen normaalkrachten te dragen. Dat betekent, dat de schar-
akwe

X2 niereinden (scharnieren) betekenisloos zijn, ondersteuningen geen rotatie vrijheidsgraden hebben gede-

finieerd en de resultaten alleen bestaan uitnormaalkrachten. Alleen een 2D-model kan worden gemaakt.

Raamwerk | De liggers kunnen een viakke raamwerkconstructie representeren. Alleen een 2D-model kan worden

Xz gemaakt.

Vakwerk ) o !

Y2 Dit model is gelijk aan Vakwerk XZ, maar een echte 3D-constructie kan worden gemaakt.
Raamwerk | - ;

XYZ Dit model is gelijk aan Raamwerk XZ, maar een echte 3D-constructie kan worden gemaakt.

Raster XY | Een horizontal balkrooster kan worden gemodelleerd in deze modus.

Plaat XY Deze modus zorgt voor de analyse van gecombineerde ligger en viakke constructies. Alle liggers moeten
aa
worden gelokaliseerd in een horizontaal viak. Alleen een 2D-model kan worden gemaakt.

Deze modus is gelijk aan de Raamwerk XZ modus, maar verticale wanden kunnen ook worden ingevoerd.
Wandxy | Alleeneen 2D-model kan worden gemaakt.

Algemeen | Deze optie staat de gebruiker toe om een 3D-constructie, die bestaat uit welke constructiestaven dan ook:

XYz zowel liggers als viakken (platen, wanden, schalen), te modelleren en te analyseren).

Dit onderdeel is verplicht. Dat betekent, dat de gebruiker een keuze moet maken uit de
beschikbare varianten.

Materiaal

Deze optie vertelt het programma, welke materialen zullen worden gebruikt voor staven van de constructie. Het voordeel
van deze selectie van tevoren is, dat de programmafuncties die werken met materialen zullen weten in welk materiaal de
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gebruiker is gednteresseerd. Daarom zullen de functies geen andere materiaaltypen aanbieden en, vervolgens, zullen de
dialoogschermen, lijsten en overeenkomende onderdelen zo helder en leesbaar als mogelik zin.

Wanneer de gebruiker zich later realiseert, dat een ander materiaaltype nodig is, is het natuurlik mogelik om het instel-
lingendialoogscherm op ieder moment in de toekomst op te roepen en de selectie van de gebruikte materiaaltypen uit te
breiden.

¢ Opmerking: Aan het begin, d.w.z. op het moment dat een nieuw project wordt gemaakt, is
het nodig om tenminste €één materiaaltype te selecteren.
Projectniveau

De gebruiker kan een lay-out van de interface van het programma kiezen, welke het beste overeenkomt met (i) zijn of haar
gewoonten, (ii) zijn of haar mate van bekendheid met het programma, en (i) de complexiteit van het project waarmee
wordt gewerkt. Twee opties zijn beschikbaar:

Standaard Het programma interface zal de meest gebruikte functies en onderdelen aanbieden.
Geavanceerd Het programma interface zal alle beschikbare functies en onderdelen aanbieden.
Model
Eén het project zal een enkel model van een constructie bevatten.
het project kan een aantal staven bevatten, die kunnen ontbreken in een aantal fasen van de ana-
Afwezigheid lyse.
het project zal de modellering van constructiefasen representeren, die verschijnen tijdens de uit-
Constructiefasen werking van de constructie
Norm

De selectie van de actieve norm bepaalt, hoe het programma omgaat met gegevens gerelateerd aan een specifieke tech-
nische standaard. In de praktijk betekent dit dat de selectie van de norm invioed heeft op:

. de materialen aangeboden als norm-gerelateerde materialen, bijvoorbeeld staal of beton graden, enz.

o de procedures, algoritmen en mogelijke parameters die normcontroles uitvoeren of moeten uitvoeren.

De keuze van een bepaalde nationale standaard kan een effect hebben op de lay-out en
zelfs op de functionaliteit van veel functies. Bijvoorbeeld functies zoals Belastinggeval en
Belastinggroep hebben parameters, die afhangen van de huidige norm van het project.
Dat betekent, dat deze functie de gebruiker andere parameters aanbiedt voor bijvoorbeeld
Nederlandse norm dan voor bijvoorbeeld de Eurocode. Ook de functionaliteit van som-
mige functies of diensten is verschillend voor verschillende normen.

De procedure voor hetinstellen van de parameters is gelijk als die van andere project parameters.
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Functionaliteitinstellingen

Scia Engineer biedt een grote hoeveelheid mogelijkheden. Om de bediening van het programma zo duidelijk en eenvoudig
als mogelijk te maken, staan de projectinstellingen de selectie toe van die onderdelen die nodig zijn.

Het dialoogscherm Functionaliteitinstellingen vat de opties samen, die zowel het uiterlijk als de werking van het pro-
gramma controleren. Dat betekent, dat totdat in dit dialoogscherm een geavanceerd onderdeel wordt geselecteerd, het
program noch de specifieke taak uitvoert, noch die taak aanbiedt in het menu.

De functionaliteit opties zijn opgedeeld in verschillende groepen.

Niet-lineariteit

Deze optie controleert of de niet-lineaire analyse beschikbaar is in de solver-opties, en daardoor of de gebruiker een niet-
lineaire berekening van zijn/haar problemen kan uitvoeren. De functionaliteit Niet-lineariteit omvat verschillende sub-
onderdelen. Deze sub-onderdelen zin onafhankelijk van elkaar; alleen een aantal van hen kunnen worden geselecteerd
voor een bepaald project.

Voorvervormingen en
buiging

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor infroductie van voorvervormingen beschik-
baar voor berekening.

2de orde - geo-
metrische niet-line-
ariteit

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor geomefrische niet-lineaire berekening
beschikbaar.

ariteit

Ondersteuning niet-line-

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor niet- lineaire analyse van de onder-
steuningen beschikbaar.

Ligger lokale niet- line-
ariteit

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor de niet-lineaire analyse van liggers beschik-
baar (bijvoorbeeld een ligger waar alleen druk op werkt, enz. kan worden geanalyseerd).

Wrijvingsondersteuning

Wanneer deze optie AAN is, kunnen wrijvingssteunpunten in het model worden gede-
finieerd.

Niet-lineair steunpunt

Wanneer deze optie AAN is, kunnen niet-lineaire lijn steunpunten in het model worden

gebruikt.

Stabiliteit

Met deze optie kan de gebruiker stabiliteitsproblemen berekenen.

Dynamica

Indien aangevinkt maakt de optie de dynamische analyse onderdelen beschikbaar voor de gebruiker. De juiste dynamisch-
gerelateerde functies en parameters worden beschikbaar in menu’s en in de dialoogschermen voor solver aanpassing.

Er bestaat één dynamische sub-optie:

Seismische | Wanneer deze optie AAN is, kunnen seismische berekeningen worden uitgevoerd.
Een nieuwe manier om om te gaan met de berekeningen in de harmonische analyse, door meer-
H isch voudige analyse uit te voeren op een reeks frequenties. Harmonische analyse is mogelijk voor een
larmonische
bandanaly reeks frequenties die door de gebruiker gecontroleerd worden. De frequentie van de harmonische
andanalyse
kracht varieert over een reeks en er wordt een harmonische analyse uitgevoerd voor veel waarden in
die reeks.
Algemene Een of meer tijdsgebonden dynamische belastinggevallen kunnen gedefinieerd worden met naam,
dynamica massa combinatie, demping, totale tijd en integratiestappen. Meervoudige tijdsgebonden dynamische
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belastingsfuncties kunnen gebruikt worden als model en basisfuncties. Het is mogelijk om de resultaten
in combinatie metandere (statische) belastinggevallen voor verdere naverwerking te gebruiken.

Niet- ro-
tionel P Deze optie geeft u de mogelijkheid de afzonderlijke demping te definiéren voor geselecteerde onder-
ortionele
P . delen van de constructie.
demping
Dynamische

) Alleen beschikbaar voor CSN.
wind

Initiele spanning

Wanneer geselecteerd maakt deze optie de introductie mogelijk van een aanvangsspanning toestand in staafelementen
voor een constructie die wordt gemodelleerd in Scia Engineer.

Bedding

De functionaliteit Bedding staat voor een belangrik en krachtig onderdeel van het programma, vooral wanneer de inter-
actie van een geanalyseerde constructie met de bedding in rekening moet worden genomen.

Constructievorm

Deze optie stelt de gebruiker in staat twee verschillende "vormen" in zijn model te gebruiker. Normaal wordt alleen een
rekenmodel gemaakt en gebruikt voor berekeningen, evaluatie van resultaten en ontwerp en controle volgens een nati-
onale norm.

Daarbij kan de gebruiker ook een constructievorm definiéren die is afgeleid van het rekenmodel en gebruikt kan worden
voor aantrekkelijke tekeningen, alsook voor het ontwerp van verbindingen.

Klimaatlast

Als er wordt verondersteld dat wind- of sneeuwlasten op de constructie aangrijpen, dan moet deze functie AAN gezet wor-
den.

Parameters

Gevorderde gebruikers van Scia Engineer kunnen het erg handig vinden om een gedeelte van de invoerwaarden als para-
meters te definiéren. Wanneer toegepast zorgen parameters voor snelle, gemakkelike en eenvoudige verandering van bij-
voorbeeld constructie- afmetingen, belastingwaarden, enz. Een enkele aanpassing van de juiste parameters leidt tot
automatische regeneratie van het model met de nieuw gedefinieerde waarde.

Voorspanning

Deze optie zorgt voor de berekening van voorspanning.

Staal

Voor het ontwerp van staalconstructies is mogelijk niet alleen de bepaling van interne krachten en afwijkingen nodig, maar
ook een aantal andere taken gerelateerd aan een veilig ontwerp en de realisatie van de staalconstructie.

. L Deze optie opent de mogelijkheid voor het definiéren van scharnierverbindingen van stalen
Schamierverbindingen i
staven.
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Raamwerk ver- | Deze optie opent de mogelijkheid voor het definiéren van raamwerk verbindingen van stalen
bindingen staven.
. Het type brandwerendheid voor stalen staven kan worden gedefinieerd nadat deze optie is
Brandwerendheid
geselecteerd.
. . Deze optie controleert of "wizards" voor automatische generatie van afbeeldingen al dan niet
Overzichtstekeningen ) o i .
beschikbaar zijn in de Atbeeldinggalerij.
Wanneer deze optie AAN is, kan de gebruiker het expert systeem gebruiken voor het ont-
werpen van verbindingen. Door de gebruiker gedefinieerde verbindingen kunnen worden
Expert systeem

opgeslagen in dit systeem; opgeslagen verbindingen kunnen later op andere knooppunten
worden toegepast.

Verbinding mono teke- | Deze optie activeerteen wizard die de gebruiker helpt bij het maken van tekeningen van gede-
ningen finieerde verbindingen.

De procedure voor het instellen van de parameters verloopt op dezelfde manier als die van andere project parameters.

Belastinginstellingen

De procedure voor het instellen van de parameters is hetzelfde als voor andere projectparameters.

Windgebied

Deze parameter definieert het gebied waar de gemodelleerde constructie zal worden gelokaliseerd. Het gebied kan de
windbelastingen bed'nvioeden waaraan de constructie zal worden blootgesteld:

Geen Er wordt geen windbelasting toegepast.

Norm Hetwindgebied wordt gedefinieerd volgens de juiste nationale norm.

De gebruiker specificeert de hoogte-wind drukgrafiek. De echte belasting wordt gedefinieerd als een
Bibliotheek | krachtbelasting, maar zijn type moet worden ingesteld op Wind. De belastingwaarde ingevoerd door de

gebruiker geeft de belastingbreedte weer.

Bibliotheek van windbelastingen

Wanneer de optie Bibliotheek geselecteerd is, is het mogelik om de windbelasting database manager te openen [door de
knop met drie puntjes te gebruiken]. In deze manager kan de gebruiker de nodige windcurven invoeren.

Het dialoogvenster voor de invoer van windbelasting aanpassen

Het dialoogvenster Aanpassen voor de invoer van windbelastingen kan geopend worden vanuit de Windbelasting database
manager. Dit dialoogvenster bevat de volgende controles.

Naam Bepaalt de naam van de windcurve.
Grafisch Het diagram van de bepaalde windcurve wordt weergegeven in dit smalle grafische venster. Het grafische venster biedt stan-
rafisch ven-
. daardfuncties zoals inzoomen, uizoomen, naar het klembord kopiéren, opslaan in een bestand. De functies kunnen gebruikt wor-
ster

den via een pop-up menu of door Ctrl + Shift en de rechter muisknop tegelijkertijd in te drukken.

Tabel ~ met | De tabel bevatde waarden die de vorm van de curve definiéren.
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curve- waar- . . .
d Afhankelijk van de optie in hetonderdeel Invoer, kan deze tabel "alleen lezen" zijn.
en
Gebruikerinvoer
De curve wordt manueel gedefinieerd door de gebruiker in de tabel met curve-waarden.
EC-EN
De EC-EN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".
Invoer DIN
De DIN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".
NEN
De NEN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".
Hooatebereik Deze parameter definieert het hoogtebereik van de curve. Dit onderdeel is alleen beschikbaar voor norm-gebaseerde wind-
oogteberei
9 curven. Hetis geblokkeerd voor Gebruikserinvoercurve.
Curve aan- Deze knop opent een speciaal venster waar de parameters van de norm-gebaseerde curve aangepast kunnen worden.
passen Ditonderdeel is alleen beschikbaar voor norm-gebaseerde windcurven. Het is geblokkeerd voor Gebruikersinvoercurve.
Oké Bevestigt de wijzigingen en sluit het dialoogvenster.
Annuleren Annuleertde wijzigingen en sluit het dialoogvenster.
® . . : .
Opmerking: De gedefinieerde windcurven kunnen ook bekeken en aangepast worden via
de boommenu functie: Bibliotheek > Belastingen > Windbelastingen. Deze functie is
alleen beschikbaar als de parameter Windgebied in de projectinstellingen ingesteld werd
op Bibliotheek.
[ . . . . .
Opmerking: VVoor meer informatie over het genereren van windlasten zie hoofdstuk Lasten
> Last generatoren > Wind generator .
Sneeuwgebied

Deze parameter definieert het gebied, waar de gemodelleerde constructie zal worden gelokaliseerd. Het gebied kan de
sneeuwbelastingen bednvioeden, waaraan de constructie zal worden onderworpen. De gebruiker kan kiezen uit drie
opties voor dit onderdeel:

Geen Er wordt geen sneeuwbelasting toegepast.

Norm Het sneeuwgebied wordt gedefinieerd volgens de juiste nationale norm.

De gebruiker specificeert het sneeuwgewicht per vierkante meter. De echte belasting wordt gede-
Sneeuwgewicht | finieerd als een krachtbelasting, maar zjn type moet worden ingesteld op Sneeuw. De belas-
tingwaarde ingevoerd door de gebruiker geeft de belastingbreedte weer.

Opmerking:
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Voor meer informatie over het genereren van windlasten zie hoofdstuk Lasten > Last generatoren > Wind generator .

Combinatie-instellingen

Dit tabblad zorgt voor de aanpassing van belastinggeval parameters voor de automatische generatie van belastinggeval
combinaties gebaseerd op een bepaalde nationale standaard.

De procedure voor het instellen van de parameters is hetzelfde als voor de andere projectparameters.

Procedure voor het instellen van projectgegevens
De procedure voor de aanpassing van project parameters is gelijk voor alle groepen parameters.

De procedure voor het instellen van basis projectgegevens

1. Open het dialoogscherm Projectgegevens op een van de volgende manieren:
a. Gebruik de Menufunctie Boom > Project.
b. Klik het Menuboom-onderdeel Project aan.

2. Selecteer het benodigde tabblad (Basisgegevens/ Functionaliteit / Belastingen / Combinaties).

3. Pas de benodigde parameters aan of selecteer opties, die moeten worden toegepast in het project.

4. Klik op [OK] om de instellingen te bevestigen.

Weergave-instellingenpaletten

Scia Engineer gebruikt een serie paletten om projectgegevens weer te geven (i) in het grafisch venster van het programma,
(ii) in het documentvenster en (iii) op een extern grafisch apparaat. Het palet omvat instellingen voor:

. Keuren,
. lettertypen,
. maatiijnen,

. liggertypen,
. isolijnen.

Het is mogelijk om afzonderlijke paletten voor verschillende typen uitvoer in te stellen. Bovendien zijn de paletten onderling
verwisselbaar, d.w.z. de instellingen van een palet voor een extern grafisch apparaat kunnen bijvoorbeeld ook voor scherm-
weergave worden gebruikt.

De beschikbare paletten zijn:

witte ach-
¢ d Wordt gebruikt voor schermweergave; de constructie wordt getekend in kleuren op een witte achtergrond.
ergron
zwarte ach- ) ! )
¢ d Wordt gebruikt voor schermweergave; de constructie wordt getekend in kleuren op een zwarte achtergrond.
ergron
document - ) . ! . .
" Word gebruikt voor weergave in hetdocument; de constructie wordt geschilderd in kleuren.
eur
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Wordt gebruikt voor weergave in het document; de constructie wordt getekend in zwart-wit.

document- | ggjangrike opmerking: Om afbeeldingen te kriigen met resultaat-isoliinen in het document in zwart-wit, moeten alle pen-
monochroom | e, kwasten in het dialoogvenster Instellingen worden ingesteld op de Kleur zwarthitigrijs. Als er maar één pen op een andere
kleur is ingesteld, wordt de hele uitvoer gekleurd.
grafische uit- ) ) . ' )
" Wordt gebruikt voor grafische uitvoer (Paperspace galerij); de constructie wordt getekend in kleuren.
voer- kleur

voer-mono-
chroom

grafische uit- | \yorqt gebruikt voor grafische uitvoer (Paperspace galerij); de constructie wordt getekend in zwart-wit.

Zie de opmerking bij document — monochroom hierboven.

Procedure voor het selecteren van paletten voor specifieke typen uitvoer

Open een van de volgende dialoogvensters Instellingen (alle dialoogschermen zijn beschikbaar onder de functie

Instellingen van het hoofdmenu):

a. Kleuren/lijnen,
b. Lettertypen,
C. Liggertypen,
d. Maatlijnen.

Selecteer boven in het dialoogvenster het tabblad dat overeenkomt met het apparaat dat u wilt aanpassen.
Selecteer het benodigde paletin de combobox Huidig palet.

Verander de instellingen wanneer nodig (zie voor meer informatie de hoofdstukken Kleurinstellingen, Lettertype-

instellingen, Liggertype-instellingen, Maatlijninstellingen).

Bevestig met [OK].

Gedefinieerde instellingen laden en opslaan

De instellingen voor alle paletten tegelijkertijd laden en opslaan

Wanneer nodig kunt u deze drie knoppen aan de onderkant van het dialoogvenster gebruiken om de instellingen voor alle
paletten die in het programma worden gebruikt, opnieuw te laden of op te slaan.

Laad standaardinstellingen van het pro-
gramma

Met deze optie laadt u de standaardinstellingen zoals ze zijn aangepast door de ontwikkelaar van
hetprogramma.

Sla de standaardgebruikersinstellingen
op

Met deze optie slaatu de huidige instellingen voor alle paletten op als uw persoonlijke instellingen.

Sla de standaardgebruikersinstellingen
op

Met deze optie laadtu de instellingen die eerder werden opgeslagen via de hierboven beschreven
knop.

De instellingen voor een apart palet laden en opslaan

Wanneer nodig kunt u een van de drie knoppen in het bovenste gedeelte van het tabblad Scherm, Document en Gra-
fische uitvoer gebruiken om de instellingen voor een geselecteerde groep parameters opnieuw te laden of op te slaan.
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leder van de volgende knoppen werkt alleen met een subtabblad van de hoofdtabbladen, bijvoorbeeld met het tabblad
Scherm > Lettertypen, Document >Constructietypen, enz.

Laad standaardinstellingen van ) ) ) . ) )
Met deze optie laadt u instellingen voor het huidige tabblad zoals gedefinieerd door de fabrikant.

het programma

Sla de stan- Met deze optie slaat u de huidige instellingen op als een door de gebruiker gedefinieerde set stan-
daardgebruikersinstellingen op daardwaarden.

Laad gebruiker standaard instel- Met deze optie leest het programma de instellingen die eerder werden opgeslagen via de knop Sla de
lingen standaardgebruikersinstellingen op.

. ) Met deze optie kunt u instellingen in het huidige tabblad laden vanuit het betreffende tabblad van een
Laad instellingen van ander palet d et
ander palet.

Met deze optie zetu de kleuren in hethuidige tabblad om in grijstinten.
Kleuren naar grijstinten omzetten
Deze optie is niet beschikbaar voor maatlijnen.

Met deze optie zetu alle kleuren in hethuidige tabblad om in zwart.
Kleuren naar zwart omzetten

Deze optie is niet beschikbaar voor maatlijnen.

Kleurinstellingen
Aanpassing van kleuren is een deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

De aanpassing van kleur en lijnstijl kunnen afzonderlijk kunnen afzonderlijk worden gemaakt voor iedere entiteittype en teke-
ningonderdeel. De volgende parameters kunnen worden aangepast voor iedere beschikbare entiteit of symbool:

kleur De gebruiker kan selecteren uit een serie voorgedefinieerde kleuren of kan zijn/haar eigen kleur mixen.

liinstijl | De gebruiker kan selecteren uiteen serie beschikbare lijnstijlen.

Deze parameter definieert de dikte van de lijn.

Wanneer het breedte type is ingesteld op pixels, kan de gebruiker de dikte in pixels van het scherm selec-
breedte | teren.

Wanneer het breedte type is ingesteld op metrisch, kan de gebruikte de dikte in metrische eenheden aan-
passen.

Deze optie verteltin welke eenheden de lijndikte wordt gespecificeerd.

breedte | Pixels zijn bruikbaar wanneer de tekening wordt "afgesteld" voor scherm weergave.

type
v Metrisch optie is normaal gesproken de juiste keuze, wanneer de uiteindelijke tekening wordt gemaakt op

een grafisch apparaat, zoals een printer of een plotter.

De procedure voor aanpassing van kleuren/lijnen

1. Open het dialoogscherm Kleur/Lijnen door gebruik te maken van de menufunctie Instellingen > Kleuren/Lijnen,
2. Maak de benodigde instellingen.
3. Bevestig met [OK].
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© De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie het hoofdstuk Weer-
gave Instellingen palet voor meer informatie over het gebruik van paletten .
Lettertypes

Aanpassing van lettertypesis een deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

De volgende parameters kunnen worden aangepast:

Karakterset
Er zijn verschillende karaktersets beschikbaar. Het is belangrijk de juiste karakterset te kiezen, met name als u
karakters wilt gebruiken die specifiek zijn voor een bepaalde taal (bijv. diakritische tekens).

Lettertype
Er zijn een standaard lijnlettertype en twee varianten van TrueType-lettertypen beschikbaar.

TT lettertypen smooth
Als een TrueType-lettertype wordt geselecteerd, kan hier de vioeiendheid worden aangepast.

Voor ieder van de teksten kunnen de volgende parameters worden aangepast:

afmeting Specificeert de grootte van de bijschriften.
. - Specificeert hoe de grootte wordt gemeten. Het kan worden gemeten in eenheden van een grafisch apparaat of in abso-
afmetingdefinitie ) ) .
lute eenheden (d.w.z. de eenheden waarin de constructie wordt gedefinieerd).
kleur Ditonderdeel specificeert de kleur van de tekst.
De bijschriften kunnen worden geplaatst in:
schermviak
lettertypeplaatsing
viak X2
viak XY
Deze optie is ALLEEN nuttig als een TrueType-lettertype is geselecteerd bij het onderdeel Lettertype item.
lijn lettertype
Metditonderdeel selecteert u het lettertype voor de bijschriften.
vet Bijschriften zijn in vette letters.
cursief Bijschriften zijn in schuine letters.
onderlijnd Bijschriften zijn in onderstreepte letters.
doorstrepen Bijschriften zijn in doorgestreepte letters.

De procedure voor de aanpassing van kleuren

1. Open het dialoogvenster Lettertype door gebruik te maken van de menufunctie Instellingen > Lettertype,
2. Maak de benodigde instellingen.
3. Bevestig met [OK].

-198-



1.
2.
3.

Programma-instellingen

Opmerking: De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie hoofd-

stuk Weergave instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten.

Liggertype instellingen

Aanpassing van liggertypen is een deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

Voor ieder van de typen kunnen de volgende parameters worden aangepast:

kleur De gebruiker kan selecteren uit een serie voorgedefinieerde kleuren of kan zijn/haar eigen kleur mixen.
stijl De gebruiker kan selecteren uit een serie beschikbare lijnstijlen.
Deze parameter definieertde dikte van de lijn.
Wanneer het breedte type is ingesteld op pixels, kan de gebruiker de dikte in pixels van het scherm selec-
breedte teren.
Wanneer het breedte type is ingesteld op metrisch, kan de gebruikte de dikte in metrische eenheden aan-
passen.
Deze optie duidtaan in welke eenheden de lijndikte wordt gespecificeerd.
breedte Pixels zijn bruikbaar wanneer de tekening wordt "afgesteld" voor schermweergave.
type
yP De optie Metrisch is normaal gesproken de juiste keuze, wanneer de uiteindelijke tekening wordt gemaakt
op een grafisch apparaatzoals een printer of een plotter.
middellin | Deze optie specificeert de stjjl die wordt gebruikt om de middellijn van liggers weer te geven.
oppervlak | Deze optie specificeert de stijl die wordt gebruikt om het opperviak van de liggers weer te geven.
labels Deze optie specificeert de stijl die wordt gebruikt om het opperviak van de liggers weer te geven.
doorsnede | Deze optie specificeert de stijl, die wordt gebruikt voor de weergave van een doorsnede van een ligger.

Procedure voor het aanpassen van liggertypen

Open het dialoogscherm Liggertypen via de menufunctie Instellingen > Liggertypen,
Maak de benodigde instellingen.

Bevestig met [OK].

Opmerking 1: De instelingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie hoofd-
stuk Weergave instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten .

Opmerking 2: Het Instellingen dialoogscherm ondersteunt de standaard Windows func-
tie voor meervoudige selectie. Wanneer dezelfde eigenschap moet worden ingesteld voor
verschillende liggertypen, kunnen daarom verschillende typen tegelijkertijd worden gese-
lecteerd en kan de eigenschap in één stap worden aangepast. De meervoudige selectie is
bereikbaar via [Shift] + klik en [Ctrl] + klik combinatie.
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Opmerking 3: Zie hoofdstuk Geometrie > Constructiemodel voor meer informatie over
constructietypen.

Maatlijnen instellingen

Aanpassing van liggertypen is een deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten .

Het dialoogscherm stelt de gebruiker in staat om de volgende parameters van maatlijnen in te stellen :

Eind-markering
stijl

Deze optie definieert de vorm van de eindmarkering (slash of pijl).

Afmetingdefinities

Deze optie specificeert hoe de grootte wordt gemeten. Het kan worden gemeten in eenheden van
het grafische apparaat of in absolute eenheden (d.w.z de eenheden waarin de constructie is gede-
finieerd).

Eind-markering
grootte

Deze parameters specificeren de grootte van een eindmarkering.

Lettertype grootte

Deze parameters specificeren de grootte van een maatlijn lettertype.

Teken lijnstijl

Deze parameters specificeren de stijl van een plotlijn.

Offset plotlijn

Deze parameters specificeren de afstand van een plotlijn.

. Deze parameters specificeren de afstand van de maatlijn, die zich het dichtste bij het gedi-
1€ maatlijn offset ) i .
mensioneerde object bevindt.

Offset volgende . .
i Deze parameters specificeren de afstand van andere maatlijnen.
maatlijn

De procedure voor aanpassing van de maatlijn stijl

1. Open het dialoogscherm Maatlijnen door gebruik te maken van de menufunctie Instellingen > Maatlijnen,
2. Maak de benodigde instellingen.
3. Bevestig met [OK].

Opmerking:
¢ De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie het hoofdstuk Weer-
gave Instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten .
Eenhedeninstelling

In Scia Engineer gebruikt de gebruiker, en komt hij/zjj in contact met, een aantal verschillende fysieke kwantiteiten. Om de
gebruiker toe te staan om de te verkiezen eenheden aan te passen en de stjjl van deze kwantiteiten weer te geven, biedt het
programma middelen voor aanpassing van de eenheden.

De aanpassing kan worden gedaan in het Eenheden dialoogscherm.
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Eenheid "parameters”

Eenheid Het stelt de eenheid in, waarin de waarde van de juiste kwantiteit wordt weergegeven.

Lengte deci- | Het definieert het aantal decimale cijfers, dat moet worden weergegeven, wanneer de over-
maal eenkomende kwantiteit wordt weergegeven.

Uitvoerformaat | Hetspecificeert het lettertype van de weergegeven waarde voor de kwantiteitindividueel. Zie hieronder.

Uitvoerformaat
7824 cm
decimaal standaard weergave van een cijfer
7824 mm
7.824E+01
cm
wetenschappelijk | representatie van een cijfer door een basis en een exponent
7.82E+02
mm
78.240E+00
) representatie van een cijfer door een basis en een exponent, waar het exponent cm
bouwkundig . .
altijd een veelvoud van drie is 782.40E+00
mm
breuken
breuken representatie van een cijfer door een breuk 3/16in
deg/min/sec representatie van een cijfer gebruikt voor hoeken
ftin representatie van een cijfer gebruikt voor Europese eenheden 216.803in

De procedure voor aanpassing van eenheden

1. Open het dialoogscherm Eenheden:

a. of: gebruik de menufunctie Instellingen > Eenheden ,

b. of: gebruik de knop Eenheden (ré:-'n"'?) op de knoppenbalk Project.
2. Maak de benodigde instellingen.
3. Bevestig met[OK].

Zie het hoofdstuk Terminologie en afspraken > Eenheden voor meer informatie over een-
heden.

De schalen aanpassen

De entiteiten weergegeven op het scherm worden weergegeven in een specifieke schaal. U kunt de schalen regelen met
behulp van instellingen die u maakt in de Schalenmanager.

De schalen worden opgeslagen en kunnen worden aangepast in de Schalenmanager. Hiermee kunt u verscheidene "sets"
gedefinieerde schalen hebben voor verschillende doeleinden en hiertussen op eenvoudige wijze schakelen.
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De Schalenmanager bevat altiid de set met de naam "Huidig". De "huidige" set wordt altijd gekoppeld aan grafische ven-
sters. Alle grafische vensters gebruiken dezelfde set schalen. Daarnaast kunt u zoveel zelfgedefinieerde sets schalen heb-
ben als nodig is. Als u een nieuwe set schalen maakt en aan een grafisch venster toewijst, wordt deze set in de
Schalenmanager opgeslagen onder de naam die u opgeeft en wordt deze ook gekopieerd naar de "huidige" set. Op deze
manier zijn de grafische vensters altijd gekoppeld aan de "huidige" set schalen.

Knoppenbalk Schalen

-

Scales
A= 2-4H 75 4

De knoppenbalk Schalen bevat de volgende besturingselementen:

Draaiknop voor snelle aanpassing van schalen voor extra gegevens

Hiermee kunt u snel voor extra gegevens alle schalen vermenigvuldigen met de factor in de draaiknop.

Button "Autofit scales for data" to recalculate the scales for additional data

Met deze knop herberekent u de aangepaste schalen voor extra gegevens zodat de tekening op het scherm
past. De verhouding tussen schalen voor afzonderlijke entiteiten blijft behouden, maar de absolute waarde van
de schalen verandert. De knop doet niets als het schaaltype in de "huidige" set schalen is ingesteld op Sym-
boolgrootte.

Draaiknop voor snelle aanpassing van schalen voor resultaten
Hiermee kunt u snel voor resultaten alle schalen vermenigvuldigen met de factor in de draaiknop.

Knop "Autofit schalen voor resultaten" om de schalen te herberekenen voor resultaten

Met deze knop herberekent u de aangepaste schalen voor resultaten zodat de tekening op het scherm past. De
verhouding tussen schalen voor afzonderlijke entiteiten blijft behouden, maar de absolute waarde van de scha-
len verandert. De knop doet niets als het schaaltype in de "huidige" set schalen is ingesteld op Sym-
boolgrootte.

Knop "Schalen" voor toegang tot Schalenmanager
Met deze knop opent u de Schalenmanager.

Schalenmanager
De Schalenmanager is een standaard databasemanager. Deze kan worden gebruikt voor het:;
a) maken van een nieuwe set schalen,
b) bewerken van de bestaande set schalen,
c) activeren van een van de gedefinieerde sets schalen,
)

d) kopiéren, verwijderen, exporteren of importeren van sets schalen.

Opmerking : De "huidige" set schalen kan niet worden verwijderd.

Schaalparameters

Algemene parameters

Naam
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Specificeert de naam van set schalen. (De naam van de "huidige" set schalen kan niet worden gewijzigd.)

Groepgegevens

Schaal type
Symboolgrootte

U definieert de absolute grootte van het symbool dat wordt gebruikt voor elk type entiteit. Met de ver-
menigvuldigingsfactor wordt rekening gehouden tijdens het tekenen.

Werkelijke ratio

U definieert de schalen voor afzonderlike typen entiteiten. De schaal wordt direct gebruikt (rekening hou-
dend met de vermenigvuldigingsfactor) om de gegevens weer te geven.

Automatische ratio

U definieert de schalen voor afzonderlijke typen entiteiten. Deze schalen worden echter alleen gebruikt om
de verhoudingen te bepalen tussen de grootte van afzonderlike entiteiten. De absolute grootte wordt
bepaald met het volgende algoritme: de grootste entiteit (d.w.z. de grootste kracht) wordt zodanig
geschaald dat de grootte in het grafisch venster 1 meter is. Alle overige entiteiten worden geschaald met
behulp van de berekende verhoudingen. Er wordt rekening gehouden met de vermenigvuldigingsfactor,
hetgeen betekent dat als de vermenigvuldigingsfactor is ingesteld op 2, de grootte van de grootste entiteit 2
meteris.

Vermenigvuldiger
Deze vermenigvuldigingsfactor wordt gebruikt om de werkelijke grootte van de weergegeven entiteiten te ver-
groten (of verkleinen).

Punt gegevens
Deze waarde specificeert de schaal voor "puntgegevens" zoals puntlast, geconcentreerd moment, enz.

Lijn gegevens
Deze waarde specificeert de schaal voor "lijngegevens" zoals lijnlast, linmoment, enz.

Oppervlakte gegevens
Deze waarde specificeert de schaal voor "opperviaktegegevens" zoals opperviaktelast, enz.

Groep resultaat

Schaal type
Zie Groepgegevens (hierboven).

Als de optie Symboolgrootte wordt geselecteerd voor de resultaten, is het gedrag vergelikbaar met Auto-
matische ratio, maar elke groep entiteiten (liggers, platen, enz.) wordt afzonderlijk behandeld. Dit betekent dat
de grootste waarde wordt bepaald voor elke groep entiteiten.

Vermenigvuldiger
Zie Groepgegevens (hierboven).

Reactie, vervorming, interne krachten, spanning, contactspanning, eenheidscontrole, andere
resultaten
De waarde specificeert de schaal voor afzonderlijke typen resultaatwaarden.
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Groep symbolen

Schaal type
Zie Groepgegevens (hierboven).

Vermenigvuldiger
Zie Groepgegevens (hierboven).

Punt symbolen, lijn symbolen, opperviakte symbolen, structuurknopen symbool, lokale assen
symbolen, andere symbolen
De waarde specificeert de schaal voor afzonderlijke typen symbolen.

De procedure voor het openen van de Schalenmanager
a) Gebruik de menufunctie Instellingen > Schalen, of

b) klik op de knop Schaal(i) op de knoppenbalk Schalen.
De procedure voor het maken van een nieuwe set schalen
a) Open de Schalenmanager.
b) Klik op de knop [Nieuw].
c) Definieer de naam van de set schalen en pas, indien nodig, de afzonderlike parameters aan.
)

d) Sluit de Schalenmanager.

De procedure voor het toewijzen van een set schalen aan het grafisch venster.
a) Open de Schalenmanager.

b) Selecteer de gewenste set schalen.

¢) Sluit de Schalenmanager.

Documentinstellingen

Het Documentinstellingen dialoogscherm stelt de gebruiker in staat om standaard waarden voor de stijl van een docu-
ment aan te passen. De parameters worden beschreven in het hoofdstuk Document > De standaardinstellingen van het

document aanpassen.

Afbeeldinggalerij-instelling

Het Galerij Instellingen dialoogscherm stelt de gebruiker in staat om standaard waarden voor de stijl aan te passen van
afbeeldingen, die ingevoerd zin in, of gemaakt zijn in de Afbeeldinggalerij. De parameters worden beschreven in het
hoofdstuk Grafische uitvoer > Afbeeldinggalerij > Afbeelding galerijmanager > Een nieuwe afbeelding invoeren in de Afbeel-
dinggalerij> De standaard waarden voor nieuwe afbeeldingen aanpassen.

De instellingen die zijn aangepast in dit dialoogscherm worden in rekening genomen wan-
neer een nieuwe tekening wordt ingevoerd in de afbeelding galerij door middel van de

i
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© ). Bijvoorbeeld, wanneer de standaard afbeelding stijl wordt ingesteld op "draad", wordt de
tekening van het grafische venster ingevoerd als "draadmodel" zelfs als het bijvoorbeeld is
gerenderd in het grafische venster. De stijl kan later worden bewerkt in de Afbeel-
dinggalerijimanager
EE-net instellingen

Het eindige elementen net wordt automatisch gegenereerd door het programma. De gebruiker kan echter parameters
instellen die het genereren beheersen.

Deze parameters kunnen worden ingesteld in het berekening dialoogscherm of in de programma instellingen.
Het setup dialoogscherm kan worden geopend door gebruik te maken van de menufunctie Instellingen > Net.

De betekenis van individuele parameters wordt gegeven in hoofdstuk Berekening > Genereren van EE net > Parameters

van EE net.

Oplosser instellingen

Dit instellingen dialoogscherm biedt de mogelikheid de basisparameters aan te passen die de berekening beheersen. De
parameters worden beschreven in hoofdstuk Berekening > Berekeningstypen > Statische lineaire berekening.

De parameters kunnen ook worden inggesteld in het berekening dialoogscherm juist voordat met de berekening begonnen
wordt.

Geavanceerde geometrie-instellingen

De parameters in de eerste groep zijn gelijk aan sommige items uit de Parameters voor het bepalen van de uitliining van een

structuur. Deze waarden worden gebruikt voor alle geometrische bewerkingen en worden voor het gemak van de gebrui-
ker in dit dialoogvenster herhaald.

Geometrische toleranties

Specificeert de min. afstand tussen twee knopen die hiervoor als afzonderlijke knopen worden
beschouwd. Als de werkelijke afstand tussen twee knopen kleiner is als de waarde van deze para-
Min. afstand tus- | meter,dan worden de twee knopen samengevoegd.

sen twee knopen, . i ) .
Deze parameter wordt gebruikt door de functie voor het verbinden van elementen en de functie

knoop - kromme
voor het controleren van gegevens.

Max. afstand tus- | Specificeert de maximaal toelaatbare afstand tussen een knoop en het viak van een 2D-element.
sen knoop en 2D- | Als de werkelijke afstand groter is dan deze grenswaarde, dan wordt de geometrie als ongeldig
elementvlak beschouwd en krijgt de gebruiker een waarschuwing.
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Weergave

Deze parameter wordt alleen gebruikt als opperviakken zijn geactiveerd.

Optie AAN: de vorm wordt zo nauwkeurig mogelijk weergegeven.
Nauwkeurig staaf- i )
Optie UIT: de doorsnede wordt alleen schematisch weergegeven.
opperviak

Deze parameter is vooral van betekenis voor profielen uit gewalst staal.

. Optie AAN: het constructiemodel wordt na elke wijziging automatisch herlezen.
Constructiemodel

onmiddellijk  her- | Optie UIT: het consfructiemodel wordt handmatig herlezen op aanvraag van de gebruiker.

lezen
Deze parameter bepaalt de gladheid van krommen en van gekromde opperviakken. Hoe hoger
de waarde, hoe gladder de kromme. Maar ook: hoe hoger de waarde, hoe trager de reactie van
Nauwkeurigheid de computer.
van Weergegeven | pe waarde van de parameter moetbinnen <1, 10> liggen.
krommen
De parameter heeftgeen invioed op de nauwkeurigheid van de berekening.
Nauwkeurigheid Deze parameter bepaalt de gladheid van de vorm van elkaar snijdende opperviakken.
van de netuitsnede

De parameter heeft geen invioed op de nauwkeurigheid van de berekening.

Nationale toepassingsdocumenten

Opzet van het hoofdstuk

In dit hoofdstuk wordt beschreven hoe de parameters voor normcontroles van betonnen, stalen en aluminium constructies
volgens de norm EC-EN kunnen worden aangepast in SCIA Engineer 2010 en latere versies. In de handleiding wordt de
omgeving waarin de parameters kunnen worden ingesteld beschreven en worden de betreffende procedures uitgelegd.

Dit hoofdstuk betreft UITSLUITEND de norm EN-EC. De dialoogvensters en procedures voor andere normen kunnen
afwijken. Voor dergelike verschillen verwijzen wij naar de andere delen van de documentatie waar de juiste uitleg wordt
gegeven.

Met name de handleidingen Staalnormcontroles, Betonnormcontroles en Aluminiumnormcontroles zijn nuttige bronnen
van informatie.

Normcontroleparameters

Normcontroles voor elk materiaal vereisen dat talloze parametersin de controleformules op de juiste wijze zijn gedefinieerd.
Sommige van deze parameters maken deel uit van Nationale toepassingsdocumenten, sommige komen voort uit de uit-
gevoerde procedures.

Het programma stelt de gebruiker in staat al deze parameters aan te passen in Betoninstellingen, Staalinstellingen, Alu-
miniuminstellingen, enzovoort.

De layout en het gedrag van deze instellingen wordt uitgelegd voor de betoninstellingen. De principes zijn hetzelfde voor
andere materialen.
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Nationaal toepassingsdocument versus andere normcontroleparameters

De betoninstellingen kunnen worden geopend vanaf verschillende plaatsen in het programma, dus met behulp van ver-
schillende functies. Het gedrag van de betoninstellingen kan afwijken, afhankelijk van de manier waarop deze zijn geopend.
Dit is met name om één reden belangrik. Om de instellingsdialoogvensters duidelijker te maken, kunt u hierin nooit tege-
lijkertiid de (1) parameters van het Nationaal toepassingsdocument en (ii) de overige parameters zien.

Parameters van het Nationaal toepassingsdocument

Om de parameters van het Nationaal toepassingsdocument (hierna te noemen NAD-parameters), moet u het dia-
loogvenster Betoninstellingen op de volgende manier openen:

1. Dubbelklikin het hoofd boommenu op hetitem Project.
2. Hiermee opent u het dialoogscherm Projectgegevens.
3. Klik hierin op de knop met de drie puntjes naast hetitem Nationale bijlage.

4. Hiermee opent u het dialoogvenster Instellingen manager.

( B Setup Iﬁ1

ALaeBikl o o &SlSsH|l A .
EC-EN
EC-EMN1
.|:‘~|E|n1E:

Mational annex
Bl EN 1990: Basic of structural design
Combinations _J
B EM 1991: Actions of structures
Wind
Snow
B EN 1992: Design of concrete structures
General

. Fire design
Bridges
Bl EM 1993: Design of steel structures
General
Fire design
Design of joints
Bl EN 1994: Design of composite steel and. ..

General _]

E EN 1997 Geotechnical design

General __|

Bl EN 1999: Design of aluminium structures

"l | General -
e T e e =)

Dit dialoogvenster is een standaard databasemanager, zoals Materiaalmanager, Belastinggevalmanager, enzovoort. Dit
betekent dat u zoveel sets NAD-parameters kunt definiéren als nodig is en u kunt eenvoudigweg de set selecteren die het
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meest geschikt is voor uw huidige werkzaamheden. De sets kunnen ook op schijf worden opgeslagen en in een ander pro-
jectworden ingelezen.

Standaard wordt één set (EC-EN in de afbeelding) automatisch gedefinieerd door het programma. Deze set zorgt ervoor
dat zelfs als u Instellingen manager niet opent, de parameters zijn gedefinieerd en het programma deze kan gebruiken.

Wat belangrijk is met betrekking tot deze standaardset, is dat deze ALLEEN-LEZEN is. Dit betekent dat u de waarden van
de parameters niet kunt wizigen. Als u andere waarden nodig hebt voor sommige parameters, moet u een nieuwe set defi-
niéren (bijvoorbeeld als kopie van de standaardset), waarna u daarin de betreffende parameters kunt aanpassen.

Lijst van gedefinieerde sets parameters
In het bovenste gedeelte van het dialoogvenster staan alle sets die in het project zijn gedefinieerd.

Individuele nationale toepassingsdocumenten

Het onderste gedeelte van het dialoogvenster bevat een lijst van individuele normen en de onderdelen daarvan.
Elkitem gaat vergezeld van een knop met drie puntjes, waarmee een afzonderlijk dialoogvenster wordt geopend
waarin individuele parameters kunnen worden bekeken of gewijzigd (met uitzondering van de standaardset, die
alleen-lezenis).

Andere normcontroleparameters

Als u andere normcontroleparameters wilt bekiken of wijzigen, moet u het dialoogvenster Betoninstellingen openen vanaf
een andere plaats dan het dialoogvenster Projectgegevens. Er zijn verschillende manieren om dit te doen, elk met bepaalde
specificke elementen.

Bibliotheken > Instellingen

De functie Bibliotheken > Instellingen (geopend vanuit het boommenu of vanuit het hoofdmenu) opent het dia-
loogvenster Instellingen met alle beschikbare parameters (met uitzondering van de NAD-parameters).

Beton > Ontwerp standaardinstellingen

De functie Beton > Ontwerp standaardinstellingen opent het dialoogvenster Instellingen met alleen de basis-
parameters (wederom met uitzondering van de NAD-parameters).

Beton > Staafgegevens

Met de knop [Betoninstellingen] in het invoerdialoogvenster van de functie Beton > Staafgegevens opent u het dia-
loogvenster Instellingen met parameters die relevant zijn voor het geselecteerde type staaf (wederom met uitzondering
van de NAD-parameters).

Instellingen > Beton solver

Met de menufunctie Instellingen > Beton solver opent u het dialoogvenster Instellingen met alleen de parameters die
betrekking hebben op de solver voor betonconstructies (wederom met uitzondering van de NAD-parameters).

Dialoogvenster Instellingen

Over het algemeen bestaat het dialoogvenster Instellingen uit vier delen (zie de afbeelding hieronder):
« filtervenster (A),

* boomvenster (B),

« eigenschappenvenster (C),

« uitlegvenster (D).
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Filtervenster (A)
Dit venster bevat een lijst "filters" die kunnen worden gebruikt om het aantal parameters te verlagen dat wordt

weergegeven in andere delen van het dialoogvenster.
Opmerking: dit venster kan voor sommige configuraties van het dialoogvenster verborgen zijn.

Boomvenster (B)
Dit venster bevat een lijst parametergroepen die worden weergegeven in een boomstructuur.

Door op een tak te kiikken in de boom wordt het betreffende deel van het eigenschappenvenster uitgevouwen
(waarbijandere takken automatisch worden ingeklapt).

Eigenschappenvenster (C)
In dit venster staan alle parameters die beschikbaar zijn voor de huidige configuratie van het dialoogvenster. De

parameters zijn gesorteerd in groepen (takken). U kunt de gewenste groepen uitvouwen of inklappen.

Uitlegvenster (D)
Zodra een item is geselecteerd in het eigenschappenvenster, wordt in dit venster uitleg gegeven. Indien mogelijk

gaat de uitleg vergezeld van een verklarende afbeelding.

Nationale Bijlagen

Ondersteunde Nationale Bijlagen

De Nationale Bijlagen van de volgende landen worden ondersteund:
« Nationale Bijlage Belgié bjjNBN EN

« Nationale Bijlage Nederland bijNEN EN

« Nationale Bijlage Tsjechié bij CSN EN
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« Nationale Bijlage Frankrijk bij NF EN
« Nationale Bijlage Slowakije bij STN EN
« Nationale Bijlage Finland bij SFS EN
« Nationale Bijlage Verenigd Koninkrijk bijBS EN
« Nationale Bijlage Duitsland bij DIN EN
« Nationale Bijlage Oostenrik ONORM EN
In toekomstige versies zullen Nationale Bijlagen voor andere landen volgen.

De parameters die worden beschreven in de nationaal bepaalde parameters in het voorwoord bij elke EN Eurocode-deel
ziin geéxtraheerd en verzameld in één dialoogvenster Nationale Bijlage. Op voorwaarde dat de norm van het project is inge-
steld op Eurocode, kan de gebruiker de vereiste Nationale Bijlage selecteren en wordt het dialoogvenster Nationale Bij-
lagen beschikbaar, waar de nationaal bepaalde parameters kunnen worden bekeken. Alle parameters zijn open, hetgeen
betekent dat de gebruiker desgewenst de waarden kan bewerken. Op deze manier kunnen de parameters worden aan-
gepast overeenkomstig de juiste Nationale Bijlage. Dit biedt de mogelijkheid om de Nationale Bijlage van elk Europees land
te gebruiken.

Daarnaast is het mogelijk de instellingen op te slaan en in toekomstige projecten te gebruiken.

Dialoogvenster Projectgegevens met geopende Nationale Bijlage Manager

:'-’.--'.-.,'. manager Y
AP LR = & FH A -
EC-EN
1] | ¥
Mame
Mational snnex
= EMN 1990: Basic of structural design
Combinations
E EN 1991: Actions of structures = —
Wind \
Snow
= EM 1992 Dasign of concrale struclures i
Gangral S
B EM 1993 Design of steel struclures Concrele o
Ganeral Sied o
Design of joints ;"E g
E EN 195%4: Dasign of composite steel and concrale structures o
Gengral
E EM 1997, Geotechmcal design
General
E EM 1999 Dasign of aluminium structures
Ganaral
[ New ) maedt || Edit || Delete | Eit
- = === : e
Frama X1Z ) = ~|]
Froject Level Mocssl Pational s
[ el O x ) 0 N x|

Nationaal bepaalde parameters voor ECO
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Mame
B | Combination

= [{STR/GEOD) alternative

Combination

B Psi factors for buildings
Psi factors for buildings

E Load combination factors

B Fundamental combination (STRAGED) Set B

Partial factor permanent action - unfavourable
Partial factor permanent action - favourable [-]

[

Partial factor for prestress action - favourable [
Partial factor for prestress action - unfavaurable [-]

Partial factor leading varable action [-]

Partial factor accompanying varable action []
Feduction factor ksi []

Partial factor for shrinkage action [-]

B Fundamental combination (STR/GEO) Set C |EN 1330: Annex A1 Table 41.2(C)]

Partial factor permanent action - unfavourable
Partial factor permanent action - favourable [

[

Partial factor for prestress action - favourable [
Partial factor for prestress action - unfavourable []

Partial factor leading variable action [-]
Partial factor accompanying varable action []
Partial factor for shrnkage action [-]
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1.20
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Basis werkgereedschappen

Introductie van selecties

Wanneer de gebruiker iets wil doen met welk deel van zijn/haar model dan ook, moet hij/zij allereerst bepalen welk deel van
het model moet worden behandeld. Met andere woorden, de gebruiker moet een "selectie” maken van staven die verwerkt
zullen worden.

Wanneer een selectie is gedefinieerd, kan de benodigde handeling worden gestart. De selectie kan worden gevormd door
een enkele eenheid of het kan zoveel eenheden bevatten als vereist. Over het algemeen kan de selectie eenheden van het-
zelfde type of verschillende eenheid typen bevatten. Welke van deze twee gevallen is toegepast hangt af van de bedoelde
handeling. Sommige handelingen vereisen specifieke eenheid typen, andere handelingen kunnen worden uitgevoerd met
ieder eenheid type.

Over het algemeen zijn er twee benaderingen om een handeling te beginnen:

. de gebruiker maakt eerst de selectie en start daarna de gepaste functie (de functie behandeld dan de vooraf
gemaakte selectie),

. de gebruiker start eerst de benodigde functie en maakt dan (d.w.z. vanuit de functie) de selectie.
Welke benadering feitelik wordt toegepast hangt alleen af van de werkgewoontes van een bepaalde gebruiker.

Om samen te vatten, de selectie kan niet alleen worden gemaakt en gebruikt in een functie, maar kan ook worden aan-
gepast (verkort of verlengt), gewist, opgeslagen in een bestand voor later gebruik of belast vanuit een vooraf gemaakt
bestand.

Selecties worden gecontroleerd door:
. Menu Beeld > Selecties,

. Selecties knoppenbalk.

Een selectie maken

Om een selectie te maken moet het programma in de selectie-aan modus staan. Deze modus is de standaardmodus van
het programma en slechts een beperkt aantal functies verandert deze modus in een selectie-uit modus. De selectie-aan
modus wordt geidentificeerd door de muiscursor die eruitziet als een diagonaal georiénteerde pijl met een Klein vierkantje
bevestigd aan de punt van de pijl. Wanneer deze cursor op het scherm staat, is het mogelijk om vrij selecties te maken.

Er zijn twee basismethoden om een nieuwe selectie te maken: met de muis of door een commando op de commandolijn te
typen. Op beide manieren is het een fluitje van een cent.

Daarnaast kan een selectie ook gemaakt worden via filters. Dit betekent, dat de gebruiker een voorwaarde specificeert
waaraan alle geselecteerde entiteiten moeten voldoen. De gebruiker kan bijvoorbeeld de voorwaarde specificeren dat de
doorsnede een gewalste IPE 300 moet zijn. De filtergestuurde selectie zoekt dan naar en selecteert alle 1D-staven met een
dergelijke doorsnede.

Een selectie maken met de muiscursor

Wanneer de muiscursor wordt gebruikt, zijn er verschillende selectiemodi:

enkele selec- ) ) h "
—— | ledere keer wanneer de gebruiker met de muisknop Klikt, wordt een entiteit geselecteerd.

tie

-212-


javascript:RelatedTopic0.Click()

Basis werkgereedschappen

. .| De gebruiker tekent een lijn (of een veelhoek) op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten
intersectielijn | L
— | diede getekende lijn snijden.

hthoeki De gebruiker tekent een rechthoek op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten die binnen
rechthoekige
—'t p g de rechthoek liggen of de rechthoek overlappen (zie de alinea hieronder voor details over deze selec-
uitsnede
- tiemodus).

veelhoekige | De gebruiker tekent een gesloten veelhoek op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten die

uitsnede binnen de veelhoek liggen.

werkvlak Het programma selecteert alle entiteiten die in het huidige werkviak liggen.
selecteer- "

"— Alle op dat moment getoonde entiteiten worden geselecteerd.

alles

vorige Activeert de laatst gemaakte selectie.

De vereiste selectiemodus activeren:

selectie modus via knoppenbalk Selecties via menu Tools > Selecties

Enkele selectie klik op de knop [Selectie door muis] functie Selectie door muis oproepen

functie Selectie door intersectielijn

Intersectielijn klik op de knop [Selectie door uitsnijding]

oproepen
Rechthoekig ﬁ] ) i . . functie Selectie door uitsnijding
klik op de knop [Selectie door intersectielijn]
uitsnijding oproepen
o [E? klik op de knop [Selectie door veelhoek uit- | functie Selectie door veelhoek uit-
Veelhoek uitsnijding o .
snijding] snijding oproepen
) functie Selecteer per werkviak oproe-
Werkvlak ?1_; klik op de knop [Selecteer per werkviak]
pen
Selecteer alles ﬁ klik op de knop [Selecteer alles] functie Selecteer alles oproepen
Vorige klik op de knop [Vorige selectie] functie Vorige selectie oproepen
Enkelvoudige selec- EE schakelttussen de modus "Eerstgevonden" | zie de paragraaf Selectie van enti-
tiemodus schakelaar en "Alle gevonden” teiten met overlappende randen
Selectiemodus scha- ﬁ" schakelttussen de modus "Selecteren” en zie hetonderwerp Entiteiten uit de
kelen "Deselecteren” selectie verwijderen

zie de paragraaf Zichtbaarheid

Zichtbaarheid selec- | gy schakelttussen de selectiemodus "normaal® | Selectie modus

tie modus en een speciale modus voor OPGL Zie ook de paragraaf Zichtbaarheid

selectie versneller

Enkele selectie

Om een selectie te maken moet u:

1. de muiscursor op de entiteit plaatsen die u wilt selecteren,

2. op de linkermuisknop klikken.
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Dat is alles wat nodig is voor het maken van een selectie met de muis. Als u de cursor op een andere entiteit plaatst en klikt
op de linkermuisknop, voegt u een andere entiteit toe.
Intersectielijn

Wanneer deze modus wordt opgeroepen, worden alle entiteiten die gekruist worden door een gedefinieerde lijn, toe-
gevoegd aan de selectie. De lijn kan 6f een enkele rechte lijn zijn, 6f een veelhoek bestaande uit rechte lijnen.

De procedure voor het definiéren van een veelhoek

1. Plaats de muiscursor op de plek waar de veelhoek moet starten.

2. Klik op de linkermuisknop.

3. Plaats de muiscursor waar het eindpunt van het lijnstuk van de veelhoek moet zijn gelegen.

4, Klik op de linkermuisknop.

5. Herhaal de vorige twee stappen zo vaak als nodig.

6. Sluit de veelhoek, d.w.z. of
a. druk op de toets [ESC], of
b. roep het pop-upmenu op, selecteer het commando Einde polylijn en voer dit uit, of
c. definieer het laatste punt door te dubbelklikken met de linkermuisknop.

Uitsnijding

Met deze modus kunt alle entiteiten selecteren die zich in een door de muis geselecteerde uitsnijding bevinden. Er zijn twee
verschillende soorten uitsnijdingen. De eerste soort dient voor de selectie van entiteiten die volledig in de uitsnijding liggen.
De andere kan worden gebruikt om de entiteiten te selecteren die zowel volledig in de uitsnijding liggen als deze overlappen.

De procedure om een uitsnijding te definiéren die alleen binnenin gelegen entiteiten selecteert

1. Plaats de muiscursor op de LINKERBOVENHOEK van de rechthoekige uitsnijding.
Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt.

Sleep de muis naar de RECHTERBENEDENHOEK van de rechthoekige uitsnijding.

e

Laat de muisknop los.

De procedure om een uitsnijding te definiéren die zowel de binnenin gelegen als de overlappende
entiteiten selecteert

1. Plaats de muiscursor op de RECHTERBOVENHOEK van de rechthoekige uitsnijding.
Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt.

Sleep de muis naar de LINKERBENEDENHOEK van de rechthoekige uitsnijding.

H wn

Laat de muisknop los.

Veelhoek

Deze modus komt overeen met de voorafgaande. Het verschil is dat de gebruiker een willekeurig gevormde gesloten veel-
hoek tekent in plaats van een eenvoudige rechthoek.
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De procedure om een veelhoekige uitsnijding te definiéren

Plaats de muiscursor op de plek waar de veelhoek moet starten.
Klik op de linkermuisknop.
Plaats de muiscursor daar waar de volgende hoek van de veelhoek moet worden geplaatst.
Klik op de linkermuisknop.
Herhaal de vorige twee stappen zo vaak als nodig.
Sluit de veelhoek:
a. druk op de toets [ESC], of

b. roep het pop-upmenu op, selecteer het commando Sluit veelhoek en voer het uit.

Werkvlak

In deze modus selecteert het programma automatisch alle entiteiten die in het huidige werkviak liggen.

Selecteer-alles

Alle getoonde entiteiten worden automatisch geselecteerd.

Selectie van entiteiten met overlappende randen

In een echt model komt het vaak voor dat verscheidene entiteiten (bijv. liggers, wanden) samenkomen op één plaats (voeg,
hoek). In dat geval kan het lastig zijn de juiste entiteit te selecteren, omdat het programma niet weet welke het moet selec-
teren wanneer u de muiscursor boven de kruising van deze entiteiten plaatst. Als oplossing voor dergelijke situaties biedt het
programma een speciale schakeling: Enkele selectie. Met deze schakelaar kunt u in twee modi werken:

Eerst gevonden
In deze modus wordt de eerste entiteit geselecteerd die door het selectiealgoritme is gevonden (doorgaans de entiteit die
het eerstisingevoerd).

Alle gevonden

In deze modus zoekt het programma alle entiteiten onder de cursor en biedt u hiervan een lijst aan, zodat u zelf kunt kiezen
welke moet(en) worden geselecteerd.

Stelu een eenvoudig model met drie wanden voor.
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20 member S2-weall (200
2D member Z3-weall (507
2D member Z4-weall (500

Als u de cursor boven de hoek plaatst waarin de drie wanden samenkomen en op de linkermuisknop klikt, opent het pro-
gramma een dialoogvenster met een lijst van gevonden entiteiten.

U kunt met de muiscursor over de lijst rollen. De entiteit waarboven de cursor netis geplaatst, wordt gemarkeerd in het gra-
fisch venster, dus het s eenvoudig te zien om welke entiteit het gaat.

Multiselect object

20 member 52-wall [30]
20 member 5 3-wall [30]
20 member 5 4-wall [80) v

Als u een bepaalde entiteit wilt selecteren, klikt u gewoon op de naam ervan in de lijst. U kunt zoveel entiteiten selecteren als
u wilt.
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Wanneer u op de knop met de groene markering klikt, wordt de selectie bevestigd.

Zichtbaarheid selectie modus

In de "normale" selectiemodus moet u een rand van een entiteit selecteren om deze te selecteren.

AlsZichtbaarheid selectie modus is geactiveerd, hoeft u echter alleen de muiscursor ergens op het element te plaatsen
om dit te kunnen selecteren. De enige voorwaarde is dat de weergavestijl Rendering actief is.

Inde Zichtbaarheid selectie modus wordt rekening gehouden met de Enkelvoudige selectiemodus schakelaar.
Voorbeelden (het kruisje in de blauwe cirkel geeft de positie van de muiscursor aan):

A) Enkelvoudige selectiemodus schakelaaringesteld op EERST GEVONDEN

-217-



Kapitel 5

2D memer SIF

30 member 514

30 member 512
20 member 517 |

De cursor verandert van vorm wanneer het programma zch in de zcht-
baarheidselectiemodus bevindt.

Zichtbaarheid selectie versneller

Wanneer u de zichtbaarheidselectieversneller gebruikt, kunt u met de versnelling het werken met grote modellen ver-
snellen. Het is echter belangrijk dat u weet dat het uiteindelijke effect van de versnelling afhangt van het model van de con-
structie en dat de versnelling onder bepaalde omstandigheden de reactie van het programma zelfs kan vertragen.
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Het principe van de versnelling is dat het model dat wordt weergegeven in het grafische venster wordt geconverteerd naar
een OPGL-scéne (een speciale grafische scene die is geoptimaliseerd voor de grafische kaart) die gewoonlijk sneller wordt
verwerkt door de grafische kaart. Om selecties mogelijk te maken, moet de OPGL-scene echter ook een lijst met alle weer-
gegeven elementen verwerken. Dit kan de oorzaak van het probleem zijn. Als de "werklast" die hoort bij het beheer van
deze lijst groter wordt dan de "werklast" die hoort bij het weergeven van de grafische scéne, kan het effect van de ver-
snelling negatief zijn. Dit wordt in het volgende voorbeeld duidelijk gemaakt.

Steler is een constructiemodel dat bestaat uit 1000 elementen (balken en kolommen).

A) Alle elementen hebben een rechthoekige doorsnede. Het is een vrij eenvoudige taak voor de grafische kaart om een der-
gelilke eenvoudige vorm weer te geven (ook als dit 1000 keer wordt herhaald). Het onderhoud van de lijst van 1000 onder-
delen is daarentegen een vrij complexe zaak. Dit leidt ertoe dat als de versnelling AAN staat, de reactiesnelheid van het
programma hoogstwaarschijnlijk lager zal zijn.

B) Alle elementen hebben een ronde (pijp) doorsnede. Het is een lastigere taak voor de grafische kaart om een dergelike
vorm weer te geven. Als gevolg hiervan heeft de versnelling waarschijnlijk geen effect. Met andere woorden, de tijd die
wordt bespaard tiidens de weergavebewerking is even lang als de tijd die nodig is voor het beheer van de lijst met ele-
menten.

C) Alle elementen hebben een doorsnede met een complexe vorm (bijv. een complex aluminiumprofiel). In dit geval is de
tiidsbesparing die wordt bereikt als gevolg van de snellere weergave veel groter dan het tijdsverlies als gevolg van het
beheer van de lijst met elementen. Dit betekent dat de versnelling een positief effect heeft.

De versnelling kan worden in-/uitgeschakeld in het menu Tools > Selectie.

Filtergestuurde selectie

De filtergestuurde selectie is nuttig wanneer u alle entiteiten wilt selecteren die aan een bepaalde voorwaarde voldoen. Dit
type selectie wordt beschreven in het volgende hoofdstuk.

Een selectie maken vanaf de commandolijn
Een selectie kan ook (soms heel effectief) vanaf de commandolijn van het programma worden gemaakt.

De procedure is even eenvoudig als de "muisprocedure”. U typt een commando in op de commandolijn en de selectie wordt
gemaakt.

Commandosyntaxis

SEL [schakelaar] parameter [parameter?] [para-
meter3] [enz.]

of

| SELM [Enter] |
naaml [Enter]
naam?2 [Enter]
| 55 [Bwees |
Het laatste alternatief levert meervoudige selecties. SELM + [Enter] start de meervoudige selectiemodus. U kunt dan de

namen van de gewenste entiteiten één voor één intypen, telkens gevolgd door de [Enter] toets. De selectie kan worden
afgerond met het commando END (gevolgd door de [Enter] toets).

Schakelaar
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schakelaar betekenis

+ voegttoe in een selectie

- trekt af van de huidige selectie

inverteert de huidige selectie

Parameter
parameter voorbeeld omschrijving
naam entiteit SEL selecteert entiteit met de naam LIGGER23
LIGGER23
naam entiteit meteen SEL selecteert alle entiteiten waarvan de naam begint met LIGGER2 en wordt
wildcard LIGGER2? | gevolgd door één karakter
SELB? als 1D-staven B heten en zijn genummerd, selecteert dit commando alle "een-
cijfferige" 1D-staven
SELB?? als 1D-staven B heten en zijn genummerd, selecteert dit commando alle "twee-
cijferige" 1D-staven
SELB* selecteertalle entiteiten waarvan de naam begint met de letter B
SELB1B2 | selecteertentiteiten metde naam B1 en B2
NONE SELNONE | verwijdertde selectie
Voorbeelden

sel
verwijdert de selectie
none

sel* | selecteertalle entiteiten

sel

selecteert entiteit N1
N1
sel + ) L ) " )
N voegtin de huidige selectie entiteiten toe waarvan de naam begintmeteen N
sel — ) L . ) .
B* verwijdert entiteiten van de huidige selectie waarvan de naam begintmeteen B
sel | [ inverteertentiteitB1 in de selectie (d.w.z. wanneer de entiteitin de selectie WAS, wordt deze verwijderd; wanneer

B1 de entiteit NIET in de selectie WAS, wordt deze toegevoegd)

Een selectie maken voor een netknoop vanaf de commandolijn
Om een netknoop met het nummer te selecteren, kan het commando SELMN worden gebruikt.

Procedure voor het selecteren van de vereiste netknopen
1. Typ het commando SELMN op de commandolijn van Scia Engineer en druk op Enter.

2. De selectiefunctie start.
3. Typ het nummer van de knoop die u wilt selecteren en druk op Enter. De knoop wordt gemarkeerd met een pijl.
4 Herhaal zo nodig stap 3.

5. Druk op Escom het commando te beéindigen.
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BELANGRIJK: Om de pijl die de geselecteerde knoop/knopen aangeeft te kunnen zien, is het nodig om de juiste viag in te
schakelen in het dialoogvenster Beeldparameterinstelling - Diverse > Berekeninginformatie > Toon pijl bij net elementen.

Procedure voor het verwijderen van de markeringspijl van geselecteerde netknopen
1. Selecteer de pijl of de bijpehorende tekst met de muiscursor.

2. Druk op de toets Delete op het toetsenbord of gebruik de functie Verwijderen in het pop-upmenu of gebruik de functie
Verwijderen in het menu Wijzigen.

Eenheden van de selectie verwijderen

Bij het gebruik van een complexe en uitgebreide selecties kan het noodzakelijk, of tenminste nuttig, zijn om een bepaalde
eenheid of eenheden uit de reeds gemaakie selectie te verwijderen.

In het algemeen zijn er twee manieren een eenheid te verwijderen van een bestaande selectie: de "[Ctrl] toets" methode en
de "Selectiemodus" methode.

"[Ctrl]-toets" methode ("[Shift]-toets" methode)

Alle selectiemodi voor het maken van een selectie kunnen ook worden gebruikt voor verwidering van specifieke eenheden
van de huidige selectie. Om de "aftrekken van selectie" modus te activeren, moet de gebruiker de [Ctrl] knop op het toet-
senbord ingedrukt houden.

¢ Opmerking: Met de [Ctrl]-toets methode wordt in feite de selectie OMGEKEERD (d.w.z.
deze wordt niet VERWIJDERD uit de selectie, maar een niet-geselecteerd item wordt
geselecteerd en een geselecteerd item wordt gedeselecteerd).

¢ Opmerking: De [Shift]-toets kan worden gebruikt in plaats van de [Ctrl]-toets: deze twee
toetsen zijn uitwisselbaar (in deze functie).

Voorbeeld 1:

Laten we aannemen dat een selectie van een aantal eenheden als is gemaakt. Nu moet de gebruiker één bepaalde een-
heid verwijderen.

De procedure zal zijn:

Plaats de muiscursor op de eenheid die van de selectie moet worden afgetrokken.
Houdt de [Ctrl] toets ingedrukt.

Klik op de linker muisknop.

De eenheid wordt verwiiderd van de selectie.

Laat de [Ctrl] toets los.

Voorbeeld 2:

Laten we aannemen dat een selectie van een aantal eenheden als is gemaakt. Nu moet de gebruiker een aantal eenheden
verwijderen, die parallel aan elkaar liggen en dicht bij elkaar zijn gelokaliseerd.

De procedure zal zijn:
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1. Selecteer de Intersectielijn selectie modus.

Plaats de muiscursor naast de eerste eenheid die moet worden verwijderd van de selectie en buiten de anderen.
Houdt de [Ctrl] toets ingedrukt.

Definieer de intersectielijn, d.w.z. de lijn of veelhoek die alle vereiste eenheden kruist.

Sluit de intersectielijn.
Laat de [Ctrl] toets los.

o g B~ w N

"Selectiemodus” methode

Het is ook mogelijk de knop [Selectiemodus-schakelaar] ( iy ) op de knoppenbalk Selectie van object te drukken.

Alle selectiemodi beschreven in hoofdstuk Maken van een selectie zullen dan eenheden deselecteren van de gemaakte
selectie.

Opmerking:Het is ook mogelik om eenheden van de selectie te verwiideren door gebruik
te maken van het commando "SEL" ingetypt op de commandolijn met de juiste wisseling en
parameters. Zie hoofdstuk Maken van een selectie.

Een selectie maken, gebaseerd op een specifieke eigenschap

Heel vaak moet de gebruiker alle eenheden selecteren, die tegemoet komen aan een specifieke toestand. Bijvoorbeeld
voor het selecteren van alle liggers gemaakt van één materiaaltype of alle steunpunten, die vrije beweging in X-richting toe-
staan, is de filter-gecontroleerde selectie de juiste keuze.

De procedure voor het toepassen van een filter-gecontroleerde sectie

1. Selecteer een eenheid die aan de vereiste condities tegemoet komt.

2. Klik in de eigenschappen tabel de linker kolomcel aan van de rij die de vereiste conditie bevat.

3. Klik de icoon [Snel selecteren] (EI) aan de bovenkant van het eigenschappen dialoogvenster.

¢ Opm: Dit type selectie kan worden gebruikt om bijv. het volgende te selecteren
“ - alle liggers uit dezelfde doorsnede,
L 4

- alle platen met dezelfde dikte,
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- alle eenheden gelokaliseerd in dezelfde laag, enz.

De filter aanpassen voor selecties

Soms kan het erg bruikbaar zijn om de selectie te beperken tot alleen een aantal eenheidstypen. Scia Engineer stelt de
gebruiker in staat om hetfilter voor selecties te specificeren.

Er zijn drie filter mogelijkheden:

ur De filter staat UIT en iedere eenheid van ieder type kan worden geselecteerd.

Voor ser- | Functie omte zorgen, dat een selectie alleen die eenheden herkent, waar de actieve service mee om kan
vice gaan.

De typen eenheden, die kunnen worden geselecteerd worden gedefinieerd door de positie van de cursor
Voor boom

in de boom.

Filter voor service

Wanneer deze filteroptie is geselecteerd, wordt de set eenheden gedefinieerd door de huidige geopende service. De
gebruiker kan alleen die eenheden selecteren waar de service mee om kan gaan.

Bijvoorbeeld, wanneer Belastingen open staat, en deze filteroptie AAN is, kunnen alleen liggers, knopen en belastingen
van alle typen worden geselecteerd.

Filter voor boom

Wanneer deze filteroptie is geselecteerd, wordt de set eenheden gedefinieerd door de huidige geopende service en door
de positie van de cursor (door de focus) in de menuboom. De gebruiker kan alleen die eenheden selecteren die worden
gespecificeerd door de functie "onder focus".

Bijvoorbeeld, wanneer service Belastingen open staat, en deze filteroptie AAN is, en de focus op de functie Lijnlastop lig-
ger, kunnen alleen lijnlasten worden geselecteerd.

De procedure om de vereiste filter aan te passen

1. Klik de knop [Filter] op de Statusbalk aan.
2. Een kort menu wordt geopend.

3. Selecteer het benodigde filter.

De alternatieve procedure voor het aanpassen van het benodigde filter

i7g

1. Klik de knop [Filter voor selectie aan/uit] ( ) aan op de Selectie van objecten knoppenbalk, om het Filter

VOOr service te selecteren .

i

3. Klik de knop [Filter door serviceboom aan/uit] aan op de Selectie van objecten knoppenbalk, om het Filter voor
boom te selecteren.

2. Door deze handeling wordt een andere filterknop beschikbaar — [Filter door serviceboom aan/uit] (
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Een selectie wijzigen

ledere bestaande en actieve selectie kan worden aangepast, d.w.z sommige van de geselecteerde eenheden kunnen
ervan worden verwijderd en andere eenheden kunnen eraan worden toegevoegd.

Verwijderen van eenheden uit de selectie

Volg, om een eenheid uit de huidige selectie te verwiideren, de procedure gegeven in het hoofdstuk verwijderen van een-
heden uit de selectie.

Een andere eenheid toevoegen aan de selectie

Volg, om een andere eenheid aan de huidige selectie toe te voegen, de procedure voor het maken van de selectie. Totdat je
de selectie verwijdert, wordt iedere nieuwe geselecteerde eenheid toegevoegd aan de huidige selectie.

Een selectie toepassen

Een selectie wordt normaliter gemaakt om een handeling uit te voeren (d.w.z roep één of meer van Scia Engineer functies
op). Het grootste deel van de functies van Scia Engineer werkt zelfs met een selectie en past de eenheden in de selectie aan
volgens de gedefinieerde functionaliteit. Daarom moet het duidelijk zijn, hoe de selectie te associéren met de vereiste actie.
Gelukkig gebeurt deze cruciale stap compleet automatisch en volkomen direct in Scia Engineer ondanks het feit, dat er twee
tegenovergestelde benaderingen bestaan.

Een vooraf gemaakte selectie toepassen

Deze benadering leidt tot de volgende stappen:

1. Selecteer de benodigde eenheden
2. Start de functie.

3. De functie "werkt" met de vooraf gemaakte selectie.

Het toepassen van een achteraf gemaakte selectie

Aan de andere kant betekent deze benadering:

1. Roep de benodigde functies op.
2. Selecteer de eenheden die behandeld zouden moeten worden met de functie.

3. De functie verwerkt dan de in-functie-gedefinieerde selectie.

Beide benaderingen hebben hun voordelen. De laatste is vooral bruikbaar, wanneer de gebruiker dezelfde functie op een
aantal verschillende selecties wil toepassen. Het is mogelik om de functie parameters te veranderen voor iedere afzon-
derlijke selectie, maar de hoofdfunctie hoeft zelf maar één keer te worden opgeroepen.

Een selectie verwijderen

Wanneer een selectie niet langer bruikbaar is, of onjuist is gemaakt (verkeerde eenheden zijn bijvoorbeeld geselecteerd), of
wanneer een willekeurige andere reden optreedt, kan de selectie vrij worden gemaakt. Dit betekent dat de geselecteerde
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eenheden worden verwijderd van de selectie, maar NIET van het project. Alleen de selectie wordt geleegd.
Er zijn verschillende manieren om een huidige selectie vrij te maken.
. Klik de [ESC] knop aan,
. Klik de [Stop selectie] ( B ) knop op de Selecties knoppenbalk aan,
. Roep de functie Stop selectie op van hetmenu Tools > Selecties.

Alle mogelijkheden zijn gelikwaardig aan elkaar.

Een selectie opslaan en laden
ledere selectie gemaakt voor ieder doel kan worden opgeslagen op een schijf voor later hergebruik.

De handeling voor zowel het opslaan als het laden, kan worden opgeroepen via de Selecties knoppenbalk of via het menu
Tools > Selecties.

De selecties worden samen met het project opgeslagen. Het is mogelik om de selecties uit het project te exporteren en ze te
gebruiken in een ander project. Deze uitvoer kan uitgevoerd worden in de Selectiemanager (zie beneden).

Er zijn drie handelingen die uitgevoerd kunnen worden met selecties:
. een nieuwe selectie kan opgeslagen worden (d.m.v. het dialoogvenster Selectie opslaan),
. een bestaande selectie kan geladen worden (d.m.v. het dialoogvenster Selectiemanager),

. een bestaande selectie kan getipdate worden (d.m.v. het dialoogvenster Selectiemanager).

Bovendien (zoals al gezegd) kan eender welke selectie uit het project geéxporteerd worden naar een extern bestand dat
later naar een project gedmporteerd kan worden.

@

@
Opmerking: Wees voorzichtig als u een selectie (EPS) bestand met meerdere projecten
gebruikt. Het programma maakt geen speciale controles en mechanisch gezien leest het
de selectie vanuit het bestand. Maar de eenheden die opgeslagen zijn een selectie en niet
bestaan in het project, worden natuurlijk genegeerd.

@

Een nieuwe selectie opslaan

Als een selectie opgeslagen wordt, verschijn het dialoogvenster Opgeslagen selectie op het scherm.
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Dialoogvenster opgeslagen selectie

Saved selection

M ame

Edit zelection

All beamsz

Comment

Columnz and roof beams

Dezcription:

b ember;

BE15.B14,B13.B12B11 B10.E9BEE7 BEBSB4 B3B2B1.B13R17 B1E

k. LCancel

Naam U kunteen willekeurige naam aan elke opgeslagen selectie toekennen.
De selectie die in het grafische venster gemaakt werd vooral dit dialoogvenster opgeroepen werd, kan
Selectie verder gewijzigd worden in het dialoogvenster Maak selectie — zie beneden.
bewerken | pee optie is ook handig als er een nieuwe selectie direct in de Selectiemanager gemaakt wordt - zie
beneden.
Afbeelding Elke opgeslagen selectie kan met een afbeelding samengaan — bv. Schermafdruk — die duizend woor-
selecteren den waard is wanneer men uitlegt welke eenheden in de betreffende selectie zijn.
Opmerking | Ukuntenkele opmerkingen toevoegen.
Dit veld bevat een automatisch gegenereerde lijst met alle eenheden die aan de selectie toegevoegd
Beschrijving | 2"
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Het dialoogvenster Maak selectie

Make selection [g
Ayvailable Selected

B e

w = 20 mermber

+- Haunch 53
+l- Line force on beam
+- Member
+- Mode
+- Opening
+|- Suppart in node >
ik
4

Cancel

Op voorwaarde u de namen van de afzonderlike eenheden in uw project kent, kunt u de benodigde eenheden manueel toe-
voegen of verwijderen van de selectie.

Beschikbare Deze lijst bevat een lijst met alle beschikbare eenheden die aan de selectie toegevoegd kunnen wor-
(eenheden) den. Deze lijst bevat geen eenheden die al aan de huidige selectie toegevoegd werden.
Geselecteerde . ) . .

Deze lijst somt de eenheden op die aan de huidige bewerkte selectie toegevoegd werden.
(eenheden)

Deze knop vouwt alle takken met de lijst van (beschikbare/geselecteerde) eenheden samen.
Knop [--]

Elke lijstin het dialoogvenster heeft zijn eigen knop.

Deze knop ontvouwt alle takken met de lijst van de (beschikbare/geselecteerde) eenheden.
Knop [++]

Elke lijstin het dialoogvenster heeft zijn eigen knop.
Knop 5] Gebruik deze knop om het gemarkeerde onderdeel van de "beschikbare" tot de "geselecteerde” lijst te

no|
P verplaatsen, bv. voeg ze aan de selectie toe.

Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "beschikbare" tot de "geselecteerde” lijst te ver-
Knop [>>] .

plaatsen, bv. voeg ze aan de selectie toe.

Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "geselecteerde” tot de "beschikbare" lijst te ver-
Knop <] . . )

plaatsen, bv. verwijder ze uit de selectie.

Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "geselecteerde" tot de "beschikbare" lijst te ver-
Knop [<<] i} . .

plaatsen, bv. verwijder ze uit de selectie.
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Een opgeslagen selectie laden

Eenmaal een selectie opgeslagen is, is het mogelijk ze opnieuw te laden voor ze te gebruiken met eender welke functie die
met de selecties werkt. Eender welke opgeslagen selectie kan geladen worden via de Selectiemanager. De Selec-
tiemanager is een standaard Scia Engineer database manager.

Selection manager

Al £ BB = M

| Al bearns

Outer walls Edit selection

Inner wall -
Select picture

Camrnent
Columnz and roof beams

D ezcription

kember:
B15.B14B13.B12B11 B10,B9.B63B7 BEESE4 B3 B2E1 B18B17 B16

Mew Edit Delete Load Cancel
_ Edt | Dk |

Selectiemanager

Nieuw Maakt een nieuwe selectie.
Bewerken Bewerkte de bestaande selectie.
Kopiéren Maakt een kopie van een bestaande selectie.
Verwijderen Verwijdert de bestaande selectie.
Ongedaan, ) -
Maakt de laatst uitgevoerde actie in de manager ongedaan.
overdone
Vanaf de schijf -
\ Leesteen selectie die op een extern ESP bestand opgeslagen was.
ezen
Op schijf ) . .
Slaatde selectie op in een extern bestand met EPS extensie.
opslaan

Selectie eigen- | De rechterkant van het dialoogvenster Selectiemanager bevat de informatie over de selectie. De
schappen inhoud isidentiek aan het dialoogvenster Opgeslagen selectie, hierboven beschreven.
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Een opgeslagen selectie updaten

Elke opgeslagen selectie kan, indien nodig, op eender welk tiidstip gelipdate worden. De update kan gebeuren via de Selec-
tiemanager. Ditis echter een beetje gewijzigd. De knop laden’is vervangen door de knop [Update].

Dat de update de Selectiemanager gebruikt heeft een groot voordeel. Laten we aannemen dat u een opgeslagen selectie
geladen heeft, gewijzigd in het grafische venster, de functie Update genoemde selectie gestart heeft en u zich dan pas rea-
liseert dat u de originele selectie, die nog steeds handig en nodig is, niet wilt verliezen. U bent in de Selectiemanager, dusin
plaats van een van de bestaande genoemde selecties te kiezen (en up te daten, bv. wijzigen), kunt u een nieuwe selectie
maken en deze gebruiken voor de update functie. Met andere woorden, u kunt van "Update" naar "Opslaan als nieuw" over-
schakelen, zelfs als de update-functie al in bewerking is.

De procedure voor het opslaan van een nieuwe selectie op een schijf

1. Maak een selectie.

2. Start de functie Selectie opslaan (of op de knoppenbalk Selecties, of in het menu Tools > Selecties).
3. Selecteer Opslaan als nieuw in het submenu.

4, Vulde parameters in het dialoogvenster Opgeslagen selectie in.

5. Bevestig met [OK].

De procedure om een bestaande selectie te updaten

1. Laad de benodigde selectie (zie beneden voor de procedure).

Wijzig de selectie zoals gewenst.

Start de functie Selectie opslaan (op de werkbalk Selecties of in hetmenu Tools > Selecties).
Selecteer Bestaande updaten in het submenu.

De Selectiemanager wordt geopend op het scherm.

Selecteer de selectie die gelipdate moet worden.

(Als u zich bedenkt, kunt u een nieuwe lege selectie maken die "vervangen" moet worden door de gelipdate selectie).

©® N o o &~ w Db

Bevestige met [Update].

De procedure om een selectie van een schijf te laden
1. Begin de functie Open de selectie met naam (of op de knoppenbalk Selecties, of in het menu Tools >
Selecties).
2. Blader naar de folder, waar het selectiebestand is opgeslagen.
3. Selecteer het bestand, dat u nodig heeft om te laden.

4, Bevestig de keuze en eindig de operatie.
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Selecties versus bewerken van eigenschappen

Selecties zijn zeer geavanceerde eigenschappen van Scia Engineer. Ze zorgen niet alleen voor de passieve selectie van
eenheden, die op een of andere manier verder zullen worden behandeld. De selecties staan voor een krachtige tool voor
het bewerken van het project.

Het principe is, dat, wanneer welke eenheid dan ook wordt ingevoerd in een huidige selectie, zijn eigenschappen auto-
matisch en onmiddellijk worden weergegeven in het eigenschappenvenster van het programma.

Wanneer meerdere eenheden van hetzelfde type zijn geselecteerd, wordt de intersectie van hun eigenschappen weer-
gegeven in het venster. Wanneer meerdere eenheden van verschillenden typen zijn geselecteerd, kan de gebruiker het
type kiezen, waarvoor de eigenschappen zouden moeten worden weergegeven. Het is natuurlijk mogelijk om eenvoudig
tussen de typen te wisselen, wanneer de parameters voor één type zijn gednspecteerd.

Verder kunnen alle gegevens getoond in het eigenschappenvenster nog worden bewerkt en de verandering wordt meteen
opgenomen.

Bewerken in het eigenschappenvenster van een geselecteerde eenheid

Wanneer alleen één eenheid is geselecteerd, laat het eigenschappenvenster zijn eigenschappen zien en, wanneer moge-
lijk, de codrdinaten van zijn eindpunten. Wanneer de gebruiker een van de waarden in het eigenschappenvenster ver-
andert, wordt de verandering opgenomen en wordt de eenheid opnieuw weergegeven om de veranderingen te laten zien.

Bewerken in het eigenschappenvenster van meerdere geselecteerde een-
heden van hetzelfde type

Wanneer verschillende eenheden van hetzelfde type zijn geselecteerd, toont het eigenschappenvenster de intersectie van
hun eigenschappen. Dat betekent, dat het dialoogscherm waarden bevat van die parameters die identiek zijn. Wanneer
parameters een andere waarde hebben voor verschillende liggers in de selectie wordt die waardecel in het eigen-
schappenvenster blanco gelaten.

De gebruiker kan nogmaals ieder onderdeel in het eigenschappenvenster bewerken. Dit geldt zelfs voor de blanco cellen.
Wanneer een waarde in een van de cellen wordt ingevoerd, wordt deze waarde toegewezen aan alle eenheden in de selec-
tie.

Bewerken in het eigenschappenvenster van meerdere geselecteerde een-
heden van verschillende typen

Hier kan hetzelfde worden gezegd als in de bovenstaande alinea. De combobox aan de bovenkant van het eigen-
schappenvenster bevat zelfs een lijst van alle typen waarvan de eenheden in de huidige selectie aanwezig zijn. Wanneer de

gebruiker welk onderdeel dan ook selecteert van deze lijst, worden de eigenschappen van deze eenheid getoond in het
eigenschappenvenster.

De gebruiker kan ze dan bekijken of bewerken, zoals hierboven beschreven.

Opmerking: Zie ook hoofdstuk Controleren van het selectie versus bewerk proces.

Het selectie-versus-bewerken proces controleren

Het principe van het bewerken in het Eigenschappen venster zoals beschreven in het hoofdstuk Selectie versus bewerken
van eigenschappen kan worden gecontroleerd door middel van instellingen gemaakt in de Omgevingsinstellingen.
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Het Omgevingsinstellingen dialoogscherm bevat het onderdeel Maximaal aantal groepering eigenschappen.
Deze onderdelen vertellen het programma wat het maximale aantal entiteiten is warvoor het "selectie-versus-bewerken"
proces zou moeten worden gestart.

Met andere woorden, wanneer de gebruiker minder entiteiten wil selecteren dan wordt gespecificeerd in de parameter
Maximaal aantal groepering eigenschappen, wordt het Eigenschappen venster gevuld met de parameters van
geselecteerde entiteiten. Vervolgens kunnen de parameters eenvoudig worden bewerkt.

Aan de andere kant, wanneer het aantal geselecteerde entiteiten groter is dan het aantal gespecificeerd in de parameter
Maximaal aantal groepering eigenschappen, wordt het Eigenschappen venster leeg gelaten. Wanneer nodig kan
het Eigenschappen venster handmatig worden gevuld door de knop [eigenschappen dialoogscherm Updaten] (

&

Dit onderdeel kan vooral van pas komen bij grote objecten met een grote hoeveelheid entiteiten. De tijd die nodig is om alle
parameters en alle geselecteerde entiteiten te verzamelen en uit te zoeken, groeit met het aantal geselecteerde entiteiten.
Bovendien wordt het aangenomen dat de gebruiker waarschijnlijk alleen een beperkt aantal entiteiten selecteert voor
directe bewerking in het Eigenschappen venster. En, wanneer de gebruiker een zeer groot aantal entiteiten selecteert,
wordt het aangenomen dat de selectie was gemaakt voor een manipulatie functie en niet voor direct bewerken.

) gesitueerd bovenin de rechterhoek van het Eigenschappen venster.

Daarom is het mogelijk om een grote selectie te maken wanneer dat nodig is en iedere manipulatie functie erop toe te pas-
sen, maar het Eigenschappen venster wordt niet ingevuld voor excessieve selecties. Wanneer de gebruiker echter de
grote hoeveelheid entiteiten niet direct wil bewerken, kan hij/zij het Eigenschappen venster handmatig invullen door middel
van de boven genoemde.

Selecties van platen met openingen

Wanneer een plaat een opening of een subgebied heeft, zijn er een aantal regels betreffende de selectie van een dergelijke
plaat.

We nemen een eenvoudige rechthoekige plaat met een opening.

Pas de beeldparameters aan zodat alleen de middellijn van een plaat wordt weergegeven op het scherm
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Wanneer u de buitenlijn van de hoofdplaat selecteert, wordt de hoofdplaat en ook geselecteerd.

2D element =1

Om de opening te selecteren moet u de opening zelf selecteren.

Opening 01

Nu veranderen we de beeldparameters en wordt ook de opperviakte van de plaat weergegeven.

Wanneer u de opperviakte buitenlijn van de hoofdplaat selecteert, wordt hoofdplaat opgelicht en ook geselecteerd. Boven-

&

dien wordt de opening opgelicht, MAAR wees voorzichtig, hetis NIET geselecteerd.
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2D eleme?

Opening 1
= 20 element =1

Introductie van activiteit

Het idee van activiteit is gebaseerd op de aanname, dat het handig is om een gedeelte van de gemodelleerde constructie te
verbergen en alleen te werken aan het overgebleven gedeelte. Dit is vooral bruikbaar bij grote projecten waar een groot
aantal staven en andere eenheden de helderheid en het comfort van de uitgevoerde handelingen kunnen verminderen.

De activiteit eigenschap zorgt voor selectie van alleen die staven die onontbeerlijk zijn voor een bepaalde aanpassing of han-
deling. De rest van de constructie is tiidelijk verborgen aan het beeld van de gebruiker.

In Scia Engineer kan de activiteit wordt gerealiseerd door twee aanpakken:

« Lagen - Zie hoofdstuk Lagen voor meer details.

o Selecties—zie see individuele activiteit functies

Activiteitstypen

Er zijn verschillende benaderingen waarop de gebruiker kan kiezen welk deel van de constructie actief zou moeten zijn (dat
wil zeggen zichtbaar en beschikbaar voor aanpassingen).

De activiteit wordt geheel beheerst door lagen.
Lagen
Zie hoofdstuk: Basis werktools > Lagen > Weergeven en verbergen van een laag.
Werkviak Alleen staven die zich in het huidige werkvalk bevinden worden actief.
Alleen staven die op dat moment zijn geselecteerd worden actief.
Selectie
Optioneel kunnen de geselecteerde staven inactief worden en alle overgebleven staven actief.
KnipDoos | Alleen staven die zich binnen de huidige KnipDoos bevinden worden actief.

-233-



Kapitel 5

De activiteit Aan of Uit schakelen

Ondanks het huidig geselecteerde Activiteitstype, kan de gebruiker beslissen of de activiteit in zijn geheel aan of uit moet wor-
den geschakeld. In andere woorden, of alleen het "actieve" deel van de gemodelleerde constructie zichtbaar moet zijn of
dat de gehele constructie afgebeeld zou moeten worden en beschikbaar zou moeten zijn voor manipulaties.

De procedure om de activiteit aan en uit te schakelen

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit Aan (of Activiteit Uit) op.

. OfwelKlik op de knop Activiteit Aan (of Activiteit Uit) op de Activiteit knoppenbalk ( P ).

Noot: Zowel het menuonderdeel als de tooltip van de functie die hierboven is vermeld
bevat de informatie over het huidige Activiteitstype.

Activiteit door lagen

Wanneer dit activiteitstype is geselecteerd, bepaalt de informatie gespecificeerd in de Lagenmanager de activiteit van de
constructiestaven.

Voor meer details over lagen en hun nut zie hoofdstuk Basis werktools > Lagen > Afbeelden en verbergen van een laag.

De procedure om de activiteit door lagen aan te passen

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit door lagen op.

. Of klik op de knop Activiteit door lagen op de Activiteit knoppenbalk ( = ).

Activiteit door de huidige selectie

De gebruiker kan simpelweg staven selecteren (gebruikmakend van standaard Scia Engineer selecties) die hij/zij actief
danwelinactief wil maken. Er zijn over het algemeen twee aanpakken:

. geselecteerde staven worden actief gelaten; alle andere worden inactief,

. geselecteerde staven worden inactief; alle andere worden actief gelaten.

De geselecteerde staven actief maken
De procedure om de activiteit door selectie aan te passen - geselecteerde staven worden actief

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Aan) op.

. Of klik op de knop Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Aan) op de Activiteit knoppenbalk (E]).

De geselecteerde staven inactief maken
De procedure om de activiteit door selectie aan te passen - geselecteerde staven worden inactief

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Uit) op.

. Ofklik op de knop Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Uit) op de Activiteit knoppenbalk (E]).
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De activiteit voor geribde platen aanpassen

Wanneer de functie 'Activiteit volgens selectie' wordt gebruikt voor een bepaald type geribde platen of platen die zijn samen-
gesteld uitliggers, is het belangrijk te weten dat de ouderelementen (platen) de activiteit bepalen van de ribben (liggers).

De volgende afbeelding van een staal-betonplaat is een voorbeeld van een dergelijke situatie> Ook al zijn de liggers gese-
lecteerd, het resultaat is dat de hele constructie op inactief wordt gezet:

- de kolommen zijn niet geselecteerd, dus deze worden inactief,
- de plaat zelfis niet geselecteerd, dus deze wordt inactief,

- de liggers behoren tot de plaat, dus deze worden ook inactief (ook al zijn ze geselecteerd - maar ze zijn ondergeschikt aan

de plaat).
'~%%‘ﬁgﬁﬁﬁﬁa

Activiteit door het werkvlak

Wanneer dit activiteitstype is geselecteerd, worden de staven die zich in het momenteel aangepaste werkviak bevinden
actief. Alle andere staven worden inactief.

Voor meer details over werkvlakken zie hoofdstuk Basis werktools > werkvlak > Aanpassen van een werkviak.

De procedure voor het aanpassen van de activiteit door het werkviak

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit door werkvlak op.

=
. OfKlik op de knop Activiteit door werkvlak op de Activiteit knoppenbalk ( I ).
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Activiteit door de KnipDoos

Wanneer dit type activiteit is geselecteerd, worden de staven die zich binnen de momenteel aangepaste KnipDoos bevin-
den actief. Alle andere staven worden inactief.

Voor meer informatie over de KnipDoos zie hoofdstuk Geavanceerde tools > KnipDoos > Introductie van de KnipDoos.

De procedure voor het aanpassen van de activiteit door de KnipDoos

1. Activeer de KnipDoos en pas deze aan op de gewenste manier.

2. Pas het activiteitstype aan tot door KnipDoos:

a. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Activiteit door KnipDoos op.Ofklik op de knop Activiteit

=
door KnipDoos op de Activiteit knoppenbalk ( = ).

Activiteit per verdieping

Storey activity is a tool which uses the storey allocation. The allocated members on one (or more) storey can be displayed in
the model when all others are hidden.

This activity is on the activity toolbar and it contains 3 different buttons — Activity by storey, Move activity by storey up, Move
activity by storey down.

@E‘FHF‘% A ElRE S E

There are three possibilities how to use storey activity.

The Activity by storey defines which type of activity is used — One storey activity, unallocated members or user defined set-
tings.

P/ |

=TS

[ Activity by storey J

One storey activity

User can activate only one storey. All storey levels are displayed in the combobox.

5| Storey activity
flaesBEI= o & SH A e 7
One storey activity Mame One storey activity
Urallocated members Achive ztorey FL1 =
Sethi E]
ettings_ i
FL3
FL4
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Unallocated members

There could be several members which are not allocated to any level. There are also some objects which cannot be allo-
cated to any level at all (linegrids, storey itself ...). Those items can be displayed by the option Unallocated members.

a| Sto rey activiby .
Ale@BUis o= S G- d 7

Mame | Unallozated members

Some levels together - Settings

The third option displays selected levels together. This type can be created by user.

5| Storey activity
Al e BEim v S H s 7
One storey activity i arme | Settings_3
Unallocated members FL1 B yes
FLZ E ves
FL3 E ves:
FL4 E ye:

All storeys active

G

All storeys inactive

[ Mew ][ [nzert ][ E it “ Delete]

User defines active levels by checkboxes. All levels can be activated and inactivated by the two buttons on the bottom at
once.

The dialogue can contain more setting for the different use. Those settings can be added by the button New on the toolbar.
The name of the settings is user defined.
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. i F

W A=A 1 I

One storey activity

llocated members
1

23

i

134

FL4
Al storeys active
Al storeys inactive

| middle

B yes
B yes
B yes
E yes

[ Nesw ” Insert ][ Edit ][ Delete ]

Move activity by storey up/down

The two more buttons can be used only if the storey activity is selected.

&

]

@l b e gm0

el
[
i
[ Mowve activity by storey up ]_

The first one moves the storey activity in the dialogue to the next one, the second to the previous.

Example:

1.

The initial situation —basement+1 is active and only FL1 and FL2 is visible in the 3D window.

6% et QAAARNE B %Y

e

P E A RERBEEE g m T %o ihisak s 4

———

[T Storey activity ‘ - - M
A eBkinc & @@ 4 By |
One storey activity Name | basemet=1
Unallocated members FL1 & yes |
= 2 s

iills FL3 O no |

1 FL4 O no |
23 All storeys active _I |
134 All storeys inactive _I

’ New ][ Insert ][ Edit ][ Delete ]
—

-238-



Basis werkgereedschappen

2. User pressesthe “Move activity by storey up”.

et ResiflBEr0 RRERESE ;

: 0 0% 5

[ Move activity by storey up L

3. The modelis changed. There are 3 levels visible — FL1, FL2, and FL3. The activity in the dialogue is moved from base-

ment+1 to middle.
The top members are missing because they belong to the FL4.

LB e L QARRLYE R EEFBRE AR EEEE S E R T %o 6%

B | Storey activity

e BRI v & EE A a7
One storey activity Mame | middls
Unallocated members FL1 Bl yes
L2 B es '
ddl FL3 B yes '
\ .y 1 b FL4 O no
+9 0L L4 23 Al storeys active el
e 13 134 Al storeys inactive e
4 S0
+|3 %
’ New ][ Insert ” Edt ” Delete ]

Omkeren van de activiteit

Indien gewenst kan de momenteel aangepaste activiteit worden omgekeerd zodat:
. de huidig actieve staven inactief worden,

. de huidig inactieve staven actief worden.

De procedure om de activiteit om te keren

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Inverteer huidige activiteit.

. Of klik op de knop Inverteer huidige activiteit op de Activiteit knoppenbalk ( = ).
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Beheersen van de schermstijl van inactieve staven

De gebruiker kan beslissen of de staven die op dat moment inactief zijn gedeeltelijk zichtbaar of geheel verborgen moeten
zijn.

De procedure om inactieve staven weer te geven

. Ofwelroep de functie Tools > Activiteit > Teken inactieve staven op.

. Ofklik op de knop Teken inactieve staven op de Activiteit knoppenbalk (E]).

[
Noot 1: Wanneer zichtbaar, worden de inactieve staven getekend in een stijl gedefinieerd
voor Inactieve staven in Kleurinstelingen (zie hoofdstuk Programmainstellingen > Pro-
jectinstellingen > Schermstijlinstellingen > Kleurinstellingen).

[

Noot 2: De functie werkt als een AAN / UIT schakelaar. Dat betekent dat als de inactieve
staven NIET getekend worden, de functie ze zichtbaar maakt. Als de inactieve staven WEL
getekend zijn, verbergt de functie ze.

Introductie van KnipDoos

De KnipDoos is een zeer krachtige tool die de aanpassingen vooral vergemakkelijkt bij overdadige constructies. De
KnipDoos definieert een gebied (3D-gebied) dat zichtbaar is op het scherm. De rest van de constructie, gelokaliseerd ach-
ter het gegeven gebied, wordt tiidelijk verborgen voor het zicht van de gebruiker.

Een nieuwe KnipDoos definiéren

De definiéring van een nieuwe KnipDoos komt overeen met de aanpassing van de KnipDoos in de instellingentabel.

De procedure voor het definiéren van een nieuwe KnipDoos

i}

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie

KnipDoos - nieuw.
Definieer de oorsprong (d.w.z. het midden) van de KnipDoos.
Het instellingen dialoogscherm verschijnt op het scherm.

Vul de tabelin.

o & N

Bevestig met de knop [OK].

De KnipDoos rond het werkvlak definiéren

Soms kan het erg handig zijn om de KnipDoos op zo'n manier te definiéren, dat de entiteiten, gelokaliseerd in het werkvlak,
zichtbaar zjn.

De procedure voor aanhechting van de KnipDoos aan het werkviak

i

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie

Verbind aan werkvlak.
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2. De KnipDoos wordt hiermee overeenkomstig aangepast.

De KnipDoos rond een entiteit definiéren

Soms kan het erg handig zijn om de KnipDoos op zo'n manier te definiéren, dat alleen de geselecteerde entiteiten zichtbaar
zijn.

De procedure voor aanpassing van de KnipDoos rond geselecteerde entiteiten

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( R ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie
Rondom geselecteerde entiteit.

2. De KnipDoos wordt hiermee overeenkomstig aangepast.

De KnipDoos rond het model definiéren
Soms kan het erg handig zijn om de KnipDoos op zo'n manier te definiéren dat deze het hele model "omschrift".

De procedure voor het aanpassen van de KnipDoos rond het hele model

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( R ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie
Rondom alle entiteiten.

2. De KnipDoos wordt hiermee overeenkomstig aangepast.

Gebruik maken van de KnipDoos
De procedure om de KnipDoos AAN of UIT te zetten

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( R ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie
KnipDoos aan/uit.

2. De KnipDoos wordt hierdoor geactiveerd of uitgezet.

Voorbeeld van KnipDoos toepassing
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De KnipDoos aanpassing in de instellingen tabel
De procedure voor wijziging in de tabel van de KnipDoos
1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] (@-) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie
Alfa-numerisch wijzigen.
2. Het instellingen dialoogscherm verschijnt op het scherm
3. Vuldetabelin.

4, Bevestig met de knop [OK].

© Opm 1: Wanneer de KnipDoos niet was weergegeven voordat het instelingen dia-
loogscherm werd opgeroepen, wordt de KnipDoos AAN gezet door bevestiging van de
instellingen met de [OK] knop.

®

Opm 2: Wanneer de KnipDoos AAN staat en is gedefinieerd rond het huidige werkviak,
ziet het instellingen dialoogscherm er anders uit en staat het de gebruiker toe om de diepte
rond het werkviak de specificeren.

De KnipDoos aanpassen door gebruik te maken van de muis

De procedure om de KnipDoos met de muis aan te passen

1. Zetde KnipDoos AAN.

Plaats de muiscursor boven een van de randen van de KnipDoos.

Klik op de linker muisknop om de KnipDoos te selecteren.

el

Speciale bewerkingssymbolen voor de doos worden getoond in het centrum van alle KnipDoos opperviakten. Het bal
symbool zorgt voor het veranderen van de afmetingen van de doos, het cylinder symbool stelt de gebruiker in staat
omde doos te roteren.

Selecteer het symbool dat overeenkomt met de benodigde aanpassing.
Plaats de muiscursor op het symbool.
Klik op de linker muisknop in en houdt deze ingedrukt.

Sleep met de muis om de KnipDoos aan te passen zoals bedoeld.

© o N o o

Laat de muisknop los.
10. Herhaal de stappen 5 tot 9 zovaak als nodig om de aanpassing van de doos af te stemmen.

11. Druk op de [Esc] toets om de aanpassingsfunctie af te sluiten.

De afbeelding hierboven is een video die de aanpassing van de KnipDoos laat zien. Plaats de muiscursor boven de afbeel-
ding om de video te starten. Of u kunt de muis boven de afbeelding plaatsen, klik met de rechter muisknop om het video
pop-up menu op te roepen en de functie Afspelen te selecteren.
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De alternatieve procedure voor muisgecontroleerde aanpassing van de KnipDoos

Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( e

Grafisch wijzigen.

) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie

De KnipDoos wordt AAN gezet en ingeruild voor een bewerkingsmodus.
Volg de procedure zoals hierboven beschreven.

Bevestig met de knop [OK].

Opm: Wanneer de KnipDoos niet werd weergegeven voordat het grafische dia-
loogscherm werd opgeroepen, wordt de KnipDoos AAN gezet om de aanpassing mogelijk
te maken. .

De KnipDoos verplaatsen

Wanneer nodig kan de huidige KnipDoos worden verplaatst naar een nieuwe locatie. De grootte van de KnipDoos blijft
onveranderd, alleen zijn positie in de ruimte wordt aangepast.

De procedure voor het verplaatsen van de KnipDoos

Wanneer dit niet het gevalis, activeer de KnipDoos (d.w.z. zethet aan).

&

Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] (
Verplaats.

) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie

Definieer de oorsprong (d.w.z. het midden) van de KnipDoos.

De KnipDoos wordt hiermee overeenkomstig aangepast.

Introductie van lagen

Een van de belangrijke eenheid eigenschappen die goed begrepen zou moeten worden is de lagen eigenschap. Ervaren
gebruikers gebruiken zeker de hele tijd lagen en dat is waarom ze zo effectief werken. Een goed gebruik van de lagen is een
van de belangrijke aspecten van een goede model-maken-en-evaluatie uitoefening.

In het algemeen zijn lagen van de computer gelijk aan het overtrekpapier op een tekenbord. Lagen zijn echter veel krach-
tiger, omdat men veel lagen kan hebben in een enkel project en men de zichtbaarheid en kleur van de lagen onafhankelijk
kan beheersen. Dit maakt het werken met gecompliceerde projecten veel efficiénter.

Wanneer u een nieuw project begint, heeft het alleen één laag. Het eerste dat u daarom moet doen, wanneer u een nieuw
Scia Engineer project begint, is een aantal nicuwe lagen maken.

Lagen-manager

De Lagen-manager is een tool om de lagen, die in een project gedefinieerd zijn te beheersen. De Lagen-manager zorgt
voor zowel het maken, bewerken als Verwijderen van lagen.

De manager zelf gebruikt dezelfde "manager filosofie" als andere Scia Engineer-managers. Het bevat controle knoppen
voor de standaard manager handelingen:
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N Het maakt een nieuwe laag. De nieuwe laag wordt gemaakt met standaard eigenschappen die later
ieuw
kunnen worden aangepast.
Hetopenteen bewerking dialoogscherm waar de eigenschappen van de lagen kunnen worden ver-
Bewerken
anderd.
Kopiéren Deze functie maakt een kopie van de geselecteerde laag.
Verwijderen Het verwijdert de geselecteerde laag van de project database.
Ongedaan/ Over- ) )
Voertde handeling ongedaan maken/overdoen uit.
doen
. Het opent een klein document venster met een tabel, die de eigenschappen van de geselecteerde
Tekst uitvoer
lagen samenvat.

Gebruik de menufunctie Tools > Lagen of de menuboom functie Tools > Lagen, om de Lagen-manager te openen.

De Lagen-manager kan ook worden geopend vanuit verschillende eigenschappen dialoogschermen, die het onderdeel
Lagen bevatten. Een dergelijk onderdeel bevat een knop om de Lagen-manager te openen.
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Weergeven en verbergen van een laag

De Lagen-manager stelt de gebruiker ook in staat om de specificeren welke lagen zichtbaar moeten ziin en welke ver-
borgen moeten zin..

Een nieuwe laag definiéren

Een nieuwe laag kan worden gedefinieerd in de Lagen-manager.

De procedure voor het definiéren van een nieuwe laag

Open de Lagen-manager.

baarheid).

Klik de knop [Nieuw] aan om een nieuwe laag te maken.

Klik, wanneer nodig, de knop [Bewerken] aan om de standaard laagparameters te veranderen (naam, kleur, zicht-

Herhaal, wanneer vereist, stappen 2 en 3 zo vaak als nodig.

Sluit de Lagen-manager.
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Gedefinieerde lagen toepassen

Een gedefinieerde laag kan worden toegepast in het eigenschappendialoogscherm van iedere afzonderlijke eenheid. Een
van de tabelonderdelen bevat de naam van de laag. Dit onderdeel definieert de laag, waarin de eenheid moet worden
geplaatst.

Wanneer een laag wordt gespecificeerd in het eigenschappendialoogscherm van een eenheid, kan de eenheid worden
getoond of worden verborgen volgens de instellingen gemaakt in de Lagen-manager.
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De afbeelding hierboven laat de selectie zien van de juiste laag voor een staaf.

Een laag tonen en verbergen

Een van de belangrijkste kenmerken van een laag is dat het kan worden verborgen. Laten we aannemen dat de gebruiker
het modelleren van een gedeelte van de constructie klaar heeft. Laten we aannemen dat hij/zij moet werken aan een ander
deel van dezelfde constructie en dat het nieuwe deel onafhankelijk is van het eerste deel. Het beste dat hij/zij kan doen is het
hele eerste deel te verbergen of tenminste het grootste gedeelte. Dit kan worden gedaan door de juiste lagen uit te zetten.
Het nieuwe gedeelte van de constructie kan worden gemodelleerd in nieuwe lagen.

De lagen kunnen UIT of AAN worden gezet (d.w.z. getoond of verborgen) in de Lagen-manager.

De procedure voor het verbergen (of weergeven) van een laag

Open de Lagen-manager.

Aan de rechterkant van het dialoogscherm is een lagen eigenschappen tabel gelokaliseerd die de optie Weergeven
bevat.

Selecteer de laag of lagen die u wilt tonen.
Vink de optie Weergeven aan.
Selecteer de laag of lagen die u wilt verbergen.

Verwijder de aanvinking bij de optie Weergeven.
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7. Herhaal, wanneer vereist, stappen 3 tot 6 zo vaak als nodig.

8. Sluit de Lagen-manager.

Geselecteerde lagen in de berekening negeren

Het kan voorkomen dat een rekenmodel van een constructie vrij eenvoudig is. Tegelijkertiid kan de constructie veel toe-
gevoegde onderdelen bevatten die geen lastdragende functie hebben, maar belangrijk zijn voor het maken van aan-
trekkelijke en nauwkeurige tekeningen.

Voor dergelijke situaties biedt het programma een speciaal type lagen, die alleen in het constructiemodel worden gebruikt
maar in de berekening worden genegeerd. Dit onderdeel kan worden aangepast in de Lagen manager.

Procedure voor het negeren van een laag in de berekening

1. Open de Lagen-manager.

2. Aan de rechterkant van het dialoogscherm staat een lagen eigenschappen tabel met de optie Alleen con-
structiemodel.

Selecteer de laag of lagen die u bij de berekening wilt negeren.
Klik op de optie Alleen constructiemodel.

Selecteer de laag of lagen die u in de berekening wilt meenemen.
Verwijder het vinkje bij de optie Alleen constructiemodel.

Herhaal eventueel stappen 3 t/m 6 zo vaak als nodig.

© N o o ~ »

Sluitde Lagen-manager.

User co-ordinate system (UCS)

Introductie van een gebruiker coordinatensysteem (UCS)

Het definiéring van punten kan worden vergemakkelijkt door het gebruik van een gebruiker codrdinatensysteem. Dit sys-
teem kan op zo'n manier worden gedefinieerd (d.w.z. geplaatst en georiénteerd), dat het de geometrie weergeeft van het
model (of een gedeelte) dat wordt gedefinieerd.

De gebruiker kan net zoveel gebruiker codrdinatensystemen definiéren als noodzakelij. Echter, alleen één van hen kan op
een bepaalde tiid actief zijn in één grafisch venster. Echter, de gebruiker kan op elk moment wisselen tussen individuele
gebruiker codrdinatensystemen. Bovendien kan een nieuw gebruiker codrdinatensysteem ieder moment worden gede-
finieerd, wanneer het noodzakelijk of efficiént is om te doen.

Het actieve gebruiker codrdinatensysteem wordt aangegeven op de programmastatusbalk.

UCS gedefinieerd door drie punten

Een nieuw UCS kan worden gedefinieerd door middel van drie punten, die niet op dezelfde lijn liggen. leder van de drie pun-
ten heeft een nauwkeurig gespecificeerde betekenis:

1stpunt Het definieert de oorsprong van het nieuwe codrdinatensysteem.

2nd punt Het definieert de richting van de X-as van het nieuwe codrdinatensysteem.

3rd punt Het definieert de zijde, waarnaar de Y-as van het nieuwe codrdinatensysteem zal wijzen.
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Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

Horizontale UCS gedefinieerd door één punt

Een nieuw codrdinatensysteem wordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemt de oorsprong van het nieuwe
gebruiker codrdinatensysteem. De assen van het gebruiker codrdinatensysteem (UCS) lopen parallel met de over-
eenkomende globale codrdinaatassen (GCS). Dat betekent, dat:

» de X-asvanhet UCS parallelloopt aan de X-asvan het GCS,
o deY-asvanhet UCS parallel loopt aan de Y-asvan het GCS, en
o deZ-asvanhet UCS parallel loopt aan de Z-asvan het GCS.

Het XY vlak van dit gebruiker codrdinatensysteem is altijd horizontaal.

Opmerking: Lees de regels voor het gebruik van een UCS.

Verticale UCS gedefinieerd door twee punten
Een nieuw codrdinatensysteem wordt gedefinieerd door twee punten (of één lijn).

Het eerstingevoerde punt definieert de oorsprong van het nieuwe codrdinatensysteem. Het tweede punt definieert de rich-

ting van de X-as van het nieuwe systeem. Echter, de X-as wordt niet precies gedefinieerd door het tweede punt. De X-as is

altijid horizontaal, en daarom specificeert het tweede ingevoerde punt de richting van de X-as van het nieuwe gebruiker codr-
dinatensysteem. De Y-as van het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem is altijd verticaal.

Het XY-vlak van dit gebruiker codrdinatensysteem is altijd verticaal met de Y-as omhoog wijzend.

[ .
Opmerking1: De twee ingevoerde punten die het nieuwe systeem definiéren, moeten
NIET op een verticale lijn liggen.

Opmerking2: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

Verticale UCS loodrecht op de globale X-as

Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem wordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemt de oorsprong van het
nieuwe gebruiker codrdinatensysteem.

De assen van het gebruiker codrdinatensysteem zijn op zo’n manier georiénteerd dat:
. de X-asvan het gebruiker codrdinatensysteem altijd horizontal s,
o de Y-as van het gebruiker codrdinatensysteem altijd vertikaal s,

het XY-vlak van het gebruiker codrdinatensysteem loodrecht op de globale X-as ligt.
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Het XY-viak van dit gebruiker codrdinatensysteem is altijd verticaal met de Y-as omhoog wijzend.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

Verticale UCS loodrecht op de globale Y-as

Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem wordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemd de oorsprong van
het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem.

De assen van het gebruiker codrdinatensysteem zijn op een dergelijke manier georiénteerd dat:
. de X-asvan het gebruiker codrdinatensysteem altijd horizontal is,
. de Y-as van het gebruiker codrdinatensysteem altijd vertikaal is,

. het XY-vlak van het gebruiker codrdinatensysteem loodrecht op de globale Y-asligt.

Het XY-viak van dit gebruiker codrdinatensysteem is altijd vertikaal met de Y-as omhoog wijzend.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

UCS identiek aan het globale codrdinatensysteem

Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem isidentiek aan het globale codrdinatensysteem.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

UCS loodrecht op de huidige X-as van het UCS
Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem worden gedefinieerd volgens de volgende regels:

. de X-as van het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem wordt op de Y-as van het huidige gebruiker codr-
dinatensysteem geplaatst,

. de Y-as van het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem wordt op de Z-as van het huidige codrdinatensysteem
geplaatst.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.
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UCS loodrecht op de huidige UCS’s Y-as
Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem wordt gedefinieerd volgens de volgende regels:
. de X-as van het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem blijft onveranderd,

. de Y-as van het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem wordt op de Z-as van het huidige codrdinatensysteem
geplaatst.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

UCS gedefinieerd volgens een eenheids LCS
Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem wordt gedefinieerd door middel van een bestaande eenheid (bijvoorbeeld een lig-
ger).

Het nieuwe gebruiker codrdinatensysteem heeft zijn oorsprong in het beginpunt van de geselecteerde eenheid. De assen
van het gebruiker codrdinatensysteem zijn gelijk aan de locale codrdinatenassen van de geselecteerde eenheid.

Opm: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

UCS gedefinieerd vanuit een kijkrichting

Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem wordt berekend volgens de huidige instelling van de kijkrichting. Met andere woor-
den, de X-as van het nieuwe codrdinatensysteem verschijnt horizontaal op het scherm, de Y-as van het nieuwe codr-
dinatensysteem verschijnt verticaal op het scherm, en de Z-as van het nieuwe codrdinatensysteem wijst naar de ogen van

de gebruiker.

Opm: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

UCS Manager

De UCS-manager geeft de gebruiker de volle controle over het bestaande gebruiker codrdinatensysteem. Overeen
komend met andere bibliotheekmanagers, zorgt het voor de definitie van een nieuw UCS, voor de aanpassing of het kopi-
éren van bestaande systemen en voor verwijdering van niet langer gebruikte codrdinatensystemen..
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Verbondenheid van het actieve grafisch venster met een bepaald UCS

De UCS-manager wordt ook gebruikt om een bepaald UCS-systeem te selecteren en het te verbinden met (toe te wijzen
aan) het actieve grafisch venster. Het UCS, dat is geselecteerd (opgelicht) in de lijst van gedefinieerde UCSen, wordt het-
geen dat verbonden is met het grafisch venster.

De procedure voor de selectie van het UCS voor het actieve grafisch venster

1. Open de UCS-manager (zie hierboven).

In de menuboom roep functie Tools > UCS,

Op de statusbalk klik op de knop die de naam van het UCS toont overeenkomend met het actieve gra-

fische scherm

2. Selecteer het UCS, dat zou moeten worden toegewezen aan het actieve grafisch venster.

3. Sluitde UCS manager.

Een bestaande UCS wijzigen

Een bestaand gebruiker codrdinatensysteem kan worden bewerkt en dus kan zijn oorsprong of richting van assen of beide
worden veranderd.

Over het algemeen zijn er twee manieren om een bestaande UCS aan te passen:

. type de waarden van UCS parameters in het bewerken dialoogscherm van de UCS,

. pas een van de vele aanpassingsfuncties toe, verzameld in het submenu UCS (geopend 6f vanuit menu Tools >

UCS, 6f onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief beeld] (

stuk Aanpassing van een gebruiker codrdinatensysteem).
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De procedure voor directe bewerking van UCS parameters

1. Open the UCS manager.

Selecteer de UCS die u wilt aanpassen.

Klik de knop [Bewerken] aan om de parameters van het nieuwe UCS aan te passen.

Type de benodigde waarden voor de oorsprong van het UCS en voor de richting van zijn assen in.

Sluit het bewerken dialoogscherm.

o o B~ w N

Sluit de UCS manager.
De procedure voor de aanpassing van het UCS door middel van UCS submenufuncties

1. Wanneer het niet zo is dat het UCS dat u aan wilt passen lopend (actief) is, maak het dan eerst lopend.
Open het submenu UCS (zie hierboven hoe dit te doen)

Selecteer de benodigde wijze van aanpassing.

Voer, wanneer noodzakelijk, de benodigde parametersin (d.w.z. benodigde punt of punten).

De UCS wordt aangepast en wordt nu gehouden als de lopende UCS.

o g B~ w D

Open submenu UCS (6f in het menu Tools > UCS, 6f onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief

'

beeld] ( ) op knoppenbalk Beeld).

g
7. Selecteer de functie Opslaan van het huidige UCS ( = ).

8. Selecteer de naam van het UCS dat is aangepast en herschrijf het met de nieuwe aanpassing.

Definieer een nieuwe UCS
Een nieuw gebruiker codrdinatensysteem (UCS) kan worden gedefinieerd in de UCS-manager.

De UCS-manager kan worden gebruikt om volledig een nieuw gebruiker codrdinatensysteem te definiéren, wanneer de
gebruiker de numerieke parameters van het systeem weet. Dat betekent, wanneer de gebruiker de exacte globale codr-
dinaten van de oorsprong van het UCS en de exacte richting van de vectoren van individuele assen van het UCS weet.
Anders wordt de UCS-manager gebruikt om een nieuw UCS-voorbeeld te maken, en een van de vele UCS aan-
passingsfuncties wordt later toegepast om de oorsprong en de oriéntatie van de UCS-assen te specificeren.

De procedure voor de definiéring van een nieuw UCS vanuit de UCS manager

1. Opende UCS-manager.

Klik de knop [Nieuw] aan. Dit maakt een kopie van het huidige UCS.
Klik de knop [Bewerken] aan op de parameters van het nieuwe UCS aan te passen.
Type de benodigde waarden in voor de oorsprong van het UCS en voor de richting van zijn assen.

Sluit het bewerken dialoogscherm.

I

Sluitde UCS-manager.
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De procedure voor de definiéring van nieuwe UCS parameters door gebruik te maken van een
menu/knoppenbalk functie

Open submenu UCS (6f in menu Tools > UCS, 6f onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief beeld] (

('

Selecteer de benodigde manier van definiéring.

) op de knoppenbalk Beeld).

Voer, wanneer noodzakelik, de benodigde parametersin (d.w.z. benodigde punt of punten).

Open nog een keer het UCS (“of in menu Tools > UCS, 6f onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief

W

beeld] ( ) op de knoppenbalk Beeld ).

TE
Selecteer de functie Opslaan van het huidige UCS ( & ).
Type de naam van het UCS in en bevestig met [OK].

Datis het. Een nieuw UCS wordt gedefinieerd en zal in de UCS manager verschijnen.

Een bestaande UCS kopiéren

leder van de al gedefinieerde UCSen kan worden gekopieerd. De kopie kan men verder aanpassen om een nieuw unieke
gebruiker codrdinatensysteem te definiéren.

De procedure voor het maken van een kopie van een bestaande UCS

Open de UCS-manager.

Selecteer het UCS dat u wilt kopiéren.
Klik de knop [Kopie] aan om een nieuw UCS te maken dat gelijk is aan de geselecteerde in zijn parameters.

Klik, wanneer nodig, de knop [Bewerken] aan om de parameters van het nieuwe UCS aan te passen en de beno-
digde waarden voor de oorsprong van het UCS of de richting van zijn assen in te typen. Sluit dan het bewerken dia-
loogscherm.

Herhaal, wanneer vereist, de stappen 2 tot 4, zo vaak als nodig.

Sluitde UCS manager.

Een bestaande UCS verplaatsen

Een bestaande UCS kan worden verplaatst naar een nieuwe oorsprong. De oriéntatie van het systeem blijft onveranderd,
alleen de oorsprong van de UCS verplaatst naar een nieuwe positie.

De procedure voor het verplaatsen van een UCS naar een nieuwe oorsprong

Wanneer het UCS dat u wilt verplaatsen niet het actieve UCS is, maak het dan eerst actief.

Roep de menufunctie Tools > UCS > Verplaatsen op (U kunt ook de knoppenbalk functie Instellen van UCS
voor actief beeld > Verplaatsen activeren van de knoppenbalk Beeld).

Definieer de nieuwe oorsprong van het UCS.
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Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

Een bestaande UCS roteren

Een bestaand UCS kan worden geroteerd om een gespecificeerde hoek. De oorsprong van het systeem blijft onveranderd,
alleen de richting van de assen van het UCS veranderen. De rotatie wordt uitgevoerd in het aangepaste werkviak, d.w.z de
rotatie-as s loodrecht op het huidige werkviak.

De procedure voor het roteren van een UCS naar een nieuwe oorsprong

Wanneer het UCS dat u wilt verplaatsen niet het actieve UCS is, maak het dan eerst actief.

Zorg ervoor dat het werkvlak goed wordt aangepast, d.w.z. dat het z6 georiénteerd is dat een normaal op het werk-
viak parallel loopt met de as van de bedoelde rotatie.

Roep de menufunctie Tools > UCS > Roteren op (U kunt ook de knoppenbalk functie Instellen van UCS voor
actief beeld > Roteren vanuit de knoppenbalk Beeld activeren).

Type de hoekin waarom het UCS moet worden geroteerd.

Sluit het dialoogscherm.

Opmerking: Lees de Regels voor het gebruik van een UCS.

Een bestaande UCS verwijderen

Het kan voorkopen dat een aantal van de voorafgaande gebruiker codrdinatensystemen niet langer meer nodig zijn, of zelfs
dat sommige van de gebruiker codrdinatensystemen zijn gedefinieerd door vergissing. Dergelike gebruiker codr-
dinatensystemen kunnen worden verwijderd van het project.

De procedure om een bestaande UCS te verwijderen

Opende UCS-manager.

Selecteer het UCS dat u wilt verwijderen.
Klik de knop [Verwijderen] aan.
Herhaal, wanneer vereist, stappen 2 en 3 zo vaak als nodig.

Sluitde UCS-manager.

Het Gebruiker coordinatensysteem opslaan
leder UCS, gemaakt door de gebruiker kan opgeslagen worden als een benoemde UCS.

De gebruiker kan de naam specificeren, en wanneer het opgeslagen is, wordt de UCS gecatalogiseerd in de UCS-mana-
ger.
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De procedure voor het opslaan van het UCS als benoemde UCS

1. Pas de UCS zoals benodigd aan.

2. Roep de menufunctie Tools > UCS > Opslaan van de huidige UCS op (U kunt ook de knoppenbalk functie Instel-
len van UCS voor actief beeld > Opslaan van de huidige UCS vanuit de knoppenbalk Beeld activeren).

3. Voer de benodigde naam in.

Regels voor het gebruik van een UCS

Er zijn een aantal regels betreffende het gebruik van het gebruiker codrdinatensysteem, die hier duidelik moeten worden
vermeld, om een mogelijke verwarring te voorkomen.

UCS in vensters

leder grafisch venster kan een andere UCS hebben. Het UCS kan worden toegewezen aan een bepaald venster vanuit de
UCS-manager.

De procedure van het verbinden van een bepaald grafisch venter met een bepaalde UCS
1. Selecteer het grafisch venster dat u moet verbinden met het benodigde UCS.

Open de UCS-manager.
Selecteer het benodigde UCS.

own

Sluit de UCS-manager.

Aanpassen van een bestaand UCS in de UCS-manager

Wanneer een UCS wordt bewerkt in de UCS-manager (d.w.z. numeriek bewerkt), worden de veranderingen gemaakt aan
de UCS, die wordt bewerkt.

Aanpassen van een bestaand UCS door middel van aanpassingsfuncties

Wanneer een huidige UCS, toegewezen aan een bepaald venster, wordt bewerkt door middel van een functie voor aan-
passing van UCS, ISHET BELANGRIJK TE WETEN dat:

. Voor de aanpassing, wordt het venster verbonden met de standaard (huidige geheten) UCS.
. De aanpassing wordt gemaakt met de huidige UCS.

. De huidige UCS wordt verbonden gelaten met het venster.

Wanneer een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCS is verbonden met het venster voordat de aanpassing werd
uitgevoerd, blijft die UCS onveranderd.

Wanneer een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCS moet worden aangepast door gebruik te maken van de aan-
passingsfuncties, moet de volgende procedure worden uitgevoerd.

De procedure voor aanpassing van een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCS

1. Gebruik de aanpassingsfunctie of functies om de UCS te definiéren zoals vereist.

2. Roep de functie op voor het opslaan van de huidige UCS.
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3. Overschrijf de oorspronkelik benoemde, door de gebruiker gemaakte UCS met de nieuw gedefinieerde.

Een UCS gebruiken op het grafisch venster

De oorsprong van het huidige gebruiker codérdinatensysteem wordt altijd afgebeeld in het grafisch venster. Ook worden rich-
tingen van individuele codrdinatensysteem assen getoond.

.

Wanneer het programma in de puntdefinitie modus of puntselectie modus staat, worden de coérdinaten van de muiscursor
afgebeeld op de programma statusbalk. De codrdinaten worden gegeven in het gebruiker codrdinatensysteem.

Opm: Wanneer nodig kunnen de codrdinaten van de positie van de muiscursor ook wor-
den weergegeven in de globale codrdinaten.

Een UCS gebruiken uit de commandobalk

Wanneer codrdinaten van een ingevoerd punt op de commandobalk wordt ingetypt zonder een voorvoegsel, worden de
codrdinaten beschouwd zijnde binnen de huidige UCS. Zie hoofdstuk Commandobalk in het boek Lay-out en handeling
> Gebruikersinterface voor meer informatie over de syntax van de commandolijn.

Introductie van een werkvlak

Een werkviak is een viak, waarin de muiscursor beweegt in de drie dimensionale modelruimte. Het werkviak kan willekeurig
worden aangepast om de behoeften van de gebruiker weer te geven. Het werkviak wordt altijd in een van de basisviakken
geplaatst van een gebruiker codrdinatensysteem (UCS). Het betekent, dat het werkviak nauw is verbonden met het UCS.

Een werkvlak aanpassen

Een werkvlak kan in iedere richting worden aangepast. Er is alleen één beperking. Een werkplek wordt altijd begrensd door
het huidig ingestelde gebruiker codrdinatensysteem. Het werkvlak kan zijn georiénteerd in een van de hoofdviakken van dit
codrdinatensysteem, d.w.z. in het XY, XZ of YZ viak.

Daarom kan het zin dat de gebruiker, om het werkviak aan te passen in de benodigde richting, het gebruiker codr-
dinatensysteem eerst moet aanpassen.

De procedure voor het aanpassen van het werkvlak in het benodigde UCS hoofdviak

1. Bevestig dat het huidige UCS is gedefinieerd zoals vereist.

2. Pas het werkviak aan in het XY of YZ of XZ vlak van het UCS:

i

a. Gebruik of de knoppenbalk Beeld en zijn knop [Instellingen van UCS voor actief beeld] ( ),
b. Ofroep de functie Tools > UCS op,

3. Selecteer in beide gevallen een van de volgende onderdelen: XY werkvlak, YZ werkvlak, of XZ werkvlak.
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Introductie van aanpikmodus

Wanneer de gebruiker een nieuw punt moet definiéren (bijvoorbeeld een eindpunt van een ligger), is het mogelijk dit te

doen door de puntcodrdinaten in te typen op de commandobalk. Het is duidelijk, dat deze benadering niet altiid de meest effi-
ciénte is. Vaak is een nieuw punt identiek met een van de al gedefinieerde punten (bijvoorbeeld individuele liggers zijn met

elkaar verbonden). Bovendien is de constructie gewoonlijk op een bepaalde manier regelmatig, en daarom passen de eind-

punten van individuele eenheden in een regelmatig schema. Allebei deze feiten moeten in rekening worden genomen tij-

dens het ontwerp van de aanpikmodus van Scia Engineer.

Een aanpikmodusis een modus voor het vastzetten van een muiscursor in een opstelling met een zichtbaar rechthoekig ras-

ter of met karakteristieke punten van reeds gedefinieerde eenheden (zoals hun eindpunten, middelpunten en centra van cir-
kels).

Wanneer de aanpikmodus aan is, worden alle kruisdraden van het scherm en alle ingevoerde codrdinaten aangepikt aan
het dichtstbijziinde punt op het raster of aan het dichtstbijzijnde karakteristieke punt.

Raster aanpikmodus

De raster aanpikmodus is een aanpikmodus, waar de muiscursor wordt vastgezet in een opstelling met een raster. Scia
Engineer biedt twee soorten rasters:

. een puntraster (dat orthogonaal of radiaal kan zijn),
. een lijnraster (dat twee- of driedimensionaal kan zijn).

Wanneer deze aanpikmodus aan is, verandert het scherm en alle ingevoerde codrdinaten worden aangepikt op het dichtst-
bijzijnde punt op het raster.

De raster aanpikmodus kan, wanneer nodig, worden gecombineerd met de object aanpikmodus

De activering van de raster aanpikmodus kan worden gedaan in het Cursor aanpikinstelling dialoogscherm.

Object aanpikmodus

De object aanpikmodus is een aanpikmodus, waar de muiscursor wordt vastgezet aan algemeen benodigde punten, ook
wel karakteristieke punten genoemd, op eenheden (zoals eindpunten, middelpunten en centra van cirkels).

De object aanpikmodus kan, wanneer nodig, worden gecombineerd met de raster aanpikmodus.

Een benodigd soort van de object aanpikmodus kan worden geselecteerd (geactiveerd) in het Cursor aanpikinstelling
dialoogscherm dialogue.
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De afbeelding hierboven laat de aanpikmodus ingesteld op Middelpunten "in actie” zien.

Een Aanpikmodus aanpassen

Aanpassingen aan de benodigde Aanpikmodus of modi kunnen worden gemaakt in het Cursor aanpikinstelling dia-
loogscherm.
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Line grid Drat agrid
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|| Surface edges
| General solids 2000
k. ] | Cancel

Het dialoogscherm biedt een grote hoeveelheid van aanpikvarianten:

Lijnraster De cursor wordt vastgezet aan de hoekpunten van een gedefinieerde lijnraster.

Puntgrid De cursor wordt vastgezet aan de punten van een gedefinieerd puntraster.

Enkel aar- Wanneer deze optie AAN staat, worden de eerste twee varianten automatisch UIT gezet en alleen
. karakteristieke punten van al gedefinieerde eenheden kunnen worden gebruikt om aan te pikken.

pikpunten Metander woorden, alleen de object Aanpikmodus is gemachtigd.

Middenpunten Middelpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten.

FE)::‘dpunten fno- Eindpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten..

Intersecties Snijpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten.

Orthogonale pun- o ) . )

ten Deze optie pikt punten aan die een loodlijn vormen methet geselecteerde object.

Raaklijnpunten

De Tangentiale punt Aanpikmodus pikt aan een tangentiaal puntop een cirkel.

Boog/Cirkel mid-
delpunt

Deze optie pikt het centrum van een cirkel, boog of polylijn boog segmen aan. De cursor moet bewe-
gen over de omtrek van de cirkel of de boog, zodat het centrum kan worden gevonden.

Punten op lijn-
kromme - lengte

Het programma "maakt" automatisch aanpikpunten op de gedefinieerde afstand van het begin en/of
eind van de lijn/kromme.

Lijn verdelen in n-
punten

Het programma verdeelt een geselecteerde eenheid automatisch in N blokken en genereert dus
(N+1) punten op een eenheid onder de cursor. De punten kunnen worden gebruikt om te worden
aangepikt.

Punt op n-% van
de lijnlengte

Deze optie is gelijk aan die hierboven, maar de opdeling van een ligger wordt gedefinieerd door
percentages en nietdoor hetaantal blokken.

Oppervlakranden

Deze optie is alleen beschikbaar, wanneer tenminste één van de hierboven opgenoemde object
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aanpikmodi AAN staat.

Wanneer deze optie AAN is, pikt de muiscursor ook de opperviaktelijnen van eenheden aan.

Deze optie pikt aan bij karakteristieke punten van algemene vaste lichamen.

Het aantal geeft het aantal karakteristieke punten aan dat wordt gegenereerd voor de aan-

Algemene vaste pikdoeleinden. De aantal-parameter is met name nuttig als er complexe vaste lichamen in het

lichamen model zitten. Dergelijke vaste lichamen kunnen een enorm aantal karakteristieke punten hebben.
Als deze allemaal werden aangeboden voor aanpikken, zou het beeld in het grafische scherm
onduidelijk worden. De parameter kan daarom worden gebruikt om het aantal aangeboden aan-

pikpunten te beperken.

De procedure voor de aanpassing van de benodigde aanpikmodus:

Open het Puntraster instellingen dialoogscherm. Het dialoogscherm kan op twee manieren worden geopend:
a. door de [Aanpikken modus] knop op de Statusbalk,
b. door de [Cursor aanpikinstelling] knop ( ) op de knoppenbalk bij de commandobalk,
c. door gebruik te maken van de menufunctie Tools > Cursor aanpikinstelling.

Selecteer de benodigde aanpik-optie of opties.

Sluit het dialoogscherm door [OK] aan te klikken.

De tijdelijke één-stap aanpikmodus aanpassen

Soms kan het handig zijn om de huidige aanpikmodus te laten ZOALS DIE IS en de aanpikmodus alleen te veranderen voor
een enkele stap (enkele actie). Bijvoorbeeld, alle eindpunten van een aantal liggers zijn gedefinieerd als eindpunten van
bestaande eenheden, maar plotseling kan het gebeuren dat een bepaald punt gemakkelijk zou zijn te definiéren als een mid-
delpunt.

In Scia Engineer kan de gebruiker de aanpikmodus tiidelijk gebruiken voor alleen één enkele stap.

De procedure voor de aanpassing van een tijdelijke aanpikmodus

Wanneer een functie die de definiéring van punten nodig heeft, wordt gestart, wordt een knoppenbalk getoond aan
de bovenkant van de commandobalk.

NG X A

Ga verder met de geopende functie, tot het moment, dat u tijdelik de aanpikmodus moet veranderen.
Klik de benodigde icoon aan op de genoemde knoppenbalk.
De aanpikmodus wordt tijdelijk bijgesteld voor de volgende enkele stap.

Wanneer u het punt definieert, keert de aanpikmodus terug naar zijn oorspronkelijke instellingen.
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Tracking

The following chapter is currently available only in English.

Introduction to tracking

The following chapter is currently available only in English.

The tracking is a tool for easier modeling in the 3D window. It helps user to define directions and distances by tracking rays
and tracking points.

Tracking uses already defined nodes and its coordinates in the project. The new node overtakes coordinate from the ori-
ginal one. Itis possible to overtake more coordinates, e.g. X coordinate from node Aand Y coordinate from node B.

The distance from one point to another can be defined by value in the command line.

Tracking options allows adding user defined angles for tracking rays. This can be convenient for structures which are not
perpendicular.

The organizing of the project is much more clearer, easier and proper.

See the videotutorials on web:
1) Tracking ray: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_insert.htm

2) Tracking line: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_point+line.htm

Tracking options

The following chapter is currently available only in English.

The tracking is switched ON and OFF by a button on the bottom window toolbar.

_I ‘_‘H }{( Switch On/off tracking in the model window.
3

SHIFT-create temporary tracking point  CTRL-switch line to tracking line
SHIFT=CTRL-switch off tracking point/line
Command: View.Tracking 5Shortcut: trace

| & e ~ B BEAFIRNN XY D HF 515

The settings are in the dialogue Dot grid and tracking settings.
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The dialogue consist from two parts.

1. Thelistof user defined angels for tracking rays

2. Settingsfor tracking lines

[

.
Dat grid and tracking

Setup for tracking
e

= ﬂ-»‘-\ng\es [deg] ————

IDrthDgonaI 'I

1.000 m
1.000 m

Grid type

Spacing dx
Spacing dv’
(nX-1) x dX

Mo, of rows %

Mo, of rows

(R-1) « dR

Shap cursor ko dat grid

Setup for tracking

oK | Cancel |

User defined angles

[1 Add

Delete | Delete al |

- Advanced setup

¥ snap to lines

I Revertlines

oK Cancel

Cancel |

The default angles are according to the global coordinate system. When user needs more, the additional angles can be

inputted to the tracking settings.
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Setup for tracking & u

—Angles [deq]
|l Add

Delete Delete al

— Advanced setup

¥ Snap to lines

[T Revertlines

Settings for tracking lines

The second part of the dialogue contains settings for the tracking lines. The first checkbox defines if the tracking lines are
used - Snap to lines. The second checkbox defines the position of the start point for tracking on the line.

®
See the separate chapter to learn how to switch the common geometry to the tracking line.
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Unchecked Revert lines

The start point of the tracking line is defined during the switching the tracking line on. The node closer to the cursor move-
mentis used as a start point. When the second checkbox in the dialogue is unchecked, it works thisway .

@
GCS: 17,4267 ?320 000 m
UCS: 17,426,-7 732;0,000 m
1 - begin node of the line
2 - end node of the line
The begin node is set as a start point and distances are calculated fromiit.
Checked Revert lines

The start point is defined during the switching again, but this time the farther node is set as the start point.

L 4

GCS: 1?_:2€:é.SdS:U.UUU m
UCS: 17,426,-6,808;0,000 m

1- begin node of the line
2-end node of the line
The end node is set as a start point and distances are calculated fromiit.
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Tracking tools

The following chapter is currently available only in English.

Tracking point

The point is displayed by a light blue rectangle. The last inserted point is automatically switched to the tracking point. Other
tracking points are user defined. It can be switched snapping point or tracking point placed anywhere by user.

There isno geometry (or add data) created when user creates the tracking point, it is only an assistant point. It helps to track
another position.

There are two types of tracking points:

1. Thefirstwith the crossed blue rectangle is the last inserted point in the project and it cannot be disabled. Itis the default
point for creating the nextmember.

"]

2. The second pointis user defined. It can be disabled. User creates it from the snapping point or itis inserted as user defi-
ned tracking point anywhere in the project.

The tracking points are automatically deactivated when the actual command s finished or canceled.

The active tracking point is displayed by thicker rectangle. Itis the tracking point from which the tracking ray is displayed.

GCS: 4,486;0,503;0,000 m
LUCS: 4,436;0,503;0,000 m

Rl i
0,232 m; 0,00 deg

The tracking points can be inputted more times to the project.

® . . .
How to disable the tracking point - see the separate chapter.

Switched tracking point

The snapping point is displayed by moving the cursor over the point, it is displayed by the red rectangle. This point is swit-
ched to the tracking point by moving the cursor over the snapping point and holding the SHIFT key.

No clicking is needed.
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The tracking points can be created on all types of snapping points.
The displaying of the snapping points depends on its settings.

User defined tracking point

The user defined tracking point can be inserted anywhere in the project . This point is created by holding the SHIFT key and
clicking to its position.

3,0,000 m
3;0,000 m

-DE.

03
IZI

I:
c
o

Tracking ray
Thisis the dot line which is displayed from the active tracking point.

The directions are according to the global coordinate and according to the user defined angles. When the tracking line cor-
responds to the coordinate direction, it has the same colour. If user defined angle is used, the tracking ray is displayed by the
yellow colour.

The cursor is automatically snapped to the ray so it is easy to move on it.

. G © [GCS:3,822;5,397,0,000 m
Tl n : . |ucs:3,822;5,397;0,000 m
% S 3,780 m; 0,00 deg
F:‘l . “ﬂ"-_
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GCS: 4,574,3,130;0,000 m
UCS: 4,574;3,130;0,000 m

3."1: m- 20 00 Aay

Tracking line
This tool works with already inserted lines and polygons in the project (center line, edge, 3D line).

Itis similar to the tracking ray. It doesn't display the dot line, but it marks geometry as a tracking line. The colour of the trac-
king line is light blue (the same colour as we have for the tracking point). The major difference is, that tracking ray doesn't
have the begin and end node but the tracking line hasit because it is limited by the used geometry.

0,000 m

GCS: 0,006;5,397;
;2,387,0,000 m

UCS: 0,006;

gl

Start point on tracking line

The start point on the tracking line is displayed as a blue circle. It is begin or end node of the line - it is controlled by the trac-
king settings.

- 267 -



Kapitel 5

Disable switched tracking point or tracking line
The tracking point (line) can be disabled by moving the cursor over the tracking point with holding SHIFT + CTRL key.

The original snapping point or line is displayed again.

Intersection point

The intersection of two tracking rays (or the tracking line and ray) is displayed by a small circle. This point is exact intersection
and user canshaptoit.

Between two tracking rays:

Intersection
GCS: -7,071;-7,240;7 200 m
UCS: -7,071;-7 240:7 200 m

0= e 000 A
[ =2t} L d e o

B15
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Between the tracking ray and tracking line:

GCS: 8622;1,878,0,000 m
UCs: 8,622;1,878;0,000 m
3,416 m; 0,00 deg

Using grid step on tracking ray and line

The following chapter is currently available only in English.

The settings for dot grid can be used on tracking rays and lines.

The snap to the dot grid must be switched ON.

r )

TR R R E R
s e B s BB B e —y Grid type IEIrthn:ngn:nnaI _"'_I
TR E R E R = Y1

----------—u—(n ')

FE BB BB N e — &

----------—u-}{dY Spacing d |'|,|:||:||:| m
EE BB RN — &

Spacing dv' |1 L] m

(nx—1) ¥ dX Mo, of rows = I'Ilj—
(R-1) x dR Mo, of rows ™ I'IEI

Snap cursor to dot grid

Setup for tracking ...

] | Cancel |

The step is taken from the Dot grid and tracking setting. The cursor is snapped to steps on the tracking ray and tracking line.
The start tracking point is always taken as zero and its position has no influence on the steps.

Tooltip

The following chapter is currently available only in English.
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The tooltip contains all information about the cursor position and distance from the start point. It also displays information
about intersection point. Colours correspond to the global axis directions.

Intersection

GCS: 8,140,-0659,3 612 m
UCS: 3,140;-0 6593612 m
1,305 m; 0,00 deg

S8E m S0 M den
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Tooltip on the tracking ray - there is a green part which displays the distance from the start
pointin the Y direction. The start pointis the first structural node in this case.

GCS: 10,4862 179,0,000 m
e DT

Tooltip on the tracking line - there is a light blue part which displays the distance from the
start point. The start point is a begin node on the line in this case.

GC5: 0,0068,5,357;0,000 m
bl = 3070, 000 m

e

Tooltip for the tracking intersection point - there are two values, one green and one red. It
displays distances of the cursor from the start points on both rays.

Intersection
GCS: 10 486;1,878;0,000 m
LNCS- 10 485-1 2720 000 m

1,553 m; 0,00 deg

User defined distance

The following chapter is currently available only in English.

The value typed to the command line is taken as a distance from the start point. This option can be used on tracking rays and
tracking lines.The structural node is created after the confirmation the value by ENTER key.

There are two condition which must be fulfilled:

1. Thetracking ray or tracking line must be displayed

2. The cursor shows the correct direction for the typed distance

The picture shows the typical situation:
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? L ||| e
Command line
by | 7 | NN G

—
l?-!ew membelt End poirt =1.5

1 - the starting point for the typed distance
2 - the position of a new structure node (after the confirmation of the distance)
3 - the user defined direction

Process:

a) The tracking line is displayed and the start point s set to the begin node of the member.
b) User wants to place a new structuralnode 1,5 m from the start point.

c) The cursor is placed on the line to show the direction and user types 1,5 to the command line. The value is
confirmed by ENTER .

d) The new node isinserted 1,5 m from the begin node.

Tracking shortcuts summary

The following chapter is currently available only in English.

SHIFT - inserting the user defined tracking point
CTRL - switch the geometrical line to the tracking line

SHIFT+CTRL - disable tracking point or line
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Ortho functionality

The following chapter is currently available only in English.

The orthois a simple functionality which allows user to mover the cursor only in an orthogonal system.

The orthois switched ON and OFF by the button on the bottom window toolbar.

J 't Switch on/foff Ortho in model window.

Cursor is moved only in x and y direction,
Command: View.Ortho Shortcut: ortho

N e S
it | *R'?f RN SR BB =R

This functionality works only in the working plane and directions are always according to the global coordinate system. User
can'tuse points, rays and lines as in the tracking. User defined distances aren't supported.

How to use tracking mode to insert a new structure

The following chapter is currently available only in English.

Create a simple structure using tracking mode:

Building with 2 floors and one inclined wall on the second floor.

-273-



Kapitel 5

I order - 1st weall

Starting point

Introduction to basic tracking tools - point, line, intersection:

Tracking point - point which is a starting point for a tracking rays

16,514;4 5980000 m
|u,424 m; 0,00 deg

X*T___—-— Mouse position

Tracking point

Ri
Distance 0,424m \

Ray

Tracking line - geometry line or polyline which can be used in the same way as tracking ray
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Starting point [16,129,-11 6530000 m Tracking line
P
L
Distance 1,828m

Tracking intersection - is a point where one ray cross the other ray

tracking” [intersection

point GCS: 6,382;6,000;0,000 m
" |ucs: 6,382;6,000;0,000 m
J- 1,382 m; 0,00 deg 8
ol T e
1 . tracking
L }('e"—"— intersection
. stray - 2nd ray e

Start with a new empty project:

-

@GNt & 18

on.

The tracking settings for is under “Dot grid and tracking settings".

We use the tracking ray with this angle for inserting inclined wall on the second floor.
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]

. Setup for tracking
Dot grid and tracking setting X Ancjes [deg]

R ——— e e m .:
il oG S eS| O fhogonal |
+¢---++t--——{n‘f'1}
& B & F B B B — T 1
ili.i..li-_-de Smﬁg@-{ 1,000 Em

Spacing dv 10 |m
(NX-1) « dX Ho. of rows X IIZI

(R-1) « dR No. of tows 0

Lok ] [ concel |

4. Addanew angle 30°. Write the value to the row and use the button "Add". Checkiif the checkbox for “Snap to lines” is
active.

Modeling

1. Create thefirst level of our building on working plane. We will create 4 walls, 1 plate and some openings. Activate the dot-
grid snapping to define the size by the simplest way.

2. ltispossible to snap to the dotgrid and also see the distance in the tooltip.

5, 000;0,000; 0,000 m
5,000 m; 0,00 deg

3. The 1stwallstartsin point 0,0,0. The length is 5m. The tracking tooltip shows the distance

S, 000; 0,000 0,000 m
5,000 m; 0,00 c@eg

Start poini: \L

Direction - ) b ™"

-276-



Basis werkgereedschappen

1st veall

2 enclpoint

Start point
Direction

End point

4. Create the 2nd wallfrom end point of the 1st wall. Length of the 2nd wallis 6m. See the next picture.

5,000,6,000,0,000 m

1st wall

Direction

1st point of the 2nd wall

5. We use a new type of intersection tracking point to create the 3rd wall. The length of the 3rd wallis 5m.

How to create the tracking intersection point:

a. Insert 1st point of the 3rd wall.
b. Move over the node in 0,0,0 and hold SHIFT. This node is automatically marked with theblue rectangle.
c. Thispoint now works as tracking point —it means that we can use rays from this point. Now we have two points with rays.

d. Intersection pointis on the intersection of those two rays. New intersection point is automatically marked with little circle.
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Intersection

: : . |9.000;6,000,0,000 m
_New intersection point |- 00 ©0 00 dey

gl ? . (5,000 m; 0,00 deg

il

1st point of the
3rd wall

Move over and hold
Shift - Tracking point

5. Insertaplate on walls. Create some openingsin the walls.

6. Use tracking rays during the creating openings. Sizes are defined by the dotgrid.

7,000,0,000;2,000 m
TR 2 000 m; 0,00 deg
e st
3
A \

dth
-t
3rd
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7. The second floor is defined by 5 walls and we use ray under 30 ° angle to create the 3th wall as inclined wall.

8. The 1stwallhas the same size aswall under it.

-

- 1st wall on the 2nd floor

ua,

9. The 2nd wall has thethe same size as the wall under it. The 3rd wall is shorter —the length is only 4m.

10. Create the 4th wall using the tracking ray under angle 30°. Start from the end point of the 3rd wall and use the user-defi-
ned tracking point on the starting point of the 1st wall. The intersection point is created by ray under 30° and the ray from
the new tracking point on the left corner. See the picture.
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Mowve over and

hold Shift - g

Tracking peint :
1.536,0,000;,3,000 m
1,536 m; 0,00 deg
4,000 m, 30,00 deg

Start point /’( e

of the 1stwall

Intersection point

e

End point of.
the 3rd wall

L

11.  Create some opening on the second floor.
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Create a roof using user-defined length in the command line.

12. We use command line (prompt) to define attic height.
13. Startacommand for inserting a new plate but don't create any point.

14. Setanew user-defined tracking point on the top node.

2nd endpoirt

Tracking point

15.  Move the cursor on the ray downwards to define the correct direction. Write 0,3 to the command line (just write 0,3 on key-
board, the value is automatically inputted to the command line) and press Enter. The firstinserting point of the plate is cre-
ated.
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Define tracking point by | [00006,0005433m
pushing Shift and moving o
mouse over the node .

C—

R E£x + T o R «
Fmpnbnm-ﬁtulmiuﬂﬁ 2 —— Prompt

16. Move the cursor on the ray from last point next corner — see the picture.
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0,000,1,650,5,700 m

to comer

17. Define the edge of the wall as a tracking curve. Move cursor over the edge and hold CRTL. Curve is automatically high-
lighted by the blue color.

Move over edge and hold
Gt - edge is highlighted / -
by blue line Intersection '

0,000,0,000,5700m

& 000 m; 90,00 deg

Intersection snai:lj:point

18. Thereisan tracking intersection point on the tracking curve and the tracking ray.

19. Use the same approach for creating the whole roof - using tracking lines on edges and tracking rays from the last inser-
ted points.
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The final structure isin the project "final_track.esa".

Introductie van een puntraster

Een puntraster is een gebied in het grafisch venster bedekt met regelmatig geplaatste punten om bij het tekenen te helpen.
De ruimte tussen de punten is aanpasbaar. De rasterpunten worden niet geplot.

Het puntraster wordt altijd in het huidige werkvlak geplaatst, zodat het kan worden gebruikt voor de definiéring van punten
(bijvoorbeeld eindpunten van individuele staven) met behulp van de muis.

Een goed aangepast puntraster kan het proces van de definiéring van de geometrie aanmerkelijk versnellen.

Scia Engineer biedt twee soorten raster aan: orthogonaal en radiaal.

Puntraster parameters aanpassen

Het puntraster kan worden aangepast om aan de behoeften van een bepaald project tegemoet te komen. Soms kan het
een goed idee zijn om de rasterinstellingen van tijd tot tijd aan te passen, vooral wanneer de geometrie van de hele con-
structie niet regelmatig is en varieert van een deel tot een ander deel.
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De procedure voor het aanpassen van puntraster parameters

Open het Puntraster instellingen dialoogscherm:

::|.-—.|
. Gebruik of de knoppenbalk Beeld en zijn knop [Instellingen van het puntraster] ( **** ),
. Of via menufunctie Tools > Puntraster instellingen
2. Selecteer het benodigde type raster: orthogonaal of radiaal
3. Typ de parameters van het raster in (de individuele parameters zijn zelf verklarend).
4, Sluit het dialoogscherm.
Puntrasterinstelling x|
& —
ss s s e e —§ Faztertype IHadiaaI j
- — Y_.I
----------—u—(n )
O —
R RS — }"'dY Buimte dR, |‘|f|:||:||:| m
- —
Aantal rijgen A |5
(nX-1) x dX Aantal tien T [20
[tangentiaal]
(R-1) x dR

ey Stapgroctte hosk, 12.00 deg
a Nl i
L] L]
3 L] L] S 3 . L
L]
L L] L L] L L]
L X y
L] L] L] L]
“Cand® . Curzor aanpikken op puntrazter |
- . . ¥ () T
L] . L]

] Annuleren

i

5. Het aangepaste raster zal worden weergegeven op het scherm, behalve wanneer het is uitgeschakeld.

Het puntraster gebruiken

Het puntraster kan worden gebruikt om punten in te voegen, wanneer aan de volgende omstandigheden wordt tegemoet
gekomen:

. het puntraster is aangezet (d.w.z. het wordt getoond),

. de aanpikmodus wordt aangepast om te plakken aan de rasterpunten,

. het programma zit in de puntdefinitie modus.

Om precies te zijn, hoeft de eerste conditie niet vervult te worden en kan het puntraster nog steeds worden gebruikt. Maar
wanneer de punten van het raster niet zichtbaar zijn, is het niet aan te raden om deze configuratie te gebruiken (behalve
wanneer u een echte gevorderde en vakkundige gebruiker van Scia Engineer bent).
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Het puntraster weergeven

Het puntraster kan in- en uitgeschakeld worden via de menufunctie Beeld > Beeld > Toon/verberg puntraster.

De aanpikmodus instellen om het puntraster te gebruiken

De mogelijkheid van de aanpikmodus om aan het puntraster te plakken, kan in twee verschillende dialoogschermen worden
ingesteld. Het resultaat is hetzelfde, het maakt niet uit welk dialoogscherm wordt gebruikt.

Instellen in het Aanpikmodus dialoogscherm

1. Open het Cursoraanpikinstellingen dialoogscherm.

2. Vink de optie Puntraster aan of uit (zoals benodigd).

3. Sluit het dialoogscherm.
Instellen in het Puntraster instellingen dialoogscherm

1. Open het Puntrasterinstellingen dialoogscherm.

2. Vink de optie Aanpikken van cursor aan puntraster aan of uit (zoals benodigd).

3. Sluit het dialoogscherm.

Introductie van een lijnraster

Een lijnraster is een soort driedimensionaal raster. Individuele hoekpunten van het raster kunnen worden gebruikt om pun-
ten van de modelconstructie te definiéren.

Het lijnraster kan worden voorgesteld als een aantal draad kubussen naast elkaar toegevoegd om een grote draadkubus te
maken. De hoekpunten van individuele kleine draad kubussen zijn de hoekpunten van het lijnraster. Bovendien kunnen de
kubussen niet alleen regelmatige kubussen zijn, maar ook andere volumes, zoals een tetraéder of een onregelmatige zes-
hoek. Het raster kan van regelmatige, of onregelmatige (variabele) afmetingen zijn in iedere richting.

De tool is vooral bruikbaar voor de definiéring van complexe 3D-constructies op voorwaarde, dat tenminste een aantal
delen van de constructie regelmatig zijn (d.w.z. van dezelfde overspanning of dezelfde hoogte).

Typen lijnraster

Een lijnraster kan van verschillende typen zijn. leder type kan bruikbaar zijn voor verschillende "configuraties” van de geo-
metrie van een gemodelleerde constructie.

. Dit lijnraster stelt het basis type voor. De hoekpunten van hetraster zijn gedefinieerd in Carthesisch co6r-
Cartesiaans —

dinaten en hetraster als een geheel lijkt op een regelmatig prisma.
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Dittype is gebaseerd op de voorgaande. Bovendien kan de gebruiker twee hoeken definiéren die hetras-
ter schuin maken.

s R ®

Spherisch
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Hoekpunten van ditraster van dit type worden gedefinieerd door middel van cylindrische codrdinaten.

Cylindrisch

Lijnrastermanager

De Lijnrastermanager zorgt voor handelingen gerelateerd aan lijnrasters. Het kan gebruikt worden om een nieuw lijn-
raster te maken, om de bestaande lijnrasters aan of uit te zetten, om een bestaand raster aan te passen, om het de kopi-
éren of te wissen.

De manager wordt op dezelfde manier bediend als ieder andere Scia Engineer databasemanager.

Lijnraster manager openen klik op de knop [Lijnraster manager] op de knoppenbalk Beeld.

Een nieuw lijnraster maken

Overeenkomend met een groot aantal andere "objecten” in Scia Engineer, kan een nieuw lijnraster worden gemaakt in de
juiste databasemanager. De Lijnrastermanager is ontworpen liinrasters te maken en bewerken.

De procedure voor het maken van een nieuw lijnraster

Open de Lijnrastermanager.
Klik de knop [Nieuw] aan.

Het bewerken dialoogscherm wordt geopend.

Specificeer rasterafmetingen.

Paszijn weergaveparameters aan.

Sluit het bewerken dialoogscherm.

Kies of het nieuwe raster moet worden getoond of verscholen.

Sluit de lijnraster manager.
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Opmerking: Wanneer tot dusver geen lijnraster is gedefinieerd in het huidige project, leidt stap 1 naar de onmiddellike ope-
ning van het bewerken dialoogscherm. Als gevolg hiervan wordt stap 2 automatisch overgeslagen.

Aanpassen van lijnrasterparameters
leder lijnraster wordt gedefinieerd door middel van:

. afmetingen in individuele richtingen,

. locatie van zijn oorsprong (d.w.z. hetinvoegpunt),

. mogelijke rotatie,

. hoeken van schuinte (alleen voor schuin lijnraster),

e  haam,

. parameters van de weergavestijl.

Lijnraster type

Selecteer het benodigde rastertype in de combobox in het onderste gedeelte van het dialoogscherm.

Lijnraster afmetingen

Afhankelik van het rastertype worden de afmetingen gedefinieerd in Carthesische, Spherische, of Cylindrische codr-
dinaten.

Er zijn twee manieren om de individuele "overspanningen en "vioerhoogtes" te definiéren:
. de gebruiker voert de afmetingen van individuele "overspanningen" en "vioerhoogtes" in,

. de gebruiker voert de codrdinaten van individuele lijnraster hoekpunten in (d.w.z. codrdinaten van eindpunten voor
individuele "overspanningen" en "vioeren").

De benaderingen zijn onafhankelijk voor iedere richting. Met andere woorden, de gebruiker kan de afmetingen van het ras-
ter in Xen Y richting specificeren door middel van "overspanning” lengtes en dan de absolute codrdinaten van het raster te
gebruiken voor de definitie van individuele "vioeren" (in het geval van Cartesiaans type) of vice versa. Welke benadering zal
worden gebruikt kan worden ingesteld in de combo box, gelokaliseerd boven de tabel voor de specifieke richting.

Eenandere algemene regelis dat:
. ¢f iedere "overspanning” en iedere "vioer" van het lijnraster wordt nadrukkelik gedefinieerd,

. 6f een "overspanning" of "vioer" afmeting wordt alleen maar één keer ingevoerd en het aantal herhalingen van deze
afmeting wordt toegevoegd (wanneer "overspanningen" of "vloeren" van dezelfde afmetingen aangrenzend aan
elkaar liggen).

Het laatste kan worden gebruikt voor een raster met herhaalde "overspanningen” en kan de snelheid van de definiéring van

het raster aanmerkelijk verhogen.

Invoerpunt en rotatie
Deze punten definiéren de locatie van het raster in het globale codrdinatensysteem.

Wanneer vereist, kan het hele lijnraster worden geroteerd rond de globale Z-as.
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Naam

De naam dient voor gemakkelijke identificatie van individuele lijnrasters, wanneer meer dan één raster is gedefinieerd.

Parameters van weergavestijl

De gebruiker kan de manier, waarop het lijnraster is weergegeven controleren op het scherm.

De beeldstijl van het lijnraster aanpassen

De gebruiker kan het uiterlijk van het raster op het scherm gemakkelijk beheersen, door middel van een aantal parameters.
De parameters worden gegroepeerd op het Tekeninginstellingen tabblad van het lijnraster bewerken dialoogscherm.

Basisvlak Deze parameter geeftaan welk viak het basisviak is voor het beschrijvingssysteem van het raster.

Lijnen tussen vlak- | Verbindende lijnen kunnen wel of niet worden getekend tussen individuele rasterlagen (d.w.z."-
ken vioeren" of "overspanningen" athankelijk van het basisviak).

Bijschrift formaat | De gebruiker kan hetformaat van de bijschriften beheersen.

Zichtbaarheid van | Individuele rasterlagen (d.w.z. "vloeren" of "overspanningen" athankelijk van het basisviak van het
rasterlagen raster) kunnen zichtbaar of verscholen zijn.

Bijschriften van
rasterlagen

Individuele rasterlagen kunnen worden gelabeld.

Maatvoering van o o
— | Afmetinglijnen kunnen worden toegevoegd aan individuele rasterlagen.
rasterlagen

Basisvlak

Het basisviak definieert het viak waar de hoofd rasterbijschriften worden geplaatst. De gebruiker kan selecteren uit de drie
basisvlakken, georiénteerd in de drie hoofdvlakken van het globale codrdinatensysteem (XY viak, YZ viak, XZ viak).

Lijnen tussen viakken

De individuele rasterlagen (bijvoorbeeld "vioeren" in het geval van het XY basisviak) kunnen grafisch met elkaar verbonden
worden of kunnen worden getekend als afzonderlijke lagen. Wanneer de lijnen zijin getekend, lijkt het uiteindelijke raster op
een driedimensionaal volume. Wanneer de lijnen niet zijn getekend, lijkt het uiteindelijke raster op een aantal sheets die op
elkaar zijn gelegd.

Bijschrift formaat
De gebruiker kan het formaat van de bijschriften aanpassen. De volgende parameters kunnen worden gespecificeerd:

. positie van bijschriften,

. afstand van bijschriften,

. tekst grootte,

. een cirkel getekend rond de bijschriften.

Zichtbaarheid van rasterlagen

ledere laag kan afzonderlijk worden ingesteld als zichtbaar of verborgen. Dit kan erg handig zijn, vooral voor grote en com-
plexe lijnrasters.

Bijschriften van rasterlagen

Bijschriften worden toegevoegd aan individuele lagen volgens de instellingen van de gebruiker. Er zijn twee typen bij-
schriften:
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. bijschriften voor individuele "overspanningen" in een rasterlaag,
. bijschriften voor de hele rasterlaag.
leder type wordt gecontroleerd door een afzonderlike parameter.

Maatvoering van rasterlagen

De individuele rasterlagen kunnen worden uitgerust met dimensielijnen. De dimensielijnen kunnen de afmetingen aan-
geven voor:

. ofwelindividuele overspanningen in individuele richtingen,

. of de totale maatvoering in individuele richtingen.

Een lijnraster tonen en verbergen

Een lijnraster kan aan/uit worden gezet (met ander worden getoond/verscholen of geactiveerd/niet geactiveerd) in de Lijn-
rastermanager. Hetis mogelijk om zoveel mogelijk verschillende rasters aan te zetten als benodigd.

De procedure voor het aan-/uitzetten van een lijnraster

1. Open de Lijnrastermanager.

2. Selecteer in de lijst van gedefinieerde lijnrasters het ljnraster dat u aan of uit wilt zetten.

3. Vink de optie Zichtbaar aan in de eigenschappentabel van het raster, om het raster aan te zetten, of verwijder de aan-
vinking van deze optie om het raster te verbergen.

4, Herhaal de punten 2 en 3 zovaak al nodig.

5. Sluit de Lijnraster manager.

Een lijnraster gebruiken

Om het hiervoor gedefinieerde lijnraster te gebruiken, moet er aan twee voorwaarden tegemoet worden gekomen:

. minstens één liinraster moet aan staan,

. de Aanpikmodus moet ingesteld zijn om aan punten van het liinraster te plakken.

Wanneer aan de twee voorwaarden is tegemoet gekomen, kunnen de hoekpunten van de getoonde lijnrasters worden
gebruikt om punten te definiéren. Wanneer de muiscursor op een lijnrasterpunt (hoekpunt) is geplaatst, bemerkt het pro-
gramma deze automatisch, pikt het aan en laat de codrdinaten ervan zien. Wanneer de gebruiker dit punt wil gebruiken,
hoeft hij/zij alleen maar op de linker muisknop te klikken.

-291-



N o o s w N

Kapitel 5

(41

De afbeelding hierboven laat het gebruik van het lijnraster zien voor het invoeren van kolommen tiidens het maken van een
modelvan een hal.

Een bestaand lijnraster bewerken
De manier op parameters te bewerken van een lijnraster dat al gedefinieerd is, is zeer direct en eenvoudig.

De procedure om een bestaand lijnraster te bewerken

Open de Lijnrastermanager.
Selecteer hetraster dat u wilt aanpassen.

Klik de knop [Bewerken] aan om het bewerken dialoogscherm te openen.

Verander de benodigde parameters op het Invoergegevens tabblad.

Verander de benodigde parameters op het Grafisch beeld instellen tabblad.

Sluit het bewerken dialoogscherm.

Sluit de lijnraster manager.

Wanneer een gedefinieerd lijnraster niet langer nodig is kan het worden gewist. De knop [Verwijderen] van de Lijnraster
manager, kan worden gebruikt voor deze handeling.
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2D-lijnraster

2D-lijnraster

Een 2D-lijnraster is een tool die u helpt om u in het project te oriénteren. U vindt deze tool in de service Lijnraster en Ver-
diepingen.

Kain o

1:I:t Line gnd and storeys
. BIM toolbox

- Structure

F-AZ Load cases, Corbin=tions
E§|--- Calculation, mes

----- [® Open conmection

----- @ Document

B-Jef Drawing Tools

EJ---ﬁ Libraries

[+ }% Tools

Line grid and storeys X

=-+H 2D Line grid
i Free lines
- Rectangular grid

%K« Explode
----- @ 30 Line grid
ﬂ Storeys
I'_—'If Dirmension
--— Linear
- Circular
l_‘(,_ Angular

Er zijn drie verschillende soorten 2D-lijnrasters: vrije lijn, rechthoekig en circulair.
Een 2D-lijnraster is een object dat vergelikbaar is met het 3D-lijnraster.

Een 2D-lijnraster wordt altijd ingevoegd in het GCS van een project. Het kan alleen op een hoger niveau worden weer-
gegeven via de instellingen voor weergaveparameters voor verdiepingen.

Algemene instellingen

Lijnrasters kunnen alleen in het 3D-venster worden bewerkt als de service Lijnraster en Verdiepingen actief is. Dit wordt
geregeld met behulp van weergaveparameters.
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Wiews pararneters setting

Lock position

ﬁ Structure

=
'|

todelling/Drawing 1 Mize ] [&] Wiew ]

[ Check / Uncheck al

B Dimensions

Dizplay dimensions [+
Drizplay wertex ]7
B 2D Line grid definition
2D Lire grid 2
lire grid editable -jﬁ"v 3

Drigplay of freeling vertex [
B 3D Line grid definition
Drizplay v
Line grid editable r
ok | Cancel ]

Lijnrastermanager

Alle lijnrastersin het project worden weergegeven volgens de instellingen in de lijinrastermanager.

U vindt de Lijnrastermanager onder aan het 3D-venster.

Mo .

Command line

[@ Line grid manager

Dit dialoogvenster bevat alle lijnrasters in het project. Met de selectievakjes kunt u instellen of het lijnraster zichtbaar of ver-
borgen is. Het rechterdeel toont de eigenschappen van het geselecteerde lijnraster.

Lijnrasters zijn gegroepeerd op basis van het type, zodat alle lijnrasters van hetzelfde type met één selectievakje kunnen

worden verborgen.
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Linegrid manager

i
| Line grid Wigible M ame LG4
- 2DLinegrid 04 Tupe Span / Angle E
Iy FL I~ Create grid as Circle -
L& [ =l Co-ordinate
g ; @ Radiusz 172.000:1%1,500:173.000;
- Rectangular grid [
LG3 [ Angle 1*15,00;1*60,00;1*25,00;
LGS ¥ Fotation [dea] 0,00
== Cincular grid [ =l Label
s T g . ABLD:
[ ineqri v Theta 12:3:4:
v Dizplay - Radius Fi-Start -
Digplay - Theta Maone -
Draw label in Circle 4
Lahel shift [m] 1.000
El Dimension
Dizplay - Radius Fi-Start -
Digplay - Theta Theta - &ngle -
Grids dimensions yes
Ovwerall dimensions yes
Style name LG -
Actions
Edit grid block geometry PR

(0] LCancel

Service Lijnraster en Verdiepingen
Hoofdstuk Vrije linen
Hoofdstuk Rechthoekig liinraster

Hoofdstuk Circulair ljnraster

Automatisch naam genereren

Het selectievakje voor automatisch namen genereren is beschikbaar voor rechthoekige en circulaire 2D-lijnrasters (en is
tevens beschikbaar in het dialoogvenster voor 3D-lijnrasters).
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Dir X

Type
Neme | Xim] | dxjm] | Rep SL

1 |A 10000 | o v
2 |8 5000 (5000 [3  Jno
BlIC 110,000 5,000 no v
4 |D 15000  |5,000 o~
= 0000 |0000 |D =

[¥] Generate name automatically
I
Dir X
Type
Name | Xim] | dxm] Rep SL
1 (A | 0.000 no _j
2 |8 5000 [5000 |3 o
3 |c1 10.000  |5.000 ro ]
4 |D 15,000 5,000 no v
s 0000 (0000 |0 | =

Generate name automatically

De functie voor automatisch namen genereren wordt gedefinieerd door de eerste naam en nummers worden automatisch
gegenereerd. Als het selectievakje is uitgeschakeld, kan de gebruiker zelf een naam definiéren zonder de automatische
functie te gebruiken. Als dit selectievakje wordt ingeschakeld, wordt er automatisch een naam gegenereerd op basis van de
eerste naam.

Het selectievakje wordt automatisch uitgeschakeld als de gebruiker een naam wijzigt (behalve de eerste naam).
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Exploderen
_:i Properties a x
| 20 line arid (1] AT -RY
=
|Name | LGa
= Label
Label 3
Label dizplay Mone -
Diraw label in Circle
Label shift [rm] 2500

Label ratation angle [deg) 120,00

Actions

| Table edit geometmy EYSS

Met de functie Exploderen wordt het volledige lijnraster opgesplitst in afzonderlijke vrije lijnen. De eigenschappen van een
vrije lijn worden weergegeven in het eigenschappenvenster.

¢ De functie Exploderen is alleen beschikbaar voor 2D-lijnrasters.

Vrije lijnen
Een vrije lijn is een eenvoudige lijn die functioneert als een lijn in een lijnraster. Dit type lijn wordt weergegeven als een stip-

pelliin en aangeduid met een label. Een kromme wordt op dezelfde wijze gedefinieerd als geometrische elementen.

Command line

R | .afA ]

IStart poirt >

Het is mogelik om een algemene 3D-lijn naar een vrije lijn te converteren. Dit wordt
gedaan met de standaardknop 'Lijn selecteren' op de werkbalk.

command line
B |l (7
iF‘u:uh.'Iine - Start point = _? Select line |
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7] 20 line grid [

@ =l Label

, Label FL
1 Label display Begin -
S Dirawe label in Circle -

@ Label shift [m] 1,000
: Label rotation angle [deg] 0.00

| Cancel

Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer

Label
Een beschrijving op een label

Labelweergave
De positie van het label op basis van de lijnrasteroriéntatie

Label tekenen in
De vorm van het label

Labelverschuiving
De afstand van het label ten opzichte van het lijnraster

Rotatiehoek label
De rotatie van het label ten opzichte van het lijnraster

Voorbeeld van een vrije-lijn-lijnraster:

Rechthoekig lijnraster

Dit type wordt gemaakt door het raster. Er zijn twee rasters: één voor de X-richting en één voor de Y-richting. De gebruiker
vult de codrdinaten en het aantal herhalingen in. Het dialoogvenster toont tevens een voorbeeldweergave van het liinraster.
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o

5 Lime grid

Input data for 20 Line grid

=55

I_ B _|_ - _I s
1 1 1
1 1 1
1 1 1
il 5
1 1 1
1 ' T
1 1 1 |
TR E
1 1 1 E
1 1 1
1 1 1
1 1 1
i it EEEY
b g
1 1 1 3
1 1 1
[ o -
LB } 1.8
| i
P
T
A el
B B C
Drir 3 Dir'y
Type Span e Type Span
Name | ®[m] | defm] | Rep | SL | Mame | rim] | du[m] | Rep | |
1 [a | 0.000 no - 1 | 0000 no
2 |B 1.000 1,000 2 hio - 2 |2 1,500 1.500 1 no
3 |C 2.000 1.000 no - 3 (3 E.500 5,000 1 no
: 0,000 0,000 0 - ’° 0,000 0,000 il
Generate name autormatically Generate namne automatically

5

De waarden voor de afstanden kunnen worden ingesteld op basis van twee typen:

1. Codr-de gebruiker voert in de tweede kolom codrdinaten in. De derde en vierde kolom zijn inactief.

2. Veld-de gebruiker voertin de derde kolom de afstanden tussen lijnrasterlijnen in en in de vierde kolom het aantal her-

halingen. De tweede kolom is inactief.

Met de instelling SL wordt de liin met een speciaal label gemarkeerd.
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Dir %
Type Coor il
Name | X[m] | delm] | Rep | SL
1 |A Hi -
2 |B 3,000 Fi -
3 |C 6,000 fic -
2 0,000 -
~Dir =
Type IEPH'I -
Name | X[m] | dsm] | Rep | SL |
|| CE——. o5
2 |8 3,000 L
3 |C 3,000 1 o~
X 0,000 0 j
=] 20 line grid ==
_______________ @ Breee  [EE
i -E _E —E - Type Span =
: ! ! L& = Co-ordinate
e g [ () | % 21,000;
: : : ! E Y 1%1.500:175,000;
N o S i _N\‘ g @ Rotation [deqg) 0,00
! ; ; s = Label
; : ; 'R x AR
e | () Y 123
; ; i rg Direction Begin -
i U . L @ Label shift % [m] 1,000
2000 L i L P Direction Begin -
7 Label shift v [m] 1.000
saee Diraw label in Circle -
® @ @ = Dimension
Direction Begin -
Direction Begin -
Grids dimensions yes
Overall dimenzions e
Style name LG bl -
Ok, Cancel
|
Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer
Type
Het rastertype

Codrdinaten X, Y
De waarden van het raster

Rotatie
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De rotatie van het lijnraster

Label X, Y

De waarden van het raster

Richting X (Richting Y)

De positie van de labels in X-richting volgens de lijnrasteroriéntatie: Geen, Begin, Einde, Beide

Labelverschuiving X (Labelverschuiving Y)
De afstand van het label ten opzichte van het lijnraster in X-richting

Label tekenen in

De vorm van het label

Dimensie - richting X (Dimensie - richting Y)

De positie van dimensies in X-richting volgens de lijnrasteroriéntatie

Rasterdimensies
Zichtbare/verborgen dimensies op lijnrasters — afstanden tussen lijnrasterlijinen

Algemene dimensies
Zichtbare/verborgen algemene dimensies — afstand tussen de eerste en de laatste lijn

Naam stijl
De dimensiestij

Voorbeeld van een rechthoekig lijnraster:

Circulair lijnraster

Dittype linraster is vergelikbaar met het rechthoekige ljnraster. Er is één raster voor codrdinaten en één voor hoeken.
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A Line grid

Input data for 2D Line grid

De Y-richting kan worden gedefinieerd met behulp van hoeken of codrdinaten:

Hoek—de gebruiker steltin de derde kolom de waarden voor hoeken in en stelt het aantal herhalingen in.
2. Codr-de gebruiker stelt de afstanden tussen de verschillende lijnen in het lijnraster in.
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z %
R B [ D
Dir Dir'y’
Type Span - Type lAngIe -
Name | X[m] | defml | Rep | 5L | Nae | V(deg] | dyldeg) | Rep | 5L |

1 [a | 0,000 mo 1 [ 0.0 no

2 |B 2.000 2,000 1 no 2 |2 15,00 15,00 1 no

£ C 3.500 1.600 1 no =3 3 75,00 50,00 1 no

4 |D £.500 3.000 1 no 4 |4 10000 2500 1 no

& 0,000 0,000 0 : 0,00 0,00 0

Generate name automatically Generate name automatically
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Dir %
Type Angle ri
Name | ‘[deg] | dy[dea] | Rep | SL
1] 1 o v
212 25,000 n|:| hd
Henl 3 no -
- 0000 |0 |
Cir ¥
Type [cmr -
Neme | Y(deg] | dyldeg] | Rep | SL |
) | no _:J
2 |2 25,000 ho j
3 |3 50,000 no v
2 0,000 ~|
5] 20 line grid ==
@ Type Span £ Angle -
Create gnid as Circle -
=l Co-ordinate
R adiug 1%2.000;1%1 500:1%3.000;
Angle 1°16,00;1760,00;1*25,00;
Fotation [deq] 0.a0
=l Label
R adius A:BCD:
Thets 1:2:3:4;
Dizplay - R adius R-Start -
Dizplay - Theta Mone -
Draw label in Circle -
Label zhift ] 1.000
=l Dimension
Dizplay - B adiuz R-Start -
Dizplay - Theta Mone -
Grids dimensions yes
Overall dimenzions e
Style name LG v

(]:4 Cancel

Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer

Type
Het type waarde dat in de tabel wordt ingevoerd

Raster maken als
Het lijnraster kan worden weergeven als cirkel of veelhoek

Coordinaten straal, hoek
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De waarden van het raster

Rotatie
De rotatie van het lijnraster

Label straal, theta
De namen voor labels van het raster

Labelweergave - straal
De positie van labels in straal: Geen, R-Start, R-Einde, Beide

Labelweergave - theta
De positie van labels in theta: Geen, Theta-Einde

Label tekenen in
De vorm van het label

Labelverschuiving
De afstand van het label ten opzichte van het lijnraster

Dimensieweergave - straal
De positie van dimensies: Geen, R-Start, R-Einde, Beide

Dimensieweergave - theta
De positie van dimensies: Geen, R-Start, R-Einde, Beide

Rasterdimensies
Zichtbare/verborgen dimensies op lijnrasters — afstanden tussen lijnrasterlijnen

Algemene dimensies
Zichtbare/verborgen algemene dimensies — afstand tussen de eerste en de laatste lijn

Naam stijl
De dimensiestil

Voorbeeld van een circulair linraster:
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2D-lijnrasterdimensies

Lijnrasters kunnen in het 3D-venster worden aangepast met behulp van 2D-lijnrasterdimensies. Deze dimensies zijn spe-
ciaal ontwikkeld voor lijnrasters. De 2D-lijnrasterdimensies worden ingevoegd in het werkviak. Ze kunnen niet op dezelfde

manier worden gebruikt als 3D-dimensies.

Dimensietypen: lineair, cirkelvormig en hoekig

De plaatsing van een 2D-dimensie is vergelijkbaar met de plaatsing van een 2D-lijnraster.

Elf’(i Dimensian

IEI— Linear
----- b Horizonkal-%
----- k=, Horizontal-y
----- g} Aligned
=) Circular
@ Radius
@ Diameter
----- & nrc length
Elﬁ angular
----- A &ngular
----- f\\; Arc angular

De lijnrasterdimensie heeft een eigen type dimensiestijl: Lijnraster.
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7| Dimension style manager

FEILEY &=

] | & | @ & B | Line grid dimension

Mew [nzert

fiene

Dimenzion type
Selected palette
=l Text
Fant from palette
Show font palette
Palette text zize
Falette size definition
Falette font name
Text width factor
El Offset
Plotine offset [m]
B azeline spacing [m]
=l End mark

End mark style

Size definition
End mark, zize [m]

Extend bevond dimenszion line [m]

LG
Line gnd dimenzion
White background

Cuztom stylel

015

Structure geometry
Courier Mew

1

1.000
1.000

Slazh
Structure geametry
0,200
0,200

2000 mm

Edt | Delete

Eigenschappen van maatlijnen

De geometrie van maatlijnen kan worden aangepast in de eigenschappen of door de stijl aan te passen in de bibliotheek

met dimensiestijlen.
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Properties g =
Dimersion line [1] - %8
LineGrid_DLA
Layer Laverl T .
= General
Stule name LG - .
Type Horizonkal-:
= Lines and arrows
Flotline offzet type Idser defined -
Plotine offzet [m] 2,000
Estenzion line Offset -
Extengion line offzet [m] 0,200
Rotate angle [deg] 0.00
=l Dimension label
Label prefis
Dizplay only prefis ha
Label suiffix
Display unitz az zuffix [ hi
Yertical pozition Above -
Actions
I Table edit geometmny Fry I

Naam

Standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer.

Laag

Standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer.

Naam stij|

Geeft aan welke voorgedefinieerde dimensiestijl wordt gebruikt om maatlijnen te maken.

Type

Inactief, type gebruikte dimensie.

Type plotlijnoffset
1) Stijl: de plotlijnoffset wordt geladen vanuit de dimensiestij

2) Voorgedefinieerd door gebruiker: de gebruiker kan de waarde voor de offset handmatig in de eigenschappen
instellen

=l Lines and amows
Platline offset type Uzer defined -

Platling affset [m] 2.000

Extensielijn
1) Lengte: de gebruiker kan de afmeting van de extensielijn instellen tot voorbij de eindmarkering

2) Offset: de gebruiker kan de afmeting instellen vanaf het invoegpunt van de maatliin tot het einde van de exten-
sielijn
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Y
5
_—
Length
o
o
1 o
Extension line

I offset Offset

Offset extensielijn
De waarde van de offset van het afgemeten punt naar het beginpunt van de extensielijn.

Extenzion line Offzet -
E=tension line oftset [m] 0,200
Rotatiehoek

De waarde voor de rotatie van de maatlijn ten opzichte van het werkvlak, in het voorbeeld 25°.

Voorvoegsel label
Deze waarde kan worden gebruikt als voorvoegsel voor het tekstlabel van de maatlijn.

Alleen voorvoegsel weergeven
Hier kan de gebruiker selecteren of alleen het voorvoegsel moet worden gebruikt voor geselecteerde maatlijnen,
zodat geval alle dimensies hetzelfde tekstlabel hebben.

Achtervoegsel label
Deze waarde kan worden gebruikt als achtervoegsel voor het tekstlabel van de maatlijn.

Eenheden weergeven als achtervoegsel
Met dit selectievakje worden eenheden automatisch toegevoegd als achtervoegsel bij het tekstlabel van de maat-
lijn.

Dimensie label
Boven, Uitgelijnd, Onder: hiermee wordt de positie van het tekstlabel verplaatst

YWertical position Above -

Dimensiestijlmanager

De definitie van de dimensiestijl voor maatlijnen in 2D- en 3D-vensters wordt ingesteld in de dimensiestijlmanager. Ditis een
standaard LIB-manager waarin stijlen kunnen worden opgeslagen (geladen) in DB4-indeling.
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Alsin Stijlin de eigenschappen het plotlijnoffsettype is ingesteld, wordt de offset uit de bibliotheek overgenomen. Als het type
isingesteld als 'Door de gebruiker gedefinieerd', kunnen de waarden worden aangepast in de eigenschappen van de gese-
lecteerde dimensie.

=

7| Dimension style ranager @
a & ] | & | @ = & | Line gd dimension -
ane E
Dimenzion type Line grid dimension -
Selected palette White background -
=l Text
Fant frarm palette Cuztorn stylel -
Show font palette
Palette text size 015
Falette zize definition Structure geometny
Palette font name Courier Mew
Text width factar 1
= Offset
Flotline offzet [m] 1,000
Bazeline spacing [m] 1,000
= End mark
End mark ztyle Slash -
Size definition Structure geomety -
End mark. zize [m] 0,300
Extend beyand dimenzion line [m] 0,200

S2000 mm

M e | | nzert | E dit | . . 0k,

Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer

Dimensietype
Filter voor 2D, 3D en lijnrasterdimensiesti

Geselecteerd palet

Hiermee wordt het palet gedefinieerd: bijvoorbeeld 'Witte achtergrond — 3D-model' of 'Grafische uitvoer — 2D-
venster'; de instellingen voor dit palet zijn voorgedefinieerd in deze keuzelijst

Lettertype van palet

Het tekstlettertype dat wordt gebruikt voor dimensie; kan worden aangepast via Paletinstellingen — koppeling
'Paletlettertype weergeven'

Shaw fant palette

Tekstgrootte palet, paletgrootte definiéren, naam paletlettertype
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Deze waarden worden overgenomen van de Paletinstellingen — deze zijn inactief

Factor tekstbreedte
Breedte van de tekst

Plotlijnoffset
De offset van de maatliin vanaf de ingevoegde knopen

Tussenafstand basislijn
De offset tussen de maatlijnen en de basislijn van de maatlijn

17868
A3 v 5 - gt B ® B R

§z87

Stijl eindmarkering
Vormvan de eindmarkering

Afmetingdefinitie
Instellingen voor eindmarkering: hiermee wordt bepaald of de eindmarkering wordt weergegeven volgens het

grafische apparaat of de constructiegeometrie

Afmeting eindmarkering
Afmetingdefinitie

Verlengen tot voorbij dimensie
De lengte van de lijn voorbij de eindmarkering; hangt tevens af van de gedefinieerde afmeting

Introductie van venster pop-up menu

leder grafisch venster dat Scia Engineer maakt heeft een pop-up menu dat ermee is verbonden. Dit pop-up menu zorgt
voor shelle toegang tot vaak gebruikte functies. Het menu kan worden opgeroepen door op de rechter muisknop te klikken,
wanneer de muiscursor in het venter is geplaatst..

De lijst van functies, aangeboden in het pop-up menu hangt af van verschillende factoren:

. of een functie open staat (is geactiveerd),

. of er eenheden zijn geselecteerd,

. of de muiscursor geplaatst is op een eenheid (op het moment dat de rechter muisknop wordt aangeklikt),
. als de muiscursor is geplaatst op een eenheid, welk soort eenheid het is.

In toevoeging aan het pop-up menu in het grafisch venster, biedt Scia Engineer ook een overeenkomend menu aan in het
document venster. Dit bijzondere type pop-up menu wordt beschreven in het hoofdstuk het document bedekken.

Functies van het pop-up menu

Het pop-up menu van het grafisch venster is dynamisch gemaakt. Dat betekent dat de functies, aangeboden in het menu,
variéren volgens de huidige staat van het programma.

Standaard pop-up menu

Zoom alles Toonthethele model.

Zoom - uitsnede Toontde geselecteerde uitsnijding volledig in het grafische venster.
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Stel beeld- Opent het dialoogscherm voor aanpassing van de beeldparameters, d.w.z. de parameters, die de
parameters in wijze controlerenen, waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm.
Cursor aan- ) ' ) .

. _ Openthet dialoogscherm voor aanpassing van de benodigde aanpikmodus.
pikinstelling —
Kopieer afbeel-
ding naar het klem- [ Kopieertde inhoud van het grafisch venster op het clipboard van het Windows systeem.
bord
Exporteerafbeel- | Slaatde inhoud van hetgrafisch venster op in een extern bestand. De gebruiker kan kiezen uiteen
ding naar bestand | lijstvan ondersteunde bestandsformaten.
Afbeelding naar . . ) )

Voegtde inhoud van hetgrafische venster in hetdocument als een nieuwe afbeelding.
document
Afbeelding naar . ) . .. . .
el Voegtde inhoud van hetgrafische venster in de Afbeeldingengalerij als een nieuwe afbeelding.

galerij
Afbeelding afdruk- [ Opent de het grafisch uitvoer dialoogscherm en staat de gebruiker toe om de afdrukinstellingen
ken voor de printer zelfin te voeren.

Draadmodel tij-

Wanneer de optie AAN staat en de kijkrichting of zoom wordt aangepast door middel van de muis

(d.w.z. de juiste controle toetsen en de rechter muisknop inhouden gedurende de muisbeweging),
wordt tijdens de aanpassingshandeling alleen een vereenvoudigd draadmodel van de constructie

getoond.
dens beeld-
manipulaties Wanneer de optie UIT staat, wordt de normale (of volledige) weergave gebruikt tijdens de han-
deling.
Hetis duidelijk dat dit laatste kan leiden toteen langzamere reactie van het programma.
Start de wizard voor de generatie van afbeeldingen.
Afbeelding wizard

Zie de bijbehorende hoofdstukken in de afbeelding galerij.

Pop-up menu, wanneer een functie is geopend

Wanneer een functie (bijvoorbeeld Teken een staaf in, Benoem belasting, enz.) is geopend, voegt Scia Engineer een toe-
gevoegde functie toe aan het pop-up menu.

Einde
commando

van | Dit commando kan worden gebruikt om de huidig geopende functie te sluiten. Het commando sluit

alleen de functie en laatde huidige service geopend.

Pop-up menu, wanneer sommige eenheden zijn geselecteerd

Wanneer tenminste €én eenheid is geselecteerd, wordt de inhoud van het pop-up menu geordend om vooral voor gewone
aanpassingen met de geselecteerde eenheid te zorgen. Het pop-up menu bestaat uit de volgende functies:

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van beeldparameters, d.w.z. parameters, die de

Stel beeld- manier waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm beheersen.

parameters in (voor De hier gemaakte instellingen worden alleen toegepast op de geselecteerde eenheden..

alleen de gese- Terwijl deze functie handelt met een gespecificeerd aantal eenheden, wordt de hoeveelheid,

lecteerdeeenheden) | |4, 4e heeldparameters in het dialoogscherm, beperkt tot parameters gerelateerd aan de gese-

lecteerde eenheden.
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Stel beeld- Opent het dialoogscherm voor aanpassing van beeldparameters, d.w.z. de parameters, die de

parameters in voor manier waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm beheersen.

alle eenheden De instellingen die hier worden gemaakt worden toegepast op alle eenheden in het model.

Cursor aan- ) . ) .

. ] Opent hetdialoogscherm voor aanpassing van de benodigde aanpikmodus.

pikinstelling -

Beeld Dit submenu bestaat voor het grootste gedeelte uit de standaard pop-up menu funcfies.

Verplaatsen Start de functie voor verplaatsen van staven.
Start de functie voor roteren van staven.

Verschalen Start de functie voor veranderen van de schaal van staven.

Oprekken Opentde functie voor Oprekken van staven.

Spiegelen Opentde funcfie voor spiegelen van staven.

Kopiéren Start de functie voor kopiéren van staven.
Start de functie voor kopiéren van additionele gegevens.

Kopiéren van addi-

tionele gegevens Ditonderdeel is alleen beschikbaar wanneer tenminste één eenheid van de toegevoegde gege-
vensin de huidige selectie ligt.
Start de functie voor verplaatsen van toegevoegde gegevens.

Verplaats additionele

gegevens Ditonderdeel is alleen beschikbaar wanneer tenminste één eenheid van de toegevoegde gege-
vensin de huidige selectie ligt.

Verwijderen Opentde functie voor het Verwijderen van geselecteerde eenheden.

o Opent de wizard (d.w.z. een aantal dialoogschermen) die de gebruiker helpt bij het genereren

Afbeelding wizard ) ) —'

van afbeeldingen van de gemodelleerde constructie.

Pop-up menu, wanneer de cursor is geplaatst op een willekeurige eenheid

Wanneer de muiscursor is geplaatst boven een eenheid op het moment, dat de muisknop wordt aangeklikt, voegt het pro-
gramma een aantal speciale onderdelen toe, die gerelateerd zijn aan die eenheid onder de cursor.

Korte informatie over . . .
. Ditmenu onderdeel bevat type en naam van de eenheid onder de cursor. Dit onderdeel voert
deeenheid onder de o ) . . .
geen actie uit, het vertelt de gebruiker alleen welke eenheid onder de muiscursor is gelegen.
cursor

Opent het eigenschappen dialoogscherm van de eenheid onder de cursor. In dit eigen-
Wijzig eigenschappen | schappen dialoogscherm kunnen de parameters van de eenheid worden gewijzigd, zoals ver-
eist.

De afbeelding hieronder laat een voorbeeld pop-up menu zien, dat wordt opgeroepen met de muiscursor geplaatst boven
een eenheid, die B3 heet.
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Het venster pop-up menu gebruiken

Het pop-up menu van het grafisch venster kan op ieder moment worden opgeroepen, wanneer het grafisch venster is weer-
gegeven en de focus bevat..

De procedure voor het openen en gebruiken van het pop-up menu

Plaats de muiscursor in het tekengebied van het benodigde grafisch venster (let erop dat verschillende grafisch ven-
sters tegelijkertijd geopend kunnen zijn en daarom moet de cursor in het benodigde venster worden geplaatst).
Plaats de cursor, wanneer vereist, boven een bepaalde eenheid.

Klik op de rechter muisknop.

Het pop-up menu verschijnt op het scherm.

Selecteer de functie die moeten worden opgeroepen en klik op de linker muisknop.

De functie begint of wordt uitgevoerd (wanneer de functie geen parameters of reactie van de gebruiker nodig heeft,
wordt deze meteen uitgevoerd).

Beéindig de geopende functie.

Opmerking: Wanneer het pop-up menu per ongeluk wordt opgeroepen, plaats de muiscursor dan gewoon ergens in een
leeg gebied van het grafisch venster en klik op de linker muisknop. Het pop-up menu verdwijnt.
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Adjusting the viewpoint (view direction + zoom)

Introductie van beeldaanpassing

Wanneer een eenvoudige tweedimensionale constructie wordt gemodelleerd en geanalyseerd, kan het voldoende zijn om
alleen een zijaanzicht te hebben van de constructie tiidens het hele ontwerp en evaluatie proces. Echter, in het geval van
een complexe driedimensionale constructie, moet de gebruiker:

o de constructie bekijken van verschillende kanten,

. belangrijke details vergroten,

. verkleinen om het gehele overzicht te krijgen,

. het beeld mogelijk beperken tot alleen een deel van de constructie.

Alle punten hierboven genoemd kunnen worden bestreken door één term —u moet het beeld aanpassen.

Deze taak kan worden uitgevoerd door middel van meerdere beeldaanpassing functies, die Scia Engineer aanbiedt in zijn
menu’s en knoppenbalken.

Het beeld aanpassen
De aanpassing van het beeld kan bestaan uit twee afzonderlike handelingen:
. definitie van de kijkrichting (d.w.z. waar vandaan de constructie wordt bekeken),

. specificatie van de afstand van het zichtpunt vanuit de constructie (d.w.z. hoe groot de constructie lijkt te zijn op het
scherm).

Scia Engineer biedt een grote hoeveelheid functies om het benodigde beeld aan te passen. Een aantal functies voert
slechts één van de twee genoemde handelingen uit, anderen voegen ze samen in één actie.

Menufuncties voor aanpassing van het beeld

Beeld >
ZOOM > | Vergroten van hetbeeld.
Zoom +
Beeld >
ZOOM > | Verkleinen van hetbeeld.
Zoom -
Is nodig voor het definiéren van een uitsnijding voor de zoom. De uitsnijding wordt dan vergroot om in
Beeld > | hethele gebied van hetgrafisch venster te passen.
ZOOM >

Zoom Uit- | Wanneer de functie wordt gestart, verandert de muiscursor. Plaats deze in de linkerbovenhoek van de
snede uitsnijding. Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt. Sleep de muis om de cursor in de rech-
terbenedenhoek van de uitsnijding te plaatsen. Laat de muisknop los.

Beeld >
ZOOM > | Vergrootof verklein om de hele constructie in het hele gebied van het grafisch venster te passen.
Zoom Alles

Beeld >
ZOOM > | Vergroot of verklein om de geselecteerde entiteiten in het hele gebied van het grafisch venster te pas-
Zoom Alles - | sen.

Selectie
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Beeld > | Pasthetbeeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
Beeld > | positieve X-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-
Beeld X fisch venster.

Beeld > | Pasthetbeeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
Beeld > | positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-
Beeld Y fisch venster.

Beeld > | Pasthetbeeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
Beeld > | positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-

BeeldZ fisch venster.
Beeld > ) ) I )
Beeld 5 Stelt de beeldpuntvector in op (1, -1, 1). Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het
ee
hele gebied van het grafisch venster.
Beeld AXO

Knoppenbalkfuncties voor aanpassing van het beeld

Functies voor de aanpassing van het beeld zijn geordend op de knoppenbalk Beeld.

wowwm e AR AR

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de consfructie wordt bekeken vanuit de richting van de

Zicht in X-
eh positieve X-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
richtin
9 venster.
ZichtIn'Y Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de consfructie wordt bekeken vanuit de richting van de
ichtin Y-
oh positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
richtin
9 venster.
Zichtn2 Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de consfructie wordt bekeken vanuit de richting van de
icht in Z-
chi positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
richtin
9 venster.
Zichtin . ) _ .
AXO-tich Stelt de beeldpuntvectorin op (1,-1, 1). Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele
.nc =
i gebied van hetgrafisch venster.
ing

Inzoomen | Vergroothetbeeld.

Uitzoomen | Verkleinthetbeeld.

Is nodig voor het definiéren van een uitsnijding voor de zoom. De uitsnijding wordt dan vergroot om in het
hele gebied van het grafisch venster te passen.

Zoom door

uitsnijden Wanneer de functie wordt gestart, verandert de muiscursor. Plaats deze in de linkerbovenhoek van de uit-
snijding. Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt. Sleep de muis om de cursor in de rech-
terbenedenhoek van de uitsnijding te plaatsen. Laat de muisknop los.

Zoom i . i

i Vergroot of verklein om de hele constructie in hethele gebied van het grafisch venster te passen.

alles

Zoom

alles - Vergroot of verklein om de geselecteerde entiteiten in hethele gebied van het grafisch venster te passen.

selectie
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Draaibare knoppen op de scroll-balk van het venster voor aanpassing van het

beeld

leder grafisch venster heeft drie draaibare knoppen op de scroll-balk. Wanneer de scroll-balk zichtbaar is, kunnen de "wie-
len" worden gebruikt om het benodigde beeld aan te passen. De functie van de drie draaibare knoppen is:

Zoom (geplaatst op de onderkant van de scroll-
balk)

Zoomtin of uit.

Roteer horizontaal (geplaatst op de onderkantvan
de scroll-balk)

Roteert de constructie rond de verticale as (d.w.z. verticale as van
het scherm).

Roteer vertikaal (geplaatst op de rechter scroll-
balk)

Roteert de constructie rond de horizontale as (d.w.z. horizontale
asvan hetscherm).

De bediening van de draaibare knoppen is eenvoudig. Plaats de muiscursor gewoon over het "wiel", kik met de lin-
kermuisknop, houd de muisknop ingedrukt en "draai het wiel" met links-rechts, of boven-onder beweging van de muis over

de muismat.

Muisgecontroleerde aanpassing van het beeld

Naast het standaardmenu en de knoppenbalkfuncties biedt Scia Engineer een aantal snelle toegangsfuncties voor de beel-

daanpassing.

Inzoomen | pr tegelikertiid op de toetsen [Ctrl] en [Shift] en houd ze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en
houd deze ook ingedrukt. Beweeg de muis omhoog (van u af) over de muismat.

Uitzoomen

Druk tegelijkertijd op de toetsen [Ctrl] en [Shift] en houd ze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en
houd deze ook ingedrukt. Beweeg de muis omlaag (naar u toe) over de muismat.

Roteren

Druk de toets [Ctrl] in en houd deze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en houd deze ook inge-
drukt. Beweeg de muis over de muismat om de benodigde kijkrichting te krijgen.

gen.

Verschuif | Drukop de toets [Shift] en houd deze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en houd deze ook inge-
drukt. Beweeg de muis over de muismat om de benodigde positie van de constructie op het scherm te krij-

Zoom

alles

Dubbelklik met de middelste knop van de muis om de functie Zoom alles op te roepen.

Roteren van het beeld

Het centrum van rotatie hangt af van beginomstandigheden.

Geen entiteit is gese- | Hetcentrum van rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum vormt van een denkbeeldig
lecteerd rechthoekig prisma omschreven rond het bestaande model.

Een aantal entiteiten | Hetcentrum van rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum vormt van een denkbeeldig
zijn geselecteerd rechthoekig prisma omschreven rond de geselecteerde entiteiten.

Eén knoop is gese-
lecteerd

De geselecteerde knoop is het centrum van rotatie.

Knipdoos staat AAN
doos.

Het centrum van de rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum van de huidige knip-
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Het beeld begrenzen

Wanneer een gemodelleerde constructie groter en meer complex is, kan het handig zijn om een begrensd gebied van de
constructie te laten zien. Deze "begrenzing" kan op twee manieren worden geactiveerd:

De delen van de constructie die niet noodzakelijk zijn voor de huidige handelingen kunnen worden ver-
boren, metandere woorden verwijderd van het beeld.

Activiteit

of lagen Deze benadering wordt beschreven in het hoofdstuk Basis werkgereedschappen > Lagen of Basis werk-
gereedschappen > Activiteit.
Het beeld kan worden begrensd tot een driedimensionaal gebied (gedefinieerd als een rechthoekig
prisma), dat knipdoos heet. Wanneer de knipdoos is gedefinieerd, worden alleen de eenheden getoond die

Knipdoos hierin gelokaliseerd zijn.

Kenmerken van de knipdoos worden beschreven in het hoofdstuk Geavanceerde werkgereedschappen >
Knipdoos.

Het beeld numeriek aanpassen

De Zichtrichting kan ook numeriek worden gespecificeerd door middel van een zichtrichting vector. De vector kan worden
gedefinieerd in het Beeldparameters dialoogscherm op het tabblad Venster. De drie ciffers in de tabel gevende X, Y, en Z
componenten van de zichtrichting vector weer.

Voorbeelden:

Zichtrichting vector Beeld
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-1.0

-14

-1.0

Perspectief projectie aanpassen

Standaard wordt een orthogonale projectie gebruikt om driedimensionale modellen op het scherm weer te geven. Als alter-
natief kan ook een perspectief projectie worden geactiveerd.

De perspectief projectie kan worden ingesteld door het gebruik van:
o Of. De menufunctie Beeld > Beeld > Perspectief beeld,

Of: De knop [Wijzigt beeld naar perspectiefmodus] (Jﬂ) op de knoppenbalk Beeld.

Speciale beeldinstellingen

Als aanvulling op het aanpassen van het zichtpunt (kijkrichting en zoom), kunnen een aantal andere eigenschappen van het
beeld worden beheerst door de gebruiker.

Draadmodel tijdens aanpassingen

Deze optie kan worden ingesteld in:

Of: Hetmenu Beeld > Beeld > Draadmodel tijdens beeldmanipulaties,

. Of: Rechter muisknop pop-up menu van het grafisch venster.
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Alleen een vereenvoudigde representatie van de constructie wordt getoond tijdens de door de muis gecon-

Optie | troleerde aanpassing van hetbeeld.
staat
AAN Deze optie verhoogt de reactie van de computer tijdens de hierboven genoemde handeling aanzienlijk. Het is

daarom meer dan aangeraden voor standaard snelle computers en modellen die nieterg eenvoudig zijn.

Deze optie resulteert in een "volledig getoonde constructie” tijdens de door de muis gecontroleerde aan-

Optie | passing van hetbeeld.
staat
urr Deze optie kan leiden tot langzame reactie van de computer en wordt alleen aangeraden voor zeer hoog-

waardige en snelle computers en eenvoudige modellen.

Introductie van beeldparameters

ledere eenheid, die in Scia Engineer wordt gedefinieerd is niet "gewoon een geometrische vorm". Er is een groot aantal ver-
schillende attributen aan de eenheden gehecht. Die attributen kunnen bijvoorbeeld materiaal, doorsnede, laag, naam en
constructietype zijn. leder van de attributen, die voor een bepaalde eenheid is gedefinieerd kan worden weergegeven op
hetscherm.

Bovendien kunnen sommige attributen, zoals bijvoorbeeld de doorsnede of het opperviakte, op verschillende manieren wor-
den getekend. Scia Engineer stelt de gebruiker in staat om de manier te beheersen, waarop individuele eenheden worden
getoond door middel van beeldparameters.

Deze beeldparameters vertellen het programma welk afzonderlijke attribuut van iedere eenheid zou moeten worden
getoond en welke grafische weergave zou moeten worden gebruikt.

Beeldparameters kunnen worden gedefinieerd als een blok voor de hele constructie als uniek, of ze kunnen afzonderlik wor-
den gedefinieerd voor individuele eenheden. ledere eenheid kan worden getoond met verschillende parameters.

Overzicht van de beeldparameters

Beschikbare beeldparameters

@
Opmerking: Naast deze algemene beeldparameters bestaan en ook enige gespe-
cialiseerde tabbladen die voor specifieke geavanceerde modules zijn bestemd, bijv. Staal-
normcontroles. Deze tabbladen worden niet weergegeven als de betreffende module niet
is geinitialiseerd.

@

Opmerking: De volgende lijst bevat de beschikbare beeldparameters. Let op dat niet alle
tabbladen steeds beschikbaar zjn in het dialoogvenster Instellingen. Het dialoogvenster
Instelingen biedt alleen de parameters waarvoor het betreffende entiteittype al gede-
finieerd is. U dient bijvoorbeeld minstens één steunpunt in uw model te hebben gede-
finieerd om de beeldparameters voor steunpunten in het dialoogvenster te zien.
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[ Tabblad Constructie
Tabblad Constructie > Groep Service

Weergave bij openen van de service

Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende entiteiten automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (in de menuboom). Als de optie uitgeschakeld is, verandert er niets op het scherm als een service wordt geopend.

Tabblad Constructie > Groep Constructie

Stijl + kleur
Regelt de stijl en kleur van de elementen van het model (liggers, platen, schalen, enz.)
normaal: de instellingen van het dialoogvenster Instellingen > Kleuren en lijnen worden gebruikt.

per laag: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van de betreffende laag; alle staven van eenzelfde laag zijn dezelfde
kleur.

per materiaal: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van het betreffende materiaal; alle staven van eenzelfde mate-
riaal zijn dezelfde kleur.

per doorsnede: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van de betreffende doorsnede; alle staven van eenzelfde door-
snede zijn dezelfde kleur.

volgensconstructietype: elke staaf wordt weergegeven in de kleur die met het constructietype overeenkomt.

Opmerking : Als eenzelfde kleur is toegewezen aan bijvoorbeeld twee materialen, twee lagen of twee doorsneden, dan
wordt dezelfde kleur gebruikt voor staven met verschillende besturingseigenschappen.

Teken staafsysteemlijn
Als deze optie ingeschakeld is, wordt de systeemlijn (middenlijn) weergegeven.

Opmerking: Als deze optie uitgeschakeld is en als ook Staafoppervlak uitgeschakeld is, verdwijnt de hele constructie van
het scherm.

Staafsysteemlijn stijl
Dit bepaalt de stijl van de systeemlijn (middenlijn) van de staaf.

Definities: De systeemlijn is een lijn die de knopen van een staaf verbindt. U definieert deze lijn bij het aanmaken van een
nieuwe staaf. Op de systeemlijn worden ook eindige elementen gegenereerd. De referentielijn valt samen met de sys-
teemlijn als er geen excentriciteit voor een staaf is gedefinieerd. Als er excentriciteit is gedefinieerd, komt de referentielijn
overeen met de zwaartelijn van de staaf. Ook al wordt excentriciteit gedefinieerd, worden de eindige elementen toch op de
systeemlijn gegenereerd (de gedefinieerde excentriciteit wordt wel in de relevante formules voor de berekening van de ein-
dige elementen gebruikt). Een gemarkeerde systeemlijn wordt ook staaf genoemd. Deze staaf wordt echter niet van knoop
tot knoop getekend, maar dient alleen ter aanduiding van de (ligger)staaf; ook wordt rond de knoop ruimte opengelaten
voor de weergave van bijkomende informatie.

systeemlijn: de systeemlijn van staven wordt getekend.

-320-



Basis werkgereedschappen

systeemlijn + referentielijn: systeemlijn (volle lijn) en eventueel referentielijn (stippellijn) worden weergegeven

staaf: gemarkeerde "systeemlijn" wordt getekend

N N

systeemlijn + staaf: de systeemlijn wordt getekend en gemarkeerd met de staaf

x

Model type

U kunt verschillende geometrieparameters definiéren voor het "rekenmodel" en voor het "constructiemodel" van uw con-
structie. Het rekenmodel wordt gebruikt voor de numerieke analyse; het constructiemodel kan worden gebruikt voor teke-
ningen, details, uitsnijdingen op het einde van 1D-staven in het constructiemodel, enz. Deze parameter maakt aan het
programma bekend welk model u op het scherm wenst weer te geven.

analysemodel: de parameters van het rekenmodel worden gebruikt voor de weergave van de constructie.
constructiemodel: de parameters van het constructiemodel worden gebruikt voor de weergave van de constructie.

Voorbeeld: Wanneer u de eigenschappentabel van een staaf opent, staan de parameters van het rekenmodel bovenaan in
de tabel. De parameters van het constructiemodel staan lager in de tabel, onder de koptekst constructiemodel.
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Eigenschappen
|Staaf (1) RART:RY;

aarm B1 FS

Twpe Algemeen (1) Ei
Doorsnede HSRF - Grafische dl:u:ursnnjL
Alfa 1 El
Staafsysteemliin op Cndler =
ez [mm)] 0 &
LCS stanclaard =
EEMM-type standaard Ei
ik en relatieve lengten Standaard S e
Laag standaard S Lo
EH Bouwfasen

Toewvoegen Prestres - Prestressing ..,
Afwrarklaag Casting - Casting Castin-: =

“erwijderen Heen R [

B Geometrie

Lengte [m]
Sarm
Beginknoop M1
Eindknoop ME
E| CAD-model
Frioriteitdefinitie volgens staaf j
Frioriteitswaarde
Loodrecht uitlijning stanclaard =
Excentriciteitsdefinitie hele staaf El
Excentriciteity [mm] 0 =
Excentriciteit z [mm)] a =
Eind snede Automatisch =
x-gat begin [mm)] 0 | =
x-gat eind [mm] 0 =
EH Knopen
M1
M2
| Gegevens
otaatgeschiedenis
otaaf strengenpatroon 3
Tabel hewerk geometrie s

Staafoppervlak

Dit duidt aan of het opperviak van de staven dient te worden weergegeven.
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Rendering
Specificeert de weergavestijl van het opperviak van de staven.

draadmodel: alleen het draadmodel van het opperviak wordt weergegeven.

AR
e

verborgen lijnen: het echte opperviak wordt berekend; verborgen lijnen in het beeld worden niet getekend.

/

3

T
s T

-~ -

- "
i il e B \
. T s :
ot
gerenderd met randen: het echte gerenderde beeld met de omtrekken wordt weergegeven.

2

gerenderd: het echte gerenderde beeld wordt weergegeven.

2

transparant: het opperviak wordt opgevuld maar blijft transparant (deze renderingstijl is bijv. praktisch als u een ontwerp
van een stalen raamwerk wilt voorstellen: de constructie is transparant maar het raamwerkis volledig gerenderd).

V,
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Voorbeeld: De afbeelding toont een combinatie van transparante rendering voor de 1D-staaf en volledige rendering voor
de verbinding.

Teken doorsnede

Deze optie duidt aan of de doorsnede van een 1D-staaf moet worden weergegeven.

Doorsnede stijl
Als de vorige optie ingeschakeld is, bepaalt deze parameter de stijl van de weergegeven doorsnede.

sectie: één sectie wordt getekend, ongeveer in het midden van elke 1D-staaf. De sectie is 3D-georiénteerd, d.w.z. deze
wordt ongewijzigd in de constructie afgebeeld; in sommige beelden is de sectie daarom mogelijk niet goed herkenbaar.

in schermvlak: één sectie wordt getekend, ongeveer in het midden van elke 1D-staaf. De sectie wordt getransformeerd
naar het schermvlak zodat deze goed herkenbaar is in alle beelden van de constructie.

longitudinaal XZ: een klein stuk van de XY-projectie van de 1D-staaf wordt getekend. De sectie is mogelijk niet goed her-
kenbaar in andere beelden dan het zjaanzicht.

longitudinaal XY: een klein stuk van de XY-projectie van de 1D-staaf wordt getekend. De sectie is mogelijk niet goed her-
kenbaar in andere beelden dan het bovenaanzicht.

-324-



Basis werkgereedschappen

Tabblad Constructie > Groep Constructie knoop

Weergave

De EE-knopen van de constructie kunnen worden weergegeven of verborgen. Met name in zeer grote modellen kan het
handig zijn de knopen te verbergen wanneer een afbeelding van het hele model moet worden getekend.

Merkteken stijl

Specificeert de stijl (vorm) van het knoopmerkteken.

Merkteken grootte

Specificeert de grootte van het knoopmerkteken.

Tabblad Constructie > Groep Staafparameters

Kniklengtes

Kniklengtes (in alle richtingen) voor specifieke 1D-staven worden weergegeven.

Staven niet-lineariteiten

Als een niet-lineariteit wordt toegewezen aan een staaf, verschijnt er een symbool om het type toegewezen niet-lineariteit
aan te duiden.

EEM-type

Aanindividuele staven kunnen verschillende EEM-typen worden toegewezen (alleen trek, normale 1D-staaf). Een beschrij-
ving van het geselecteerde type wordt weergegeven als deze optie ingeschakeld is.

Tabblad Constructie > Groep Net

Net tekenen

Het gegenereerde net wordt weergegeven (het net kan slechts worden weergegeven als het alis gegenereerd).

Teken verfijningen

Het EE-net kan worden verfijnd in een handmatig geselecteerde zone; de gedefinieerde verfiiningen worden weergegeven
als deze optie ingeschakeld is.

Opmerking: Het eindige-elementennet kan ALLEEN worden weergegeven als minstens
één berekening is uitgevoerd en als de resultaten ervan nog beschikbaar zijn.
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Tabblad Constructie > Groep Lokale assen

Knopen

De assen van lokale codrdinatenstelsels voor individuele knopen worden weergegeven.

Staven

De assen van lokale codrdinatenstelsels voor individuele 1D-staven worden weergegeven.

2D-elementen

De assen van lokale codrdinatenstelsels voor afzonderlijke plaat- en schaalelementen worden weergegeven.

Tabblad Constructie > Groep Doorsneden

Staven

Doorsneden (d.w.z. doorsneden voor het evalueren van resultaten) van 1D-staven worden weergegeven.

2D-elementen

Doorsneden (d.w.z. doorsneden voor het evalueren van resultaten) van plaat-/schaalelementen worden weergegeven.

Tabblad Constructie > Groep Berekeningsinfo

Toon singulariteit

Als een berekening mislukt, wordt de problematische plek getoond.

[(] Tabblad Labels
Tabblad Labels > Groep Staaflabels

Toon labels

Controleert de gehele groep. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Naam, Doorsnedenaam, Doorsnedetype, Lengte, Laag, Type en prioriteit

Individuele labels komen overeen met individuele elementen in de eigenschappentabel van een staaf.

-326-



Basis werkgereedschappen

Tabblad Labels > Groep Knooplabels

De betekenis spreekt min of meer voor zichzelf.

Tabblad Labels > Groep Plaatlabels

De betekenis van de meeste weergave-aanduidingen spreekt min of meer voor zichzelf.

Randen

Elke rand van een plaat heeft een uniek nummer (uniek binnen de plaat); deze randnummers worden weergegeven als
deze optie ingeschakeld is.

Tabblad Labels > Groep Net

Toon labels

zZie hierboven

Knopen

Aantallen EE-knopen

1D-elementen

Aantallen 1D eindige elementen.

2D elementen

Aantallen 2D eindige elementen.

Opmerking: Het eindige-elementennet kan ALLEEN worden weergegeven als de bere-
kening is uitgevoerd en als de resultaten ervan nog beschikbaar zijn, of als het net is gege-
neerd via de functie Berekening > Genereer net.

Tabblad Labels > Groep Kniklengtes
Toon labels, Naam

De betekenis spreekt min of meer voor zichzelf.
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Label

Beschrijving van de kniklengte, met afmeting.

Tabblad Labels > Groep Doorsneden

Toon labels, Naam

De betekenis spreekt min of meer voor zichzelf.

Tabblad Labels > Groep Niet-lineariteiten

Toon labels

Label van het type non-lineariteit dat is gedefinieerd.

(] Tabblad Model
Tabblad Model > Groep Service

Weergave bij openen van de service

Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende onderdelen automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (via de menuboom). Als de optie uitgeschakeld is, verandert er niets op het scherm als een service wordt geo-
pend.

Tabblad Model > Groep Steunpunten

De betekenis van de meeste weergave-aanduidingen spreekt min of meer voor zichzelf.

Tabblad Model > Groep Andere modelgegevens

De betekenis van de meeste weergave-aanduidingen spreekt min of meer voor zichzelf.

Tabblad Model > Groep Ondersteuningen labels

Geeft hetlabel van de steunpunten weer.

Tabblad Model > Groep Andere modelgegevens labels

Geeft de labels weer van andere modelgegevens zoals scharnieren, kruisingen, enz. Deze beeldparameter toont of ver-
bergt in één keer de labels van alle typen andere modelgegevens. Een label kan dus niet bijvoorbeeld aan slechts één type
andere modelgegevens worden gekoppeld.
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[1 Tabblad Belastingen
Tabblad Belastingen > Groep Service

Weergave bij openen van de service

Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende onderdelen automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (via de menuboom). Als de optie uitgeschakeld is, verandert er niets op het scherm als een service wordt geo-
pend.

Tabblad Belastingen > Groep Toon lasten

Weergave

Als deze optie uitgeschakeld is, wordt geen belasting weergegeven. Deze parameter controleert het hele tabblad.

Belastinggeval

Hier kunt u het belastinggeval selecteren dat u wilt weergeven.

Vlaklastgenerator

Geeft de belastingveelhoek van de viaklastgenerator weer.

Afwezigheden

Geeft de afwezigheden weer.

Afwezigheid

Hier kunt u de afwezigheidsgroep selecteren die u wilt weergeven.

Tabblad Belastingen > Groepen voor individuele typen belastingen

De betekenis van de meeste weergave-aanduidingen spreekt min of meer voor zichzelf.
Tabblad Belastingen > Groepen Lastlabels

Toon labels

Deze parameter controleert de weergave van de lastlabels.
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Naam

Als de optie ingeschakeld is, wordt de naam van de belasting gekoppeld aan elke lastimpuls (kracht, moment, tem-
peratuurbelasting, enz.)

Waarde
Toontde "invoer"-waarde van de last.

Zie de opmerking hieronder.

Totale waarde
Toontde "echte" waarde van de last.

Zie de opmerking hieronder.

Opmerking: De items Waarde en Totale waarde zijn belangrijk voor lasten die niet direct
gedefinieerd zijn door de grootte van de kracht of het moment, maar door een wind-
generator, een lastgenerator of door een voorgedefinieerde last. Voor dergelijke lasten
kan Scia Engineer twee verschillende typen gegevens weergeven. Als eerste kan de inge-
voerde waarde (bijv. de breedtelast) getoond worden. Als tweede kan de berekende
waarde per meter lengte worden weergegeven (d.w.z. de totale waarde).

Tabblad Belastingen > Groepen Massa's

Geeft de massa's weer.

Tabblad Belastingen > Groepen Lastlabels

Toon labels

Deze parameter controleert de weergave van de massalabels.

Naam

Als de optie ingeschakeld is, wordt de naam van de massa aan het massasymbool gekoppeld.

Waarde

Toont de grootte van de massa.

-330-



Basis werkgereedschappen

[ Tabblad Beeld
Tabblad Beeld > Groepen Weergave tools

Tooltips stoppen

Als deze optie ingeschakeld is, worden er geen tooltips in het grafisch venster weergegeven. (Er wordt dus geen informatie
over de entiteit onder de cursor verstrekt.) Deze optie kan de responstid bij grote projecten verkorten. Ook wordt de
grootte van de afbeeldingen in de Afbeeldinggalerij kleiner.

Het scherm moet worden geregenereerd voordat deze optie effect sorteert.

Lagen stoppen

Als deze optie ingeschakeld is, wordt geen informatie over de lagen opgeslagen bij de gegevens voor het grafisch venster.
Deze optie kan de responstijd bij grote projecten verkorten. Ook wordt de grootte van de afbeeldingen in de Afbeel-
dinggalerij kleiner.

Let op: als deze optie ingeschakeld is, is het bijvoorbeeld niet mogelijk de tekening te exporteren naar een DXF-bestand met
lagen; er wordt dan slechts één "universele" laag geéxporteerd.

Het scherm moet worden geregenereerd voordat deze optie effect sorteert.

Als deze optie ingeschakeld is, kunt u wel nog steeds functies zoals Activiteit door lagen gebruiken. De functie blijft volledig
beschikbaar, of deze parameter in- of uitgeschakeld is.

Toon vector X, Y, Z

Hiermee kunt u de kijkrichting via numerieke waarden aanpassen.

Snapcheck
Schakelt de KnipDoos in of uit.

(1 Tabblad Diversen

Tabblad Diversen > Groep Resultaatdiagram

Resultaten

Geeft de resultaatdiagrammen voor staven weer.
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Tabblad Diversen > Groep Bouwfasen

Weergave
Geeft gegevens met betrekking tot de bouwfasen weer.

Stuurt de groep als geheel. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Reeds geinstalleerd

De reeds geinstalleerde staven worden weergegeven.

Worden nu geinstalleerd

De momenteel geinstalleerde staven worden weergegeven.

Nog niet beschikbaar

Nog niet beschikbare staven worden weergegeven.

Reeds verwijderd

Staven die reeds verwijderd zijn, worden weergegeven.

Tabblad Diversen > Groep Bouwfasen labels

Label lokaal staafgeschiedenis

Koppelt labels aan de lokale 1D-staafgeschiedenis.

Tabblad Diversen > Groep Verbindingskracht

Weergave

Geeft de krachten in verbindingen (knooppunten van meerdere 1D-staven) weer.
Tabblad Diversen > Groep Verbindingskrachten labels

Toon labels

Geeft de labels voor de verbindingskrachten weer.
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Stuurt de groep als geheel. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Naam

De naam wordt aan de verbindingskrachten gekoppeld.

Beeldparameters aanpassen

Over het algemeen zijn er drie manieren om de beeldparameters aan te passen:
. in het dialoogvenster Instellingen,

. d.m.v. snelle toegangscommando’s,

o d.m.v. snelle toegang-schermknoppen voor bepaalde beeldparameters.

De beeldparameters instellen d.m.v. de beeldinstellingen

Het dialoogvenster Instellingen zorgt voor aanpassing van alle beschikbare beeldparameters. Naast de beeldparameters
zelf, bevat het dialoogvenster andere functies. Zij ziin gegroepeerd onderaan het dialoogvenster.

E=E ; v
@Laatenﬂﬂassas ] Eietn:un ] @Div. ] Eieeld l

Zetpositie vast

Constructie | Labels | & Model |
JH Selecteerf Deselecteer alle
[ Service

Toon bij openen wan sel ]7

Selecteer/
Deselect Als de cursor is geplaatst op de naam van de groep van beeldparameters (in elk van de tabbladen), is
eselecteer
hetmogelijk om deze optie aan te vinken om alles aan dan wel uit te schakelen.
groep
Zet postt U kunt het dialoogvenster naar elk gewenste positie op uw scherm brengen en deze optie aanzetten.
ositie
:) Wanneer u het dialoogvenster sluit en heropent, dan wordt het niet meer in het midden van het scherm
vas
heropent.
Selecteer/
Deselecteer | Ditvinkje kan worden gebruikt om alle beeldparameters te deselecteren of te selecteren.
alle

De procedure om de beeldinstellingen dialoog te openen
Het dialoogvenster Instellingen kan worden geopend door:

. de knop Snel aanpassen van beeldparameters op de hele constructie (of indien nodig Snel aanpassen van
beeldparameters op selectie) op de knoppenbalk van het grafische scherm en door het selecteren van het
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commando dialoogvensterinstellingen,

. het pop-up menu (geopend door een klik met de rechtermuis in het gebied van het grafische scherm en door het selec-
teren van de functie Stel beeldparameters in voor alle (of indien nodig Stel beeldparameters in voor
selectie).

Aanpassen van de beeldparameters middels snelle toegangscommando’s

Voor geselecteerde groepen van eenheden (de groepen in termen van overzicht van de beschikbare parameters) snelle
toegangscommando’s zijn beschikbaar in het menu geopend door de knop Snel aanpassen van beeldparameters op
hele constructie (of indien nodig Snel aanpassen van beeldparameters op selectie) op de knoppenbalk van het gra-
fische scherm.

De meeste groepen van het dialoogvenster Instellingen kunnen zijn worden gecontroleerd (AAN/UIT zetten) door deze
commando’s. Elk commando in het menu kan worden gebruikt om eenheden (labels) te tonen of te verbergen.

Gedetailleerd AAN / UIT

De snelle toegangscommando’s kunnen op twee manieren werken. buttoned vereiste modus kan worden ingesteld in het
menu dat wordt geopend als men Klikt op de knop Snel aanpassen van beeldparameters op hele constructie (of
indien nodig Snel aanpassen van beeldparameters op selectie) op de knoppenbalk van het grafische scherm.

In deze modus, indien men de corresponderende groep van beeldparameters UIT zet, dan wordt de
Standaard hele groep verberen. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten en Momentiasten.

(Gedetailleerd Indien men de groep AAN zet, dan wordt de hele groep getoond. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten
um en Momentlasten.

In deze modus, indien men de corresponderende groep van beeldparameters UIT zet, dan wordt de
hele groep verberen. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten en Momentiasten. (tot nu toe is het het-
Gedetailleerd | 2¢|te alsin de vorige modus).

(Gedetailleerd | ptaar wanneer men de groep AAN zet, worden enkel die eenheden aangezet die zin geselecteerd in
AAN) de Instellingen dialoog, bijvoorbeeld: Knooplasten en Momentlasten.

Zie hetvoorbeeld beneden.

Opmerking: De Gedetailleerde modusis niet beschikbaar totdat men minstens één keer
het dialoogvenster Instellingen voor de beeldparameters heeft geopend.

Voorbeeld

Laat men de groep Andere modelgegevens. De volgende eenheden kunnen beschikbaar zijn:
» scharnieren op staven,

o scharnieren op platen,

o  kruisende staven,

« starrebindingen,

« relatieve knopen,
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« interne knoop,
o internerand.
Laten we aannemen dat men Snel aanpassen van beeldparameters op hele constructie gebruikt.

Ten eerste laten we het over de Gedetailleerde modus hebben. Als men de groep UIT zet, worden alle boven beschreven
eenheden onzichtbaar. Als men de groep AAN zet, worden alle boven beschreven eenheden zichtbaar.

Nu, laten we naar de Gedetailleerde modus gaan. Laten we aannemen dat in het dialoogvenster Instellingen , de vol-
gende instellingen zijn gemaakt toen de laatste keer het dialoog was geopend:

scharnieren op staven I7
Scharnieren op platen I_
Kruisende staven I7
Starre binding I7
Relatieve knoop I7
Interne knoop I_
Interne rand I_

Als u een groep UIT zet, worden alle boven beschreven eenheden verborgen. Er is geen verschil in het verbergen van de
groep. Echter, wanneer de groep AAN gezet wordt, de worden enkel de eenheden getoond op het scherm (bijv. schar-
nieren op staven, kruisende staven, starre bindingen, relatieve knoop), terwijl de eenheden die niet zijn aangezet in het dia-
loogvenster Instellingen (bijv. scharnieren op platen, interne knoop, interne rand) verborgen blijven.

De modus is bedoeld voor een fase tijdens uw werkzaamheden waarin continu uw model gecontroleerd moet worden en u
graag sommige delen van uw model wilt tonen dan wel verbergen.

De beeldparameters aanpassen d.m.v. snelle toegangscommando’s voor
sommige eenheden.

De knoppenbalk van het grafische scherm geeft een verzameling knoppen voor snelle weergave of verbergen van som-
mige eenheden en/of hun labels.

Toon/Verberg Opper-

Toont/ Verbergt de opperviakten van elementen (staven, platen en schalen).
vlakten
Render geometrie Zetde rendering van elementen AANUIT

Snelaanpassen van o )
Toont een menu voor snel toegangscommando’s (zie boven) of opent een dialoogvenster
beeldparameters op

Instellingen (zie boven). De aanpassing gebeurt voor ALLE eenheden in het model.
hele model

Snele aanpassing van Toont een menu voor snel toegangscommando’s (zie boven) of opent een dialoogvenster
beeldparameters op Instellingen (zie boven). De aanpassing gebeurt voor de GESELECTEERDE eenheden in
selectie hetmodel.
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Toon /Verberg knoop- . )
label Toont/Verbergtde knoopnummering. Het heeft betrekking op hethele model.
abels
Toon /Verberg Staaf- Toont/ Verbergt de elementnummering (staven, platen en schalen). Het heetft betrekking op
labels hethele model.
Toon/Verberg pun-
Toont/Verbergt het puntraster.
traster

Stel belastinggevalin

voor weergave

Selecteert het belastinggeval dat moet worden weergegeven als de parameter voor de
belasting is AAN gezet.

Opmerking: Let op dat sommige beeldparameters altijd slaan op de hele constructie. Bij-
voorbeeld, het is niet mogelijk om de wapening is slechts de geselecteerde staven weer te
geven. Het wordt dan wel voor de hele constructie getoond of helemaal niet. Om enkel de
wapening voor de geselecteerde staven te tonen, kan de functie Activiteit worden gebruikt

om de staven buiten de selectie te verbergen of grijs te tonen,

Opmerking: Niet alle beeldparameters worden altiid getoond in het Instellingen dialoog of het menu voor de snelle
toegangscommando’s. Het dialoogvenster instellingen en het menu voor de snelle toegangscommando’s tonen
enkel die parameters voor welk de toepasselijke eenheid reeds is gedefinieerd. Bijvoorbeeld: Totdat men tenminste
één ondersteuning in het model heeft aangebracht, worden de beeldparameters voor de ondersteuningen niet

getoond.

Instellingen voorgedefinieerde beeldparameters

Een volle en complete instelling van alle beeldparameters kan een vervelende en vermoeiende taak zijn, vooral wanneer de

gebruiker herhaaldelijk moet wisselen tussen twee typen weergave.

Daarom biedt Scia Engineer verschillende sets vooraf gedefinieerde instelingen. De vooraf gedefinieerde sets bestrijken
het grootste deel van de meest benodigde cases. De vooraf gedefinieerde sets kunnen worden gevonden in het menu

Beeld >Beeldparameters instellen enzjn de volgende:

Constructiemodel

Deze variant toont de constructie zelf zoals die is. Steunpunten, belastingen, enz. worden
nietgetoond om een duidelijk beeld van de constructie te leveren.

Deze optie geeft het model weer met de nadruk op de numerieke berekening. Daarom wor-

den alleen assen van individuele ligger-staven getoond, samen met steunpunten, belas-
Analysemodel . } o . ) .
tingen, locale codrdinatensystemen en andere gegevens die voor de berekening belangrijk
zZijn.
Constructiemodel | =] | Deze varianttoont het constructiemode! van de constructe.

Andere voorgedefinieerd beelden vindt u in het menu Beeld.

Draadmodel %

Deze optie toonthetdraadmodel.
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De opperviakken van staven worden ingeschakeld.

Deze optie schakelt hetrenderen van eenheden in. Opperviakken van staven worden ingeschakeld.
Rendered %

Deze optie toont staven die fransparante rendering gebruiken. Opperviakken van staven worden ingeschakeld.
Transparant

Opmerking: Het aantal en typen voorgedefinieerde beelden kunnen afhangen van de
"skin" en modus die u selecteerde voor Scia Engineer. Bijvoorbeeld, de grafische gebrui-
kersinterface van Scia Engineer kan er anders uitzien dan de 3D Free Form Modeller of
Scia Engineer Modeller (de laatste twee zijn beschikbaar als u Scia Engineer vanuit een All-
plan toepassing opent.)

Invoergegevens tekenen met excentriciteit
Terminologie

systeemlijn

De lijn die isingevoerd door de gebruiker, met een knoop aan beide einden.

excentriciteit van staaf

De offset van een staafelement, zoals is gedefinieerd in de lokale codrdinaten van het staafelement. Er is excentriciteit in y-
enz-richting.

referentielijn

De referentielijn van een staafelement als deze is verkregen wanneer de excentriciteit is toegevoegd aan de systeemlijn. De
referentieliin komt overeen met de zwaartelijn van het staafelement.

excentriciteit van belastingen

De offset van de belasting (of additionele gegevens in het algemeen) ten opzichte van de referentielijn.

Huidige status

Recente versies van Scia Engineer tekenden belastingen ten opzichte van de systeemlijn
van het overeenkomstige staafelement. Als gevolg daarvan konden gebruikers
niet hun werkelijke positie op de staven controleren, met het gevaar dat
invoergegevens en ook resultaten niet goed werden gednterpreteerd,

-337-



Kapitel 5

orffdat we ons ervan bewust moeten zijn dat resultaten zijn gebaseerd op de refe-
rentielijn en niet op de systeemlijnen.

Een verwant onderwerp is het tekenen van opperviakken (en referentielinen) van staven
betreffende bouwfasen. Sneden kunnen hun vorm veranderen na verloop van tijd (over
het algemeen kan de vorm verschillen voor elke bouwfase). Dit bednvioedt de positie
van de referentielijnen van staven in individuele bouwfasen en uiteraard
ook het tekenen van belastingen en resultaten op staven.

Tekenen van invoergegevens met inachtneming van de excentriciteit

Belastingen

Tot nu toe werd de belasting weergegeven op de systeemlijn van het staafelement. Dit was alleen een correcte oplossing
als de belasting was gedefinieerd zonder excentriciteit en de referentielijn (zwaartelijn) van het staafelement samenviel met
de systeemlijn (d.w.z. in het geval van een recht staafelement, de lijn die de eindpunten van het staafelement verbindt).
Zodra echter excentriciteit werd toegepast op het staafelement of de belasting, werd deze weergavestijl misleidend.

De nieuwe oplossing is gebaseerd op het principe dat alle belastingen (en andere weergegeven kwantiteiten zoals schar-
nieren, en zelfs resultaten) altijd worden weergegeven op hun werkelijke positie.

Hieronder vindt u een aantal voorbeelden betreffende invoergegevens.

Een staafelement met een éénzijdige console is onderworpen aan een verdeelde last.

i

U Ziet dat de last de referentielijn (zwaartelijn) van het staafelement volgt.

Een staafelement met een éénzijdige console is onderworpen aan een excentrische verdeelde last.

e —

Hier werkt de last op excentriciteit die is gedefinieerd in z-richting. In de volgende afbeelding is ook excentriciteit in y-richting
op de last toegepast.
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Indien nodig kunt u ook een lijn tekenen die de gedefinieerde excentriciteit van de last weergeeft. Op die manier ziet u mak-
kelijker wat de werkelijke actie van de last is. Bovendien is geen vergissing mogelijk over welke last tot welk staafelement
behoort als meerdere excentrisch belaste staven dicht bij elkaar liggen.

Procedure voor het weergeven van "excentriciteitslijinen”

Open het dialoogvenster Toon parameters.
Selecteer het tabblad Lasten/Massa's.
Schakel de optie Toon excentriciteit in.

Bevestig met [OK].
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B Digplay loads

Dizplay 2
Load caze LCH
Dizplay eccentricity [w

Naast de "excentriciteitslinen" kunt u ook de grootte van de opgegeven excentriciteit weergeven.

Procedure voor het weergeven van het excentriciteitslabel

Open het dialoogvenster Toon parameters.
Selecteer hettabblad Lasten/Massa's.
Schakel de opties Lastlabels > Toon labels en Lastlabels > Excentriciteitslabel in.

Bevestig met [OK].
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ey, 300,/ ez(.500

B Labels of loads

Dizplay label F
M arme Ji
Walue [
Tot. walue =
Eccentricity label [w

© Opmerking: lasten worden altiid op hun werkelijke locatie getekend. \Weergaveparameter
Diversen > Tekenstijl van het Model en Lasten > Toon additionele gegevens,
resultaten op heeft geen invioed op de lasten.
Steunpunten

Laten we twee staven met een steunpunt op het einde aannemen. Een van de staven is gedefinieerd met de systeemlijn in
de middellijn van het staafelement. Het tweede staafelement heeft de systeemlijn aan de onderzide.

-341-



Kapitel 5

— e i

X

Het steunpunt wordt weergegeven op ziin werkelijke locatie in het rekenmodel: (i) in het eerste geval aan de middellijn van
het staafelement, (ii) in het tweede geval aan de onderste rand van het staafelement.

¢ Opmerking: steunpunten worden altid getekend aan de systeemlijn van het staaf-

element. Weergaveparameter Diversen > Tekenstijl van het Model en Lasten >
Toon additionele gegevens, resultaten op heeft geen invioed op de steunpunten.

Scharnieren

Scharnieren, die ook behoren tot additionele gegevens van het Scia Engineer-model, kunnen ook rekening houden met
mogelijke excentriciteit van het staafelement waarvoor ze worden gedefinieerd.

In tegenstelling tot lasten en steunpunten echter kan de gebruiker bij scharnieren beslissen welke tekenstijl wordt gebruikt.

O g |

w —
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Procedure voor het selecteren van de weergavemodus

1. Openhetdialoogvenster Toon parameters.
2. Selecteer hettabblad Div.
3. Stelde optie Tekenstijl van het Model en Lasten > Toon additionele gegevens, resultaten op in op:

a. referentielijn als u de werkelijke positie van de scharnieren wilt weergeven (de scharnieren worden op een
korte, stijve arm geplaatst die niet op het scherm wordt getekend).

b. systeemlijn als u de schematische positie van de scharnieren wilt weergeven.

4. Bevestigmet[OK].

Resultaten

Opmerking: de resultaten worden altiid op de systeemlijn getekend. (In tegenstelling tot
wat de specificatie zegt, is dit niet in deze versie gebeurd.)

Constructiemodel

Opmerking: de weergave van excentrische entiteiten geldt alleen voor het analysemodel
en heeft geen invioed op de constructievorm.

Lichten

Als de rendering ingeschakeld is in beeldparameters, kunt u de richting van het licht controleren dat gebruikt wordt om het
grafische scherm te verlichten.

De volgende voorbeelden geven een idee van wat het effect van de lichtrichting is.
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Het dialoogvenster voor het aanpassen van de lichtrichting kan geopend worden via de menufunctie: Beeld > Licht. Als
het dialoogvenster geopend is, kan de lichtrichting aangepast worden door een simpele klik op de afbeelding van de bal in
het dialoogvenster. Het effect wordt onmiddellik getoond in het grafische venster zodat het de benodigde lichtrichting mak-
kelik te vinden is. Als het licht juist aangepast is, sluit u het dialoogvenster.

Introductie van de regeneratie van het beeld

Het is een vaak voorkomend fenomeen in CAD en gelijksoortige "teken" programma’s, dat wanneer de tekening uitgebreid
wordt of wordt bewerkt en aangepast, het voor kan komen dat de "huidige staat", getoond op het scherm, de "wer-
kelikheid" niet volledig weergeeft. Dit wordt veroorzaakt door het feit dat het niet mogelijk is om een foutloze automatische
regeneratie van het beeld te garanderen. Wanneer de automatische regeneratie van het beeld moest worden verzekerd,
zou dit resulteren in een ondragelijke langzame reactie van het programma.

Daarom biedt Scia Engineer, net als andere grafische georiénteerde programma’s, de gebruiker de mogelijkheid om het
beeld handmatig op ieder moment te regenereren wanneer dit nodig is.

Het actieve grafische venster hertekenen

Deze functie hertekent het grafische venster wanneer bepaalde veranderingen zijn gemaakt, die de weergave bed-
nvloeden en het venster niet automatisch wordt geregenereerd.

De procedure voor het regenereren van de inhoud van het grafische venster

1. Klik op de knop [Hertekenen] ( il ) op de knoppenbalk Venster.

2. De inhoud van het actieve venster wordt geregenereerd en hergetekend.
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Rekenmachine

ledere keer wanneer u een nummer in een bewerkbox of commandobalk invoert, kunt u de interne rekenmachine gebrui-
ken. Deze rekenmachine zorgt voor basishandelingen: optellen, vermenigvuldigen, aftrekken en delen. U kunt haakjes,
basis goniometrische functies (tan, sin, cos) gebruiken en het is mogelijk om machten van getallen te berekenen. De reken-
machine houdt rekening met de prioriteit van onderdelen.

Wanneer u de rekenmachine wilt gebruiken om de waarde in de invoerbox te berekenen, moet u beginnen met het is gelijk
aan teken (=).

Zodra als u het eerste karakter intypt, verschijnt een tijdelijk veld - "bubbel" — net boven de invoerbox. Dit nieuwe veld bere-
kent de resultaten van de invoerformule. Wanneer het veld een "fout" toont is de syntax van de formule ongeldig.

Geldige handelingen en functies

= verplicht, dit karakter moet de formule beginnen
+ optellen; b.v. 142
aftrekken; b.v. 2-1
* vermenigvuldigen; b.v. 1*1
/ delen; b.v. 2/1
A machtsverheffen; b.v. 243
() haakjes; b.v. 2%(3+3)
E exponentiéle notering, handig voor grote getallen; b.v. 15
sin() sinus; b.v. sin(45)
cos() cosinus; b.v. cos(30)
tg() tangens; b.v. tg(45)

De rekenmachine kan ook worden gebruikt in de situatie wanneer een aantal cijfers moet worden ingevoerd, bijv. wanneer
puntcodrdinaten zijn gedefinieerd. In een dergelijk geval kan ieder van de codrdinaten worden ingevoerd als formule, en
ieder van de codrdinaten worden ingevoerd als ciffer.

Voorbeeld 1
De invoer van een punt
1,=2%(3+2);sin(45)*5
Wordt "gedecodeerd" als:
X=1
Y=2%3+2)=10
Z =sin(45)*5=3,5355339

Voorbeeld 2

Length [m] E

Insertion point f12 %
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Onnodige gegevens uit het project verwijderen

Als u enige tijd werkt aan een project, kan het gebeuren dat enkele gegevens die in het begin invoert werden niet relevant
meer zijn. Het kan bijvoorbeeld zin dat u de materiaalwaarden moet veranderen, dat u beslist om bepaalde doorsnede
types te veranderen, u kunt kiezen voor een andere wapening, de belasting waaraan de constructie onderworpen is kan
gewijzigd zijn, enz.

Om het project (en zeker een groot project) "lastvrij" te houden, is het handig om alle overbodige eenheden te verwiideren.
Hetkan gebeuren dat u de gekozen oplossing volledig moet opgeven en dat u van vooraf moet beginnen.

Voor al deze situaties kunt de tool "Cleaner" gebruiken. Het is een eenvoudige tool die u de mogelikheid geeft te kiezen
welke bepaalde gegevens verwijderd moeten worden uit het project.

Er zijn verschilende groepen gedefinieerd binnen het dialoogvenster Cleaner, elk van hen bevatten gewoonlik ver-
schillende onderdelen. Het aantal en type van de onderdelen hangen af van de gegevens die in het project gedefinieerd
werden. Het dialoogvenster Cleaner biedt enkel de gegevens die echt in het project bestaan.

Hieronder vindt u een voorbeeld van de groepen en de afzonderlike onderdelen erin (de volledige lijst zou te lang zijn en het
zou alle mogelijk eenheden, die in Scia Engineer gedefinieerd kunnen worden, bevatten).

Algemeen Deze groep zorgter voor datu bv. Resultaten, tijdelijke solvergegevens, netenz. kunt verwijderen.
Document Hier kuntu hetdocument vrijmaken.

Model Met deze groep kuntu bv. ondersteuningen, scharnieren, enz. verwijderen.

Belastingen Hetis mogelijk om alle toegepaste belastingen of slechts de geselecteerde belastingstypes te verwijderen.

Reek Gedefinieerde reeksen zoals belastinggevallen, combinaties, boorgat, spanbanken, enz. kunnen hier verwijderd
eeksen

worden.
Ongebruikte bibli- | De ongebruikte onderdelen in gespecificeerde bibliotheken kunnen uit het project verwijderd worden om het pro-
otheekeenheden jectbestand compacter te maken.

Informatie over coordinaten van geselecteerde punten

De functie Coordinaten info geeft u de mogelijkheid de codrdinaten van geselecteerde punten in het model te bekijken en
de afstand tussen twee gedefinieerde punten te meten.

De functie is makkelijk te gebruiken. Zodra deze gestart s, selecteert (klikt) u de benodigde punten (knopen) in het model en
een dialoogvenster toont volgende informatie:

. codrdinaten van het geselecteerde puntin het globale codrdinatensysteem,

o vector (in het globale codrdinatensysteem) van het vorige punt tot het laatste punt,

. codrdinaten van het geselecteerde puntin het huidige gebruikerscodrdinatensysteem

. vector (in het huidige gebruikscodrdinatensysteem) van het vorige punt tot het laatste punt,
. afstand tussen de laatste twee geselecteerde punten,

o hoek gedefinieerd door de laatste drie geselecteerde punten.
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~GLCS-

- Coordinate- ——Wector from previous point —
000 m 3000 S m
0,000 m 0,000 m
3,600 m 3600 m
LCS -

- Coordinate- ——Wector from prewvious point —
3,000 m 3000 S m
0,000 m 0,000 m

| 13600 m 3600 m

Diztance from prev. point 4686 T m
Angle from 3 last points 7961 ~ deg

De procedure om informatie over de codrdinaten te verschaffen

1. Startdefunctie Coordinaten info :

a. door de menufunctie: Tools>Coordinaten info

b. ofwel door de menuboom functie: Tools >Coordinaten info,
.

C. of door heticoon op de werkbalk Tools.

Het informatie dialoogvenster wordt geopend op het scherm.
Indien nodig plaatst u het dialoogvenster zo dat het u niet hindert.

Selecteer (klik) de gewenste punten.

ok~ w D

Als uklaar bent, gebruikt u de knop ‘Sluiten’ in de rechter bovenhoek om het informatie dialoogvenster te sluiten.

Attributen

Attributen

Inleiding

Een attribuut is een object in Scia Engineer. Het kan aanvullende informatie over elementen weergeven. Het kan in het
Eigenschappenvenster op dezelfde manier worden bewerkt als andere eigenschappen.

Er bestaan twee verschillende soorten attributen.
+ Door de gebruiker gedefinieerde attributen
*Vroegere elementgegevens die zijn geconverteerd naar attributen

Als de gebruiker een element met een attribuut selecteert, zal het attribuut altijd in de eigenschappen worden weer-
gegeven. Als er aan een element attributen zijn gekoppeld, is niet mogelijk om het zonder de attributen te selecteren.

Als het element een attribuut heeft, bevat het eigenschappenvenster een tweede tabblad. Op dit tweede tabblad worden
de eigenschappen van het attribuut weergegeven.
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=  Properties o x
Colour :
e (R o
[Name | 53
' Type plate (30) |
Analysis model Standard d
Shape Flat
' Material C12A15 -| ...
FEM model |sotropic ]
' w FEM nonlinear model | none hd
’ — | | Thickness type constant d
Thickness [mm] 200
; Member system-plan... |centre :J
Eccentricity z [mm] 0
: LCS Type Standard |
Swap orentation O no
LCS Angle [deg] 0.00 -
Layer Layerl 'J
+  Properties o =
: | 2D member (1) |\ o
= .
’ B [Parameters
colaur colour resd
"\-h;_\_h-\x-

De gebruiker kan bovendien elk attribuut afzonderlijk selecteren via het label van het attribuut.

Vroegere elementgegevens die zijn omgezet in attributen

Sommige elementgegevens in Scia Engineer kunnen al als attributen worden beschouwd. Voorbeelden hiervan zijn gege-
vens van betonelementen, gegevens van stalen elementen, en brandweerstanden.

Elementgegevens zonder speciale tekeningen van de bijpehorende beeldparameters zijn al naar attributen geconverteerd.
Deze gedragen zich op dezelfde manier als attributen.
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Concrete 10 dota |

F st

Beeldparameters voor vroegere elementgegevens blijven ongewijzigd, zie het onderstaande voorbeeld voor gegevens van

betonelementen:

I~ ‘Check/ Uncheck graup

Stiuchure

&) Model |

[¥ Check / Uncheck al

[Z] Loads/masses

Lock positian
[22] Labels

Concrete

=

EZ Modeling/Drawing | & Amibutes | PP Misc. | [R] view |

B Service

Dizplay
Member data
SaT detail data
E Concrete labels
Dizplay label
M arrie

Diameter

M aterial

Cover

Enviranment class
E Punching labels

Dizplay label

M arme

Support cross-sechon

Dizplay on opening the service
El Concrete + reinforcement

User defined reinforcement

&)

o]

E B A A A i (Y
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De attributen die vroeger elementgegevens waren, hebben dezelfde dialoogvensters en eigenschappen. Alleen worden ze
vanaf nu anders weergegeven.

WA - [Data Conciee 1) =] V& V2. 7

@ x
e =
O
Advanced mode B
= Minimal con...
Simachesl clats
Exposure class  #0 =|
Abeazion claze  None ll

ALz Conerals | ’ Situstion of Dl Prefabiic = |
¥ ) Comerete 1
Store diameter ..
I Special qualty . O
cmin,dur [mm]
Diedtaicda [rmm]

E Calculation. ..
Deacdurga. O
Dehaedurst].. 0
Dehacdurad. 0

= Dezign

B Main
M atenial B4l = |
Murribser of bar,. 0
Hurrber of bar... O
Diameter [d)[ .. 200 =]
Tope of coved  USE MmN ¥ |
Concrebe cov...

B Stinups
M atenial B0 ~]... |
Basic dislanc... 0 =

- Dlizenator (=1 20100 -

Load defaull values x|

Conciete Selup -y

Voorbeelden van geconverteerde elementgegevens: betonelementgegevens, staalelementgegevens, AMRD, bol-
lenplaten, brandweerstand, pons in knoop (ponsgegevens).

Als de geconverteerde elementgegevens in een project worden ingevoerd, kunnen ze op dezelfde manier aan een nieuw
element worden toegevoegd als voor attributen die door de gebruiker zijn gedefinieerd.
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Attributen weergeven

Attributen worden weergegeven in tooltips en labels.

Prndué‘tiun status |-
BOm
Coing

BOM \ |
| Colna : :
J [ Preduction status |

N

Ze kunnen afzonderlifk of allemaal tegelijk worden geselecteerd. Een afzonderlijk attribuut kan worden geselecteerd door
op de betreffende beschrijving in het label te klikken. De attributen kunnen allemaal tegelijk worden geselecteerd door op
het label zelf te klikken.

De enige uitzondering is wanneer de attributen niet worden weergegeven: bijvoorbeeld wanneer attributen zijn ingevoegd
op niet-geometrische objecten (zoals belastingen, funderingsblokken of openingen).

De weergave van tooltips kan worden uitgeschakeld in de instellingen voor weergaveparameters.
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S|

=

View parameters setting

[T Check / Uncheck group Lock position r
Stucture | Labels
[E] Modet | [E] Loads/masses | Concrete

Modeling/Drawing | & Atbutes | Misc. |@ .............. ¥
¥ Check / Uncheck all

E Graphic Display Tools

' ' [

I Disable attibutes toaltips | |

Uizable Tayers I

Show section with work plane [
YWiew vectar & 0472125597614
View vectar v 0671207278504
View vectar £ 571470217035

Clhpping box ]

oKk | cancel |

Als het project minimaal één attribuut bevat, verschijnt er een nieuw tabblad Attributen in het venster Beeldparameters. Hier
kan de gebruiker de door de gebruiker gedefinieerde attributen in- of uitschakelen.

Weergave
Dit selectievakje geeft aan of het attribuut moet worden weergegeven in het volledige venster

Naam van type
Hier wordt de naam van het attribuut weergegeven (in de attribuutdefinitie, de rij Type naam')

Waarden
Deze worden ingesteld in de attribuutdefinitie onder 'Labelinstellingen'
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View parameters setting

™ Check / Uncheck group Lock position =
Structure [ Labels
[Z] Model | [E] Loads/masses | Concrete
Modeling/Drawing | &9 Attibutes | B Misc. | [&] view
[¥ Check / Uncheck all
B Display
Attribute [w
B Production status
Dizplay r
Mame of type r
Walues [
B Colouring thickness
Dizplay [v
M ame of lype [w
Walues [w
El Coins
Dizplay [v
Mame of type [v
Walues [v
B Yoided zlab
Dizplay [v
M ame of lype [w
Walues [w
Labelinstellingen in attribuutdefinitie
Attribute labeling setup m
Parameker | Marme | =| alue | nik | Preview |
Colouring thickness r C r r
Colour r - r

Hier kan de gebruiker definiéren welke waarden worden gebruikt voor het maken van het label met waarden.

Tekstgrootte, lettertype, kleur

De grootte van het label voor attributen kan worden gewijzigd in het dialoogvenster Instellingen->Lettertypen->Attributen.
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a settings

L

Screen | Document | Graphic cutput |

Current palette:  [white background Bl ‘@j 1= & =|=|
Colows & fines  Fonts | Structual ypes | Dimension fines | Isolnes |
Character set [ANSI (USA, UK, Eurcpe) =l
Font type | Standard ine font =] 7T fonts smooth | Standard =l
Font name | Size Siedefiniion  Colow  Fontplacement = Line font B I U~a
Beams A 2.7 [men] graph device - screen plane Cousier Mew VI T
Slabs A 27 [ oraph device B :ceerplare Cousier New e
Panels A 35 [mn] graph device B :ceenplane CousierNew R
Dirawing Tools A 35 [men) graph device - screen plane Cousier Mew I L
Modes A 2.7 Imen] oraph device B :creenplane Cousier New r~rr
Add data A 2[mm]greph device screenplane  Cousier New L1 .C
St A __1.5[mmlg I BN
Results A 2[men)graph device screen plane L Lol
Fesults [axis) A 2Ime)graph devics screen plane BT
20 negrid label A 0.5 [m]structure geometry Cousier New HRERE
Direnzion lines A 2[m]giaph device screen plane Couier Mew W |
Labels of css nodes A, 2.5 [rem] graph.device screenplane  Cousier New S
Labels of sectparts A 2.5 [mm]graph device screen plane Cougier New g i
Main labels A 3w graphodevice screen plane Couier New W [
FE Mezh A 2men)graph device -n:reenplme Cousier Mew L1 1
Material diagram A 2.5 [ araph. device screenplane  Aial i
Section Plane Label A 2.5 [mm]graph device screenplane  Avial rri—
:-j..'..u A 9B lenenl rmendn e ey I [ oL gy | = .l_ [I;‘.lil
Lo el

&

De Kleur van het label voor attributen kan worden gewijzigd in het dialoogvenster Instellingen-Kleuren/lijinen->Attributen.
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Patette settings X]
Screen | Document | Graphic output |

Curient palatte:  [White background - = =& B ==

Colours & nes | Fonts | Stuctural ypes | Dimension ines | Isolines |

Pen / brush lype
Masses
Impestectons
Mesh refinement
FE mesh

Resut i below min
Fesult § above max
Residt i betwesn min and max i _
Check not salisfacton
Check satisfactory

Check not uzed

Origineal stifness

Changed shifness

Fiesult sechons

Lire grid

Connections:

Tendon

Free tendon

Longitudinal reinforcemert
Anchorage length

Stinaps

Door de gebruiker gedefinieerde attributen

Door de gebruiker gedefinieerde attributen moeten eerst worden gedefinieerd voordat ze in het project kunnen worden
ingevoegd. Het venster voor de definitie van attributen is toegankelijk via het venster 'Miin toegevoegde gegevens'. De
gebruiker definieert de stringdatabase, parameters, afbeelding en het pictogram. De voorgedefinieerde attributen ver-
schijnen in het nieuwe servicemenu 'Attributen’. Vanuit dit menu kan het attribuut in het project worden ingevoegd.

Attribuutdefinitie:
= Tooks

@ Line Grid

Parameters

Parameters lemplate setlings

=3 Layers

User defined selections
User defined AddData

iR Altiibutes definion

il InBlock manager

W UCsS

B Cleaner

[1? Coordinates info

“Ig *ML 10 Document

X5 Convert Steel Profile Db

Als er minimaal één attribuut is gedefinieerd, verschijnt er een nieuwe service in de hoofdboomstructuur:
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Project
F3 Shucture
30 Load
# 48 Load cases, Combinations
# &) Dynamics
@[ Calculation, mesh
&' Steel
7 Open connection
19 Fipeline
T Concrete
" Composite
## Mobile loads
17 Document

[=
In deze service is 0ok het dialoogvenster 'Attributen definiéren’ beschikbaar.

Attributes n X

@7 Attributes definition
{% Input of Production status
4 Input of Attibute Face
Ell Input of Attibute Coing
# Input of Attibute Voided
Bon il"lDlH of Altibute BOM
B Input of Attribute Weight
B |nput of Atribute Agar, |

De naam van de service voor een nieuw attribuut wordt in het venster ingesteld als 'Servicenaam' (voorbeeld: Invoer van
attribuut ...). Aan deze naam uit de stringdatabase wordt de naam van het attribuut op de rij'Naam' in het venster 'Attri-
buten definiéren’ (bijvoorbeeld hoeken of viak) gekoppeld.

¢ Met de wizard Attribuut kan het definiéren veel sneller worden uitgevoerd.

N o

Attrbute parameters e
Label setup Lo
3 More oplions
lcon lcon is selected e
Remove icon oo
Picture Picture is selected =
Remaove picture e
Define text stings |
Adapt attibute owners =i
Preview of dialogue L
B Advanced options
Cortainer Unique 1D {24112CTC-B1E4-4272-BASA-TIE2.
Generate new container Unigue (D e
Naam

De gebruiker stelt een naam voor het attribuut in
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Attribuutparameters
Hier kan de gebruiker de parameters voor Attribuut opgeven

Labelinstellingen
De gebruiker kan bepalen welke waarden van parameters in het label van het attribuut moeten worden weer-
gegeven.

Pictogram

De gebruiker kan een pictogram selecteren dat in het servicemenu voor dit attribuut zal worden gebruikt
Pictogram verwijderen

Hiermee wordt het pictogram verwijderd

Afbeelding

Hiermee kan een afbeelding worden ingevoegd die in een klein venster onder aan het dialoogvenster wordt
weergegeven

Afbeelding verwijderen

Hiermee wordt de afbeelding verwijderd

Tekststrings definiéren

Alle tekststrings van de gebruikersinterface worden in een tekstdatabase bewaard, zodat de interface gemak-
kelijkin andere talen kan worden vertaald.

Eigenaars attributen aanpassen
De gebruiker kan eigenaars voor een attribuut selecteren in de lijst met beschikbare eigenaars. Als hijgeen eige-
naars selecteert, kan elk element met geometrische gegevens de eigenaar zijn.

Voorbeeldweergave dialoogvenster

Hiermee kan een voorbeeldweergave van het dialoogvenster van het attribuut worden weergegeven
Container met unieke ID

Geeft aan welke container voor dit attribuut wordt gebruikt

Nieuwe container met unieke ID genereren
De gebruiker kan de container voor dit attribuut wijzigen

Wizard Gebruikersattribuut (versie 2011)

Deze wizard is een nieuw hulpmiddel om door gebruikers gedefinieerde attributen te maken. Dit proces bestaat uit afzon-
derlijke stappen die worden uitgevoerd door te klikken op de knop 'Volgende'. De wizard kan ook worden gebruikt voor
bewerken. Attribuutparameters worden opgeslagen op het tweede tabblad. De wizard voor door gebruikers gedefinieerde
attributen start automatisch zodra een gebruiker een lege definitiebibliotheek voor attributen opent.
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B | Attributes definition

rBasic definition -' L " '. " ® . u1

Welcome to the Attribute Definition Wizard.

A user-defined attribute is an object customized by the user, It contains additional
information about structural elements.

Attribute has two parts:
- attribute definition - content of the attribute
- attribute object inserted to the model

The attribute definition can be created through this wizard.

As the first step, the attribute unigue name must be defined.
This name is displayed in the Library, in the Service tree, in the Document and in the
attribute Isbel.

Attribute name:

Insert explanation image (optional):
Define the icon for the service tree (optional):

< Zpét I Dalsi > ]l Storno l

| Delete all instances

New Insert Edit Delste

Op de eerste pagina worden de naam van het attribuut, het verklarende pictogram en de afbeelding gedefinieerd.

Attribute name:

ATTR1

Insert explanation image (optional);

Define the icon For the service tree (optional); %

3

In de volgende stap wordt gedefinieerd welke parameter aan het attribuut wordt toegevoegd. Er zijn knoppen beschikbaar
voor string, aantal, selectievakje en keuzelijst. Met elke knop schakelt het tabblad over naar de parameterspecificatie.

-358-



Basis werkgereedschappen

Select bvpe of parameter:

Skring Mumber

Checkbox: Combaobiax

String

Tekststring is de eenvoudigste waarde voor de attribuutparameter.

Text skring parameter

Content: name, description, default value,

Parameter name:

Parameter description:

(The parameter description is optional information. Ik is displayed as a service toolkip,)

Default vwalue:

De gebruiker stelt een naam, beschrijving en standaardtekststring in.
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Aantal

Parameter - number

ontent: name, description, value, unit and range,

Parameter name:

Parameter description:

(The parameter description is optional infarmation, It is displayed as a service koalkip.)

Define uniks;

Mok

used

Defaulk value;

1]

[] summable (value is summable in the Eill of material. )

[] pefine range:

Het aantal wordt gedefinieerd door de naam, omschrijving en standaardwaarde. Aanvullende gegevens zijn eenheid,
bereik en de optie 'optelbaar'. De optie 'optelbaar' is een functionaliteit van een door de gebruiker gedefinieerd attribuut. Als
dit selectievakje wordt ingeschakeld, wordt er een kolom aan de documenttabel toegevoegd waar dit nummer het aantal

weergeeft. Deze tabel is beschikbaar in de groep 'Speciaal' in het documentitem 'Nieuw'.

Mew document iterm

]

[T G -

- & Default

I_I_|~" Libraries

- Sets

- @ Solver and Mesh

- Structure
- @ Results
- & SGE - Sca
- Special

- Steel

ffolding

Type Name

Hame

BOM

Total BOM

number-checkhox

Count

Bill BOM
Eill BOM
Bill BOM

ECM
B
Total

4
3
7

v

kS

)
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Selectievakje

Parameter — checkbox

Content: name, description, defaulk value (yvesino),

Pararmeker name:

Parameter descripkion:

(The parameter description is optional information, It is displayed as a service koaltip.)

Default value; [

Het selectievakje wordt gedefinieerd door de naam, omschrijving en standaardwaarde 'ja' of 'nee’.

Keuzelijst

Parameter — combobio

Content: name, description, possible values, default value.

Parameter name:

Parameter description;

(The parameter description is optional information. Ik is displayed as a service toolkip,)

Possible walues:

MNamel

Marnes

4

Default walue:

Marne1 v]

De keuzelijst wordt gedefinieerd door de naam, omschrijving, lijst met waarden en standaardwaarde in de lijst.

Mogelijke waarden kunnen worden bewerkt via het tekstvak en kunnen worden toegevoegd, hernoemd, verwijderd en ver-
plaatst.

Eigenaar, taal en label definiéren

De laatste stap van de wizard Attribuut is het definiéren van de eigenaar, de taal en het label.
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Attribute parameters:

number

skring

]~ |4

Define text strings For other languages (optional):

Cefine the content of the attribute label {optional);

Define attribute owners (opkional):

N E

Elke attribuutparameter kan worden bewerkt of verwijderd en er kunnen nieuwe attribuutparameters worden toegevoegd.
De taalstrings voor lokalisatie, attribuutlabelopties en attribuuteigenaar kunnen voor de volledige attribuutdefinitie worden
bewerkt.

Bewerken via de wizard

Een door de gebruiker gedefinieerd attribuut kan via de wizard worden bewerkt. Parameters worden weergegeven in het
tekstvak op het tweede tabblad.

IrI%aramets:rs ‘P ' “ - n ® . g1

Attribute parameters:

string
number ‘.
checkbox

combabox

1

BN

Define text strings for other languages {optional):

Define the content of the attribute label {optional):

Define attribute owners (optional):

SR

<zpit || Dokendt | | storno
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Opmerking: de eerste parameter in het attribuut definieert de groepering in de docu-
menttabel. Als er 3 attributen in het project zjn ingevoerd en elk attribuut een andere
waarde voor de eerste parameter heeft, bevat de documenttabel 3 groepen voor deze

attribuutdefinitie.

Attribuut - service en in het project invoegen

Zodra de eerste attribuutdefinitie is gemaakt, wordt de nieuwe service met de attribuutcommando's weergegeven. Elke defi-

nitie heeft een eigen commando en kan als attribuutexemplaar op het element worden ingevoerd.

1:|:t Line grid and storeys

g ! Atiributes definition

4l BIM toolbox L check
- Structure i B pumber
Ealesd M W .. B i

+-L& Load cases, Combinations
+-[F) Calculation, mesh

----- [ Open connection

9T Concrete

----- (3 Document

----- Engineering report

- Drawing Tools

B Libraries

32 Tools

Door de gebruiker gedefinieerde attributen invoegen

Nadat de gebruiker de service 'Invoer van attribuut' heeft geopend, verschijnt er een nieuw venster waarin de waarden
voor het nieuwe, toegevoegde attribuut kunnen worden geopend. Deze instellingen worden bevestigd met de knop OK en
vervolgens moeten de elementen worden geselecteerd waaraan het nieuwe attribuut moet worden toegevoegd.

W_ﬂl—ﬁ

T "l 5 R
i P Tatyuan —_— paxd |El Paramelers
- siigmrg | WU | L e i BOM frd
ik =3 5 3006 TS LEguITd WA A
Pebe. ] S
- PCG=0401145 rpe ey T ey
2l ] CHE (] Tz, | BareAry |een
vl e gl codf wxhom  cadec e i ok el
3. [ET I s [T
RT3 e F O iRRNE WAl B
35 el 1wF) 3 GRTWIRT GM  xMs [
o ol - R I TV e, I ) e
o il - W B ove wia Las "L

ok | cwes |

Het door de gebruiker gedefinieerde attribuut wordt weergegeven met een label dat de naam volgens de labelinstellingen
bevat.
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Attributen kunnen ook worden ingevoerd via de editor (zie het hoofdstuk over de editor Attributen) of het contextmenu 'Attri-
buutinvoegen'.
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Member B32
Edit properties

Insert attrib LI'tEI
Attributes editor

Set view parameters for all
Set view parameters for selected

Cursor snap setting

B A BEL @FRlw

Table to document

View L

0l Move

& Rotate
Scale
il stretch
olg Mirror
[ Move vertexes/points

o Copy

ﬁﬁ Copy attributes
_% Move attributes
g Delete attributes

&€ Delete

Attribuutexemplaren bewerken

Bewerken via attribuuteigenschappen

Er zijn verschillende manieren om attributen te bewerken. De gebruiker kan een lijst met attributen in het eigen-
schappenvenster van het gewenste element plakken. Hierbij kan gebruik worden gemaakt van een knop om de exem-

plaarinstellingen met de eigenschappen van het attribuut te openen.

Het is ook mogelijk om de editor in deze lijst te starten.

Beide methoden kunnen ook worden gebruikt wanneer de gebruiker de eigenschappen via een contextmenu weergeeft.
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Properties o x

| Membes (1) =\
| Geometry &

H e B2 ~
e
Type gerwral (D) =]
Areabasis model Standard :J
CressSechon C52 - Recla = |
Alpha [deg] 0,00
Member system-ine st center =l
e [mm] o
&z [iren] 0
LCS standard |
LCS Rotation [deg] 0.00
FEM type standard Rl
Buckling and relalive lengths~vzp . | Defadt =],
Laget Layper b 119
E Geomeaty
Length [m]
Shape
Beg node M17
End mode N1g
B [Nodes |
N17
N1g
B Attributes
18
2
E dibor
=B LE ]
Obyect 1D
Containes
B Direct ref
Object
Dbject
Object
Dbiect .
B Back ref =

Buckling data = |
Table edit geometry i

Elk element met attributen bevat tabbladen met eigenschappen van de attributen in het eigenschappenvenster.

Het eerste tabblad bevat eigenschappen van de elementen. Het tweede tabblad is bestemd voor attributen. Het voorlaatste
pictogram stelt de editor voor en met het laatste pictogram kan het actieve attribuut in de eigenschappen worden ver-
wijderd.

Properties n x
[Member (1) | VBV 7

%D 7| &

Properties o x
| Member (1) | ~ | 7
LI

T
| MaY Spelete selected attributes

- 366 -



Basis werkgereedschappen

Het is mogelijk om het contextmenu te gebruiken om de editor Attributen te starten.

Al Pl i o o BN
Member B32
Edit properties

Insert attribute
Attributes editor

Set view parameters for all

Set view parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table
Table to document

Move

Rotate

Scale

Stretch

tuction slofus ﬂﬁz

Mirror

Move vertexes/points

Copy
Copy attributes
Move attributes
Delete attributes
Delete

View k

77

A Cons T
| Wi |
| Produe tion sty

- 367 -



Kapitel 5

Editor Attributen

= @ Mode[2] B Parameters
¢ Gravel aggregate [2] Gravel aggregate sand
# ATTRY Gravel aggregate &
-4 Colounng thickress
#® wieight

Close ! ;

De linkerkant van het dialoogvenster bevat een lijst met geselecteerde elementen en bijpehorende attributen. Elementen
zonder attributen bevatten alleen een getal tussen haakjes, dat het totale aantal aangeeft. De rechterkant van het venster
bevat een overzicht van de eigenschappen van de geselecteerde elementen of attributen. De gebruiker kan de waarden
hier wijzigen (waarde wijzigen en op Enter drukken). De gebruiker kan de waarden wijzigen voor meerdere geselecteerde
attributen of elementen. Wanneer de gebruiker een item zonder attribuut selecteert, kan een nieuw attribuut in dit element
worden ingevoegd met de knop 'Nieuw attribuut toevoegen'.

-

Attributes editor
ﬂ _'-'.'. E(- ﬂ ('
(@ Member

De gebruiker kan hier alleen attributen invoegen die al met items in het project zijn verbonden (het maakt niet uit wat voor
type item dit is, bijvoorbeeld een element of knoop). Wanneer de gebruiker een selectie heeft gemaakt die items met attri-
buten bevat, kan de knop 'Attributen kopiéren' worden gebruikt om alle attributen in de geselecteerde groepen te ver-
wijderen.

-

Attributes editor
A e Re

Kopiéren
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De gebruiker selecteert de attributen die moeten worden gekopieerd. Vervolgens Klikt hij op 'Kopiéren'. Er wordt
een nieuw dialoogvenster geopend met een lijst met beschikbare items. De gebruiker kan een of meer items
selecteren waaraan het geselecteerde attribuut moet worden toegevoegd.

Verwijderen
De gebruiker kan een of meer groepen attributen selecteren en op de knop 'Verwijderen' klikken.

Kopiéren, verplaatsen, verwijderen

Attributen kopiéren en verplaatsen
De eerste mogelijkheid om attributen te kopiéren of te verplaatsen is in de editor Attributen (zie vorig hoofdstuk).

Een andere mogelijkheid om attributen te kopiéren en te verplaatsen, is met behulp van pictogrammen op een werkbalk.

N

Attributen kunnen alleen worden gekopieerd en verplaatst als het hetzelfde type item betreft (bijvoorbeeld van knoop naar
knoop, of van 2D-element naar 2D-element).

Deze pictogrammen voor kopiéren en verplaatsen zijn ook aan het contextmenu toegevoegd.

Insert attribute
Attributes editor

Set view parameters for all

Set view parameters for selected
Cursor snap setting

Print/ Preview table

B A BEL @K

Table to document
View r

1] Move
= Rotate
i'F Scale
0 Stretch
[;||] Mirrar
E& Move vertexes/points

D Copy
ﬁ; Copy attributes
_ﬁ Move attributes

g Delete attributes
& Delete

Attributen verwijderen

Attributen kunnen worden verwijderd in de editor (zie het hoofdstuk Attribuuteditor).
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Het is ook mogelijk om het pictogram in het eigenschappendialoogvenster te gebruiken. Dit pictogram kan tevens worden
gebruikt als er geen element is geselecteerd en de keuzelijst alleen attributen bevat.

Properties o X

| Member (1) =\a\ 7

AN &
o] . =h
| _Ma% HDelete selected attributes

Properties o x
IEUInuring!hicknB:; Y T/ 2

Calouring thickness i

Data slab concrete (1 W

B | Patrameters

Colowring thick_.. 2
Colour QIeen

De derde methode is via het contextmenu en de knop 'Attributen verwijderen'.

€9 MemberB32
£ Edit properties

Insert attribute
Attributes editor

Set view parameters for all
Set view parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table

Eb A BLEL @k

Table to document

WView b

0l Maove

2 Rotate
[:“E Scale
81 Stretch
i Mirror
[ Move vertexes/points

0 Copy

Copy attributes
Move attributes
Delete attributes |
Delete

Rli%*t:

Attribuutlabels verplaatsen

Een attribuutlabel wordt automatisch in het midden van de eigenaar (bijvoorbeeld een element of plaat) geplaatst. De attri-
buuteigenaar moet worden geselecteerd om het label te kunnen verplaatsen.
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Er zijn nieuwe commando's ontwikkeld voor het verplaatsen van labels in versie 2011: 'Attribuutlabel verplaatsen' en 'Positie
attribuutlabel herstellen'.

Insert attribute
Attributes editor
Move attributes label

Feset attributes label position

Set view parameters for all

B Bh | A8 D) e

Set view parameters for selected

E
1

Een attribuutlabel kan op dezelfde wijze worden verplaatst als vertices. Met 'Attribuutlabel verplaatsen' krijgt het label een
groene stip die kan worden gebruikt om het attribuutlabel te verplaatsen.

{]ATTRZ

&

Met 'Positie attribuutlabel herstellen' wordt het label weer op de oorspronkelijke positie teruggezet.

Deze twee functionaliteiten kunnen ook voor meerdere attribuutlabels worden gebruikt.

By

1

H ATTRI
4| _ | i/r ATTR]

Een door de gebruiker gedefinieerd attribuut maken en gebruiken

Onderdelen van een attribuut
Attribuutdefinitie

De definitie van het attribuut is een bibliotheekitem. Dit item bepaalt welke parameters het door de gebruiker gedefinieerde
attribuut bevat. Elke definitie komt slechts eenmaal in het project voor: in de bibliotheek. Dit is de specificatie van het attri-
buut.
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1.

| Attributes definition
Asresemk &l FE o =
T | "ore cobu
Lewvel Attribute parameters
Label setup

[More options

Delete all instances [ e [nizert E dit [elete Cloze

Exemplaar

Het exemplaar is gebaseerd op de attribuutdefinitie, maar de waarden van voorgedefinieerde parameters kunnen door de
gebruiker worden gewijzigd. Het exemplaar wordt in het project ingevoegd. Het toont het label van het attribuut en in de
eigenschappen worden parameters weergegeven. Elk exemplaar van dezelfde attribuutdefinitie kan verschillende waar-
den hebben, maar heeft dezelfde parameters.

Als de definitie wordt gewijzigd, moeten alle bijpehorende exemplaren worden bijgewerkt. De volgende melding wordt weer-
gegeven:

- Scia Engineer |3

Ir"'_q“‘ The list of pararmeters was edited, &ll inputted Add Data instances will
WY be updated according to the actual list. Do you want to continue?

Ano Me

Een attribuutdefinitie maken

Definitie van het attribuut 'Kleur' met twee parameters (kleur en dikte):

Open het bijgevoegde project Attributes.esa. U ziet een eenvoudige constructie bestaande uit liggers en platen op twee
niveaus.
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2. Zoekde service Attribuutdefinitie in de structuurmenuservice Tools.

IJzer defined selections
oy Attnibutes definiion |

------ i InBlock manager

s 105

Een attribuut definiéren met behulp van de wizard Attribuut

Een attribuutdefinitie kan door de bibliotheek worden gemaakt, maar het is ook mogelik om de wizard Attribuut te gebrui-
ken. Deze wizard is een veel gebruiksvriendelijker tool. Hieronder wordt deze functie beschreven.

1. De wizard Attribuut wordt automatisch geopend als er nog geen attribuutdefinitie in de bibliotheek is gemaakt. Als de bibli-
otheek minimaal één definitie bevat, start de wizard automatisch zodra de gebruiker een nieuw item maakt.
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2. Heteerste deelbevat de naam, en een verklarende afbeelding en pictogram die later in de service worden gebruikt.

Basic definition

WwWelcome bo the Attribute Definition 'wizard.

A user-defined attibute iz an object customized by the uzer. [t contains additional
information about structural elements.

Attribute has hwo parts:
- attribute definition - content of the attribute
- attribute object inserted to the model

The attribute definition can be created through this wizard,

Az the first step, the attribute unique name must be defined.
Thiz name iz dizplayed in the Librany, in the Service tree, in the Document and in the
attribute label.

Attribute narne:

ETTR

Inzert explanation image [optional]:

e
Define the icon for the zervice tree [optionall:
54}

¢ Zpét I Dalfi » l Stomo

Als er naast de knop geen kleine afbeelding voor toevoegen wordt weergegeven, betekent
dit dat er nog geen afbeelding en pictogram zijn toegevoegd.

3. Definieer de naam als 'Kleur' en voeg de afbeelding ‘colour.bmp' en het pictogram 'ico_colour.bmp'toe. De afbeelding en
het pictogram die worden gebruikt, worden weergegeven in kleine voorbeeldweergaven wanneer de gebruiker de muis-
aanwijzer boven de afbeelding naast de knop voor toevoegen houdt.
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me:

4. Gebruik de knop Volgende om naar de tweede stap te gaan.

5. Definieer in de volgende stap het parametertype. De eerste parameter is String. Klik op het grote pictogram.

Select ype of parameter:

String

Murnber

Checkbox

Combabiox

£ Zpet

Dralsi » | Starno I
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6. Vulinde parameter String een definitie in. De naam is 'Kleur', de omschrijving is 'kleur van het element' en de stan-
daardwaarde is'Rood'".

Text string parameter

Content; name, description, default value.

Parameter name:
IE:::I:::urI

Farameter description;

Iu:-:ul-:uur af the element

[The parameter description iz optional information. [t is displayed az a zervice toolip.]

Default value:
|Red

7. Gaverder metde volgende stap.
8. Eriseenlijstbeschikbaar met bestaande parameters voor dit door de gebruiker gedefinieerde attribuut.

Parameters :

Attribute parameters:

Colour

LNt

Define text strings for other languages [optional): rt,

Define the content of the attribute label [optional):

Define attribute owners [optional):

=

< Zpét I Dokonéit | Stamo |

9. Voeg een nieuwe parameter toe met behulp van de knop met het groene plussymbool en selecteer vervolgens het type
Aantal.
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10. Definieer de instellingen voor Aantal: de naam is 'Dikte', de omschrijving is 'dikte van het schilderwerk' en de stan-
daardwaarde is 1. Selecteer de eenheden: mm (lengte) en definieer het bereik van 0 tot 3 mm.

FParameter - number

Content; name, description, value, unit and range.

Parameter narme:

Farameter description;

|thickness of the painting

[The parameter description iz optional information. [t iz dizplayed az a service tooltip.]

Define units:

|mm [Length] j

Default value:
|‘I M

[ Summable [Yalue iz summable in the Bill of material.]

v Define range:

kit |EI T

bl |3 T

11.  Voltooi deze stap en controleer of de lijst twee parameters voor dit attribuut bevat.

12. Definieer de inhoud van het attribuutlabel. Label voor kleur: schakel de selectievakjes voor namen en waarden in. Label
voor dikte: schakel alle selectievakjesin.
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_\ Defing text ztrings for other languaages [optional:
- ¥ n!. Defing the content of the attribute label [optional):
Attribute labeling setup
Parameter Marne = | Walue Linik Preview
Colour ™ ™ I ™
Thickness I ] I I
karno
Ok | Cancel e ry
i NS
Attribute labeling setup
Pararneter | Marne | = Malue | Lt | Preview
Colour [v [] [v [ Colour Red
Thickness v [v [v ¥ Thickness=1 [mm]
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13. Definieer de attribuuteigenaar: dit betekent welk type elementen een exemplaar van deze attribuutdefinitie kan bevatten.
De eigenaar voor deze definitie is 1D-element. Selecteer in de lijst links 'Element' en sleep het naar het rechterdeel.

[

Select available owner bypes

— Available

|

;"EDlﬂembm

Ok |

2

<%

=

— Selected

Cancel |
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14. Hetattribuutis gereed voor gebruik. Beéindig de wizard en controleer de nieuwe attribuutdefinitie in de bibliotheek.

B Attributes definition @
s B S FE A Y,

ETTE | [ ool

Attribute parameters

Label setup
More options

Delete all instances I e [nzert Edit Delete Cloze

Een attribuutexemplaar in het project invoegen

1. Sluit de attribuutdefinitiebibliotheek.

2. De nieuwe service wordt weergegeven in het hoofdstructuurmenu: Attributen.

fain X

1# Line grid and storeps
¥ BIM toolbox

-~ Shuchure

ﬁﬂ Load

#-LE Load cases, Combinations
EEI--- Calculation, mesh

EEI---W Libraries
B Tanle

3. Opende service en voer het commando Kleur uit. Het nieuwe dialoogvenster wordt geopend. De standaardinstellingen
worden weergegeven.
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Attributes 1 x

Iy Attributes definition

T TR T
@ colour
E— DR
% colour E
Colour Red
Thickness [mm] 1

(] 4 Cancel |

4. Bevestigmet OKen selecteer een kolom. Het attribuutexemplaar wordt toegevoegd en het voorgedefinieerde label
wordt weergegeven.

calour
Colour Red
Thickness=1 [r'nr'n]
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Een nieuwe attribuutdefinitie toevoegen

1. Open de attribuutdefinitiebibliotheek vanuit de service Attribuut.
2. Klikop Nieuw. De toepassing start de wizard.

3. Denaamis'Niveau'. Voeg geen afbeelding of pictogram toe. Het systeem definieert de standaardinstelling. Ga verder
met de volgende stap.

Attribute name:
ILE‘\I‘E'

|nzert explanation image [optional:

Define the icon faor the service tree [optional];

4. Selecteer het parametertype Keuzelijst.

Select type of parameter:

String MHumber

Checkbox Conmbaobox
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5. De parameternaam s 'Verdiepingsniveau' en de omschrijving is 'het nummer van het verdiepingsniveau'. Voeg de twee
items toe aan de lijst met mogelike waarden en noem ze '1e niveau' en '2e niveau'. De standaardwaarde is 1€ niveau'.

Farameter name;

IStu:ure_l,l level

Farameter description:

Ithe rumber of the storey level

[The parameter dezcrption iz ophional information. [t i displayed as a service tooltip.]

Poszible values:

Tat level |
2nd lewvel _'.‘-
g
=
a1
i ||
Default value:

1zt level ;I

6. Voltooi de definitie van de parameter.

7. Definieer het attribuutlabel. Controleer alleen de waarde.

’:&ttrihute labeling setup @
Parameter I Marne | '-.-'ale _]_ IImit Presview ]_
e I T
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8. Definieer de parametereigenaar. Selecteer '2D-elementen’.

[ — =

Select available cwmer bypes @
— Available ~ Selected
coMember ] 20 mernber
----- Mode
e
e
L
<

Cancel |

9. Sluitde wizard en controleer of het nieuwe attribuut in de service wordt weergegeven. Voor het attribuut wordt een stan-
daardpictogram gebruikt.

Attributes o ox

- Attribukes definition

----- @ caolour
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10. Voeg het nieuwe attribuut toe aan beide platen in het project. Wijzig tijidens het invoegen de waarde van het hogere attri-
buutin "2e niveau'. Het label wordt altijd in het midden van de plaat geplaatst.

De eigenschappen van het attribuut wijzigen

Als de gebruiker een attribuutlabel of de eigenaar selecteert, worden de eigenschappen weergegeven. Deze worden op
het tweede tabblad weergegeven in de eigenschappen van de eigenaar.

1. Selecteer het attribuutlabel Kleur.

2. Wijzig de parameter Kleur van'Rood'in 'Blauw'.

;I Properties 1 x
|n:|:u||:uur 1} |" | ﬁi} ﬁ?& i?
& b

E Parameters

........ Thickness [mm) 1

[
Thecknezs=1[mm] 4
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3. Controleer op het attribuutlabel of de waarde is gewijzigd.

colsur

A Colour Blue
/ Thickness=1[rmm]

4. Selecteer de onderste plaat. Schakel over naar het tweede tabblad in het eigenschappenvenster.
) = ﬂ Properties n XI
| 2D pemher{1] BRIV
= e
51 =
5 Type plate [90] -
1 E Analysis model Standard %
Shape Curved
I aterial C12415 ~
FEM model |zotropic -
FEM nonlinear model niore sl
Thickness type caonztant - |
Thickness [mm] 200
Member spstem-plane at battom -
ﬂ Properties a3 x
2D member (1) RART:RYR
L &
= Parameters
Tstlevel 7
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5. Wijzig de parameter in "2e niveau'. Controleer of dit op het label wordt weergegeven.

:I Properties a3 x

|2Dmember[1] |'|ﬂ]§ Ve 7
e ¢ a
= Parameters

2nd level z

De eigenschappen van de attribuutdefinitie wijzigen

De attribuutdefinitie kan worden gewijzigd met behulp van de wizard Attribuut, op dezelfde wijze als de attribuutdefinitie

wordt gemaakt.

Attribute template

Basic definition

Attribute parameters:

Thickness

Defing text strings for other languages [optional]:

Define the content of the attribute label [optional):

Define attribute owners [optional):

OF. | Stormo I

Patit |

Somsis het sneller om de eigenschap direct in de bibliotheek te zoeken.
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1. Open de attribuutdefinitiebibliotheek.

2. Klikop 'Meer opties'in de eigenschappen voor Kleur. De groep wordt uitgevouwen.

.

B Attributes definition

Delete all instances

AaeseBk Sl o -
calour Marmne colour
Lewel Attribute parameters

Label zetup

B} More options

lcon lcon iz selected
Remove icon
Picture Ficture iz zelected
Remove picture
Define tert stings
Adapt attribute owners

Advanced options

éFm

Mew [rizert E dit Delete Cloze
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3. Klikop de knop om de afbeelding te verwijderen. De voorbeeldweergave is leeg.

| Attributes definition @
AiaeseBk S el 4 Y
colour M ame colaLr
Lewvel Attribute parameters
Label zetup

= More options
lzon lcon iz selected
Remove icon

Picture

Remoyve picture

Define text zhings
Adapt attribute owners
Advanced options

Delete all instances M e | et E dit Delete Cloze
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4. Klikop 'Attribuuteigenaars aanpassen'. Definieer een of meer eigenaars voor het attribuut Knoop.

B Attributes definition |E|
1 e e BN S @A - 5 ﬂ
Select available owner types
A ailable Selectad
B I
----- Member - 20 member

>

<

| |

Delete all inztances I e |nzert E dit Delete Cloze

5. Sluit beide dialoogvensters en voeg het attribuut Kleur toe aan de knoop in de constructie.

|

B : calcur

Colour Blue
/ Truckness=1 [rmm]

6. Hetlabelwordtnu op de knoop weergegeven.

Het uiteindelijke project met ingevoegde attributen wordt bijgevoegd als 'final_attributes.esa’.
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Optelbare attributen maken

De attribuutparameter 'Aantal' heeft de optie 'Optelbaar'. Met deze optie kan een tabel met opgetelde waarden aan het
document worden toegevoegd.

Optelbaar attribuut maken

. Open het bijgevoegde project "attribute_summable.esa'

. Open de service 'Attributen’ en open de bibliotheek 'Attribuutdefinitie’.

. Bewerk de attribuutdefinitie 'gewicht' door het tabblad 'Parameters' te openen en 'gewicht' in de lijst te selecteren. Voer
uw bewerkingen uit.

7| Attributes definition
Al ek E I EE 3 5

wweight |Name | weight

Attribute parameters
Label setup
More options

Delete all inztances R Irzert Edit Delete Cloze
Attribute template
Attribute paramaters:
p L

&

§ E Define the content of the attibute label [optional):
Q

Define attribute owners (optional)

Ei?ﬁ abc

Define tent stings for other languages [aptional):

S

ok |[ Sne | Fa |
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4. Schakel de optie 'Optelbaar' in en sluit het dialoogvenster.
.’Paraméte'r' @

Mumeric parameter |

Parameter - number

Content: name, description, value, unit and range.

Parameter name:

Iweight

Parareter description:

Iweight
[The parameter description iz optional infarmation. [tis displayed as a service taaltip.]
Defing units:

I kg [Masz) LI

Default value:
|1 i kg

¥ Summable [Value is summable in the Bill of material |

¥ Define range:

Mir: 0o kg
I aw 1000 kg

ok | Storno I Fouzit |

5. Starthet commando 'gewicht' in het servicemenu. Wijzig de waarde in hetinvoervenster in 3. Bevestig met OK.

. u.| weig.iﬂt E .

El Parameters

weight [ka]

ak Cancel
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6. Voer hetattribuutexemplaar in de eerste kolomin.

2

| weight .
waight 3.0

7. Voer nogmaals het commando uit. Wijzig de waarde in 5 en voer deze waarde in de tweede kolom in.

L::’--I'"_ : . | [want

weight 5,0

| weight .
weight 3.0
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Voeg de tabel 'Materiaallijst' aan het oude document toe.

1. Schakel de functie voor document in oude stijlin. Open het document.

2. Opende lijst metinvoerbare items (knop 'Nieuw'). Selecteer de groep 'Speciaal' en hetitem 'Materiaallijst op attributen'.
1 111

Mew docurment item (=]

‘ Default

I:| Project

‘ Libiraries

- Sets

& Solver and Mesh
-dp Structure

@ Results

- SolverFiles

-4 SGE - Scaffolding
* Serial

EA Bill of material by attributes

Lrm

check

| concrete bridge
‘ Gaiotechnics

\* mposite Bearm
‘ ormposite Colurmn
0 obile loads

" Influence lines

- Picture

: e -
=
Mew |§ Cloze I | L I
- -
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3. Voegdititem toe aan het document en vernieuw vervolgens het document.

£ OCmEnS X mEEs | |ﬁ|:| 100% - |G e | T defaur
DOC - Default T [l
=@ Default

----- EA Bill of material (Bill of material by at Project

PEERRRERTTTNT  pan
NEMETSCHEK  Descipiion

Scla Author

1. Bill of material

Type Name Name weight Count | Total weight
[kg] ko] |
Bill weight weig ht 30|11 30
Bill weight waig ht L] | {5 0]
Bill weight | Total 2 a0

4. Inde kolom 'Totaalgewicht (kg)' wordt de som van beide attribuutexemplaren weergegeven die in het project wordt inge-
voegd.

Het uiteindelijke project wordt bijgevoegd als 'attribute_summable-finished.esa'.

Verdiepingen

Verdiepingen

Scia Engineer biedt twee hulpmiddelen voor een betere verticale oriéntatie in het project. Dit zijn verdiepingen en het 3D-lijn-
raster. Verdiepingen worden gedefinieerd met afzonderlike niveaus. Elk niveau wordt gedefinieerd op basis van onder
meer naam, hoogte en selectie. De verdiepingen zijn tevens gekoppeld aan de activiteitsfunctie, zodat de gebruiker het
niveau apart kan weergeven.

Daarnaast worden verdiepingen gebruikt voor de seismische berekening. Meer informatie vindt u in de handleiding over
seismische analyse.

Een verdieping kan worden gemaakt in een project van het XYZ-type.

De verdieping wordt gegenereerd als een object met een voorgedefinieerde vorm. De waarden voor hoogten, het invoeg-
punt en de naam worden gedefinieerd door de verdiepingsmanager. De zichtbaarheid van de verdiepingen wordt geregeld
met behulp van weergaveparameters.

Een verdieping kan worden gebruikt voor speciale typen activiteit en tevens voor de eenvoudige generatie van de viak-
snede-entiteit.

De speciale instellingen zijn toewijzing. Wanneer een ligger aan een bepaald verdiepingsniveau wordt toegewezen, kan
deze goed in de activiteit worden gebruikt op basis van de verdiepingen.

De verdiepingsmanager bevindt zich in de service 'Lijnraster en Verdiepingen' in de hoofdstructuur.
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Line grid and storeys o x

hain o X

Project
Line grid and =to

i E8F BIM toclbox

P Shucture

=-H: 20 Line arid
. - Free lines

Loy Load 8 30 Line grid

E Load cazes, Combinationz Skoreys
&-[E] Calculation, mesh -4~ Dimension

Het verdiepingsobject in het 3D-venster:

+14,000
FL4

+9,000

s bl

F80ag

3 _+_3_,DQQ_\_ .
Y 7 W

-

Verdiepingsmanager
Het dialoogvenster voor het definiéren van een verdieping bevat een eenvoudig raster met een voorbeeldweergave.

De verdieping wordt gedefinieerd op basis van de verdiepingsnaam, het begin en de hoogte van de verdieping, het aantal
herhalingen en de top die automatisch wordt berekend. In de laatste kolom kan de gebruiker een extra omschrijving invoe-
ren.

De voorbeeldweergave wordt automatisch bijgewerkt.
Er zijn twee knoppen beschikbaar voor het toevoegen van een nieuwe rijen het verwijderen van de bestaande rij.
Het invoegpunt wordt gedefinieerd met behulp van X- en Y-codrdinaten.

De geometrie van de verdieping, de naam en hetinvoegpunt kunnen alleen in de verdiepingsmanager worden gewijzigd.
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Storey manager @
FUEY " —
LT
.
[+
S
[
ni
el
Hyp————
hlac ! Ecttoca (o] ! L] ! Can ! Lonlzl ! Dlsciiption =
1 |FL1 0,000 4,500 3 4,500
2 |FLZ 4500 4,500 1 3,000
3 |FL3 5,000 4,500 1 13500
4 |FL4 13.500 0.000 1 13,500
l Insert H Delete ] Inserting point % -1,000 m ¥ -1,000 m [ oK ” Cancel ]

De naam van elk niveau wordt automatisch op basis van het eerste niveau gegenereerd. Het aantal wordt aan het einde
van de string toegevoegd.

Voorbeeld:
Verdieping1, Verdieping2, Verdieping3 ...
fir_1,fir_2,fr_3, ...
Wanneer de gebruiker de verdieping met OK bevestigt, wordt het nieuwe object op het invoegpunt geplaatst.
Scia Engineer heeft slechts één verdiepingsmanager, dus een verdieping kan slechts eenmaal in het project worden
gebruikt.
Verdiepingen in het project

Een verdieping wordt in het 3D-venster weergegeven met eenvoudige liinen met labels. Elk verdiepingsniveau wordt weer-
gegeven als een lijn met een drichoek en een omschriving met de naam en waarde voor de hoogte (dit is de stan-
daardinstelling). De gebruiker kan meer gegevens toevoegen via de weergaveparameters.

Het 3D-venster met de perspectiefweergave op de constructie en verdiepingen:
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Verdiepingen worden hergebruikt voor seismische berekeningen.

Eigenschappen van het verdiepingsniveau

De eigenschappen van het geselecteerde niveau worden weergegeven in het eigenschappendialoogvenster.
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Properties b4
[Stnre_l,l 1] v]cﬁ_ﬁ 1"“? i
&
Mame FL2
Drescription
Z-Bottom [m] 4 500
b fl [m] 4,700
: Filtered allocation of Entities pee!
N w1 Allacation type Al inzide ==
Ao B : Include members on top O no L
- B : : Include members on bottorn B pes
e ; Current uged activity B pes E
2 . Select allocation x> |IP
+0.0 o Allocate autamatically e
] _}Q"\’“ﬂo R — = : w -m "

Naam
De naam van het verdiepingsniveau;

Omschrijving

De door de gebruiker gedefinieerde omschrijving;
Z-onder

Het punt waar het verdiepingsniveau start;

h_fl

De hoogte van het verdiepingsniveau;

Gefilterde toewijzing
De lijst met elementen die (aan dit verdiepingsniveau) zijin toegewezen.

=

select allocation members

Ayailable Selected
il - nare |;:
name = B2 !E

| — |88 -

El = = BS
= — | B11
B4 .77 | | B14
e — | B17 ,
B %% | | Bz0
b 1| Bz3
o L= | B26
El2 E23
= - B3z =
A |l * 1 [l *

[ Select members according ba named selection ]
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Toewijzingstype: dit is belangrijk voor de automatische toewijzing, omdat hiermee wordt gedefinieerd welke elementen wor-
den toegewezen. Er zijn drie mogelijkheden:

Allozation ype Al inzide -

Include members an top Al inzide

Include members on bottor | Part inside
b ajor part inzide

Current uzed activity

Alles binnen - het element moet zich volledig binnen het verdiepingsniveau (dus tussen Z-onder en Z-boven) bevin-

den om automatisch te worden toegewezen;

2. Deel binnen —ten minste een kleiner deel van het element moet zich binnen het verdiepingsniveau bevinden om auto-
matisch te worden toegewezen;

3. Grootste deel binnen —het grootste deel van het element moet zich binnen het verdiepingsniveau bevinden om auto-

matisch te worden toegewezen.

Elementen bovenaan toevoegen: dit is een belangrijke instelling voor de automatische toewijzing, waarmee wordt gede-
finieerd of de elementen op de bovenste rand (element met Z-codrdinaat =Z_boven) moeten worden toegevoegd.

Elementen onderaan toevoegen: dit is een belangrijke instelling voor de automatische toewijzing, waarmee wordt gede-
finieerd of de elementen op de onderste rand (element met Z-codrdinaat = Z_onder) moeten worden toegevoegd.

Momenteel gebruikte activiteit
Deze optie wordt ingeschakeld als het niveau in een activiteit (zie het betreffende hoofdstuk) wordt gebruikt.

Toewijzing selecteren
De toegewezen elementen worden met deze knop in het model geselecteerd.

Automatisch toewijzen
Met deze knop controleert het systeem de toewijzingsparameters en wijst het de elementen opnieuw toe.

Select allocation 2
Allocate automatically s
@

Als het element aan de constructie wordt toegevoegd terwijl er al verdiepingen zijn gede-
finieerd, wordt de toewijzing niet automatisch bijgewerkt. De gebruiker moet de actieknop
‘Automatisch toewijzen' gebruiken.

Speciale eigenschap voor Seismisch

Niveau van reductiepunt
Deze eigenschap is zichtbaar wanneer de functie Dynamica / Seismisch is ingeschakeld. Meer informatie over

deze eigenschap vindt u hier.
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MName FL3
Description
Z-Bottom [m] 7200000
h_fl [m] 3.600000
Fitered allocation of Ertities
Allocation type All inside -
Include members on top o
Include members on bottom o ves
| Clment ised activiby il
Level of reduction point E.L‘E?—l

Weergaveparameters verdiepingen
De weergaveparameters voor verdiepingen vindt u op het tabblad Modelleren/Tekenen.

De verdiepingen tonen de volgende parameters:

. Verdiepingslabel—naam van het verdiepingsniveau;
Verdiepingsniveau — de waarde van de kolom Z-onder in de verdiepingsmanager;
Verdiepingshoogte — de waarde h_flin de verdiepingsmanager;

Rasterprojectie — of het 2D-lijnraster op het verdiepingsniveau moet worden geprojecteerd (raster met labels);

o~ w N

Dimensie rasterprojectie — of het 2D-lijnraster ook met dimensies moet worden geprojecteerd; deze optie kan alleen wor-
den gebruikt als 'Rasterprojectie’ isingeschakeld, andersis het niet zichtbaar in het project
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Wieww pararneters setting

Check ¢ Uncheck group Lock, pozition [l

F=| Stucture | Labels J_ [E] Maodel
todeling/Tirawing @ Attributes I Mizc. I Miew

Check / Uncheck. all
E General structural shape -
Dizplay wvertexes
B Plane sections
Digplay section/plan view
R endering
Section plane

<

ranzparent -

Front plane
Back plane
Dizplay drawing
E Plane sections - labels
Dizplay label
M arne
Type
Dezcrption

m

Mame of aszigned drawing style
Type of plane
B 2D Line grid definition
20 Line gnd
Line grid editable
Digplay of freeling wertex
E Storeys
Dizplay

Y 4 Y

Storey label

Storey level

Starey height

[anid projection

and projection dimenzion

23 3 3 E3

Ok ] [ Cancel ]

De weergaveparameters voor geselecteerde entiteiten kunnen ook worden gebruikt voor verdiepingen. Als de gebruiker
het lijnraster alleen op bepaalde verdiepingsniveaus wil projecteren, moet hij deze in het model selecteren en de weer-
gaveparameters voor de selectie gebruiken.

Voorbeeld:
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1. De gebruiker wil het lijnraster weergeven op FL3.

2. Hijselecteert het verdiepingsniveau FL3 in het model en start de weergaveparameters voor de selectie.

+ 5 D | Setwiew parameters for all

| Setview parameters for selected

Cursor snap setting

Print/ Preview table

Table to document

-

Wiew parameters setting
Check. / Uncheck group Lock pogition
' Modeling/Crawing
‘ Check / Uncheck al
E Storeys
s |
i Display v
Storey label Ica
‘ Starey level v
| B S, A Storey height [
T
’ .7 ™ I Grid projection Ff“ I
e '
<!
Bl [ aK ] [ Cancel ]
N

4. Bijalle opties wordt het selectievakje in de weergaveparameters grijs weergegeven. Dit wordt veroorzaakt doordat het
alleen voor het geselecteerde deel van het modelisingeschakeld. Dit kan worden gewijzigd door het te deselecteren.
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r )
Yiew parameters setting

Check ¢ Uncheck group Lock posgition O]

&l Stucture | Labels J_ [£] Model

tModelling/Trawing |:6 Attributes | E Mizc. | e
Check / Uncheck all

OY;

E General structural shape

g
’ "
+8 004 ‘ l Digplay verteres r“
= 2D Line grid definition
e ] : :
g ek 2D Lire grid rd
. B i " & Line grid editabls ]
+ -‘4'..5';“ d f Dizplay of freeline wvertes I-"
S - B Storeys
e 11 Dizplay v
o Starey label v
+ O |
G < Starey level [v
= Sigrey height C
i Grid projection [+
e

Activiteit per verdieping

Storey activity is a tool which uses the storey allocation. The allocated members on one (or more) storey can be displayed in
the model when all others are hidden.

This activity is on the activity toolbar and it contains 3 different buttons — Activity by storey, Move activity by storey up, Move
activity by storey down.

@mméum

There are three possibilities how to use storey activity.

The Activity by storey defines which type of activity is used — One storey activity, unallocated members or user defined set-
tings.

aEle B H

[ Activity by storey ]

One storey activity

User can activate only one storey. All storey levels are displayed in the combobox.
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=

n ] Storey activity @
AreBki= 9 S > g
One storey activity M ame One storey activiky
Unallocated members Bctive shorey FL1 =
Settings_3 -

FL3
FL4

Unallocated members

There could be several members which are not allocated to any level. There are also some objects which cannot be allo-
cated to any level at all (linegrids, storey tself ...). Those items can be displayed by the option Unallocated members.

—]

n Shorey activity

AiaeBkiz v S EH A = 7

MName | Unallocated members

Some levels together — Settings

The third option displays selected levels together. This type can be created by user.

n.| Sta rey activity S
AiaeBEirae &R g
Dne storey activity I arme | Settings 3
Unallocated members FL1 Bl yes

FLZ2 E ypes
FL3 E ypes
FL4 E yes

All storeys active
Al storeys inactive

G

[ MNew ][ Inzert ][ Edit ” Delete]

User defines active levels by checkboxes. All levels can be activated and inactivated by the two buttons on the bottom at
once.

The dialogue can contain more setting for the different use. Those settings can be added by the button New on the toolbar.
The name of the settings is user defined.
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. i F

W A=A 1 I

One storey activity

llocated members
1

23

i

134

FL4
Al storeys active
Al storeys inactive

| middle

B yes
B yes
B yes
E yes

[ Nesw ” Insert ][ Edit ][ Delete ]

Move activity by storey up/down

The two more buttons can be used only if the storey activity is selected.

&

]

@l b e gm0

el
[
i
[ Mowve activity by storey up ]_

The first one moves the storey activity in the dialogue to the next one, the second to the previous.

Example:

1.

The initial situation —basement+1 is active and only FL1 and FL2 is visible in the 3D window.

6% et QAAARNE B %Y

e

P E A RERBEEE g m T %o ihisak s 4

———

[T Storey activity ‘ - - M
A eBkinc & @@ 4 By |
One storey activity Name | basemet=1
Unallocated members FL1 & yes |
= 2 s

iills FL3 O no |

1 FL4 O no |
23 All storeys active _I |
134 All storeys inactive _I

’ New ][ Insert ][ Edit ][ Delete ]
—
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2. User pressesthe “Move activity by storey up”.

B e Lt QAAQL T B ElRE 0 A R EEERE

[ Move activity by storey up L

3. The modelis changed. There are 3 levels visible — FL1, FL2, and FL3. The activity in the dialogue is moved from base-

ment+1 to middle.
The top members are missing because they belong to the FL4.

LB é e QARRA TR EEFBRE AR EERE S T T %0 6 e

B | Storey activity

Al e BEI= 0| S EE 4 8
One storey activity Name | middle

Unallocated members FL1 B yes

= e -

iddl FL3 H yes |

= FL4 O na
3 Al storeys active ol
134 All storeys inactive e

’ New ][ Insert ” Edt ” Delete ]

Importeren en exporteren

Een verdieping kan slechts eenmaal in het project worden gebruikt. Dit is de enige beperking van de import- en exporttool.

« Alshetbestaande project verdiepingen bevat, wordt het nieuw geimporteerde project zonder verdiepingen geim-

porteerd.

« Alshetbestaande project geen verdiepingen bevat, wordt het nieuw geimporteerde project met verdiepingen geim-

porteerd.

Het invoegpunt voor de geimporteerde verdiepingen wordt correct ten opzichte van de constructie geplaatst.

Het project wordt geimporteerd:
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m De verdiepingen worden naast de constructie geplaatst en GCS bevindt zich onder de tweede kolom.

e ih,irzhf

SR
i %0l
B a1 40

Het project wordt in een leeg project geimporteerd:

= Ooknuworden de verdiepingen naast de constructie geplaatst, maar GCS bevindt zich verder weg omdat het invoeg-
puntvoor hetimporteren niet wasingesteld op 0,0,0.

&
ay,
Ay,

Y R T
Y

LY SN ¢ A

Y, _Tl{“

AR F LW 1
[ \NA

(s i

T

AVAVAY,

N

How to define new Storeys

The following chapter is currently available only in English.

Introduction to Storeys

Storeys is a special entity in Scia Engineer. Itis defined by “Storey manager” dialogue. The Storeys object can be only once
in the project. Any changes can be done in “Storey manager”.

Storeys can be used with 2D linegrid. Together they create similar object as 3D linegrid. A visual copy of a 2D linegrid in each
Storey s controlled by view parameters.
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Location of Storeys in Scia Engineer

Storeys dialogue can be started from service “Line grid and storeys”.

Line grid and storeys

. x

= 2D Line grid
- Free lines
HH: Rectangular arid

‘ﬁ- Circular grid
@8 3D Line grid

o
Storeys

Dialogue “Storey manager” starts. Each storey can be defined in an ordinary grid.

" m—
L%l
H——
m
’ n
& —
Y x m
gl
Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |FL1 0,000 3,000 1 3,000
2 |FL2 3.000 | 3.000 1 6,000
3 |FL3 6,000 [ 5,000 1 11,000
4 |FL4 11,000 1500 1 12,500
5 |FL5 12,500 7.000 1 19,500
& |FLE 19,500 0,000 1 19,500

Insert || Delete

How to define Storeys

Inserting point

1. Openanew blank project in Scia Engineer with this settings:

i.

il
ii.
iv.

V.

Model-0One

Structure — General XYZ

Project level - Advanced

Material— Concrete

National code and annex—EN

No more functionality is needed for the Storeys input.
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F B
Project data l ' M
Basic data | Functionality | Loads | Protection |
Data IMateral
Hamis: ) Concrete &
Material ClzAs
Reinforcement m... | B 4004 =] ..
Part: 7 Steel O
Timber O
Description: 7 Other O
Aluminium O
Authar: 5
Date: 28.01. 2010
Code
Structure: Mational Code:
|General XYZ Ml B -|[..)
Project Level: Madel: Mational annex:
| Advanced ~| [one ~| [ [ecen -]
l OK | [ Stomo l
2. Findthe command Storeys and start dialogue Storey manager.
MName | Z-Bottom [m] | h_fl [m] | Rep | Z-Top [m] | Description

1]1|FL1 0.000 0.000 1 0.000

3. Define anew name for floors. Write down “Floor” in the column for the name. Itis automatically renamed to “Floor1”.

Mame | Z-Bottom [m] |

1 |Floorl 0]

4. Define “Z-bottom”t0-2.000m and “h_fl" to 4.500m. “Rep” stays 1.

-410-



Basis werkgereedschappen

+2,500————
Floorl
[
T X
2,006——
MName Z-Bottam [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description

1 |Floorl -2.000 4500 2500
2 |Floor2 2500 0,000 1 2500

[_msert

[ e |

Inserting point X 0,000

m :

0,000

m

There is a scheme of Storeysin the picture above. One storey is defined.

5. Define another row = next level with these settings:

*h_fl"=3.000
I‘Rep" = 2

“Description” = Second level
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5 I

H
Floaxd
R —
Floard
1
L Floerl
¥ ®
2 0m—
Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Floor2 2,500 3,000 2 5.500 Second level
3 |Floor3 5,500 3.000 1 8.500
4 | Foord 8500 0.000 1 8.500
[ Insert ” Delete l Inserting point X 0,000 m i 0,000 m [ Ok ] ’ Cancel

e

The preview is automatically updated according to the changes in the dialogue.

6. Add 2 more levels with height 2.000 and 5.000m.
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i ——
JYr TS —
P!
|
P
-m |
- —
L]
- m—
z
[ -
¥ 4 ]
L
MName Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2.000 4 500 1 2.500
2 | Floor2 2500 3,000 2 5,500 Second level
3 |Floord 5,500 3.000 1 8.500
4 | Floord 2,500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 5.000 1 15,500
6 | Floor 15,500 0.000 1 15,500
Insert ” Delete Inserting point X 0,000 m Y 0,000 m l oK ” Cancel

7. Confirm the Storeys by OK and see the resultin the 3D window.

Froge daa (1) =
+15,500, B
3 Unknown
MNational code EC-EN
General XYZ
Achvanced
0
FLS
+10,500,
Standard EN
CEP_ProjeciDa
+8.500
FL3
+5.500
FL2
+2.500
kL = i,
&g
R -2,000
4
x
|99 2 |Las|i= | 2231 1] @80 g « | +
Command >
[ | Panexy | Resty Swpmode | Aerct | Curert UCS mmlm
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Modification of Storeys

1. Storeys can be edited only in the “Storey dialogue”. Start this dialogue again.

2. Buttons“Insert” and “Delete” modify the number of rows in the dialogue. Click on row number 3 and then on the “Insert”
button.

Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl 2,000 4,500 1 2,500
2 |Foor2 2,500 3,000 2 5500 Second level
3 _{Floor3 5500 3,000 1 8500
| 4 Floord 8.500 2.000 1 10,500
5 \[Foor5 10,500 5,000 1 15,500
] I'1FI|30rf:F 15,500 0.000 1 15,500

| mset || Deete | Inserting point X 0000 |m Y 0000 |m [ ox ][ cance

There isa new row with default values from row number 4.

Mame Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Floor2 2,500 3.000 2 5,500 Second level
| 3 |Floor2 5 500 3,000 ] 2,500
[ 24 Floors 8,500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 2.000 1 12,500
b |Floors 12,200 2,000 I 1/ 200
7 |Floar? 17.500 0.000 1 17.500
3. Clickon the row with number 6 and push button “Delete”.
MName Z-Bottom [m] h_fl [m] Fep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4500 1 2,500
2 |Foor2 2500 3,000 2 5,500 Second level
3 |Foor3 5500 3,000 1 8,500
4 | Foord 8,500 2.000 1 10,500
5 |Foors 10,500 2,000 1 12,500
| & HoorE 12,500 5.000 1 17,500
T Rgor? 17500 0.000 1 17,500
[ mset || Dekte | Insertngpaint X 0,000 0m vy 0,000 m [ ok ][ cancel
The 6th row is deleted from the grid.
Name Z-Bottom [m] h_fl [m] Rep Z-Top [m] Description
1 |Floorl -2,000 4,500 1 2,500
2 |Foor2 2500 3.000 2 5,500 Second level
3 |Floor3 5.500 3.000 1 2.500
4 |Floord 8500 2,000 1 10,500
5 |Floors 10,500 2,000 i 12,500
6 Floors 12,500 0.000 1 12,500
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4. Editvalue for “Z-bottom” from -2.000 to -0.500. All values under this cell are automatically recalculated.

MName | Z-Bottom [m] | h_fl [m] | Rep | Z-Top [m] | Description
1| Floert [p5 4500 1 [ 5,00
2 |Floor2 | 5.000 3,000 2 8.000 | Second level
3 |Floor3 3,000 3,000 1 o0 |
4 |Floord [11.000 [ 2000 1 13,000
5 |Floors [ 13,000 [ 2000 1 15,000
§ |Floors 15.000 0.000 1 15,000

5. Editvalue “Rep” in 4th row from 1 to0 3.

MName | Z-Bottom [m] | h_fl [m] | Rep Z-Top [m] | Description I
1| FloarT 0,500 4500 | 1 5,000
2 |Floor2 5,000 ' 3000 2 X Sacond lavel
3 |Floor? 8,000 | 3,000 [ 1 11000
4 | Floor4 11,000 | 2o [ 9 ] o
5 |Floors 13,000 T 2000 1 15000
& |Foors [ 15,000 T zom | 1 [ 17000
7 |Poor7 [17.000 | 2000 | 1 19,000
2 |Floors 19,000 0,000 1 19,000

6. Seetheresultinthe 3D window.

1§ Scia Engineer - B2l
4=l
IDEBE 9 ¢ B e
PR B E[ES

+19,000,

Flaor7
+17,000,

Flooré
415,00 Mo of sabs
No. of soids
No. of used prfie... 0
o No. ofoad cases: |0

oo MNo. of used mater... 0
+13.000, Netionalannex. | Standard EN

Floor4
+11,000, o

Flaor3

+8.000

FloorZ

+5,000

Floor!

&, s

919 2 sl = | ) . 4 R < i @

2
Glautie) B s RN e v s e

I T | Py | fecty Fioro

Command >

| Snapmede | Carert UCS el

7. Resultisalso saved in project “storeys final.esa”.
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Storeys and Linegrid in one project.

1. Open project “storeystlinegrid_start.esa”.

B2 /2.000 m

B1/6.000m

2. Open service “Line grid and storeys”.
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|_:_|1:|:t

..... @
=

Elf

5 Free lines

[_:I..

EI..

2D Line grid

3D Line grid

Storeys
Dimension

[ -m—Linear

----- b4 Horizontal-¥
----- b= Horizontal-y

----- f Aligned

{23 Circular

-{ ) Radius

@ Diameter
----- & Arclength

f_(,_ Angular

----- A Angular
----- <33 Arcangular

3. Define Storeys with these settings:
i. “h_fl"in1strow=3,“Rep” =2

ii. “h_f"in3rdrow=2,“Rep”=1

iii. ~Inserting pointis x=-5.000, y=-2.000

Name | ZBottomim] | hfim [ R | ZTopml | Description
GE 0,000 3,000 2 3,000
2 |F2 [3.000 3000 | 1 [ o0
ERGE [.000 2000 | 1 [ s0m
"4 |FLe |2.000 Doo0 | . ' 2,000
—

Inserting point X

0,000 m

¥

0,000 m

Imserting point ¥

-5,000 m

¥

-2,000 Im

4. Close “Line grid and Storeys” service and see the changesin the 3D model. The 2D linegrid is copied to the each level of

Storeys.
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+8,00

+6.00

'+L'J o0

3,000 m "

TR

g
°"\
Q“\

BA

5. Change view parameters for the whole structure. Tab “Modelling/Drawing”, item “Grid projection” -> uncheck the check-
boxand confirm it by OK button.

F B
View parameters setfing

Check / Uncheck group Lock, position ]

F=| Stucture | [2E] Labels J_ [E] Model

i8] Modeling/Drawing | @ Atributes | BB Misc. | [&] Wiew

M| Check / Uncheck all
B General structural shape
1 Dizplay verteres
B 2D Line grid definition
20 Line aqrid
Line anid editable
Dizplay of freeline wvertex
E Storeps
Dizplay
Storey label
| Starey level
Starey height
Grnid projection
Land projechon dimenzion

B 1K LI VI (A
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The 2D linegrid is displayed only in the working plane.

+8,00

+6.00

B2/2,000m

B1/6,000m

'+0 00

R
e |
+3, OOQ\»\..
Q\

6. Theresultisinfile “storeys+linegrid_final.esa”.

How to use storey activity

1. Openfile “storeys+linegrid_final.esa”.

2. Graphically select all three storeys in the project and set their properties to “Include members on top” and “Include mem-
bers on bottom” as checked. Then click action button “Allocate automatically”.

Include members ontop |0 no
Includz members onb... [0 no

+8.000

/

3
+6,000 o

£
=)
{=
=
o
.
o
= m

+3.000

[

FL1

+0,000

85/4.000 M.

L
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3. Deselectall storeys and now select only the second level. Set property “Allocation type” to Part inside. Click action button
“Allocate automatically”.

MName | FL2
Description

Z-Bottom [m]

h_fl [m]

Fittered allocation of E. ..
Allocation type Part inside hd
Include members ontop (B yes

Include members onb... (B yes
Cumrent used activity [ ves

4. UseViewY.

i final -asgzj\éﬁmas@mmgﬁ@%éﬂaaar = M=t =R SEEN Sl R TR R L

&
+B.000 ~F—————— s
o
<
o~
FL3 &5
[as]
+6000 = | i
FL2
e
g
(=]
+3000 = = c
o o =
> g o
o o 8
Ny ]
FL1 o 2
<+
[us]
5/2,000m
D M . ___..._8000 2000 3000 od 2000 1000 000

5. Switch activity to Activity by storey. Confirm the warning.
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£
+8.000 = o
o
<
o
FL3 o
o
+6,000 = —
FL2
5]
(=]
43000 = | = E
w = £
= e o
m o =
il 1
FLY o 9
m -+
o
5,/2,000 m
6000 2000 3000 0| 2000 1000 5000
+0,000 = G- =

6. The new dialogue is opened. All possible activities that can be used for storeys are here.

i B Storey activity l u1

s BEEI 9 Sl EE A i Y
One storey activity Mame | Settings_3
Unallocated members FL1 & yes
12 s

FL3 O no
FL4 O no

All storeys active _||
=l

Al storeys inactive

[ New ][ Ingert ” Edit ][ Delete ]

r

7. Select “One storey activity” and there only 1stlevel— FL1. Close the dialogue.

One storey activity Name | One storey activity

Unallocated members Active storey FL1 LI
Settings_3

The result in the 3D window:
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FL1

+{,000

8. Goagain to the “Storey activity” dialogue and select Settings_3. Check also the second storey - FL2. Close the dialogue.

One storey activity MName Settings_3
Unallocated members | FL1 E yes
Settings_3 =E yes

| FL3 O no

| FLs O no

All storeys active
| All storeys inactive

The resultin the 3D window:

BZz/2.000m

FLZ

+3,000 '

+0,000

9. Conclusion: The activity by storeys worksin the similar way as activity by Layers. Itis useful functionality for higher buil-
dings. The engineer has possibility to work in separate levels without defining layers.
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Storey Results

The following chapter is currently available only in English.

Function Storey result allows for viewing the results for one dimensional (beams and columns) and two dimensional (wall,
plates and shells) entities together in one window and preview. The only prerequisite is to define a storey and assign it a
name.

+14.1

o —"T T
L2 ]

Name FL7
Description

Z-Botiom [m] 10500
h_flm] 3,600
Fitered allocation of Eni
Allocationtype Allinside -
Include members ontop I~ no

Include members onbott.. I yes

Currentused activity ¥ yes

Levelof reduction point 0,000

Actions

Selectallocation
Allocate automatically

Engineering Group GIBES
ACPC Building, Fribourg, Switzerland
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Summary storey results

Summary storey results are available only when the reduced modal analysis is enabled.

Types of results:

For mass combinations

Storey data: mass & mass center of each storey
Displacements of storey mass center per mode

Accelerations of storey mass center per mode

For seismic load cases

Displacements of storey mass center

Accelerations of storey mass center

Bsw T

+5.000

FLL

0000

Summary storey result

Summary storey result

Storey Accelerations:

Eigen solution, Extreme: No, System: Principal

Storey Displacements:
Eigen solution, Extreme: No, System: Principal
Selection: All
Mass combinations : CM1/1 - 207

Name Ux Uy Uz Phix Phiy

[mm] [mm] [mm] [mrad] mrad

FL1 -6.1e-02 6.1e-02 0.0e+00 |[-2.0e-03 -2.0e-03
FL2 -3.3e01 3.3e01 7.7e02 -8.0e-03 -8.0e-03
FL3 -99e01 9.9e01 1.1e01 -1.1e02  (1.1e02
FL4 17e+00 |17e+00 [13e01 |-10e02 |-1.0e02

Selection: All
Mass combinations : CM1/1 -2.07
Name Ax Ay Az Alpha X Alpha Y Alpha Z
[m/sec2] m/sech2 m/sec?] mrad/sec?] mrad/sec’? nmrad/sec”?]

FL1 -0.010 0.010 0.000 -3.38e-01 -3.38e-01 0.00e+00

B FL2 -0.056 0.056 0.013 -1.35e+00 -1.35e+00 0.00e+00
FL3 -0.167 0.167 0.019 -1.86e+00 -1.86e+00 0.00e+00
FL4 -0.201 0.291 0.022 -1.69e+00 -1.69e+00 0.00e+00

Picture: Summary storey results
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/ —siEta
+13500 =
FL3 / = :;ao;ulmraifsecz
+0000 = |
m / gy [t
g | amo242 mfs'e-c"‘z :
JHL " ApaX - 33madec2

Picture: Accelerations

Detailed Storey Results

Type of results

Internal forces in supporting members

Selection by storey

Extreme by member (also for walls !)
Walls & columns on the same drawing
Simple choice of section level

Display of average & total value for walls
Available for static & seismic results

Also suitable e.g. for load descending

Resultant forces in supporting members

Resultant for each wall on the same drawing
Clear display of more components

+all the key points mentioned previously
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Resultant of all supporting members atonce (walls + columns combined)
Resultant forces in supporting members per storey
+all the key points mentioned previously

Picture: Internal forces

Inleiding in ontwerpgroepen

Ontwerpgroepen kunnen worden gebruikt om automatisch elementen te sorteren op basis van voorgedefinieerde filters en
de gevonden groepen op te slaan in de list met ontwerpgroepen. Hierdoor wordt het ontwerpen van een constructie een-
voudiger, aangezien de gebruiker makkelijk identieke elementen kan vinden en deze in één keer kan bewerken. Daarnaast
kunnen ontwerpgroepen worden gebruikt voor het selecteren van elementen in services zoals Resultaten, Staal en Beton.

Instellingendialoogvenster Ontwerpgroepen

In dit hoofdstuk worden de parameters beschreven die beschikbaar zijn in het instellingendialoogvenster Ontwerpgroepen.
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Regenerate autornatically

4 Filter
Beam length
Beam type
Beamn cross section

Layer

Instellingsparameters

»:u;?:l::lszl:]e Hiermee wordt de functie Ontwerpgroepen geactiveerd. Als deze
repren g functie actiefis, is de bibliotheek Ontwerpgroepen beschikbaar.

Filter

Filter is een groep criteria die worden gebruikt voor het genereren van ontwerpgroepen.
Lengte ligger Standaardparameter. Kan niet worden gedeactiveerd.
Typeligger Standaardparameter. Kan et worden gedeactiveerd.

Laag Als deze optie is geactiveerd, worden er lagen gebruikt.

Lijst Ontwerpgroepen
De lijst Ontwerpgroepen kan worden gebruikt om bestaande ontwerpgroepen in het project te beheren en te bewerken.

Hetis een manager die dezelfde 'managerfilosofie’ gebruikt als de andere managersin Scia Engineer.

Hiermee wordt het dialoogvenster Bewerken geopend,

Bewerken waarin de eigenschappen van lagen kunnen worden gewij-
zigd.
Ongedaan maken / Hiermee wordt de actie ongedaan gemaakt of opnieuw uit-
Opnieuw gevoerd.
Hiermee wordt een klein documentvenster geopend met
Tekstuitvoer een tabel waarin de eigenschappen van de geselecteerde
lagen zijn vermeld.
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U kunt de lagenmanager openen via de structuurmenufunctie Ontwerpgroepen > Lijst Ontwerpgroepen.

eu|ac |G| I
erne 061

Description DG1-C51,Concrete, 6.000[m]
Type of group Autornatic

Beamns list
4 Section
Section All
Length [m] 6,000

Type of member general

Type of material Concrete
C55 51
Layer Layerl

Colour I

Weergaveparameters voor ontwerpgroepen

Tabblad Constructie > Groep Constructie

Stijl en kleur

Hiermee worden de stijl en de kleur van elementen van het model (zoals liggers, platen en schalen) worden beheerd.

deinstellingen in Instellingen > dialoogvenster Kleur/Lijnen worden

Normaal gebruikt:
elk element wordt weergegeven in de kleur van de bijbehorende
Per laag laag en alle elementen die aan dezelfde laag zijn toegewezen, heb-
ben dezelfde kleur;
Per materiaal elk element wordt weergegeven in de kleur van het bibehorende
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materiaal en alle elementen die van hetzelfde materiaal zijn
gemaakt, hebben dezelfde kleur;

elk element wordt weergegeven in de kleur van de bijpehorende
Per doorsnede doorsnede en alle elementen van dezelfde doorsnede hebben

dezelfde kleur;
elk element wordt weergegeven in de kleur van de bijpehorende
Per ont- .
wernaroe ontwerpgroep en alle elementen die aan dezelfde ontwerpgroep
pgroep ziin toegewezen, hebben dezelfde kleur;
Op basis van elk element wordt weergegeven in de kleur van het bijpehorende

constructietype  constructietype.

Opmerking: als bijvoorbeeld één kleur wordt toegewezen aan twee materialen, twee lagen
of twee doorsneden, wordt dezelfde kleur gebruikt voor elementen met verschillende
beheereigenschappen.

Tabblad Constructie > Groep Ontwerpgroepen

Weergave

De beeldparameters met de naam van de ontwerpgroep kunnen worden weergegeven of verborgen.
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