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Beginnenmet

Beginnen met

Over het programma

Programmamissie
Het Scia Engineer softwarepakket is ontworpen en ontwikkeld om constructeurs, ingenieurs en ontwerpers een doelmatig,
alomvattend en robuust gereedschap te verschaffen.

Theoretische achtergrond
Scia Engineer is een softwarepakket voor een statische en dynamische analyse van constructies en haar ontwerp volgens
de standaarden. Het isgegrond op de verplaatsingsgebaseerde??? eindige elementenmethode.

Scia Engineer werkt niet directmet eindige elementen,maar benut constructie-elementen (staven genaamd) waarop auto-
matisch een eindige elementennet wordt gegenereerd juist vóór de berekening.

Scia Engineer kanworden gebruikt om constructies te berekenen en ontwerpen die bestaan uit staven (gemodelleerd door
lineaire eindige elementen) en plaatdelen zoals muren, platen en gekromde platen (gemodelleerd door 2D eindige ele-
menten).

Berekeningstypen
Scia Engineer bevat berekeningsmodulesvoor de volgende berekeningstypen:

l lineair statische berekening (inclusief sommige niet-lineaire onderdelen),

l geometrische niet-lineaire berekening,

l dynamische natuurlijke frequentie berekeningen,

l seismische berekeningen

l knikanalyse.

Normcontroles
Als toevoeging op de berekening zelf, biedt Scia Engineer de gebruiker demogelijkheid het uiteindelijke ontwerp van de con-
structie uit te voeren overeenkomstig de passende technische standaarden.

De "Normcontrole bibliotheek" van Scia Engineer bevat eenmulti-nationaal stel technische standaarden voor verschillende
materiaaltypen, voornamelijk voor staal en beton.

Belangrijke noot: Een juiste en diepgaande toepassing van de programmaonderdelen
veronderstelt dat een gebruiker goed bekend is met de principes van de eindige ele-
mentenmethode, bekend ismet de technische standaarden en regels en een ervaren vak-
bekwameprofessional is in het ontwerpen en berekenen van constructies.

- 17 -



Kapitel 1

Over de documentatie

We raden aan dat u een speciale Scia Engineer training volgt georganiseerd door uw
lokale SCIAdealer alvorenshet programma te gebruiken voor het echtewerk.

De documentatie bevat uitleg van de programmaprincipes, theoretische achtergronden en besturing en zal de gebruiker
waardevolle kennisverschaffen over deScia Engineer software.

Doel en inhoud
Deze handleiding bevat de diepgaande behandeling van de Scia Engineer hoofdmodule functionaliteit en behandelt de
invoer-, berekening- en resultaatevaluatiefasen voor zowel staaf als schaalconstructies.

Speciale modules zoals die voor niet-lineaire of dynamische berekening, voor het ontwerp van individuele technische stan-
daarden, etc. worden behandeld in aparte handleidingen.

Stijl
De volgende tekstopmaaken symbolenworden gebruikt in deze handleiding:

vet

Geeft tekst aan gebruikt in het programma (menu’s, teksten in dialoogschermen, knop-
pen, enz.)

Bijvoorbeeld: Voer de lengte van de ligger in, In hetLengte veld.

[vet tussen haakjes] 

Geeft een knop aan.

Bijvoorbeeld: Druk op [OK] om te bevestigen.

Stap 1

Stap 2

Geeft de verschillende stappen in een procedure aan. Iedere stap beschrijft een actie.

Bijvoorbeeld:

Voer de waarde in het Coëfficiënt veld in.

Klik op [OK] om te bevestigen. 

Menu > Submenu

Geeft items en subitems aan van het hoofdmenu (bovenaan het scherm) of van de
menuboom (linkerkant van het scherm).

Bijvoorbeeld:… kies Instellingen > Opties van het hoofdmenu.

Vet Met Hoofdlettergebruik
Eerste Letters

Refereet aan een hoofdstuk van de handleiding.

Bijvoorbeeld, voor meer details, zie hoofdstukGedetailleerde Beschrijving.
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Protection of SCIA Engineer
Protection of Scia Applications

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Introduction
Thismanual provide basic information about settingsnecessary for running of Scia applications

Thismanual provides information about both floating (network) and standalone (dongles) protection.

Standalone protection
The biggest change with respect to the previous version is that starting from version 2010 the donglemust be accompanied
with LIC file and in some casesalso E2C file. Dongle itself isnot sufficient for starting theScia Engineer.

This change givesuspossibility to providemore flexible licensing solution including time limited licensing, editionsetc…

To simplify asmuch as possible updating of dongles, working with dongle on more computers and other similar use cases it
ispossible to download LIC andE2C filesonline from theScia server. (see the chapter related to Protection setup)

Compatibility with older versions: The same dongle can be used to run EPW, older version
of Scia Engineer (up to version 2009.0) and new version of Scia Engineer (from version
2010.0).

Floating protection
Scia Floating protection is based on FLEXnet technology of Flexera Software Company. This type of licensing stores com-
mercialmodules in “Trusted storage” on the Licence server. Thosemodules can be used (Checked out) byScia application
online or borrowed (offline using ofmodules from licence server).

FLEXnet based protection fully replacesFlexLMbased protection from version 2010.0.

Compatibility with older versions: Older versions of Scia Engineer (FlexLM protection) can
be run with new FLEXnet licence server. In this case the modules are provided by the
licence server only if the FlexID dongle isattached.

Trial, Student and Viewer modes
From the version 2011 it is possible to run Scia Engineer without protection as Scia Viewer. In this case Scia Engineer has
limited functionality. It is intended to be used for viewing of calculated structuresonly. In versions starting from 2010 the user
can also use “TRIAL” or “STUDENT” moduleswhich are also free but still require somemodules.

Student version

- User can usemajorityof all Scia Engineer functionality.

- User can edit and calculate a project

- Projects can be saved as *.esad only

- Available for free for registered users (students) only
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Trial version

- User can use functionality listed in his licence file only

- User can edit and calculate a project

- Projectsare saved into *.esa

- Provided byScia dealers to prospect customers

Scia Viewer version

- Available from version 2011

- User can view existingmodel and document only

- User can not edit nor calculate a project

- If the project is savedwith results then user can view precalculated checks

- Projects cannot be saved neither exported to any file format

- Available to anybodywithout anyprotection

Standalone protection
Standalone protection is facilitated bySentinelSafenet dongles.

New user – activity on user’s side
When a hardware lock (dongle) isused for the protection, the following procedure needs to be followed:

- Installation of the SentinelProtection Installer

- Attaching theSentinelDongle

- Import LIC file (andE2C file in case od editions) in “Protection setup” utility

Note: Allmentioned actionsare usuallydone automaticallyduring the installation. Following
stepsare described for special caseswhen user needs to perform themmanually.

Installation of the Sentinel Protection
TheSentinelProtection Installer provides for communication betweenScia Engineer and theSentinel dongle.

In the Installation & Software menu of the installation DVD choose the option Install Sentinel Driver. Follow the instal-
lation instructionson the screen.

The Sentinel Protection Installer can also be installed manually by executing the file X:\Tools\Sentinel\Sentinel Pro-
tection Installer 7.* .exewhereX represents theDVD drive and * the version number.

Note:When an older version of the SentinelSystemDriver or the SentinelProtection Instal-
ler has already been installed on the computer, this older version must first be de-installed
through theControlPanel before installing the newSentinelProtection Installer.

Attaching the Sentinel Dongle
TheSentinel hardware locksare available for USBports. Attach the dongle to a free port of the computer.
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Importing of new LIC file
Each dongle needs to be accompanied with the LockId.LIC file to provide licenses. To get this file on the user's computer is it
necessary to do the following:

1. attach the dongle to computer
2. run Protection setup dialogue
3. press [Import licence file]

Then the Protection setup tries to connect to Scia Activation server and download necessary LIC file. If the file cannot be
downloaded from the internet it can be sent via email and then opened from the disk. The open file dialogue is opened auto-
maticallywhen the internet download fails.

The following message will appear after successful import of licence file and user can see the list of his commercialmodules
in the “Expand” mode of Protection setup dialog.

Note 1:Automatic import of LIC file from the Scia protection server can be done with atta-
ched dongle only.

Note 2: Import of LIC file can be done only if the user is logged with the rights to write into
with Licence file (seeSetup / Options / Directories)

Note 3: It is possible to change the path to the folder where the licence file will be imported
in Advanced setting dialogue (right clickon the header of Protection setup dialogue).

Note 4: It is possible to disable automatic downloading of LIC file from the Scia protection
server in Advanced setting dialogue (right clickon the header of Potection setup dialogue).
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Checking the Sentinel Dongle
Tomake sure theSentinelDongle hasbeen installed correctly the SentinelSuperProMediccan be used.

Installation of Sentinel SuperPro Medic

1. UsingWindowsExplorer go to X:\Tools\Sentinel\ where X represents theDVD drive.

2. Execute the file SuperproMedic.exe and follow the instructionson the screen.

3. By default the SuperPro Medic is installed in the folder C:\Program Files\Rainbow Tech-
nologies\SuperPro\Medic

Checking the Sentinel Dongle

1. UsingWindowsExplorer go toC:\ProgramFiles\Rainbow Technologies\SuperPro\Medic

2. Execute the file SuperproMedic.exe TheSuperProMedicappearson the screen.

3. In the upper right corner of the SuperPro Medic the version of the installed Sentinel Driver is shown.
When no version is shown theSentinelProtection Installer needs to be installed asdescribed earlier.

4. In the field Server Name/IPor Mode choose the option STANDALONE

5. Next press [Find SuperPro] to search for correctly installed Sentinel dongles. A dialog box appears
showing the number of keys found.
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6.When no Sentinel donglesare found, press [MedicSays] to receive extra information in order to find the
cause of the problem.

When the SuperPro Medic indicates that the Sentinel dongle has been found, then this means the dongle is attached cor-
rectly to a parallel or USBport and theSentinelProtection Installer hasbeen installed correctly.

Upgrade of dongle – existing user
After buying a new version of Scia Engineer or newmodulesusers needs to update his Licence file using [Import licence file]
button in theProtection setup dialogue – see previouschapter.

Followingmessagewill appear after successful update of Licence file.

When the user usessomepredefined sets, hewill need to updatemodules in those sets (add newmodules).

Time limited dongle
Time limited licence isavailable also for dongles.

It is possible to set different time limitation (different number of days) for each commercial module in the LIC file. The num-
ber of days is calculated from themoment of importing the LIC file by user in the protection setup utility. During the import of
LIC file, the current date iswritten into the dongle (number of days is stored in the LIC file).

The number of remaining days (excluding the current day) for time limited module is displayed in the list of modules. Once
the time limitation isexceeded, the licence isdisplayed as “Expired” andwill not be available during start of Scia Engineer.

Note 1: The date in the dongle is changed only if the counter of LIC file is higher that the
counter in the dongle (to prevent prolonging of time limited version by repetitive Importing
LIC file by the user).
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Note 2: It is not necessary to send new dongle to the user to prolong is time limited version.
Onlyperforming of [Import licence file] fromProtection setup isenough

Note 3: If there is “0 day(s) to expire” it means that this is the last day the module can be
used.

Note 4: In case of using more dongle, the number of available days is compared with the
datewritten in the dongle linkedwith the LIC file.

Using of more dongles together
User can use asmanydonglesashe can attach to the computer. The LockID numbersof all attached donglesare displayed
at the header of protection setup utility.

In the list of available commercial modules is displayed the sum of modules from LIC files related to all attached dongles.
Finally the sumofmodules fromLIC files related to all attached donglescan be used in Scia application.

Note 1:[Import LIC file] can be done also with more attached dongles but it is
strongly recommended to do it with just one dongle attached.

Note 2: It is possible to use more dongles with different time limitation. In case that some
commercialmodule is in all LIC files, the onewith longer time limitation is taken into account.

Floating (network) protection
This manual is focused on licensing features specific for Scia License Server but it also contains basic information about
managing of licence server. More detailed information about general managing of licence server can be found in Licence
AdministrationGuide provided byFlexera Software.

Supported operating systems
Licence server can be installed on following operating systems
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Description of floating protection
Scia floating protection is type of network protection. It is based on the FLEXnet technology of Flexera Software Company.
Modules are stored in Trusted storage on the Licence server in case of this licensing. Those modules can be used online
(checked out) or theycan be borrowed and used offline. On the licence server there are stored allmodulesand editions.

The Scia Licence Server can be installed on any computer in the client's network. Thismeans that it does not have to be the
domain or file server.

Each of modules on the Scia License Server can have different amount of licenses, which can be started simultaneously.
The user can determinewhichmoduleshewants to use (via Protection setup dialogue) andwhichmoduleswill remain avai-
lable on the server for other users.

FLEXnet protection fully replacesFlexLMprotection in new versions (from2010.0).

Managing of licence server is newly (from version 2012) done by lmadmin.exe. Thismanager hasweb based user interface
whichwill be described later.

Components used in Scia floating licensing
Scia floating (network) licensing consistsof following components:

l Application (e.g. Scia Engineer): Thisapplication isa client for the Scia LicenseServer. Setting of protection isdone
in Protection setup (lockman.exe).

l Trusted storage on End user’s machine (Application TS): It isTrusted storage on end user’smachine. Here are
storedmodulesborrowed from client’s licence server. No user'saction isneeded to install and use application TS.

l Vendor daemon: It is the SCIA.exe file which is located on client’s licence server machine. Vendor daemon ispart of
Licence server which communicateswith application and administrates requests for modules. It is installed together with
theScia LicenseServer

l Trusted storage on server machine (Server-side TS): It is trusted storage on user’s licence server machine. Here
are storedmoduleswhich user hasactivated. Thosemodulesare then enabled to user’sapplication via SCIAdaemon.

l Scia Activation Manager: application located on client's licence server. It is used to activate (deactivate) moduleson
client's server fromScia Activation server.

l Scia activation server: Thisserver isoperated byScia. It is located on our machine and communicatesdirectlywith our
database containing information aboutmodulesbought byour clients. It proceedsactivation, return and other requests
from client'sActivationmanager and send responses to them. The domain nameof the activation server is: acti-
vation.scia-online.com
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Trusted storage - overview
The trusted storage isspace on the licence server where information about activatedmodules is stored. This storage issecu-
red against unauthorized use.

Trusted storage contains license rights for FLEXenabled applications.

Important: Some computer identities are used as bindings for securing Trusted storage. It is strongly recommended to
return licenses to Scia activation server before any (SWor HW) changeson licence server.

In some caseswhen security rules are violated the trusted storage become untrusted. It can happen by legal action but also
by illegal attempt to unauthorized usage of the licenses. In such case nomodulesare provided by the licence server and unt-
rusted licence is marked in The Activation manager (see further). Licence administrator should contact Scia support in this
case.

Compatibility with older versions
Older versionsof Scia Engineer (FlexLMprotection based on *.DAT file) can read license fromnewScia LicenceServer.

New versions of Scia Engineer (2010 and later) requires Scia Licence Server with version of FLEXnet 11.8 or newer. It is
recommendable to use latest version of Scia LicenceServer provided byScia.

In case of using licence server with older version of FLEXnet than 11.10 together with Scia engineer 2012 (or latest patch of
2011.1) there can be problem with correct interpretation of "@localhost" address. In this case it is recommendable to
upgradeScia Licence server to latest version or use exact IPadress (127.0.0.1) in the Protection setup.

Installation of Scia License Server
Installation of Scia Licence server is part of the installation DVD. It is necessary to go through all steps only. No special input
isneeded.

The default path where the Scia Licence server is installed is c:\Program Files (x86)\Common Files\SCIA\LicenceServer\
(can be different for different OS).

Activation of modules on Scia License Server
To activatemodulesonScia License server user needs to receive the LID file fromScia and go through following steps:

1. RunScia ActivationManager

2. Make sure that FlexID dongle isattached andworking properly
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3. Press [Read Licence ID]and select the LID file using the “Open file dialog”
4. Select the licence in the list of licensesbyclicking on the licence number
5. Press [Activate Licence]
6. The informationmessage isdisplayed after successful activation
7. Scia ActivationManager can be closed now

Activated licence is indicated by the green icon.

After the successful activation it is necessary to restart the Scia License server.

Upgrade of user’s version
When user buys new modules, it must be indicated in Scia database. Then the user (or his IT administrator) needs to
update licenseson hisScia LicenseServer.

The update ofmoduleson theScia License server consistsof two steps:

1. Return currentmodules fromuser’s trusted storage to SCIAactivation server (return request)
2. Activatemodules fromSCIAactivation server (it will be activated including newmodules)

Those two stepscan be donemanuallyor at once bypressing [Reload licence].

Configuration and start of Scia Licence server

Note 1: The licence server is configured automatically during the installation of Scia Licence
Server. In usual cases the following stepsare done automatically.
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Note 2: More detailed information about general managing of licence server can be found
in LicenceAdministrationGuide provided byFlexera Software.

1. make sure that there is running process lmadmin.exe on the license server machine.
2. start Internet browser and navigate to http://serveraddress:8080 (e.g. http://localhost:8080)

3. Clickon [Administration] and sign in (for the first login use "admin" for username and password)
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4. Go to "Vendor daemon configuration" and click "Administer"

5. In the "General configuration" section it isnecessary to have correctpath to licence file (Scia_Software.lic or *.DAT)
and correctpath for the vendor daemon (Scia.exe).
Vendor daemon port is the port which isused for communication between scia.exe and lmadmin.exe. it is not used for
communication betweenScia Engineer and licence server.
Restart retries specifieswhether the licence server will be automatically started after restart of licence server machine
(also restart after sleepmode).Put here the value 1 to enable automatic restart of license server .
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6. In the "Vendor daemon log" section it ispossible tomodify the position of log filesor show the log file.

7. Changes in configurationmust be saved

Once the daemon isconfigured correctly, it can be started using the "Start" button.

Running daemon can be stopped using "Stop" button. Or it ispossible to reread the licence file.

Checking the status of licence server
The status of Scia Licence server can be checked on the "Dashboard" of the web based interface. It is possible to see alerts
and warnings here and to see which licenses are available at the server. There are provided information about availability,
expiration or current users (Hosts) for eachmodule.
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Setting of protection in Scia applications

Standalone protection
The setting of Protection is done is Protection setup dialogue (lockman.exe). In the most cases user needs just to select
"Onlystandalone" type of protection. This selection ensures that allmodules fromattached dongle and LIC file are used.
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User can check list of hismodules in "Expanded" mode of the protection setup.

In case the list of modules is empty or outdated it can be updated using [Import licence file] button. (see chapter related to
Upgrade of existing users).

Floating protection
The setting of protection isdone in Protection setup dialogue (lockman.exe).
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In the Protection setup dialog the user needs to set protection type to “Floating” and fill in the correct port and path to
Licence server. (e.g. 27000@localhost or 27000@my_server_name). The list with available commercial modules is dis-
played after pressing [Apply/Refresh].

User must select modules which he wants to use in Scia application. Selections of modules can be also saved as "Sets".
Those setscan be then quicklyaccessed in combo box "Setsofmodules".
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Borrowing
Borrowing enables to the end-user to take some modules from Licence server to his local computer and use them also
offline. The borrowing is done for specified time (maximal one month). After this time borrowed modules are automatically
returned back to Scia Licence server.

Note 1: If the user wants to use borrowing, it must be explicitly enabled by Scia. The bor-
rowing can be enabled for each separate commercialmodule (edition/ package).

Borrowing ofmodules is controlled fromProtection setup utility:

Moduleswhich can be borrowed are indicated by the <B> (since the version 2011).

- 34 -



Beginnenmet

If the user wants to borrowmodules, he needs to select (check) modules he wants to borrow and press [Borrow selected
modules] button. Then he is asked for number of days (calendar). All modules that are currently selected (checked) are
borrowed (if it is allowed for them).

Successfully borrowed modules are indicated by the text with time remaining to automatic returning of modules (since the
version 2011).

In case the borrowing isnot anabled for selectedmodule thewarningmessage is received.

If the user wants to borrow some more modules (or other selection of modules) then he has to return currently borrowed
modulesat first. After returning he canmake new selection ofmodulesand performBorrow action again.

Note: The “early return” ispossible only if the end-user is connected to hisScia Licence ser-
ver.

List of protection related tools

Protection setup
The protection setup is a separate utility. It can be launched using Lockman.exe. This is basic tool for end-users to configure
their licensing.
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User can select one of the following protection types:

1. Trial – it runsScia Engineer in Trialmode if there isa “TRIAL” module in the local trusted storage (localScia Licence ser-
ver)

2. Only standalone – readsmodulesonly from the dongle and LIC file
3. Only floating – readsmodulesonly from theScia Licence server
4. First standalone then floating –Selectedmodulesare taken primarily from the standalone dongle. If some selected

module isnot available at the dongle it is taken fromScia Licence server
5. First floating, then standalone – try to readmodules fromScia Licence server, if it is not accessible, thenmodulesare

taken fromdongle
6. Student – it runsScia Engineer in Studentmode if there isa “STUDENT” module in the local trusted storage (localScia

Licence server)

If the dongle isattached then itsLockID isdisplayed in the header of the dialog.

When the floating protection is selected, then user must specify the path to hisFLEXnet Licence server.
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At the bottom of the dialog there is the list with commercial modules which are available in the LIC file or on the user's Scia
License server. Here the user can select modules which he wants to use in Scia application. The selection of modules also
can be saved to Sets.

Sets are predefined settings of commercial modules. They are stored in files in User\protection\Sets directory. In the Pro-
tection setup dialog the user can choose between existing sets of modules in the combobox. SETs are intended to be used
for floating protection (tomake selection ofmoduleseasier), however, it can be used alsowith standalone protection.

[Save set of modules] saves the current selection of modules into defined set (the name of the set is according to file
name specified by the user).

Scia Engineer can be startedwith specificpredefined set ofmodules (i.e. selection ofmodu-
les). This feature enables the user to switch between predefined set of modules without
starting Protection setup.
The syntax is: esa.exe /Custom_filter_file_name where "Custom_filter_file_name" repre-
sents the name of the predefined set of modules. If spaces are used in the name of the set
the syntax isesa.exe "/Ccustom filter file name".

[Import set of modules] modify the current setting of modules according to selected set, but does not change the name
of the current set.
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It can be also used for importing SETs from another computer (e.g. if prepared by IT administrator on the server). After the
import the SET iscopied toUSER\Protection\Setsdirectoryand can be used.

[Remove set of modules] deletescurrent set.

Note 1: Fileswith Setscan bemanipulated (copy, delete, edit) alsomanually.

Note 2: Numbers next to commercialmodule are valid only for floating licensing andmean:
total number ofmoduleson the server / available number ofmodulesat themoment.

Each commercial module in the list can be expanded (by double-click). Then the technical modules contained in the com-
mercialmodule are listed.

Changing of path to the licence folder from Protection setup
It is possible to change theway to the directorywith license file fromProtection setup dialog

Use right-mouse-button on the header of the dialog and start Advanced setting. Then you can enter different path to the
directorywith licence file.
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Displaying of usage of some module from Protection setup
This feature isavailable for the floating licensesonly.

To learnwho iscurrentlyusing somemodule, use right-mouse button above themodule and press “Show list of users. Then
you can seewho isusing themodule.

Scia Activation manager

Thisutility needs to be installed on user’s licence server. Its installation ispart of Scia Licence server installation.

The utility is intended to be used by client’s licence administrator. It enables to administrate licenses on Scia License server.
Following actionsare available:

l Add new license (one licence representsone LockID) in the list
l Delete license from the list

And also perform transactionswith SCIAActivation server

l Activate a license
l Return a licence to Scia Activation server (can be latelyagain freelyactivated).
l Repairdamaged trusted storage - it must be explicitly allowed byScia.
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Note: It is recommended to return licenses to Scia Activation server before any changes of
client's licence server machine. it will prevent damaging of the licence.

Programma starten
Afhankelijk van uw persoonlijke gebruiken kunt u een van de volgendemanieren gebruiken:

Snelkoppeling (short-cut) op de desktop

1. Alser automatisch een snelkoppeling isgeplaatst op uw desktop gedurende de installatie, ga verder naar stap 3.

2. Plaatsde snelkoppeling op de desktop.

a. Klikop de rechtermuisknop op de desktop.

b. Selecteer Nieuw > Snelkoppeling (New > Short cut).

c. Zoekop de harde schijf omdemap te vindenwaarop uScia Engineer heeft geďnstalleerd.

d. Selecteer ESA.EXEen beëindig het NieuweSnelkoppeling commando.

3. Dubbelklikop de snelkoppeling omhet programma te starten.

Startmenu

1. Klikop deStartknop aan de linkerkant van deWindowsstatusbar.

2. Selecteer Programa’s > SCIA > Scia Engineer.

Windows verkenner of andere bestandsmanagers

1. Zoekop de harde schijf omdemap te vindenwaarop uScia Engineer heeft geďnstalleerd.

2. Selecteer hetESA.EXEbestand en dubbelklikhierop omhet programma te starten.

Tips voor ervaren gebruikers Wanneer u bekend bent met de Microsoft Windows
onderdelen kunt u ookhet volgende doen:

l Wijseen hot key toe aan het Scia Engineer programmaomhet te startenmet de toegewezen toetscombinatie.

l Integreer Scia Engineer in uw favoriete bestandenmanager en start het vanaf de toolbar van die bestan-
denmanager.

l VoegScia Engineer in op deWindows-werkbalk.

l Voeg Scia Engineer in op de Microsoft Office Werkbalk (in MS Office XP is de Office Werkbalk niet beschikbaar in
Microsoft Office 2007 ofMicrosoft Office 2003).

l Gebruikeenwillekeurig andere aanpakdiemogelijk is in deMicrosoftWindowsomgeving.

Programmabestanden en -mappen
Het programmagebruikt verscheidenemappen en bestandstypen omgegevensop te slaan.
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Mappen

Programmamappen
hoofdprogrammamap Dit bevat de uitvoerbare bestanden.

set
Dit bevat initiatiebestanden voor een nieuw project. (De informatie die hier is opgeslagen kan
overschreven worden door de gegevens van de bestanden die bewaard zijn in Gebrui-
kersmappen, indien beschikbaar.)

db Dit bevat systeemdatabases (bijvoorbeeld materialen, bouten, etc.)

prof Dit bevat doorsnedendatabases.

DocumentTemplates
Deze map biedt een serie standaardsjablonen voor het document. De inhoud wordt automatisch
gekopieerd naar de juiste gebruikersmap bij de eerste keer dat het programma wordt gebruiikt.

GraphicTemplates
Deze map biedt een serie standaardsjablonen voor grafische uitvoer. De inhoud wordt auto-
matisch gekopieerd naar de juiste gebruikersmap bij de eerste keer dat het programma wordt
gebruikt.

Noot: Alle programmamappen zijn alleen in te zien (ReadOnly).

Gebruikersmappen
set Dit bevat initiatiebestanden voor een nieuw project.

db Dit bewaart bestanden met gebruiker-gedefinieerde databases.

prof Dit bevat doorsnedendatabases.

DocumentTemplates Deze map bevat de sjablonen voor het document.

GraphicTemplates Deze map bevat de sjablonen voor de grafische uitvoer.

Noot : De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.

Tijdelijke map
Dezemap bewaart alle informatie die het programmanodig heeft om te bewaren gedurende gebruik.

Noot : De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.
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Projectmap
Dezemap bewaart de gebruikersprojecten.

Noot : De bestemming van deze map kan worden aangepast in het juiste programma
setup dialoogscherm.

Bestanden
Scia
Engineer

Projectbestand

ESAD
Projectbestand die gecreëerd is in een demo of studentenversie van het programma. Het kan niet gelezen
worden in de standaard gelicenceerde versie van het programma.

EPW Projectbestand gecreëerd in ESA-Prima Win

DB4 Databasebestand

SET Initiatiebestand voor de aanpassing van project en gebruikersinterface.

OTS Bestand met tabelsjablonen voor het document.

EPD Sjabloon voor tekenen in afbeeldinggalerij.

Update van het programma
U kunt demenuoptie Help >Controleer op update gebruiken omde installatie van het programmabij te werken.

Opmerking: Als het om welke reden dan ook niet wenselijk is dat de gebruiker van Scia
Engineer dezemogelijkheid om het programma bij te werken gebruikt (bijv. in grote bedrij-
ven met een IT-afdeling die de installaties van de software regelen), is het mogelijk om
deze optie uit te schakelen door eenvoudig de waarde van een registervermelding te wij-
zigen. Als de waarde HKEY_ CURRENT_ USER\Soft-
ware\SCIA\Esa\10.0\Admin\Settings\EnableUpdateMenu = 0, wordt de menuoptie
Controleer op update uitgeschakeld.

Dialoogvenster Project starten
Het dialoogvenster Project starten is een hulpmiddel waarmee de gebruiker projecten kan openen, maken of zoeken. In dit
dialoogvenster kunnen beveiligingsinstellingen worden aangepast, koppelingen en andere optiesworden gebruikt voor het
beheer vanSCIAEngineer en kan er meer informatie over worden gezocht.

Al deze functieszijn in één dialoogvenster ondergebracht.

Voorbeeldweergave projectgegevens
Het grootste voordeel van dit dialoogvenster is dat er een voorbeeldweergave van de projectgegevenswordt getoond. Elk
project bevat een afbeelding van een constructie en basisinformatie zoals naam, auteur, aantal elementen en berekende
resultaten.
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l Met de bovenste afspeelknopwordt het geselecteerde project geopend;
l Met Voorbeeldweergavewordt een diavoorstelling van afbeeldingen van het project weergegeven; deze kunnenwor-

den gesorteerdmet behulp van pijlen;
l De tabel bevat standaardinformatie over de projectgegevens, constructie en berekening;

Wanneer verschijnt het dialoogvenster Project starten?
Het dialoogvenster wordt weergegeven wanneer de gebruiker op het pictogram Nieuw of Openen op de basiswerkbalk
van de toepassing klikt.

Starten van SCIA Engineer met het dialoogvenster Project starten
Nieuw project
Het dialoogvenster Project starten wordt geopend bij de optie Nieuw project en de gebruiker kan het type nieuw project
selecteren.
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Het ismogelijk omnaar een anderemogelijkheid aan de linkerkant over te schakelen.

Een nieuw project kan ookworden gemaaktmet behulp van een voorgedefinieerd projectsjabloon.

- 44 -



Beginnenmet

Recente projecten
De gebruiker kan een van de recente projecten selecteren waaraan hij in het verleden heeft gewerkt. De lijst met recente
projecten is hetzelfde als de lijst die beschikbaar is in het e-mailmenu van SCIAEngineer . Het project kan worden geopend
door erop te dubbelklikken.

Demet van recente projectenwordt bijgewerkt nadat SCIAEngineeropnieuw isgestart.
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Door projecten bladeren
Met de optie voor het bladeren door projecten kunt u door de inhoud van de projectmap bladeren (zie de mapinstellingen
Instellingen / Opties /Mappen) in SCIAEngineer.

Starten
Deze optie toont de lijst met sjablonen en tutorials in in de submap \Project Templates\QuickStarts\. Hiermee kan de gebrui-
ker de werking van SCIA Engineer voor voorgedefinieerde sjablonen controleren en meer informatie over het gebruik krij-
gen.

Elksjabloon heeft een rapport met stapsgewijze instructiesover wat er kanworden gedaan en ingeschakeld.

Projecten openen
Met deze knop wordt het systeemdialoogvenster Bestand openen gestart en kan een SCIAEngineer -projectbestand wor-
den geselecteerd.
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Alle standaardfunctiesworden ondersteund.

Beveiligingsinstellingen in het dialoogvenster Project starten
Het dialoogvenster voor het instellen van de beveiliging kan worden gestart met de knop Beveiligingsinstellingen. Wij-
zigingen in de beveiligingsinstellingen zijn na een korte vertraging van kracht. Als SCIA Engineer actief is, worden wij-
zigingen in de beveiligingsinstellingen pas toegepast nadat de applicatie opnieuw isgestart.

Als de licentie ontbreekt, wordt de knop Beveiligingsinstellingen rood gemarkeerd en gaat
deze knipperen.

- 47 -



Kapitel 1

Koppelingen naar webpagina's
Het onderste deel van het linkerdeelvenster bevat koppelingen naar belangrijkewebpagina's vanSCIA .

De lijst met projecten doorzoeken en sorteren
De lijst met projecten die voor bovenstaande tabbladen beschikbaar is, werkt alsgebruikelijk.

Zoeken
U kunt de lijst filterenmet het veld Zoeken.

Sorteren
U kunt de lijst sorteren op basis van een van de kolommen. U kunt de sorteeractie omkeren door op de kolomkop te klikken.
Achtereenvolgenszijn de volgende drie waardenmogelijk: geen, oplopend, aflopend.
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Het dialoogvenster Project startenwordt overgeslagen alshet laatst geopende project is
geselecteerd in de instellingen voor automatisch laden in SCIAEngineer.

De klassieke stijl voor de gebruikersinterface gebruiken
Alsde gebruiker liever met de 'oudere' gebruikersinterfacewerkt, kan de klassieke interfacestijl worden gebruikt voor de dia-
loogvenstersNieuw enOpenen.

Ga naar Optie / Overige / groepKlassieke gebruikersinterface alsde gebruiker de klassiekeweergavewil gebruiken.
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l Nieuw project: met dit selectievakjewordt er een klassiekdialoogvenster voor hetmaken van een nieuw project weer-
gegeven;
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l Project openen:met dit selectievakjewordt er een klassiekdialoogvenster voor het openen van een bestaand project
weergegeven;
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Terminologie en conventies

Terminologie
De terminologie gebruikt in het programma is opgedeeld in een serie van themagroepen om de oriëntatie van de lezer te
verbeteren.

Globale termen
Term Uitleg

additionele
gegevens

entiteit

Een entiteit die de eigenschappen van het berekeningsmodel definieert.

Catalogusblok;

type con-
structie;

geometrisch
blok

Een vooraf gedefinieerde constructiemodel; de meest gebruikte typen constructies zijn vooraf gemaakt
en kunnen snel worden gedefinieerd door een eenvoudige selectie van het juiste type in de bibliotheek
met daarop volgend de invoer van benodigde parameters voor grootte en vorm.

cut-out
Een rechthoekig gebied gemaakt door een muis wanneer deze wordt gesleept over het scherm; het
gebied breidt zich uit van het punt waar de sleepbeweging is begonnen tot het punt waar de linker
knop is losgelaten; de zijden van het uitknipsel zijn altijd horizontal en verticaal.

entiteit
Óf een STAAF, BELASTING, STEUNPUNT, SCHARNIER óf ieder ander deel van een con-
structiemodel waarvan de eigenschappen zijn gedefinieerd en kunnen worden bewerkt.

generator
Een deel van het programma dat automatisch het EE-net op een gedefinieerd constructiemodel gene-
reert.

geometrische
entiteit

Een entiteit die de geometrie (of vorm) van de constructie definieert.

snijlijn
Een veelhoekige lijn getekent met een muis op het scherm; de lijn kan zoveel entiteiten snijden als
wordt verlangd.

staaf Iedere constructiestaaf.

net Eindige Elementen net

solver
Een deel van het programma dat de constructie berekent, die onderworpen is aan belasting, door
gebruik te maken van het geselecteerde type berekening. De solver stelt eerst de serie vergelijkingen
samen, daarna voert het de numerieke oplossing van het probleem uit.

Geometrische entiteiten

Entiteit typen
Term Uitleg

staaf
Een rechte of gebogen staaf die voor het doel van de berekening wordt vervangen door een een-
dimensionaal eindig element of elementen.

kruisende staven Een verbinding van twee elkaar kruisende staven.

kracht belasting Belasting in de vorm van een kracht. Het kan of een puntlast of een continue belasting zijn.
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funderingsblok Een type steunpunt die een blokfundering weergeeft.

scharnier Verbinding van twee staven. Het kan óf star óf elastisch zijn gedefinieerd.

belasting Iedere soort belasting waaraan de constructie wordt onderworpen.

moment belasting
Belasting in de vorm van een buigend moment. Het kan óf een puntlast óf een continue belasting
zijn.

knoop
Over het algemeen een hoekpunt van een staaf of een punt waar twee of meer staven elkaar snij-
den. Ook kan een onafhankelijke knoop in het model voorkomen en kan het een entiteit (bij-
voorbeeld belasting) eraan verbonden hebben.

voorgedefinieerde
belasting

Een belasting gedefinieerd door de samenstelling van bijvoorbeeld een vloer. De gebruiker defi-
nieert individuele lagen op de vloer, hun hoogte en specifieke gewicht.

starre binding Een staaf van onmetelijke grote stijfheid.

steunpunt Punt- of lijnondersteuning van een constructie.

Doorsneden
Term Uitleg

bibliotheekdoorsnede
Een doorsnede die kan worden gedefinieerd door het selecteren van de bibliotheek van door-
sneden. De bibliotheek is een integraal onderdeel van Scia Engineer. Wanneer het juiste type
(d.w.z. vorm) is geselecteerd,moet de gebruiker alleen de benodigde afmetingen specificeren.

algemene doorsnede Een doorsnede waarvan de vorm volledig wordt gedefinieerd door de gebruiker.

referentiepunt

Het referentiepunt wordt gedefinieerd volgens een doorsnede type:

l voor cataloog doorsneden is het gelokaliseerd in het eerste punt van de doorsnede,

l voor algemene doorsneden en doorsneden gedefinieerd door een veelhoek is het gelijk
aan het punt [0,0].

Andere termen worden uitgelegd in de Verklarende woordenlijst aan het einde van de
documentatie.

Introductie van coördinatensystemen
Als gebruiker van Scia Engineer zult u langs een serie van verschillende coördinatensystemen komen. Sommige coör-
dinatensystemen zijn essentieel voor het werkenmet het programma zelf, sommige andere kunnen significant demoeite en
tijd verminderen die nodig is voor het verkrijgen van het benodigde resultaat.

De coördinatensystemen kunnenworden opgedeeld in verschillende groepen volgenshetgeenwaaraan ze relateren:

globaal coör-
dinatensysteem

het essentiële coördinatensysteem zorgt voor de positionering en oriëntatie van een model
en zijn ondubbelzinnige definiëring

gebruiker gedefinieerde
coördinatensystemen

UCS

vergemakkelijkt de model definiëring

punt definitie coör-
dinatensystemen;

geometrie definitie coör-
dinatensystemen

zorgt voor de definiëring van geometrie op de meest directe manier

- 53 -



Kapitel 2

entiteit coör-
dinatensystemen

lokaal coör-
dinatensysteem

definieert de oriëntatie van individuele entiteiten in een model en zorgt voor hun ondub-
belzinnige interpretatie van natuurkundig kwantiteiten gerelateerd aan de entiteit

Globaal coördinatensystemen
Het globale coördinatensysteem gebruikt in het programma is een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans coör-
dinatensysteem.

De assen van het systeemzijn gemarkeerd X, Y, en Z.

Het wordt zeer geadviseerd om het gemaakte model van een constructie, dicht bij de oor-
sprong van een globaal coördinatensysteem te lokaliseren (d.w.z. dichtbij het punt waar-
van de globale coördinaten 0,0,0 zijn) om mogelijke numerieke onnauwkeurigheden te
voorkomen, die te wijten zijn aan numerieke operaties, uitgevoerd met zeer grote aan-
tallen.

Het wordt verder aangeraden om zich op dit punt te richten, vooral nadat de model geo-
metrie is ingevoerd vanuit een derde partijCAD programma.

Gebruiker gedefinieerd coördinatensystemen
Omhet werkenmet eenmodel te vereenvoudigen, te versnellen en te verduidelijken, kan de gebruiker overal in het globale
coördinatensysteem zijn eigen coördinatensysteem of –systemen maken en hun eigen oorsprong lokaliseren met inbegrip
vanmogelijke helling.

Het gebruiker gedefinieerd coördinatensysteem iseen drie-dimensionaal rechtshandigCartesiaanscoördinatensysteem.

De assen van het systeemzijn gemarkeerdmet X, Y, en Z.

Het gebruiker coördinatensysteem kan willekeurig worden ingesteld en de instellingen kunnen tijdens het werk zovaak als
nodig worden veranderd. Bovendien kan elk aantal gebruiker coördinatensystemen tegelijkertijd zijn gedefinieerd, maar
alleen één van hen kan tegelijkertijd actief zijn. De gebruiker kan tussen de vooraf en ook de nieuw gedefinieerde gebruiker
coördinatensystemenwisselen, wanneer dit handig lijkt.

Zie het hoofdstuk Gebruiker coördinatensysteem in het boek Basis Werkgereedschappen voor informatie over instel-
lingen en het gebruik van gebruiker coördinatensystemen
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Introductie van entiteit coördinatensystemen
Iedere constructie entiteit, dat betekent ieder staaf, heeft zijn eigen lokale coördinatensysteem. Dit coördinatensysteem is
een drie-dimensionaal rechtshandigCartesiaanscoördinatensysteem.

Het systeemzorgt voor:

l ondubbelzinnige positionering van de staaf in de ruimte,

l ondubbelzinnige definiëring van belasting en grenseigenschappen,

l ondubbelzinnige interpretatie van resultaten.

Dit hoofdstuk behandeld ook een groep coördinatensystemen die niet refereren naar een constructieve entiteit in de vol-
ledige betekenis van het woord, maar zijn er zeer dicht aan gerelateerd. Deze groep bestaat uit coördinatensystemen
gebruikt bij doorsneden.

Doorsnede coördinatensysteem
Een doorsnede is niet een echte entiteit, maar het is nauw gerelateerd omdat het een onderdeel is van een staaf staaf defi-
niëring. Daarom, om te zorgen voor een begrijpelijke tekst over coördinatensystemen, worden doorsnede coör-
dinatensystemen ook in dit hoofdstukbesproken.

Er zijn verschillende coördinatensysteem die worden gebruikt bij doorsneden. Al de doorsnede coördinatensystemen zijn
twee-dimensionale rechtshandigeCartesiaanse coördinatensystemen.

Hoofd- (of belangrijkste) assen
De hoofdassen komen overeenmet de hoofd traagheidsmomenten van een doorsnede. Zij zijn gemarkeerd met de letters
u en v.

De u-as wordt (volgens de officiële Eurocode terminologie) de sterke as genoemd en de v- as wordt de zwakke as
genoemd.

De hoofdassenworden gebruikt ombelangrijke snedenkarakteristieken te definiëren die nodig zijn voor ontwerp en samen-
stelling van technische standaards (code controle), bijvoorbeeld traagheidsmomenten, traagheidsstralen, enz.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan de snede hoofdassen, wordt het gemaakt in een normaal lettertypemet kleine let-
ters, d.w.z. u, v.

Zwaartelijnen
De twee zwaartelijnen passeren het hart van een doorsnede en de eerstemomenten (de statischemomenten) van de door-
snede rond deze assen zijn gelijk aan nul.

De zwaartelijnen zijn gemarkeerdmet de lettersyen z.

De zwaartelijnen worden gebruikt om belangrijke snedenkarakteristieken te definiëren die nodig zijn voor ontwerp en
samenstelling van technische standaards (code controle), bijvoorbeeld traagheidsmomenten, traagheidsstralen, snede
modules, enz .

Voor symmetrische doorsneden, zijn de zwaartelijnen gelijk aan de hoofdassen.

Voor bijvoorbeeld staal doorsneden isde y-zwaartelijn parallel aan de flensen de z-zwaartelijn loodrecht op de flens.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan de zwaartelijnen, wordt het gemaakt in een normaal lettertypemet kleine letters,
d.w.z. y, z.
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Geometrisch coördinatensysteem
De geometrische assen worden gebruikt om de coördinaten van hoekpunten van een doorsnede te definiëren. De assen
van het systeemworden gemarkeerdmet de lettersyen z.

Wanneer de tekst in dit boek refereert aan het geometrische coördinatensysteem van een snede, wordt het gemaakt in een
schuin lettertypemet kleine letters, d.w.z. y, z.

Oriëntatie van het doorsnede coördinatensysteem met referentie tot het
lokale coördinatensysteem van de staaf
Een doorsnede wordt zó georiënteerd dat de y-zwaartelijn gelijk is aan de lokale y-as van de staaf en de z-zwaartelijn gelijk
is aan de lokale z-asvan de staaf.Wanneer de staaf wordt geroteerd rond zijn lokale X-as, roteren ookde zwaartelijnen van
de doorsnede.

Staafcoördinatensysteem
Het staafcoördinatensysteem is een drie-dimensionaal rechtshandig Cartesiaans coördinatensysteem met assen gemar-
keerdmet x, yen z.

Iedere staaf wordt gedefinieerd door middel van twee eindpunten – door een "beginpunt" en door een "eindpunt". Iedere
staaf heeft een uniek lokaal coördinatensysteem, waarvan de oorsprong is gelokaliseerd in het beginpunt van een staaf. De
x-as is altijd gelijk aan de langsas van de staaf en zijn richting is van het beginpunt naar het eindpunt. Standaard is de y-as
horizontaal (tenzij de oriëntatie van de staaf dit voorkomt) en de z-as is over het algemeen vertikaal (weer, tenzij de ori-
ëntatie van de staaf in de ruimte deze configuratie voorkomt).

Het lokale coördinatensysteemkanwanneer nodigworden geroteerd rond zijn x-as.

Als toevoeging aan dit lokale coördinatensysteem, kan op een staaf ook worden verwezen naar een hoofd coör-
dinatensysteem. Het hoofd coördinatensysteem van een staaf is verbonden met het hoofd coördinatensysteem van de
doorsnede van een staaf.

Geometrisch blok coördinatensysteem
Een aantal geometrische blokken gebruiken hun eigen coördinatensysteem. Dit systeemwordt alleen toegepast op de fase
van de blokdefiniëring. Het concrete coördinatensysteem wordt, wanneer toegepast, altijd weergegeven in het dia-
loogscherm voor blokdefiniëring.

Introductie van puntdefiniëring
Iedere geometrische entiteit wordt gedefinieerd door de positie van zijn hoekpunten. De hoekpunten worden gedefinieerd
als punten die zijn ingevoerd in de benodigde locatie. Ieder ingevoerd punt, ongeacht het entiteit type waaraan het is ver-
bonden, kanworden gedefinieerd in een van de volgende coördinatensystemen:

l Cartesiaanscoördinatensysteem

l Cylindrisch coördinatensysteem

l Sferisch coördinatensysteem
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Het geselecteerde coördinatensysteem zorgt voor het labellen van basis geometrische entiteiten. Het stelt het individuele
punt in staat om te worden gedefinieerd en herkend. Het zorgt voor een referentie of basis voor het lokaliseren van de posi-
tie en de oriëntatie van objecten.

De keuze van het concrete systeemhangt van verschillende factoren af:

l hoe isde positie van het punt gedefinieerd in demodeltekeningen,

l wat isdemeest efficiënte enmeest gemakkelijkemanier voor het concrete geval,

l welkbepaalde systeemverdient de voorkeur van de gebruiker van het programma.

Cartesisch coördinatensysteem
Een punt in het Cartesisch coördinatensysteem wordt uniek gedefinieerd door drie lengte coördinaten x, y en z. De indi-
viduele coördinaten staan voor de afstand van het punt vanaf de oorsprong van het coördinatensysteem gemeten langs de
individuele assen respectievelijk x, yen z.

Cylindrisch coördinatensysteem
In een Cylindrisch coördinatensysteem wordt het coördinaat van ieder punt gegeven door drie componenten r, theta en z.
De coördinaten r en theta staan voor de polaire coördinaten van een punt in het xy- vlak. En het z-coördinaat is een afstand
van het gedefinieerde punt tot het xy- vlak.

Op diemanier zijn de ordinaten langsde x-, y- en z-as respectievelijk:

x= r ×cos (theta),

y= r ×sin (theta),

z=z.
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Sferisch coördinatensysteem
In een Sferisch coördinatensysteemwordt het coördinaat van ieder punt gegeven door drie componenten r, Psi, theta. Op
diemanier zijn de ordinaten langsde x-, y- en z-as:

x= r ×sin (theta) cos (Psi),

y= r ×sin (theta) sin (Psi),

z= r ×cos (theta).

Polar UCS explained
This topicwill explain using polar UCS in 2D resultsdialog (see "Parameters for displayof results")

UCS polar option is beneficial for circular, semi-circular or curved slabs. When using this option, all internal forces will be
recalculated in tangential and radial direction with centre according to user defined UCS. This values should be used when
user will decide to design reinforcement in tangential and radial directions (outside of Scia Engineer). See imagesbelow and
notice the different internal forces for Local andPolar UCS.
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semi-circular slab

UCS local, internal forces mxD-
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UCS polar, internal forces, mtD-

User should avoid to use sectionswith averaging values, in near proximity to centre of polar
UCS where big peak values can appear (due the singularity in the centre of polar UCS)
and return distorted values.

Conventies voor invoerhoeveelheden
De volgende noteringen en afsprakenworden gebruikt in het programmaen in de programmadocumentatie.

Assen
globaal X Y Z

lokaal x y z

Externe krachten
Fx Fy Fz Mx My Mz

Voorgeschreven verplaatsing en rotatie
globaal Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz

lokaal ux uy uz fix fiy fiz
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Zowel externe krachten als translatiesworden als positief beschouwd, wanneer ze in de richting van een aswerken van het
juiste coördinatensysteem. Bijvoorbeeld een kracht gedefinieerd in het globale coördinatensysteem en werkend in de rich-
ting van de positieve globale x-as wordt als positief genomen. Een kracht gedefinieerd in het globale coördinatensysteem
diewerkt in de richting tegenovergesteld aan de richting van de positieve globale x-aswordt alsnegatief genomen.

Conventies voor uitvoerhoeveelheden
De volgende noteringen en afsprakenworden gebruikt in het programmaen in de programmadocumentatie.

Assen
globaal X Y Z

lokaal x y z

Verplaatsing en rotatie
globaal Ux Uy Uz Fix Fiy Fiz

lokaal ux uy uz fix fiy fiz

Reacties
Rx Ry Rz Mx My Mz

Interne krachten
N Vy Vz Mx My Mz

Spanning
sig x sig y sig z

tau xy tau yz tau xz

Opmerking: De momenten Mx en Mz in een ligger moeten als positief worden beschouwd
rond de positieve lokale x- respectievelijk z-as. Moment My wordt echter als positief
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beschouwd rond deNEGATIEVE lokale y-as.

Introductie van eenheden
Een van de sleutelgegevens voor een bepaalde natuurkundige kwantiteit is de eenheid, waarin de kwantiteit is gespe-
cificeerd. Verschillende eenheden verdienen de voorkeur in verschillende landen en verschillende industrieën.

Scia Engineer ondersteund, alswereldwijd aanwezige software, verschillende typen eenheden.

SI eenheden Internationaal systeem van eenheden (metrieke toepassing)

FPS eenheden foot-pound-second eenheid

Imperiaal, Engelse eenheden, US eenheid FPS eenheid

Eenheden voor geometrie

Imperische eenheden voor geometrie
De imperische eenheden voor lengte zijn:

l inch (in), (duim)

l foot (ft). (voet)

De officiële waarden voor omzetting zijn:

kwantiteit vermenigvuldigen met te verkrijgen

inch 25.400 millimeter (mm)

foot 0.3048 meter (m)

Weergavestijl van eenheden voor geometrie
De weergavestijl van eenheden voor geometrie wordt gedefinieerd door de opmaak, de nauwkeurigheid en het symbool
van de eenheid.

Opmaak
Deopmaakkan zijn:

l wetenschappelijk (1.55E+01)

l bouwkundig (15.50E+00) (de exponent is ..., -09, -06, -03, +00, +03, +06, +09, ... )

l decimaal (15.50)

l breuken (15 1/2)

Nauwkeurigheid
De nauwkeurigheid voor wetenschappelijke en decimale opmaak wordt als volgt gedefinieerd. Voorbeeld waarde is
3.1415926
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Decimale lengte in Eenheden Instellingen Nauwkeurigheid Resultaat

0 0 3

1 0.1 3.1

2 0.01 3.14

3 0.001 3.142

4 0.0001 3.1416

enz. enz. enz.

Denauwkeurigheid voor de breukenopmaakwordt als volgt gedefinieerd.

Nauwkeurigheid van de breuken in Eenheden Instellingen Nauwkeurigheid

0 1

1 ˝

2 Ľ

3 1/8

4 1/16

enz. enz.

Eenheid symbool
eenheid symbool

millimeter mm

centimeter cm

decimeter dm

meter m

inch (1e optie) in

inch (2de optie) "

voet (1e optie) ft

voet (2de optie) ‘

voet-inch (1e optie) ft in

voet-inch (2de optie) ‘     "

Voorbeeld
Dewaarde is78.24 cm.

Opmaak Nauwkeurigheid Eenheid symbool Resultaat

wetenschappelijk 0.001 centimeter (cm) 7.824E+01 cm

wetenschappelijk 0.01 millimeter (mm) 7.82E+02 mm

bouwkundig 0.001 centimeter (cm) 78.240E+00 cm

bouwkundig 0.01 millimeter (mm) 782.40E+00 mm

decimaal 0.01 centimeter (cm) 78.24 cm

decimaal 0.001 inches (in) 30.803 in
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decimaal 0.001 inches (") 30.803 "

decimaal 0.001 voet (ft) 2.567 ft

decimaal 0.001 voet (') 2.567 '

decimaal 0.001 voet-inches (ft in) 2 ft 6.803 in

decimaal 0.001 voet -inches (' ") 2' 6.803"

breuken 1/16 voet (') 2-9/16'

breuken 1/16 inches (") 30-13/16"

breuken 1/16 inches (in) 30-13/16 in

breuken 1/16 voet -inches (' ") 2' 6-13/16"

Invoer van eenheden voor geometrie
Voor metrieke eenheden (mm, cm, dm, m) worden de wetenschappelijke en decimale opmaak ondersteund. Wanneer de
waarde is ingevoerd, wordt dewaarde veranderd in de gedefinieerde opmaak, nauwkeurigheid en eenheid.

Voor de Imperische eenheden (in en ft), worden de wetenschappelijke, decimale en breuken opmaak ondersteund. Het
gebruik van " en ‘ wordt ondersteund. De breukeninvoer (-1/2, -3/4, …) wordt ondersteund. Wanneer breuken worden
ingevoerd, moeten de breuken zijn gescheiden van de rest door een streepje. Wanneer de waarde is ingevoerd, wordt de
waarde veranderd in de gedefinieerde opmaak (wetenschappelijk, decimaal, breuken), nauwkeurigheid en eenheid sym-
bool.

Het is altijd mogelijk om een aantal in te voeren met een grotere nauwkeurigheid dan gedefinieerd dor instellingen. De
exactewaardewordt dan intern opgeslagen, deweergegevenwaarde geeft de Eenheden instellingenweer.

Voorbeelden van Imperische eenheden
Invoer reeks Weergave instellingen Resultaat

3.5 decimaal, inches (") 3.5"

3-1/2 decimaal, inches (") 3.5"

5' decimaal, inches (") 60"

5.3' 6" decimaal, inches (") 69.6"

5.3' 6.6" decimaal, inches (") 70.20"

5.3' 6.6 decimaal, inches (") 70.20"

3.5 decimaal, voet (') 3.5'

3-1/2 decimaal, voet (') 3.5'

5' decimaal, voet (') 5.0'

5.3' 6" decimaal, voet (') 5.80'

5.3' 6.6" decimaal, voet (') 5.85'

5.3' 6.6 decimaal, voet (') 5.85'

3.5 breuken, voet (')-inches (") 3' 6"

3-1/2 breuken, voet (')-inches (") 3' 6"

5' breuken, voet (')-inches (") 5' 0"

5.3' 6" breuken, voet (')-inches (") 5' 9-5/8"

5.3' 6.6" breuken, voet (')-inches (") 5' 10-1/4"

5.3' 6.6 breuken, voet (')-inches (") 5' 10-1/4"
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Eenheden voor hoeken
Deweergave van de hoekeenheidwordt gedefinieerd door de opmaaken de nauwkeurigheid.

Opmaak
l decimale graden (45.000)

l graden/minuten/seconden (45d0'0")

l gradiënt (50.000g)

l radialen (0.7854r)

Nauwkeurigheid
Denauwkeurigheid van de hoekeenheden isanaloog aan de decimale opmaakvan deEenheden voor geometrie.

Gelijk aan deEenheden voor geometrie, kunnen de instellingen voor deweergavestijl van hoekeenhedenworden gemaakt
in deEenheden instellingen.
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Layout en werkmethode

Lay-out en bedieningsoverzicht
Scia Engineer is een computer programma ontworpen om te draaien op Microsoft Windows NT serie (Windows NT, Win-
dows2000 enWindowsXP). Daarom lijft het programma algemeneMSWindows kenmerken en afspraken in. Hieruit volgt
dat een gebruiker, die gewend is aan andere MSWindows toepassingen geenmoeilijkheden zal hebben in zowel (i) de ori-
ëntatie in het programmaals (ii) het bedienen ervan.

Niettemin, nemenwe aan dat hetmeer dan praktisch isomeen volledige beschrijving temaken van:

l onderdelen van het interface van het programma,

l hun lay-out op het scherm,

l basisen geavanceerde programmacontroles, zoalsdialoogschermen enmenu’s,

l bediening van de controle elementen van het programma.

De volgende pagina’s zullen u een gedetailleerde beschrijving geven van ieder deel van het programma dat u tegen kunt
komen tijdensuwwerk.

Titelbalk
De titelbalk isde koptekst van het applicatievenster. Het bestaat uit drie delen:

l het programma-icoon (aan de linkerkant van de staaf)

l tekstuele informatie over de naamvan de applicatie

l tekstuele informatie over de naam van het geopende en actieve project en het nummer van het actieve project ven-
ster

l drie controleknoppen voor (i) minimalisering van het applicatievenster, (ii) het vergroten van het applicatievenster tot
het hele scherm, en (iii) het sluiten van de applicatie aan de rechterkant van de staaf.

Het eerste en het laatste onderdeel van de titelbalk is het algemene onderdeel van een
MicrosoftWindowsapplicatie.

Statusbalk
De statusbalk iseen balkgeplaatst aan de onderkant van het applicatievenster.

Het wordt gebruikt om informatie weer te geven over het programma en/of over de functies, die aan het werk zijn en het
bevat een aantal controle-elementen. Standaard toont de statusbalkde volgende informatie:

coördinaten van de posi- Wanneer een functie bezig is, welke de definiëring van een punt (bijvoorbeeld invoer van
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tie van de muiscursor in
het UCS

een ligger) nodig heeft, toont de statusbalk de positie van de cursor in het huidige coör-
dinatensysteem.

coördinaten van de posi-
tie van de muiscursor in
het GCS

Wanneer geselecteerd in de applicatie-instellingen toont de statusbalk de coördinaten ook
in het globale coördinatensysteem.

project eenheden voor
geometrie

De balk toont de huidige eenheid voor geometrie (bijvoorbeeld meter, inch, enz.). De een-
heid kan gemakkelijk worden veranderd door eenvoudig op de eenheiddoos op de sta-
tusbalk te klikken.

oriëntatie van het werk-
vlak

De werkvlak doos van de statusbalk toont de huidige oriëntatie van het werkvlak. De ori-
ëntatie kan worden veranderd door het aanklikken van de werkvlakdoos.

[Aanpikmodus] Deze knop stelt de gebruiker in staat om de benodigde Aanpikmodus aan te passen.

[Filter voor selecties]
Selecties kunnen worden beperkt tot specifieke entiteiten. Dit kan worden aangepast door
middel van een selectiefilter. De statusbalk toont de huidige filter status en zorgt ook voor zijn
verandering.

[Huidige UCS]
Deze knop toont de huidige UCS voor het actieve venster. Wanneer aangeklikt opent het de
UCS-manager.

[Actieve norm]
Een kleine icoon toont de vlag van het land, waarvan een norm op dat moment als actief is
ingesteld.

De statusbalk toont ook een korte hulptekst voor programma-elementen, zoals een knoppenbalk knop of eenmenufunctie,
wanneer demuiscursor alleen op een dergelijk element wordt geplaatst.

Voorbeeld van een statusbalk

De statusbalk in de afbeelding toont geen globale coördinaten van de positie van de muis.
Deze optie kan aan of uit worden gezet in deApplicatie-instellingen.

Menubalk
Demenubalkwordt standaard direct onder de titelbalk van het applicatievenster gelokaliseerd. Het kan echter worden ver-
plaatst naar een andere positie binnenin het applicatievenster. Het kan of worden ondergebracht aan de linker- of boven-
rand van het applicatievenster, of men kan het laten zweven overal in het werkgebied.

Demeerderheid van Scia Engineer functies is toegankelijk via dit menu. Er zijn een aantal functiesdie alleen toegankelijk zijn
vanuit demenuboomof vanuit knoppenbalken.

Voorbeelden vanmenu’s

menu Beeld > Beeld
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menu Aanpassen > Bewerken krom-
men

Menuboomvenster
Hetmenuboomvenster komt als functie overeenmet demenubalk, maar isbeter leesbaar en gebruikersvriendelijker.

De individuele onderdelen (takken) van de boomkunnen zijn:

service Opent een andere menuboom in hetzelfde venster. Bijvoorbeeld service 'Constructie', 'Belastingen', enz.

functie Opent een specifieke functie, bijvoorbeeld 'Puntlast in een knoop', 'Kruising', enz.

tak
Opent een tak van de boom en toont de individuele functie erin. Bijvoorbeeld de tak 'Puntlast' biedt functies
'Puntlast in knoop' en 'Puntlast op 1D-staaf'.

Werkenmet de menuboom
De procedure voor het bedienen van de menuboom is zeer direct en lijkt sterkt op de bedieningsregels voor standaard
MicrosoftWindows-bediening.

De takken van de boom openen
De boom bestaat uit hoofdtakken en mogelijk nog subtakken. Wanneer een onderdeel een subtak heeft, wordt dit aan-
gegeven met een plus teken (+) voor de naam van het onderdeel. De subtak kan worden geopend (opgesomd op het
scherm) door óf (i) één keer met de linkermuisknop op het plusteken te klikken óf (ii) met de linkermuisknop te dubbelklikken
op de naam van het onderdeel. Wanneer dezelfde actie wordt gemaakt met een reeds geopende tak, wordt de tak geslo-
ten.

De boomtakonderdelen activeren
Omeen onderdeel van een tak te activeren (of een hoofdtakonderdeel, dat een service opent of een subtakonderdeel, dat
een bepaalde functie opent), dubbelklikt u eenvoudigwegmet de linkermuisknop op de naamvan het onderdeel. Afhankelijk
van het onderdeeltype wordt óf een overeenkomende functie geactiveerd, óf een bepaalde servicemenuboom weer-
gegeven.

Wanneer de tak een bepaalde functie representeert, kan deze ook worden geactiveerd door gebruik te maken van een
knop aan de onderkant van hetmenuboomvenster.

Een service sluiten
Omdehele service te sluiten kunt u het volgende doen:

l klikop de knop [Sluiten],

Een functie sluiten
Omde functie te sluiten kunt u een van de volgendemanieren gebruiken:
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l drukéén keer op de toets [Esc].

l klikop de [pijlknop] ( ) op de knoppenbalkboven aan de commandlijn.

l roep het pop-upmenu op en selecteer het de functieEinde.

Een functie verlaten
Druk de toetsen [Ctrl] + Break tegelijkertijd in, om de geactiveerde functie te verlaten zonder de reeds gemaakte ver-
anderingen te accepteren.

Het isookmogelijk het pop-upmenu op te roepen en de functieAnnuleren te kiezen.

Voorbeeld van eenmenuboom

Menuboom aanpassen
Demenuboomkanworden aangepastmet een lokaal pop-upmenu.

1) Plaatsdemuiscursor ergens in hetmenuboomvenster.

2) Klikmet de rechtermuisknop.

3) Selecteer wat uwilt weergeven: iconen, kopteksten, tooltips.

A) Iconen +kopteksten
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B) Alleen iconen

C) Alleen kopteksten

D) Als Tooltips AAN staat en het venster te smal is om het hele onderdeel weer te geven, wordt de volledige naam van het
geselecteerde onderdeel getoond als tooltip.
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E) AlsTooltipsUIT staat en het venster te smal isomhet hele onderdeelweer te geven, kan de volledige naamvan het gese-
lecteerde onderdeel niet worden gezien (zie de afbeelding onder A) hierboven).

Commandobalk
De commandobalk zorgt voor het volgende:

l functieskunnenworden geactiveerd door het intypen van het juiste commando,

l wanneer een functie wordt opgeroepen (ongeacht of dit gebeurt via de commandobalk, menu, menuboom of knop-
penbalkknop), toont het begeleidende instructiesop de commandobalk,

l wanneer een functie een numerieke invoer nodig heeft (bijvoorbeeld coördinaten van een ingevoerd punt), kan de
overeenkomendewaarde (of waarden) worden ingetypt op de commandobalk.

Vooral het tweede kenmerk is erg handig; vooral voor beginnende gebruikers, omdat deze duidelijkworden geleidt door de
functie, die ze uit willen voeren en omdat deze eenvoudig deweergegeven stap-voor-stap instructieskunnen volgen.

Syntax van commando’s
De syntaxvan een commando op de commandobalk is:

commando parameter1 [parameter2] [parameter3] [enz.]

Voorbeeld

SELBEAM1

Dit commando voegt de ligger met de naamLIGGER1 toe aan de huidige selectie.
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Syntax voor de invoer van coördinaten
Het belangrijkste om zich bewust te zijn is, dat, wanneer een coördinaat wordt ingetypt door alleen één of twee getallen, het
wordt beschouwd zijnde gedefinieerd in het actievewerkvlakvan het huidige gebruiker coördinatensysteem.

Wanneer het punt wordt gedefinieerd door drie waarden, wordt het beschouwd zijnde gedefinieerd in het huidige gebruiker
coördinatensysteem. In dit gevalwordt de oriëntatie van het werkvlakhelemaal niet in rekening genomen.

Algemene syntax voor het definiëren van een punt
[voorvoegsel] [cijfer] [scheidingsteken] [cijfer] [scheidingsteken] [cijfer]

Voorvoegsel

geen absolute coördinaten in UCS

@ relatieve coördinaten gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt, gedefinieerd in UCS

* coördinaten in GCS

@* relatieve coördinaten gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt, gedefinieerd in GCS

Getal

[spatie] [teken] [nnn] [.] [nnn] [exp] [teken] [nnn]

[spatie] wanneer die er is, wordt het genegeerd

[teken] plus ofmin teken (‘+’ of ‘-‘)

[nnn] rij van getallen 0,1, ..., 9

[,] decimale komma of punt

[exp] exponent – teken ‘e’ of ‘E’

Scheidingsteken

; waarde van de lengte volgt

< waarde van de hoek volgt

Syntax voor de definiëring van een punt in het Cartesisch coördinatensysteem
[*,@][X],[Y],[Z]

Voorbeelden

12.4;45.8;12.4 absoluut puntcoördinaat in UCS 12.4, 45.8, 12.4

123.4;345.8 absoluut puntcoördinaat in het huidige werkvlak van het UCS 123.4, 345.8

@123;23;5 relatief coördinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt in UCS 123, 23, 5

@123;23
relatief coördinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt in het huidige werkvlak van het UCS 123,
23

@123
relatief coördinaat gerelateerd aan het laatste ingevoerde punt in het huidige werkvlak van het UCS 123,
0
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*123;23;5 globale coördinaat in GCS 123, 23, 5

* de oorsprong van GCS 0, 0, 0

Syntax voor de definiëring van een punt in polaire coördinaten
[*,@][lengte]<[hoek]

Voorbeelden

123<90 absolute coördinaten van een punt in UCS 0, 123, 0

123<180 absolute coördinaten van een punt in UCS 0, -123, 0

Syntax voor de definiëring van een punt in sferische coördinaten
[*,@][lengte]<[hoek]<[hoek] 

Voorbeeld

123<90<90 absolute coördinaat van een punt in UCS 0, 0, 123

Syntax voor de definiëring van een punt in cilindrische coördinaten
[*,@][lengte]<[hoek],[hoek]

Voorbeeld

123<90;200 absolute coördinaat van een punt in UCS 0, 123, 20

Commands

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Abbreviations
Command: By the “command” ismeant the string used to run someactions from the command line. Commandsusually con-
tain dots, e.g. “Structure.1d.Beam”

Shortcut: By the “shortcut” ismeant string used to run some actions from the command line. Shortcut is usually shorter than
corresponding command. Some commandsdoesnot have corresponding shortcuts.

Using of commands

Installation
Commands and shortcuts are available immediately after the installation of the Scia Engineer. It is not necessary to install
anything special neither to do anychanges in the settings.
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Each commandmay be started again without its selection. Use key "Enter" when the com-
mand is finished, and the command isstarted again automatically.

Protection
Commands and shortcuts belong to general functionality. They are not protected by any module and are available for all
users. However user is still able to run actionssupported byhis licence only. E.g. user which doesnot have nonlinearity in his
licence cannot start inserting of “Beam local nonlinearity”

Customization
Commands
Commandsare defined byScia and cannot be changed by the user.

Shortcuts
Shortcutsare also defined byScia, but theycan be changed (customized) byusers.

Stepsneeded for customization of shortcuts:

1. Go to Setup / Options / Environment

2. Press [Customize shortcuts] button
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3. File with customized shortcuts is opened. It is possible to add there new rows with customized short-
cuts.Show default commands]

Format of rows in the file isFull.Dot.Command=shortcut

(e.g. Structure.1d.Member =member )
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4.Restart Scia Engineer

Original shortcuts are available together with the new onesafter the customization. In case
of duplicity the customer’s shortcutshashigher priority than the original one.

It is possible to open file with default commands to search and copy full namesof commands using [Show default
commands]

Localization
There can be available different commandsand shortcuts for different languages. It dependson level of localization for each
country.

In case there are different commands for some country they are used together with English commands. Localized com-
mandshave higher priority than theEnglish ones..

The number “9” in the namesof files (mentioned in chapter related to customization) indicates the language. In case you are
using different language, the number in filesnameswill be different.

It is possible to use different *.usercmd file for each language. In such case the *.usercmd related to current language has
higher priority than theEnglish (9) one .

The complete order of searching of the command is following:

l Customized shortcuts for the current language
l Customized shortcuts for English language
l Scia defined shortcuts for current language
l Scia defined shortcuts for English language
l Full command names for current language
l Full command names for English version

Functionality coverage by commands

General
Commands are available only in open project. If there is not any project opened then it is not possible to use command line
for starting actions.

Actions available via commands
Commandsand shortcuts cover major part of available actionswithin Scia Engineer. Following typesof actionsare covered
bycommands:
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l actionsstarted from the tree
o inserting of entities (structuralmembers, supports, loads, libraries ...)
o running of calculation
o displaying of resultsand checks

l actionsstarted from toolbars
o modification of entities (copy,move, rotate, ...)
o changing of view (view point, zoom, view parameters, ...)
o actionsduplicatewith action started from the tree (calculation, libraries, ...)

l starting of variousmanagersand tools (galleries, document,…)

Actions not available via commands
It is not possible to modify running action using command line. E.g. when the inserting of beam is running it is not possible to
change e.g. snapping or geometryof the beamusing command line.

Commandsare not available in Document, GCSeditor, ODA.

Also selectionscannot be changed using commandsor shortcuts.

List of commands
The following table list the available commands including system-defined abbreviations (where available).

Command Abbreviation Short explanation

Redo Redo

Undo Undo

Tools.Activity.Activityonoff =act Activity On/Off

Tools.Activity.Drawinactivemembers =drawinact Draw inactive members

Tools.Activity.Activitybyselection =actsel Activity by selection (Selected membersOn)

Tools.Activity.Invertcurrentactivity =invact Invert current activity

Tools.Activity.Activitybyworkingplane =actwp Activity by working plane

Tools.Activity.Activitybyclippingbox =actcb Activity by clipping box

Tools.Activity.Activitybyselectionoff =actseloff Activity by selection (Selected membersOff)

Command.endcontinue =ec End+Continue

View.Viewx =x View X

View.Viewy =y View Y

View.Viewz =z View Z

View.Axo =axo AXO

View.Zoomin =zoomin Zoom +

View.Zoomout =zoomout Zoom -

View.Zoomall =zoomall Zoom all

Tools.Ucs.Ucsby3points =ucs3p UCS by 3 points

Tools.Ucs.Xyworkplane =wpxy XY workplane

Tools.Ucs.Yzworkplane =wpyz YZworkplane

Tools.Ucs.Xzworkplane =wpxz XZworkplane

View.Viewparam.Showall =vpa Set view parameters
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Command Abbreviation Short explanation

Tools.Ucs.Accordingtoentitylcs According to entity LCS

Tools.Ucs.Gcs =gcs GCS

Tools.Ucs.Gcsparallel =gcspar GCS parallel

Tools.Ucs.Verticalorthogonaltox =wpvx Vertical orthogonal to X

Tools.Ucs.Verticalorthogonaltoy =wpvy Vertical orthogonal to Y

Tools.Ucs.Verticaldefinedbyline =wpvl Vertical defined by line

Tools.Ucs.Move =wpm Move

Tools.Ucs.Rotate =wpr Rotate

Tools.Ucs.Perpendiculartoucssx Perpendicular to UCS's X

Tools.Ucs.Perpendiculartoucssy Perpendicular to UCS's Y

Tools.Ucs.Accordingtoview =wpbyview According to view

Tools.Ucs.Previous =wppre Previous

Command.End =END End

View.Cbox.new Clipping box - new

View.Cbox.Dotgridtracksettings Dot grid and tracking setting

View.Cbox.Onoff Clipping box (on/off)

Modify.Move =move Move

Modify.Rotate =rotate Rotate

Modify.Scale =scale Scale

Modify.Mirror =mirror Mirror

Modify.Copy =copy Copy

Modify.Trim =trim Trim

Modify.Extend =extend Extend

Modify.Breakinpoints =bk Break in defined points

Modify.Connectmembers =connect Connectmembers/nodes

Modify.Polylines.Insertnode Edit polyline - insert node

Modify.Polylines.Insertnodeatintersections Edit polyline - insert node at intersections

Modify.Polylines.Deletenode Edit polyline - delete node

Modify.Polylines.Breakintosinglecurves Edit polyline - break into single curves

Modify.Polylines.Fillet Edit polyline - fillet

Modify.Multicopy =multicopy Multicopy

Modify.Curves.Arcbyradius Edit curve - arc by radius

Modify.Curves.Arcbybulge Edit curve - arc by bulge

Modify.Curves.Arcbyangle Edit curve - arc by angle

Modify.Curves.Bezierweightfactor Edit curve - bezier weight factor

Modify.Curves.Curvetoline Convert curve to line

View.Zoomallselection =zoomsel Zoom all - selection

Modify.Delete =del Delete

View.Cbox.Alphanumericaledit Alphanumerical edit

View.Cbox.Aroundselectedentity Around selected entity

View.Cbox.Move Move
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Command Abbreviation Short explanation

View.Cbox.Attachtoworkplane Attach to workplane

Modify.Breakinintersections =bix Break in intersections

View.Cbox.Fromucs FromUCS

Modify.Disconnectlinkednodes =disconnect Disconnect linked nodes

Modify.Polylines.Joincurvesintopolyline Join curves into polyline

Modify.Join =join Join

View.Cbox.Aroundallentities Around all entities

Modify.Stretch =stretch Stretch

Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data

Modify.Moveadddata =moveadd Move add data

View.Perspectiveview =per Perspective view

Modify.Curves.Linetocirclearc Convert line to circle arc

Modify.Reversecurve =reverse Reverse orientation

Modify.Curves.Loinetoparabolicarc Convert line to parabolic arc

Modify.Curves.Linetobezier Convert line to bezier

Modify.Curves.Linetospline Convert line to spline

View.Generatestructuralmodel =gensm Generate structural model

View.Redraw =re Redraw

View.Regenerateview =reg Regenerate view

Command.Cancel =CANCEL Cancel

View.Viewparam.Showselected =vps Set view parameters for selected

Modify.Copyadddata =copyadd Copy add data

Modify.Moveadddata =moveadd Move add data

BIM.Align Align

Tools.Paperspacegallery =papg Paperspace gallery

Tools.Printpicture =prip Print Picture

Tools.Printdata =prid Print Data

Tools.Report =er Engineering report

View.Viewparam.Showhideloads =shlo Show / hide loads

View.Viewparam.Showhidesufraces =shsur Show / hide surfaces

View.Viewparam.Rendergeometry =rengeo Render geometry

View.Viewparam.Rendermodeldata =rendata Render model data (loads, the hinges,...)

View.Viewparam.Showhidesupports =shsup Show / hide supports

View.Viewparam.Showhidemasses =shmas Show / hide masses

View.Viewparam.Showhidemodels =shmod Show / hide models

View.Viewparam.Showhideadditionalmodeldata =shamod Show / hide additional model data

View.Viewparam.Showhidefemesh =shfem Show / hide FE mesh

View.Viewparam.Showhidedotgrid =shdg Show / hide dot grid

View.Viewparam.Showhideresult =shres Show / hide result

View.Viewparam.Showhidelabelofnodes =shlno Show / hide label of nodes

View.Viewparam.Showhidelabelofmembers =shlme Show / hide label ofmembers
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Command Abbreviation Short explanation

View.Viewparam.Showhidelabelofloads =shllo Show / hide label of loads

View.Viewparam.Analysismodelvolumes =amvol Analysismodel - volumes

View.Viewparam.Analysismodelaxes =ama Analysismodel - axes

View.Viewparam.Structuralmodel =sm Structural model

Tools.Activity.Activitybylayers =actlay Activity by layers

View.Viewparam.Showhidereinforcement =shrei Show / hide reinforcement

View.Viewparam.Showhidelabelreinforcement =shlrei Show / hide label reinforcement

View.Viewparam.Showhideothermodeldata =shmodd Show / hide other model data

View.Viewparam.Wired =w Wired

View.Viewparam.Transparent =t Transparent

View.Viewparam.Rendered =r Rendered

View.Ortho =ortho On/off Ortho

View.Tracking =trace On/off Tracking

Tools.Activity.Activitybystorey =actsto Activity by storey

Tools.Activity.Activitybystoreyup =actstou Move activity by storey up

Tools.Activity.Activitybystoreydown =actstod Move activity by storey down

Drawings.Drawingmanager =drwman Drawing manager

Results Results

Results.1d.Internalforcesonbeam =rifb Internal forces on beam

Results.Reaction.Reactions =react Reactions

Steel.Check =stec Check

Results.1d.Deformationsonbeam =rdb Deformations on beam

Results.1d.N =rn N

Results.1d.Mx =rmx Mx

Results.1d.Vy =rvy Vy

Results.1d.Vz =rvz Vz

Results.1d.My =rmy My

Results.1d.Mz =rmz Mz

Results.1d.Ux =rux ux

Results.1d.Uy =ruy uy

Results.1d.Uz =ruz uz

Results.Reaction.Rx =reax Rx

Results.Reaction.Ry =reay Ry

Results.Reaction.Rz =reaz Rz

Results.Reaction.Mx =remx Mx

Results.Reaction.My =remy My

Results.Reaction.Mz =remz Mz

Results.Deformedstructure =rd Deformed structure

Results.Displacementofnodes =rdn Displacement of nodes

Results.Reaction.Resultantofreactions =resreact Resultant of reactions

Results.1d.Relativedeformation =rrd Relative deformation
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Command Abbreviation Short explanation

Results.Reaction.Intensity =ri Intensity

Structure.Billofmaterial =bom Bill of material

Results.Reaction.Reactionline =rrl Reaction line

Steel.Checkfireresistance =sfirecheck Check - fire resistance

Results.Reaction.Foundationtable =ftable Foundation table

Results.1d.Connectionforces =rcf Connection Forces

Results.1d.Connectioninput =rci Connection input

Results.1d.Memberstress =rms Member Stress

Steel.Steelslenderness =sslend Steel slenderness

Results.Calculationprotocol =Calcprot Calculation protocol

Results.Eigenfrequencies =rei Eigen frequencies

Results.Criticalloadcoefficients =rcc Critical load coefficients

Concrete.1D.Concreteslenderness =cslend Concrete slenderness

Results.2d.Displacementofnodes =rpldn Displacement of nodes

Results.2d.Member2dinternalforces =rplif Member 2D - Internal Forces

Results.2d.Member2dstresses =rpls Member 2D- Stresses

Results.2d.Member2dcontactstresses =rplcs Member 2D- Contact stresses

Concrete.2D.Design.Memberdesignuls =cdesuls2D Member design ULS

Concrete.2D.Design.Memberdesignulssls =cdessls2D Member design ULS+SLS

Results.1d.Relativedeformationnocheck =rrdnocheck Relative deformation

Concrete.2D.Design.Deformations =cdef2D Deformations

Results.Subsoilcparameters =rscp Subsoil - C parameters

Results.Subsoilotherdata =rsod Subsoil - Other data

Results.Reaction.Nodalspacesupportresultant =nssr Nodal space support resultant

Results.1d.Shearstress =rss Shear stress

Results.2d1dupgrade =r2d1dup 2D/1D upgrade

Results.2d.Sigeplus =rsigepl SigE+

Results.2d.Sigeminus =rsigemin SigE-

Results.2d.Mx =rplmx mx

Results.2d.My =rplmy my

Results.Deformed1d2dstructure =rd1d2d Deformed Structure

Concrete.2D.Design.Member2ddeformations Member 2D deformations

Concrete.2D.Design.Voidedslabshearresistance =cvoidsres Voided slab shear resistance

Concrete.Billofprestressreinforcement =cpbom Bill of prestress reinforcement

Results.Accelerationofnodes =rdn Acceleration of nodes

Results.Displacement =disp 3D displacement

Results.Stress =sss 3D stress

Steel Steel

Steel.Checkdata.Bucklingdata =sbuckl Member buckling data

Steel.Checkdata.Ltbrestraints =ltbres LTB Restraints

Steel.Checkdata.Webstiffener Web stiffener
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Command Abbreviation Short explanation

Steel.Checkdata.Diaphragms Diaphragms

Steel.Checkdata.Fireresistance =sfire Fire resistance

Steel.Checkdata.Memberdata Steel member data

Steel.Setup Setup

Steel.SetupBS Setup

Steel.Connections.Check Check

Steel.Characteristicbeamfactor Characteristic beam factor

Structure.Modeldata.Sectiononbeam =bsection Section on beam

Steel.Checkdata.Webcripplingdata Web crippling data

Steel.Checkdata.Overlapdata Overlap data

Steel.SteelsetupEC =Steelsetup Steel Setup

Steel.Connections.Setup Connections Setup

Steel.Checkdata.Additionallateralrestraints Additional Lateral Restraints

Steel.Checkdata.Localtransverseforcesdata Local Transverse Forces data

Steel.Slschecks =sslsc SLS Checks

OpenConnection Open connection

Steel.Checkdata.Links =slink Links

Steel.Checkdata.Stiffeners =sstiffen Stiffeners

Steel.Connections.Framestrongaxis Frame bolted/welded-strong axis

Steel.Connections.Frameweakaxis Frame bolted/welded-weak axis

Steel.Connections.Gridpinned Grid pinned

Steel.Connections.Bolteddiagonal Bolted diagonal

Drawings.Sectiontolinegrid Plan view

Drawings.Section =secv Section

Drawings.Planviewtodwg Export section/Plan view to DWG

Drawings.Generalsection General section

Drawings.Sectiontolinegrid Storey-to-Plan view

Drawings.Sectiontolinegrid Section-to-Line grid

Drawings.dimensions.linear.Aligned =dal Aligned

Drawings.dimensions.linear.Horizontal =dhor Horizontal

Drawings.dimensions.linear.Vertical =dvert Vertical

Drawings.dimensions.Stationing.Horizontal =dshor Horizontal

Drawings.dimensions.Stationing.Vertical =dsvert Vertical

Drawings.dimensions.Stationing.Aligned =dsal Aligned

Drawings.dimensions.baseline.Horizontal =dbshor Horizontal

Drawings.dimensions.baseline.Vertical =dbsvert Vertical

Drawings.dimensions.baseline.Aligned =dbsal Aligned

Drawings.dimensions.baseline.Angular =dbsan Angular

Drawings.dimensions.Radius =dra Radius

Drawings.dimensions.Diameter =ddi Diameter

Drawings.dimensions.Arclength =darcl Arc length
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Command Abbreviation Short explanation

Drawings.dimensions.Angular =dan Angular

Drawings.dimensions.Arcangular =darcan Arc angular

Drawings.dimensions.Label =dlab Label

Drawings.dimensions.Labelwithleader =dlable Label with leader

Library.Materials =mat Materials

Library.Crosssections =css Cross-sections

Library.Catalogueblocks =licb Catalogue blocks

Library.Namedcsitem Named item

Library.Analysis.Crosssectionlist =licsli Cross-section list

Library.Analysis.Sectionmatrix Section matrix

Library.Analysis.Productrange Fabricated Css, Product range, Joists

Library.Analysis.Nonlinearfunctions =nlf Nonlinear functions

Library.Analysis.Hingetype =hit Hinge type

Library.Analysis.Initialdeformations =inidef Initial deformations

Library.Analysis.Buckling =buckl Buckling

Library.Analysis.Emodulusfunction =efun E modulus function

Library.Prestessing.Fittinghollowcoreslabs =hcfit Fitting hollow core slabs

Library.Dampers =damper Dampers

Library.Analysis.Orthotropy =liort Orthotropy

Library.Steel.Diaphragms =diaph Diaphragms

Library.Steel.Bolts =bolts Bolts

Library.Steel.Boltdiameterrelation Bolt diameter relation

Library.Steel.Connectiondatatocss Connection data to CSS

Library.Steel.Hallconnection Hall connection

Library.Concrete.Stirrups =stirrups Stirrups

Library.Concrete.Longitudinalreinforcement =longrnf Longitudinal reinforcement

Library.Concrete.2dreinforcementmesh =2drnf 2DReinforcementmesh

Library.Prestessing.Boreholepatterns =bhp Bore hole patterns

Library.Prestessing.Sectionalstrandpatterns Sectional strand patterns

Library.Prestessing.Stressingbeds Stressing beds

Library.Prestessing.Tendonsourcegeometry Tendon source geometry

Library.Prestressing.Typeofstressing Type of stressing

Library.Composite.Hollowcoreslab Hollow core slab

Library.Composite.Compositeslabdata Composite slab data

Library.Composite.Shearconnectors Shear Connectors

Library.Geotechnics.Subsoils =subs Subsoils

Library.Geotechnics.Geologicprofiles =geop Geologic profiles

Library.Geotechnics.Geologicareas =geoa Geologic areas

Library.Geotechnics.Padfoundations =pads Pad foundations

Library.Loads.Predefinedloads =pdl Predefined loads

Library.Loads.Windpressures =winpres Wind pressures
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Command Abbreviation Short explanation

Library.Loads.Seismicspectrums =seisp Seismic spectrums

Library.Loads.Dynamicloadfunctions =dlfun Dynamic load functions

Library.Loads.Unitmobileload Unit mobile load

Library.Loads.Mobileloadsystems Mobile load systems

Library.Loads.Loadpattern Load pattern

Library.Fireheat.Thermaldistributioncurves Thermal distribution curves

Library.Fireheat.Insulations =insul Insulations

Library.Fireheat.Temperaturetimecurve Temperature-time curve

Library.Analysis.Functionoftimedependency Function of time dependency

Library.Analysis.Functionoftemperaturedependency Function of temperature dependency

Library.Concrete.Cellularbeamtype =cellb Cellular beam type

Library.Loads.Trains Trains

Library.Drawing.Drawingstyle =dwst Drawing style

Library.Layers =lyr Layers

Library.Ucsmanager =liucs UCS

Library.Loads.Linesettlement =linesetl Line settlement

Library.Parameters =prms Parameters

Library.Loads.Combinations =lcomb Combinations

Analysis.Calculation =calc Calculation

Analysis.Hiddencalculation =hicalc Hidden calculation

Tools.Picturegallery =pig Picture gallery

Tools.Units =Units Units

Library.Loads.Resultclasses =rclass Result classes

Library.Templatesetting =templs Parameters template settings

Project =proj Project

Analysis.Checkstructuredata =checkdata Check structure data

Library.Loads.Massgroups =massg Mass groups

Analysis.Meshgeneration =meshgen Mesh generation

Library.Loads.Nonlinearcombinations =nlcomb Nonlinear combinations

Library.Loads.Stabilitycombinations =stbcomb Stability combinations

Library.Loads.Combinationofmassgroups =masscomb Combination ofmass groups

Library.Loads.Concretecombinations =concomb Concrete combinations

Absences.Absencegroups Absence groups

Analysis.Solversetup =so

Eigenschappentabel
Een eigenschappentabel is een unieke controle van Scia Engineer, die wordt gebruikt in het programma dialoogscherm en
in het Eigenschappenvenster. De controle ziet eruit als een tabel (als basis een twee kolommen, meerdere rijen tabel),
waarvan de eerste kolom de naam van het individuele onderdeel bevat, dat wordt weergegeven in de tabel en de tweede
kolom toont de bijbehorendewaarden.

Over het algemeen kunnen de waarden in de "waarde cellen" van de bijbehorende eigenschappentabel worden aan-
gepast. Er zijn verschillende manieren om de waarde te veranderen (zie hieronder). Bovendien kunnen de individuele
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onderdelen van de tabel worden verbonden óf (i) met een ander deel van het programma (bijvoorbeeld dialoogscherm) óf
(ii) met een grafisch venster. Beide varianten representeren een krachtig kenmerk, dat duidelijk de eenvoud en snelheid
van het bewerkingsprocesvergroot.

Om de verschijning van de dialoogschermen van het programma gelijk te schakelen, wordt de eigenschappentabel ook
gebruikt voor de passieve weergave van informatie. In een dergelijk geval worden de "waarde cellen" weergegeven om
een ongelukkige verandering van dewaarden te voorkomen.

Type eigenschappentabel cellen
naam
cel

Het bevat de naam van het onderdeel, waarvan de waarde wordt weergegeven in de gekoppelde waarde cel.

groep
cel

Dit is een speciaal geval van de naam cel. Soms staat de naam cel alleen en is niet gekoppeld aan een
waarde cel. Dit wordt gebruikt om bijvoorbeeld de naam van een groep of onderdelen weer te geven.

waarde
cel

Deze cel bevat de corresponderende gegevens. De gegevens kunnen wel of niet worden bewerkt, afhankelijk
van de situatie.

Dewaarde cel kan van verschillende typen zijn.Waar mogelijkwordt de terminologie van de cel genomen van de standaard
MS Windows terminologie voor dialoogdoos bestanddelen. Tussen haakjes, een beschrijvende naam wordt toegevoegd
(wanneer toepasbaar).

invoerveld

(eenvoudige
waarde cel)

Het basistype van de cel zorgt voor handmatige invoer van een waarde. Afhankelijk van het bepaalde
onderdeel kan de waarde of numeriek of alfabetisch zijn.

combo box

(selectielijst
cel)

Deze controle wordt gebuikt voor onderdelen, waarvan de juiste waarde wordt gedefinieerd door
selectie van een lijst met beschikbare varianten.

aanvink doos

(ja/nee cel)
Dit type cel zorgt voor alleen twee grenswaarden – voor 'JA' en 'NEE'.

knop
De knop kan worden gebruikt om een benodigd actietype te starten, bijvoorbeeld open een dia-
loogscherm, enz.

kleur lijst Dit type is gelijk aan de combo box. Het verschil is, dat het alleen kleur biedt.

Combinatie van celtypen in één tabel cel
De individuele celtypen kunnen worden gecombineerd binnen een enkele cel. Dat betekent dat, bijvoorbeeld één tabelcel
kan bestaan uit een combo boxen een knop of uit drie bewerkingsdozen.

Dit onderdeelwordt bijvoorbeeld gebruikt in tabellen, waar een doorsnede zoumoeten worden gespecificeerd. De tabelcel
bevat dan:

l een comboboxmet daarin alle doorsneden, die al gedefinieerd zijn in het huidige project,

l een knop, die de doorsnede manager opent en op die manier zorgt voor de definiëring van een nieuw doorsnede
type, wanneer geen van de bestaanden tegemoet komt aan de vereisten van het specifieke onderdeel.
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Verbinding tussen tabelcellen en het grafische venster
In een aantal dialoogschermen, kunnen individuele tabelonderdelen worden gerelateerd aan specifieke onderdelen van
een tekening getoond in een grafisch venster. In dergelijke gevallen zou het handig zijn om:

l het juiste gedeelte van de tekening op te lichten, wanneer de overeenkomende tabelcelwordt geselecteerd, of

l de juiste tabelcel op te lichten, wanneer het overeenkomende gedeelte van de tekeningwordt aangeklikt.

De Scia Engineer eigenschappentabel maakt dit mogelijk. Daarom worden, waar dit toepasbaar en mogelijk is, de juiste
tabelcellen verbondenmet overeenkomende tekeningonderdelen.

Als voorbeeld kunnen we het dialoogscherm geven voor het bewerken van een doorsnede. Hier geven de afmetingen van
een doorsnede preciesweer, waar dit onderdeel ideaal voor is. Bij het klikken op een van demaatlijnen in de tekening wordt
de overeenkomende tabelrij opgelicht, en vice versa.

Voorbeeld van een eigenschappentabel
De afbeelding hieronder toont het 'doorsnede bewerken' dialoogscherm. De muiscursor wordt geplaatst in het grafische
venster van de doorsnede manager boven de hoogte maatlijn. Nadat de linker muisknop was aangeklikt, kreeg het over-
eenkomende onderdeel in de tabel boven de afbeelding de focus (het blauwe onderdeel).
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Principe van voortgangsbalk
Vooral voor grote modellen, kunnen een aantal acties, uitgevoerd in Scia Engineer, nogal tijdrovend zijn. Om de gebruiker
te vertellenwat de voortgang is, wordt een voortgangsbalkgetoond op het scherm.

Het:

l geeft aan dat het programmaaan het werk is,

l meet welkdeel van het totale werk reedsklaar is.

De voortgangsbalk kan óf verschijnen in eenmodaal dialoogschermóf op een statusbalk.

Het kan eruitzien alsb.v.:
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Wanneer het toepassingsvenster niet isgemaximaliseerd, kan het voorkomen dat de voort-
gangsbalk niet in de statusbalk past, waarvan de lengte is begrensd door de aangepaste
breedte van het toepassingsvenster. In dat geval isde voortgangsbalkdie normaal zou ver-
schijnen op de statusbalkonzichtbaar.

Gebruikersinterface Skins
Scia Engineer kanmet een standaard Grafische Gebruikersinterface of met een vereenvoudigde gebruikersinterface geo-
pendworden. Deze vereenvoudigde gebruikersinterface isanaloog aan skinsdie andere programma’sgebruikt worden. In
Scia Engineer wijzigen deze skinsniet alleen het uiterlijk van het programma,maar ze kunnen de beschikbare functie beper-
ken (maar niet uitbreiden). Dit is handig voor klanten die zich richten op bepaalde problemen. Bijvoorbeeld, als u Scia Engi-
neer als een modeller gebruikt en u gaat geen enkele berekening uitvoeren, zijn de menufuncties voor het invoeren van
belastingen, ondersteuningen, scharnieren, voor het starten van een berekening, bekijken van resultaten, enz. overbodig.
Bovendien is het ookmogelijk om de schikking van de werkbalken en het boommenu te wijzigen en de iconen op de werk-
balken te veranderen.

Een goed voorbeeld van een praktische toepassing van deze technologie isde 3D Free FormModeller.

De 3D Free Form Modeller is een toepassing die gebaseerd is op het volledige Scia Engineer programma, maar dat de
berekening en normcontrole mogelijkheden opzij laat liggen. En omdat het bedoeld is voor Allplan gebruikers, vervangt het
enkele standaard Scia Engineer stijliconen op werkbalken met iconen van Allplan. Dit heeft slechts één doel: ervoor zorgen
dat deAllplan-gebruikersefficiënter kunnenwerkenmet de 3D Free FormModeller.

Knoppenbalken
Knoppenbalken zijn kleine zwevende vensterachtige objecten, die een serie knoppen bevatten. De knoppen kunnen wor-
den gebruikt voor het openen van verschillende functies. De knoppenbalken kunnen zwevend op het schermworden gela-
ten of kunnenworden ondergebracht aan een zijde van het scherm.

Voorbeelden

Beeld

Geometriemanipulaties

U kunt in het menu Beeld > Knoppenbalkenbepalen welke knoppenbalken moeten worden weergegeven. Met deze
menufunctie kunt de gewenste knoppenbalken in- of uitschakelen. Bovendien kunt u met deze functie andere onderdelen
van de grafische gebruikersinterfaceweergeven of verbergen.

Lijst van onderdelen van de interface die kunnenwordenweergegeven of verborgen:
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l boomdialoogvenster,

l eigenschappenvenster,

l tekstvenster (afdrukvoorbeeldvenster),

l commandolijn,

l statusbalk,

l hoofdmenu.

Lijst van beschikbare knoppenbalken:

l Tools (bijv. Eenheden, Lagen, UCS, enz.),

l Activiteit,

l Modelleringsgereedschap (bijv. Booleaanse bewerkingen met algemene vaste lichamen, genereren en wijzigen van
verticesop algemene vaste lichamen, enz.),

l UCS (gebruikerscoördinatenstelsel),

l Geometriemanipulatie (bijv. Verplaatsen, Kopiëren, enz.),

l Lijn bewerken (bijv. Verkorten, Verlengen, Vergroten, enz.),

l Polylijn wijzigen (bijv. Punt toevoegen aan een polylijn, Polylijn verdelen, enz.),

l Krommewijzigen (bijv. Boog bewerken, Boog converteren naar lijn, enz.),

l Selectie van objecten,

l Basis (bijv. Openen, Opslaan, enz.).

Voorgedefinieerde knoppenbalkindelingen
Ookal kunt u de knoppenbalken vrij verplaatsen over het scherm en deze laten "zweven" of koppelen aan een zijde van het
applicatievenster, u kunt ook kiezen uit verscheidene voorgedefinieerde configuraties van knoppenbalken in het menu
Beeld > Knoppenbalkenschikking:

l Standaard schikking - Classic,

l Ontwerp configuratie - Allplan stijl (deze configuratie is bedoeld voor Allplan-gebruikers. Hiermee wordt de grafische
gebruikersinterface vanScia Engineer aangepast zodat deze de conventiesvolgt die gebruikelijk zijn voor Allplan.),

l BasisConfiguratie,

l Maakalle knoppenbalken drijvend.

Opmerking: Het aantal en de indeling van knoppenbalken en het aantal en typen voor-
gedefinieerde knoppenbalkschikkingen kan variëren, afhankelijk van de "skin" en modus
die u selecteert voor Scia Engineer. De grafische gebruikersinterface van de volledige Scia
Engineer kan er bijvoorbeeld anders uitzien dan de 3D Free Form Modeller of Scia Engi-
neer Modeller (de laatste twee zijn bijvoorbeeld toegankelijk wanneer u Scia Engineer
opent vanuit de Allplan-applicatie).
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Knoppenbalken aanpassen
U kunt knoppenbalken zelf aanpassen. Het ismogelijk om de vorm van de knoppenbalken te wijzigen, knoppen toe te voe-
gen aan of te verwijderen van afzonderlijke knoppenbalken en nieuwe eigen knoppenbalken te definiëren.

Elke knoppenbalk heeft een knop met een pijltje (de knop bevindt zich aan de rechterkant van de knoppenbalk als de balk
gekoppeld is en in de kop van de knoppenbalk als de balk zweeft - zie de twee afbeeldingen hieronder). Als u op de knop
met het pijltje klikt, wordt een submenu geopendmet de optieKnoppen toevoegen of verwijderen. Dit onderdeel biedt
vervolgensverscheidene subonderdelen:

- de namen van de knoppenbalken die zijn gekoppeld in dezelfde "knoppenbalkrij" (in het geval van een zwevende knop-
penbalkbevat dit alleen de naamvan de betreffende knoppenbalk),

- onderdeelAanpassenwaarmee het dialoogvenster Aanpassenwordt geopend (dit wordt verderop in de tekst beschre-
ven).

Afbeelding: knopmet pijltje (gemarkeerdmet rode cirkel) op een gekoppelde en een zwevende knoppenbalk

De vorm van de knoppenbalk wijzigen
De vorm van elke zwevende knoppenbalk kan worden gewijzigd. Plaats demuiscursor boven de rand van de knoppenbalk,
klikmet de linkermuisknop en sleep.

Voorbeeld:

Knoppen op een knoppenbalk verbergen
1) Klikop de knopmet het pijltje op de betreffende knoppenbalken open het submenu.

2) Selecteer de naamvan de knoppenbalkdie uwilt wijzigen.

3) Er wordt een ander "submenu" geopendmet een complete lijst van alle beschikbare knoppen voor de knoppenbalk.

4) Schakel de knoppen die uwilt verbergen uit en selecteer de knoppen die uwilt zien.

Opmerking : als de knoppenbalk zweeft, kunt u met deze procedure alleen de knoppenbalk wijzigen waarvan u op de knop
met het pijltje hebt geklikt. Als de knoppenbalk is gekoppeld, kunt u met deze procedure toegang krijgen tot alle knop-
penbalken die zich in dezelfde "knoppenbalkrij" bevinden.
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Dialoogvenster Aanpassen
Het dialoogvenster Aanpassen kan worden gebruikt voor het wijzigen van een bestaande knoppenbalk of het definiëren
van nieuwe gebruikersspecifieke knoppenbalken.

De procedure voor het openen van het dialoogvenster Aanpassen
1) Klikop de knopmet het pijltje op een knoppenbalken open het submenu.

2) Klikop de optie Aanpassen...

Tabblad Commando’s
Opdit tabblad staat een lijst met alle beschikbare knoppenbalken en de bijbehorende knoppen.

Op dit tabblad kunt u elk gewenst commando uit het dialoogvenster naar een weergegeven knoppenbalk slepen en daar
neerzetten.

1) Selecteer de gewenste knoppenbalk in de lijst links.

2) Selecteer de gewenste knop in de lijst rechts.

3) Klikerop en sleep deze naar de gewenste knoppenbalk.

4) Laat demuisknop los; de geselecteerde functie wordt aan de doelknoppenbalk toegevoegd.

Als u een knop van een van de bestaande knoppenbalken wilt verwijderen, sleept u de betreffende functie gewoon van de
knoppenbalk (het dialoogvenster Aanpassenmoet geopend zijn).

1) Selecteer de functie die u van de knoppenbalkwilt verwijderen.

2) Klikerop en sleep dezeweg van de knoppenbalk (buiten het knoppenbalkgebied van alle knoppenbalken).

3) Laat demuisknop los; de functie wordt van de knoppenbalkverwijderd.

Tabblad Knoppenbalken
Opdit tabblad kunt u het volgende:

- elk van de bestaande knoppenbalkenweergeven of verbergen

- de standaardconfiguratie van de knoppenbalkherstellen

- nieuwe knoppenbalkenmaken

- uw zelfgemaakte knoppenbalk(en) verwijderen

- uw zelfgemaakte knoppenbalk(en) hernoemen

Wanneer u een nieuwe knoppenbalk maakt, gaat u naar het tabblad Commando’s en zet u met slepen-en-neerzetten de
gewenste functieserop.

Opmerking : Wanneer een nieuwe knoppenbalk is gemaakt, verschijnt deze mogelijk niet in de lijst met bestaande knop-
penbalken in het dialoogvenster Aanpassen. Sluit in dat geval het dialoogvenster Aanpassen en open het opnieuw. De
nieuwe knoppenbalkstaat nuwel vermeld.
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Aangepaste knoppenbalken naar een andere computer kopiëren
De instellingen die op een computer zijn gemaakt, kunnen eenvoudig naar een andere computer worden overgebracht. Dit
kan bijvoorbeeld nuttig zijn als één ingenieur op verschillende computers werkt of als een team dezelfde instellingen wil
gebruiken.

De zelf gemaakte instellingen worden opgeslagen in de map voor bestanden met gebruikersinstellingen die is gedefinieerd
in het dialoogvenster Instellingen > Opties.

Deze map bevat de submapKnoppenbalken, met bestanden voor afzonderlijke knoppenbalken. Elke knoppenbalk heeft
een eigen bestandmet de extensieCTC: bijvoorbeeld TB_Activiteit.CTC, TB_Basis.CTC, TB_Berekenen.CTC, TB_Krom-
men_Bewerken.CTC, enz.

Als u uw instellingen naar een andere computer wilt overbrengen, kopieert u gewoon deze bestanden naar demapKnop-
penbalken in demapmet gebruikersinstellingen op die andere computer.

Introductie van applicatievenster
Alle informatie die het programma aan de gebruiker kan geven wordt weergegeven in een applicatievenster. Een appli-
catievenster kan van de volgende typen zijn:

l grafisch venster,

l documentvenster,

l afdrukvoorbeeldvenster.

De gebruiker kan alle venster typen tegelijkertijd gebruiken en is vrij tussen hen te wisselen, of hij kan alleen één type tegelijk
gebruiken. Dat hangt volledig af van zijn of haar wil en gewoonten.

Tegelijkertijd kunnen zoveel grafische en documentvensters worden geopend, als de gebruiker ze nuttig acht. Aan de
andere kant kan er, maar één afdrukvoorbeeldvenster geopend zijn.

Grafisch venster
Dit venster kanworden gezien alseen tekentafel, echter met een nogal geavanceerde functionaliteit.

Een model, dat is gedefinieerd door de gebruiker wordt weergegeven in dit venster. De individuele delen van een model
kunnen in dit venster letterlijkworden getekend. Alle selectiesvan iedere functie worden in dit venster type gemaakt en ieder
reactie van het programma op de actie van de gebruiker, die het model beďnvloeden, wordt getoond in dit venster. Ook de
berekende resultatenworden in dit venster getoond.

Het venster toont de projectgegevens en ontvangt informatie van de gebruiker, geleverd door het bewegen en klikken met
demuis.
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Een willekeurig aantal grafische vensters, ongeacht hun type, kunnen tegelijkertijd worden geopend voor één of voor een
aantal verschillende projecten.

Voorbeeld van een grafisch venster

Viewports
De term "viewport" komt uit Allplan en betekent grafisch venster.

HetMenuvenster bidet verschillende voorgedefinieerd regelsvan viewports (vensters).

1 viewport
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2 viewports

3 viewports

4 viewports (1)
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4 viewports (2)

Bovendien ishetmogelijk omde vensters te schikken op elke anderemanier die past bij u behoeften of gewoonten.

Grafisch venster pop-up menu
Ieder grafisch venster dat Scia Engineer maakt, heeft een pop-up menu, dat ermee verbonden is. Het pop-up menu ver-
bondenmet het venster zorgt voor een snelle toegang tot veel gebruikte functies.

Om toegang tot dit menu te krijgen moet de muiscursor zo worden verschoven, dat het zich binnen het venster bevindt –
niet in de titelbalk, of op de randen van het venster. Klikdan op demeest rechtsemuisknop omhetmenu te laten verschijnen
op het scherm. Beweeg de muis dan om de benodigde optie op te lichten. Klik op de meest linker muisknop om de gese-
lecteerde actie te starten.

Het venster pop-upmenuwordt gedetailleerd beschreven in een afzonderlijk hoofdstukBasiswerkgereedschappen >Ven-
ster pop-upmenu.

Voorbeeld van een pop-upmenu
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Antialiasing

WAT IS ANTIALIASING
Het voorvoegsel "anti" staat voor tegenwerkend of neutraliserend. Aliasing iseen gerafeld, trapvormig effect op gebogen of
diagonale lijnen. Antialiasing betekent daaromhet tegengaan en neutraliseren van gerafelde lijnen.

Afbeelding ter illustratie van het aliasingeffect. In de eerste afbeelding is het aliasingeffect te zien op de plaatranden. In de
tweede afbeelding isdezelfde constructie te zijnmet het antialiasing (AA) algoritme ingeschakeld.

HOE ANTIALIASING WERKT IN SCIA ENGINEER
Er zijn verscheidene antialiasing-algoritmen beschikbaar. Demeeste hiervanworden direct ondersteund door moderne 3D
grafische kaarten omdat ze deel uitmaken van de OpenGL instructieset. Met ingang van Scia Engineer 2012 gebruiken we
één van de verscheidenheid aan algoritmen, te weten Accumulation Buffer Antialiasing. We zijn van plan verschillende
andere algoritmen te gaan ondersteunen om gebruikers de best mogelijke output te kunnen bieden, vergelijkbaar met wat
we kennen van andere 3Dmodelleringsprogramma'sof zelfs3D games.

In principe moeten alle antialiasing-algoritmen 3D scenes meerdere keren genereren of met een hogere resolutie dan
daadwerkelijk op het scherm van de gebruiker wordt weergegeven. Daarom vertragen alle antialiasing-algoritmen de res-
pons van de 3D regeling. Dit vertragende effect is voornamelijk het gevolg van de eigenlijke hardware: de 3D grafische
kaart. Hoe sneller de hardware, des teminder ishet vertragende effect bij de 3D scene.
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Het eigen antialiasing-algoritme vanScia Engineer wordt geleverdmet 3 voorgedefinieerde instellingen. De kwaliteit van de
output is zorgvuldig in evenwicht gebrachtmet de snelheidsvermindering.

Geen
Het antialiasing-algoritme isvolledig uitgeschakeld. Het aliasing-effect is te zien op gebogen of diagonale lijnen.
Gemiddelde kwaliteit
Het antialiasing-algoritme werkt met gematigde en uitgebalanceerde attributen. Bij gebruik van een standalone
3D grafische kaart zou de gebruiker geen significante snelheidsvermindering moeten ervaren bij kleine tot mid-
delgrote projecten.
Hoge kwaliteit
De attributen van het antialiasing-algoritme zijn meer dan twee keer zo groot als voor de gemiddelde kwaliteit,
dus de snelheidsvermindering zou merkbaar kunnen worden. Deze optie is te doen voor gebruikers met een
moderne 3D grafische kaart bij kleine tot middelgrote projecten. Deze optie wordt niet aangeraden bij extreem
grote projecten, zoals torenflats of grote appartementenblokken. De projectgrootte wordt bepaald door het aan-
tal entiteiten die de 3D regeling tegelijkertijd moet weergeven. Daarom is bijvoorbeeld zelfs een brug-
ontwerpproject dat een uitdaging is vanuit engineering-perspectief, geen grote uitdaging voor de snelheid van
de 3D regeling. Daarentegen kan een enorme stalen constructie bestaande uit duizenden staven bijzonder lastig
worden ommee om te gaan.
Superkwaliteit
Deze instelling isbedoeld voor gebruikersdie beschikken over demeest geavanceerde hardware. Over het alge-
meen wordt deze optie gekozen voor het exporteren van afdrukbeelden met hoge kwaliteit, zoals bitmap- of
Klembord-afbeeldingen. Het grootste verschil met de algoritme-attributen bij Hoge kwaliteit is de hoeveelheid
vervaging die wordt gebruikt om het aliasingeffect te verminderen. Deze instelling kan in hoge mate subjectief
worden, omdat gerafelde lijnen er iets anders uitzien dan het origineel - sommige lijnen kunnen dikker lijken dan
voorheen, terwijl sommige randen er vlekkerig kunnen uitzien vergeleken met het originele beeld. Tegelijkertijd
kan de uiteindelijke output er natuurlijker uitzien in de documentatie of op de afdruk, met een meer "foto-
realistische" feel. De vertraging is zelfs op de snelste hardware merkbaar, maar blijft te doen bij kleine tot mid-
delgrote projecten. Een belangrijke voorwaarde iswel het gebruikeen krachtige 3D grafische kaart.

DOORSNEEGEBRUIK
Denormale gebruiker met gewone of oudere hardware

Hieronder vallen over het algemeen standaard notebooks, laptops of desktopcomputers van 3 of meer jaar oud. Voor der-
gelijke gebruikers is de standaardoptie bij voorkeur het uitschakelen van antialiasing voor het werken met 3D scenes.
Gebruikers kunnen echter nog steedsprofiteren van hogere antialiasing-niveaus, maar alleen bij het exporteren van de uit-
eindelijke afbeelding naar document, galerij, Klembord of bestand.

Gebruiker met de nieuwste hardware
Deze gebruiker beschikt over de nieuwste desktophardware met een beeldscherm met hoge resolutie. Hij gebruikt een
moderne 3D grafische kaart, zoals NVIDIA Quadro of een vergelijkbaar product. Hij experimenteert graag met ver-
scheidene instellingen voor verschillende projecten. Voor hem is het gebruik van de kwaliteitsniveausGemiddeld tot Super
nuttig voor zijn dagelijksewerk.

VOORBEELDEN
Het Scia Engineer antialiasing-algoritme is bruikbaar voor alle inhoud van 3D scenes. Omdat Scia Engineer primair een
EEM- berekeningstool is, is het de moeite waard om de optie te verkennen met verschillende soorten bere-
keningsresultaten, zoals vervormd net of interne krachtendiagrammen. Dit voegt extra leesbaarheid toe aan Scia Engi-
neer-output en zorgt voor aantrekkelijke en professioneel uitziende afbeeldingen. Deze output vertegenwoordigt niet alleen
de constructeur, maar de extra leesbaarheid voegt voordelen toe aan alle afbeeldingen.

Een paar geëxporteerde afbeeldingenmetGeen/Superkwaliteit ingeschakeld.
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WAARSCHUWING
Elke afbeelding van een 3D scene met antialiasing ingeschakeld kan er anders uitzien wanneer deze wordt bekeken door
personen met verschillende kleurgevoeligheid. Personen met verschillende niveaus van astigmatisme kunnen het werken
met antialias-output onprettig vinden. Alser daarom tekenen zijn van subjectief ongemak, ishet raadzaamdeze instelling uit-
geschakeld te laten.

Vóór:

Na:

Vóór:
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Na:

Vóór:

Na:
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Documentvenster
Dit venster type wordt gebruikt om het document of verslag over het geanalyseerde model weer te geven, zijn invoer-
gegevens, resultaten van berekening, en verwijzing naar technische standaard (d.w.z. normcontrole).

Dit venster kan zowel grafische als tekstuele (numerieke) informatie bevatten.

Een willekeurig aantal documentvensters, ongeacht hun type, kan tegelijkertijd voor één of een aantal verschillende pro-
jectenworden geopend.

Voorbeeld van een documentvenster

Preview window

- 100 -



Layout enwerkmethode

Introduction
ThePreviewwindow isa document-likewindow that can be used for tabular preview of selected entitiesor results.

Manyprinciples are shared with Engineering Report, thereforemany instructions related to using of Preview window will be
identical to instruction related to Engineering report.

Opening the Preview
The procedure for the opening of the Previewwindow for non-results tables:

1. In the graphicalwindow of Scia Engineer select the entities that should be included into the preview.
2. Call function Print / Preview table:
1. either usingmenu function File >Print data >Print / Preview table,
2. or clicking button [Print] on toolbar Project.

3. The previewwindow isopened and tablesare displayed
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The procedure for openingPreviewwindow for result tables

l Press the action buttonPreview in the resultsproperties
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Previewwindow can be also opened from themenuView / Toolbars
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Note: If the Preview window has been already opened, its content is replaced with the
appropriate new tables.

Switching between new on old preview window
Conservative usersmay still use old preview window. The switching can be done in Setup / Options / Other dialogue on the
panelClassicGUI.
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Printing the preview
Content of Preview window can be printed using two buttons. Left one opensprint preview backstage view with possibility to
modify printing parameters (those parameters are same as in Engineering Report). The right one start printing with the last
used setting.
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Exporting preview
Content of the Preview window can be exported using the Export button. There are the same possibilities as in exporting of
EngineeringReport.

Adjusting Preview window

Adjusting displaying
Zooming
It is possible to select one ofmajor zoommodes (fit to window, fit pagewidth, 100%) using toolbar buttons.
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Graphical presentation of numerical values
Graphical presentation of numerical valuescan be switchedON/OFF using the toolbar button.
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Preview template
Content of the preview window consists of the selected table (see the chapter Opening the Preview) and preview template.
Preview template can contain all entitieswhich can be inserted into Engineering Report. The content of Preview template is
placed before the selected table.

The typical content of the Preview template isdefinition of Page layout, Page format andVisual style.

Selection of Preview template
The current preview template can be selected in theOption dialogue:

There are two predefined report templates in the installation of SCIA Engineer. The one with Letter page format for United
statesand the second onewith A4 page format for the rest of theworld.

Creating of new Preview template
Creating of Preview template is veryeasy:

1. Define its content in the EngineeringReport.
2. Store it using theSave as preview template command.
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Editing of Preview templates
For editing of existing Preview templates follow those steps:
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1. Insert content of existing Preview template in EngineeringReport. Preview templatesare listed in the list of new items

2. Modify the content of the report
3. Store it using theSave as preview template command
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Eigenschappenvenster
Het eigenschappenvenster heeft zijn naam afgeleid van een eigenschappentabel, die erin wordt weergegeven. Het eigen-
schappenvenster somt parameters, karakteristieken en geselecteerde opties op van bepaalde entiteiten zoals knopen, lig-
gers, belastingen en resultaatgrafieken.

Het eigenschappenvenster toont altijd informatie, die is gerelateerd aan de geselecteerde entiteiten. Echter, het eigen-
schappenvenster is niet alleen ontworpen om passief de eigenschappen weer te geven, maar ookom te zorgen voor snelle
en gemakkelijke aanpassing ervan.

Wanneer de huidige selectie uit alleen één enkele entiteit bestaat, kunnen over het algemeen alle parametersworden aan-
gepast. Wanneer meer dan één entiteit is geselecteerd, past het eigenschappenvenster automatisch een filter toe en toont
het alleen de parametersdie de geselecteerde entiteiten gemeenschappelijk hebben.

Wanneer een functie isopgestart, kan het eigenschappen venster een aantal schakelsbevatten die het gedrag van de func-
tie kunnen beďnvloeden. De meeste functies uit de dienst Resultaten zijn goede voorbeelden omdat het eigen-
schappenvenster de gebruiker in staat stelt de benodigde kwantiteit te selecteren die moet worden weergegeven, de stijl
van de resultaat diagrammen aan te passen enz.

Voorbeeld van een eigenschappenvenster
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Action buttons
As the name suggests, theProperty Table comprisespropertiesof a particular part of a structuremodel. Sometimeshowe-
ver, the property table contains also a control that starts a particular action related to the element whose properties are dis-
played in the table.

If such controls (buttons in particular) are put somewhere inside the table, they may be overlooked. Therefore, these but-
tonswere "extracted" from the table and are located in a special section calledAction buttons or Action toolbar.

Thus, all the actions that are accessible for the current properties or for the "property-owner" are visibly and clearly sepa-
rated from the often long list of information and can be easilyaccessed.

Action buttonsare used in variouspartsof Scia Engineer.

Action buttons in the Property Window
The table below presentssome (not all) applicationsof Action buttons.
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service Steel
>

function
Check

Refresh
It redraws the screen in order to reflect the changes made in the Property Window (see also Refresh of
results).

Single check It opens a dialogue that provides for checking of a single selected 1Dmember.

AutoDesign It opens a dialogue for the AutoDesign of selected 1Dmembers.

Preview It opens the Previewwindow and displays the relevant information in it.

service Steel >

functionConnection check

Open preview It opens the Previewwindow and displays the relevant information in it.
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service Results >

function Internal for-
ces

Refresh
It redraws the screen in order to reflect the changes made in the Property Window (see also
Refresh of results).

Preview It opens the Previewwindow and displays the relevant information in it.

Action buttons in Database managers
Action buttonsare used for example in theLoad case combinations manager.

Explode
This buttons explodes the defined combination and shows the critical (or significant) internally gene-
rated combinations.

Explode to all pos-
sible

This buttons explodes the defined combination and shows ALL possible internally generated com-
binations.

See also chapter Exploded combinations.

Uitgebreide eigenschappen
Modellen gemaakt in Scia Engineer bestaan over het algemeen uit een groot aantal individuele elementen. Een aantal van
deze elementen hebben zelf nog veel specifieke eigenschappen. Een aantal van de eigenschappen kan afhangen van
andere eigenschappen. Alsgevolg kan het totale aantal eigenschappen datmoet worden behandeld enorm zijn.

Wanneer alle eigenschappen zoudenworden opgesomd in hetEigenschappen venster, wanneer het bepaalde element
is geselecteerd, zou het Eigenschappen venster overvol, onduidelijk en zijn inhoud verwarrend zijn, wat vervolgens kan
leiden tot ongewilde vergissingen tijdensde invoer van dewaarden van eigenschappen.

Daarom is een nieuwe oplossing ontwikkeld. Eigenschappen tabellen die te complex zijn om te tonen in een enkel Eigen-
schappen venster worden opgedeeld in verschillende delen, die alle eigenschappen bevatten die zijn gerelateerd aan
één enkele "meester" eigenschap genoemd in de hoofd eigenschappen tabel.
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De "slaaf" eigenschappen tabellen zijn eenvoudige modale dialoogschermen toegankelijk vanuit de hoofd eigenschappen
tabel via een knop.

Modale eigenschappenvenster

Eigenschappen kunnen op twee manieren worden weergegeven (en aangepast). De eerste methode is via het standaard
eigenschappenvenster . De tweede mogelijkheid is via het modale eigenschappenvenster. De stan-
daardeigenschappenvensters tonen eigenschappen van geselecteerde entiteiten. Het modale eigenschappenvenster
toont de eigenschappen van slechtséén entiteit.

Het modale eigenschappenvenster kan worden geopend via het pop-upmenu wanneer u de cursor boven een entiteit
houdt. De tweede mogelijkheid (sinds versie 14) om het modale eigenschappendialoogvenster te openen, is door met de
muis op een entiteit te dubbelklikken. Met beide acties wordt het modale eigenschappendialoogvenster met de eigen-
schappen van de entiteit geopend.

Het modale eigenschappenvenster kan alleen met dubbelklikken worden geopend in de
enkelvoudige selectiemodus. Indien de meervoudige selectiemodus wordt gebruikt, moet
u deCtrl-toets en Shift-toets ingedrukt houden terwijl u dubbelklikt.

Eigenschappenvenster aanpassen
Wanneer een ofmeer entiteiten worden geselecteerd, worden in het eigenschappenvenster de parametersweergegeven.
U kunt de layout van het eigenschappenvenster aanpassen zodat alleen de vereiste parameters worden weergegeven en
in de volgordewaaraan u de voorkeur geeft.
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Over het algemeenwordt de standaard systeemlayout bewaard, zodat het altijd makkelijk is om terug te keren naar de oor-
spronkelijke staat.

De procedure voor het aanpassen van het eigenschappenvenster
1. Selecteer de entiteit waarvoor u de layout van het eigenschappenvenster wilt wijzigen.

2. Plaatsdemuiscursor ergensbinnen het eigenschappenvenster en klikop de rechtermuisknop.

3. De knop [Bewerkeigenschappen layout] verschijnt op het scherm; klikerop.

4. DeEigenschap layoutmanager wordt geopend op het scherm.

5. Definieer een nieuwe layout of wijzig een bestaande (zie hieronder voor meer informatie).

6. Klikop [OK] omdewijzigingen te bevestigen en sluit demanager.

7. De nieuwe layout (indien van toepassing) wordt alseen afzonderlijk tabblad aan het eigenschappenvenster toegevoegd.

Introductie van databasemanager
Een databasemanager is een gereedschap (tool), dat zorgt voor alle mogelijke handelingen, gerelateerd aan de aan-
passingen van entiteiten van een programma-database. De term "programma-database" staat voor bijvoorbeeld een bibli-
otheekvanmaterialen, doorsneden, catalogusblokken, enz, gedefinieerd in het huidige project.

Het isduidelijk dat:

l individuele entiteiten van deze bibliotheken op een of anderemanier moeten zijn gedefinieerd,

l er eenmanier moet zijn omze te bewerken, te kopiëren, te verwijderen,

l de gebruiker eenmogelijkheidmoet hebben omde parametersvan de individuele entiteiten te herzien,

l er een procedure moet bestaat om een entiteit te selecteren als een "standaard" voor functies die een entiteit van dat
type nodig hebben alseen invoerparameter,

l de benadering van al deze punten en de praktische realisatie ervan uniekmoet zijn ongeacht het type database.

Hieruit volgend integreert Scia Engineer een tool die "manager" heet.

Lay-out en bediening van een databasemanager
Eenmanager bestaat vooral uit de volgende onderdelen:

Lijst van gedefinieerde entiteiten
van een bepaalde database

De lijst toont alle entiteiten gerelateerd aan de database van de manager, die tot dusver zijn
gedefinieerd in het huidige project.

Eigenschappentabel
Deze tabel toont een korte samenvatting van parameters voor de database-entiteit die net is
geselecteerd in de lijst van reeds gedefinieerde entiteiten (zie hierboven).

Grafisch venster
Dit venster toont een tekening van de database-entiteit, waarvan de parameters net zijn opge-
somd in de eigenschappentabel.

Controleknoppen
Deze knoppen zorgen voor de toegang naar de functies, die toegankelijk zijn binnen de spe-
cifieke manager.

Filter De filter zorgt voor een leesbare representatie van gegevens in de manager.
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Lijst met gedefinieerde database entiteiten
De lijst vat alle database-entiteiten samen, die in het project zijn gedefinieerd. Meestal bevat de lijst namen van de entiteiten.
Het isechter handig en praktisch, dat bepaalde aanvullende informatie kanworden toegevoegd naast de naam.

Eigenschappen tabel
De eigenschappentabel toont parameters voor de entiteit, die is geselecteerd in de lijst van gedefinieerde entiteiten. Het
zorgt voor een snel en duidelijk overzicht van de parameterwaarden. Een aantal van de parameters kan hier ook worden
bewerkt. Maar normaal gesproken worden de aanpassing van de parameters uitgevoerd in het bewerken dialoogscherm
voor een bepaald entiteit type.

Grafisch venster
Dit venster bevat een schematische tekening van de database-entiteit, waarvan de parameters worden gepresenteerd in
de eigenschappentabel. Dit venster wordt voorzien van een pop-up menu. Het menu biedt de gebruiker enige belangrijke
functies, die zijn gerelateerd aan deweergegeven entiteiten.

Controleknoppen
Er zijn verschillende controleknoppen in de manager, die de gebruiker toestaan om verschillende acties te gebruiken die
kunnenworden uitgevoerdmet database-entiteiten.

knop betekenis

[Nieuw]
Deze knop opent het Nieuwe Entiteit dialoogscherm, waar een nieuwe entiteit kan worden
gedefinieerd en worden ingevoerd in het huidige project.

[Invoegen]

Deze knop opent in de Nieuwe Entiteit dialoogscherm, waar een nieuwe entiteit kan worden
gedefinieerd en worden ingevoerd in het huidige project.

Maar, de nieuw gedefinieerde Entiteiten worden ingevoegd vóór de geselecteerde entiteit in de
lijst met gedefinieerde entiteiten.

De knop kan gebruikt worden om de onderdelen in een door de gebruiker gedefinieerde volg-
orde te zetten.

De knop werkt niet in de database van ‘Parameters’.

[Bewerken]
Deze knop opent het Bewerken dialoogscherm voor de entiteit, die op dat moment is gese-
lecteerd in de Lijst van gedefinieerde entiteiten. Het Bewerken dialoogscherm zorgt voor een
grondig en gedetailleerd overzicht of bewerking van de entiteitparameters.

[Verwijderen]
Deze knop staat de gebruiker toe om die entiteiten uit de specifieke database, die niet langer
nodig zijn in het project te verwijderen.

[Kopiëren]
De 'Kopiëren' knop maakt een kopie van de entiteit, die is geselecteerd in de Lijst van gede-
finieerde entiteiten.

[Systeem
database]

Het stelt de gebruiker in staat om de onderdelen van een standaard systeemdatabase te lezen.

[Lezen]
Het stelt de gebruiker in staat om database-onderdelen van een extern bestand – gebruikers
database te lezen.

[Opslaan]
Het slaat de geselecteerde entiteiten van de database op in een extern bestand – gebruikers
database.

[Tekst Uit-
voer]

Deze knop opent het afdrukvoorbeeldvenster en toont alle parameters erin voor de entiteiten,
die wordt geselecteerd in de Lijst van gedefinieerde entiteiten.

[Sluiten] Deze knop heeft twee functies. Als eerste het instellen van het huidige opgelichte onderdeel in
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de Lijst van gedefinieerde entiteiten als het actieve (of huidige) entiteit. Als tweede sluit het de
databasemanager.

[Verenigen]

Deze knop stelt de gebruiker in staat onderdelen te selecteren van de lijst met gedefinieerde
onderdelen die zullen worden verenigd met het huidig geselecteerde onderdeel.

Hierdoor is het mogelijk af te komen van een excessief aantal dubbele onderdelen, of één
enkele onderdeel te maken voor entiteiten die oorspronkelijk verschillende onderdelen gebruik-
ten (bijv. één doorsnede toe te wijzen aan liggers die oorspronkelijk verschillende doorsneden
hadden).

Voorbeeld - functie Verenigen

Stel eensvoor dat wij drie balken hebbenmet elkeen verschillende doorsnede.

Later wilt u misschien twee doorsneden hetzelfde maken en wijzigen in een rechthoekige doorsnede. Natuurlijk kunt u
gewoon de eigenschappen van de doorsnede wijzigen en de doorsnede wijzigen. Aan de andere kant kan het handig zijn
omdoorsneden te verenigen (en indien nodig, de overbodige doorsnede automatisch uit de database te verwijderen.)

U kunt de functieVerenigen oproepen om twee doorsnede samen te smelten. In onsvoorbeeld doe het volgende:

1. selecteer de rechthoekige doorsnede

2. roep de functieVerenigen op,

3. selecteer de I doorsnede,

4. bevestigenmetOK,

5. de I-doorsnede isverwijderd van de project database, de twee balken hebben nu dezelfde doorsnede.

Filter
De filter zorgt voor eenmeer leesbare weergave van gegevens in demanager, wanneer het huidige project een grote hoe-
veelheid gedefinieerde entiteiten van een bepaald type bevat.
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Opmerking: Een aantal specifieke databasemanagers kunnen toegevoegde func-
tionaliteiten bevatten. Het wordt toegevoegd in de vorm van toegevoegde con-
troleknoppen.

Naam

Opmerking: De naam van ieder onderdeel in iedere manager zou tot 8 karakters in
lengtemoeten zijn. Langere namenmoeten niet worden gebruikt en kunnenworden afge-
kort door het programma.

Voorbeeld van een databasemanager

De databasemanager openen
Een manager wordt geopend, wanneer de juiste functie wordt geactiveerd. Bijvoorbeeld de functie Bibliotheek > Door-
sneden opent de 'Doorsnedemanager', enz.

Over het algemeen wordt de specifiekemanager ook geopend, wanneer een algemene procedure voor de definiëring van
een nieuwe database entiteit wordt opgeroepen. In dat gevalwordt de opening van demanager een van de eerste stappen
van de procedure.
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Vanuit het oogpunt van de gebruiker is een databasemanager een gemiddeld standaard Windows dialoogscherm. Dat
betekent dat:

l het wordt geopend door een functie, die ermee isverbonden,

l het moet worden gesloten voordat de gebruiker door kan gaan met de meerdere stappen actie, die is begonnen, of
voordat een andere functie kanworden geactiveerd.

l het bevat controle elementen, die zorgen voor actiesen taken, die toegankelijk zijn van binnenin demanager.

De bediening iseenvoudig en direct enwordt duidelijk uit de beschrijving van de lay-out van een databasemanager.

Opmerking:

De Specifieke manager kan ook worden geopend vanuit verschillende eigenschap dia-
loogschermen, die een onderdeel bevatten, dat verbonden is met de specifieke data-
basemanager. Een dergelijk onderdeel bevat een knop om de specifieke manager te
openen.

Voorbeeld:

Een doorsnedemanager geopend vanuit het eigenschappen dialoogscherm van een nieuwe ligger.
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Pop-up menu van een databasemanager
Het grafische venster van een databasemanager is uitgerust met een pop-up menu dat een aantal belangrijke functies
samenvat.

Zoom rechthoek De gebruiker kan het uitknipsel definiëren, dat in het grafische venster zou moeten passen.

Zoom alles
Deze optie vergroot of verkleint, zodat de hele tekening in het beschikbare venstergebied
past.

Galerij Het kopieert de tekening naar de Afbeeldinggalerij.

Document Het kopieert de tekening naar het Document.

Afdrukken Deze functie drukt de tekening af op het aangesloten grafische apparaat.

Kopieer op clipboard Het kopieert de tekening naar hetWindowsKlembord.

Kopieer naar BMP
bestand

Het slaat de tekening op in een WindowsBitmap bestand.

Kopieer naar WMF
bestand

Het slaat de tekening op in een WindowsMeta bestand.

Tabelinvoer
Inleiding
Tabellen zijn geïmplementeerd in Scia Engineer versie 2011 en hoger. De belangrijkste functionaliteit van de tabelinvoer is
gebaseerd op een rastersysteem (zoalsExcel enOpenOffice).

Een tabel vertegenwoordigt het 3D-model in cijfers en tekenreeksen. Met een tabel kunnen items worden gemaakt,
bewerkt en verwijderd zonder grafische zoekopdracht.

De tabelinvoer kanworden gebruikt voor hetmaken van nieuwe items in bibliotheken en omdeze aan te passen.

Dankzij het eigenschappenfilter en de activiteit isdeze functie zeer gebruiksvriendelijk en snel.

Er zijn zelfs situaties die zonder tabelinvoer moeilijk of zelfs onmogelijk zouden zijn, zoals het snel hernoemen vanmeerdere
itemsof het vermenigvuldigen van alle krachtenmet hetzelfde getal.

De tabel bevat tabbladen voor verschillende typen constructies.

Eén tabblad voor 1D-elementen, een ander tabblad voor puntondersteuning op punt enzo-
voort.

De tabelinvoer bevat tabbladen voor de itemtypen, zoals1D, 2D, steunpunt in knoop of kracht op ligger.

Elk tabblad bevat het pictogram van het item en een knop met plussymbool waarmee het tabblad eenvoudig kan worden
verborgen.

Elk tabblad isonderverdeeld in rijen, kolommen en cellen:
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l Een rij vertegenwoordigt één element, zoals knoop, ligger, plaat, steunpunt of laag;
l Een kolom vertegenwoordigt één eigenschap van een element, zoalshoogte, EEM-modus, kleur of naam;
l Een cel vertegenwoordigt één eigenschapwaarde, zoals3m, laag 1 of wand (80).

Typen cellen in de tabelinvoer:

l Aantal: een eenvoudigewaarde die kanworden gewijzigd door deze direct te bewerken of er een anderewaarde in te
plakken;

l String: een eenvoudigewaarde (naam) die kanworden gewijzigd door deze direct te bewerken of er een andere
waarde in te plakken;

l Keuzelijst: bevat een lijst met waarden; kanworden gewijzigd door een anderewaarde uit de lijst te selecteren of door
er een anderewaarde uit de lijst in te plakken;

l Verbindingsknop: deze cel isgekoppeld aan de bibliotheek; kanworden gewijzigd door een anderewaarde uit de bibli-
otheek te selecteren of een anderewaarde uit de bibliotheek in deze cel te plakken (in de celwordt altijd een ver-

bindingsknop met keuzelijst weergegeven; deze heeft dezelfde functie);

l Selectievakje: tweewaarden: ja/nee; kanworden geplakt als1 of 0.

Tabelinvoer
De tabelinvoer iseen venster in Scia Engineer. Het kanwordenweergegeven via het contextmenu op dewerkbalk. De tabe-
linvoer kan ookworden gedokt en verborgen.

Standaardinstellingen voor de tabelinvoer
Elk tabblad heeft voorgedefinieerde standaardinstellingen. De volgorde van de zichtbare kolommen en de breedte worden
geladen wanneer de toepassing start. Wanneer de toepassing wordt gesloten en opnieuw geopend, wordt de laatst
gebruikte lay-out geladen.
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De laatst gedefinieerde lay-out wordt in demapUser opgeslagen alsTableInputSettings.xml.

Wanneer de lay-out wordt verwijderd, wordt de standaardvolgorde geladen in SCIAEngineer.

Elk tabblad bevat het pictogram van het element.

Als er onvoldoende ruimte voor alle tabbladen is, worden er pijlen voor het verplaatsen
weergegeven.

Volgorde en zichtbaarheid van tabbladen
Elk tabblad kanworden gesloten via het kruisje.

Alser slechtséén tabbladwordt weergegeven, kan dit niet worden gesloten.

De volgorde van tabbladen kanworden gewijzigdmet slepen en neerzetten.

Tabbladmanager
De tabelinvoer bevat drie verschillende groepen items: constructie, bibliotheken en belastingen. Het contextmenu op het
tabblad toont de volgorde van de groepen en biedt demogelijkheid omhet tabbladweer te geven of te verbergen.

De pictogrammen in de tabbladmanager komen overeenmet de pictogrammen dieworden gebruikt in het structuurmenu.
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Tools in Tabelinvoer

Contextmenu
Tabelinvoer biedt verschillende typen contextmenu's. Het eerste type wordt geactiveerd vanuit de kolomkop, het tweede
vanuit de cel.

Het speciale contextmenuwordt gebruikt vanuit het bewerkvakop dewerkbalk.

Vanuit de kolomkop:

Vanuit de cel:
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Vanuit het bewerkvak:

Meer informatie over het kopiëren van een waarde naar het bewerkvak en de offset voor
het kopiëren van elementen vindt u in een apart hoofdstuk.

Meer informatie over kopiëren en plakken vindt u onder aan deze pagina.

Kolomkiezer en werken met kolommen
De kolomkiezer iseen tool voor het weergeven van kolommenmet eigenschappen in de tabel.

U kunt de kolomkiezer weergevenmet de knop op dewerkbalk (zie eerste afbeelding) ofmet het contextmenu - itemKolom-
kiezer (zie tweede afbeelding).
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De geselecteerde kolommen met eigenschappen kunnen naar Tabelinvoer worden gesleept, zodat ze daar zichtbaar blij-
ven. De eigenschap kan tussen kolommenworden neergezet wanneer er twee rode pijlenwordenweergegeven.

Het resultaat:

De kolom kan worden verborgen door deze naar de kolomkiezer te slepen, of door de kolom naar het raster te slepen
waarna de kolomautomatisch in de kolomkiezer wordt teruggezet.
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U kunt ookhet contextmenu - Kolom verbergen gebruiken.

Het contextmenu biedt demogelijkheid omalle kolommen tegelijk toe te voegen.

Alle zichtbare kolommen verbreden en versmallen
Het ismogelijk om alle zichtbare kolommen in één keer breder en smaller te makenmet behulp van het contextmenu op de
kolomkop: Alle kolommen verbreden, Alle kolommen versmallen.

Dewaardenwordenmet ongeveer 20% van de oorspronkelijke grootte breder of smaller gemaakt.
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De reden is dat de grootte van een tekst wordt bepaald door het besturingssysteem, niet
door Scia Engineer. Dit is dus een snelle tool om eventuele problemen met gedeeltelijk
zichtbare kopteksten te corrigeren.

Sorteren
Elke kolom kan oplopend en aflopend worden gesorteerd. Deze functionaliteit wordt geactiveerd door te klikken op de
kolomkop. Een gesorteerde kolomwordt aangeduidmet een zwart driehoekje.

De sortering kanworden gewistmet het contextmenu –Sortering verwijderen.

Eigenschappenfilter
Waarden kunnen op elke eigenschap in de tabelworden gefilterd. De filterfunctie wordt gestart met de filterknop op dewerk-

balk .

De filterrijwordt weergegeven alseerste rij in het raster. Elke celwordt gemarkeerdmet het vergrootglaspictogram .

De filtercelwerktmet een deel van dewaarde/string ofmet de volledigewaarde/string.

De gebruiker kan alle cellen zoeken die de letter 'l' bevatten, of het helewoord 'ligger'.
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Een waarde uit de tabel in het eigenschappenfilter gebruiken
Het contextmenu voor de cel bevat het volgende item:

Eigenschap ongeldig voor filteren
Wanneer het eigenschappenfilter grijswordt weergegeven, kan deze eigenschap niet worden gefilterd.

Het filter kan niet worden gebruikt voor kleuren en selectievakjes.

Filter actief
Ophet tabblad blijven de filtersactief tijdensde volgende acties:

l verplaatsen;
l naar een ander tabblad overschakelen;
l het tabblad verbergen;
l het tabbladweergeven.

Het filter wordt gewist wanneer de eigenschap uit het raster wordt verwijderd.
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Meerdere filters tegelijk
Er kunnen meerdere filtercellen tegelijk worden gebruikt. Het filter wordt opgeslagen tijdens sorteren, het verwijderen van
een kolomof het overschakelen naar een ander tabblad.

Filter wissen

1. Het filter voor een kolom kanworden gewist via de x-knop in die kolom.

2. Alle filters kunnenworden gewistmet de x-knop in de rijkop.

3. De filters in de kolommen kunnen één voor één in omgekeerde volgordeworden gewistmet deESC-toets.

Activiteitfilter in tabelinvoer
De activiteit in het 3D-venster wordt geregeld met behulp van activiteitstools. Deze activiteit kan ook worden gebruikt in de
tabelinvoer. De tabelinvoer wordt beheerdmet de knop naast de filtersop dewerkbalk.

Met deze knop kan de inhoud worden gefilterd op basis van de huidige activiteit in het 3D-venster. De standaardstatus is
ingeschakeld.

Wanneer de activiteit in de tabelinvoer isuitgeschakeld:
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Wanneer de activiteit in de tabelinvoer is ingeschakeld:
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Inhoud op het tabblad laden

De inhoud van het tabblad wordt geladen nadat dat tabblad wordt geactiveerd. Bij grote projecten kan dit enige tijd duren.
Het laden kanworden gepauzeerdmet de knop op de voortgangsbalk.

Wanneer het laden wordt gestopt, wordt slechts een deel van de inhoud weergegeven. Deze inhoud kan worden gesor-
teerd en gefilterd. Ookvoorgedefinieerd sorteren of filteren kanworden gebruikt.

De activiteit in de tabelinvoer kanworden gecombineerdmet het eigenschappenfilter.

Selecties
Volledig tabblad
Er zijn tweemogelijkheden omde volledige inhoud van het tabblad te selecteren:

1. DrukopCtrl+A
2. Klikop de linkerbovenhoek:
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Eén rij (= één element)
Dehele rij kanworden geselecteerd door op de kop van de rij te klikken.

Eén cel
Een cel kanworden geselecteerd door erop te klikken.

Meerdere cellen
U kuntmeerdere cellen selecteren door de selectierechthoekvan de ene hoeknaar de andere te slepen.
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Kopiëren en plakken
Een van de belangrijkste functies ishet kopiëren en plakken van inhoud van en naar het Klembord. Deze functie kanworden
gebruikt voor verschillende typen toepassingen, waarschijnlijk hetmeeste voor Excel.

De geselecteerde inhoudwordt naar het Klembord gekopieerdmet het contextmenu - Kopiëren - ofmet Ctrl+C.

Omde geselecteerde inhoudweer in de tabel te plakken, gebruikt u het contextmenu - Plakken - of Ctrl+V.

Tools in Table input - filtering row

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Property filter

Valuescan be filtered byanyproperty in the table. The filter is launched by the toolbar button for filter .

The filter row isdisplayasa first row of the grid. Each cell ismarked byamagnifying glass icon .

The filter cellworkswith part of the value/string or with thewhole value/string.
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User maysearch for all cellswhich contains letter "b" or whole "beam".

Use value from table in the property filter
There isa item in the contextmenu on the cell:

Invalid property for filter
When the property filter isgrey it means that thisproperty cannot be filtered.

The filter cannot be used for coloursand check-boxes.

When the filter stayed
The tabwill remember its filtersduring:

l moving;
l switching to another tab;
l hiding the tab;
l displaying the tab;
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The filter will be cancelledwhen the property is removed from the grid.

More filters together
One of more filter cells may be used together. The filter is saved during sorting, removing column or switching to another
tab.

Cancel the filter

1. The filter for one column iscancelled by the xbutton in that column.

2. All filtersmaybe cancelled by the xbutton in the row header.

3. The filters in the columnsare cancelled by "ESC" keyone byone it the reverse order.

Tools in Table input - activity

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Activity filter in Table input
The activity in the 3D window is controlled byActivity tools. The same activity can be used in the Table input. It ismanaged by
the button next to the filterson the toolbar.

Thisbutton allows filtering the content according to current activity in the 3Dwindow. The default status isON.

When theActivity in Table input isOFF:
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When theActivity in Table input isON:
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Loading content to the tab

The content of the tab is loaded after switching to it. It can take some time for a larger projects. This loading can be paused
by the button on the progressbar.

When the loading is stopped then only a part of the content is displayed. This content can be sorted or filtered. Also pre-
defined sort of filter can be used.

The activity in the Table inputmaybe combinedwith theProperty filter tool.

Tools in Table input - selection

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Selections
Whole Tab
There are two possibilities to select whole content of the Tab:

1. ClickCTRL+A
2. Click to the top left corner:
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One row (=one member)
Thewhole row can be selected bydrag and drop from the first cell to the last one.

One cell
The cell can be selected byclicking on it.

More cells
More cells can be selected bydragging selection rectangle fromone corner to the other.
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Tools in Table input - copy and paste

The following chapter is currentlyavailable only in English.

One of the most important functionalities is copy and paste content from/to the clipboard. This can be used for different
typesof applications–most probablyMSExcel.

Selected content is copied to the clipboard by the contextmenu (itemCopy) or bya standard short-cut CTRL+C.

To paste the selected content back to the table is also possible by the context menu (item Paste) or by a standard short-cut
CTRL+V.

Tools in Table input - send table to Engineering Report
Table can be easily sent to EngineeringReport using the related button on the toolbar:

After clicking thisbutton the standard dialogue "Insert objects to EngineeringReport" isopened:
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Afterwards the table is sent to EngineeringReport with respect to "Filtering row" and "Activity in table":
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Sorting of the table grid is not respected during sending to Engineering Report. Items are
afterwards in Engineering Report sorted in default order. Sorting of tables in Engineering
Report can be adjusted in "Table layout editor".

Markeren
Met tabelinvoer kunnen rijen in het tabbladworden gemarkeerd. De gemarkeerde rij is geel gekleurd.

De markering is gekoppeld aan de selectietool in het 3D-venster. De gemarkeerde rij op het tabblad en het geselecteerde
element in het 3D-venster tonen hetzelfde item.

Een selectie die in het 3D-venster wordt gemaakt, wordt op het tabblad gemarkeerd weergeven. In dit geval kunnenmeer-
dere rijenworden gemarkeerd.

Voorbeeld: de elementen B1 en B2 zijn gemarkeerd op het tabblad 1D-elementen en zijn
tevens geselecteerd in het 3D-venster. Het snijpunt van deze elementen eigenschappen
wordt weergegeven in het eigenschappenvenster.
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Markeren vanuit de tabelinvoer
Markeren vanuit de tabelinvoer werkt als 'enkelvoudige' markering. Er wordt precies één rij gemarkeerd. De gebruiker
selecteert een rij op het tabblad en het systeemmarkeert de betreffende rijmet de kleur geel.

Alsde gebruiker een cel op een andere rij activeert, wordt de nieuwe rij gemarkeerd.

Het ismogelijk ommet één klik op het tabblad de gemarkeerde rij weer te geven, een ligger in het 3D-venster te selecteren
en de bijbehorende eigenschappen in het eigenschappendialoogvenster weer te geven.
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Markeren vanuit het 3D-venster
De geselecteerde items in het 3D-venster worden in de tabelinvoer gemarkeerd. Het ismogelijk ommeerdere rijen op deze
manier temarkeren.
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Als de gebruiker een of meer rijen markeert door op het tabblad te klikken, worden deze aan de selectie toegevoegd. Deze
rijen blijven gemarkeerd totdat de gebruiker een andere rij via het tabblad markeert. In dat geval wordt de rij uitgeschakeld
vanwege de regel voor enkelvoudigemarkering.

De selectie kan worden uitgeschakeld met weergaveparameters. Ook in dat geval werkt
demarkeerfunctie niet.

Vak voor meerdere bewerkingen
Het vak voor meerdere bewerkingen is een speciaal hulpmiddel voor de tabelinvoer. Dit vak kan worden gebruikt voor het
bewerken van waarden in de cellen door de formules, voor het vervangen van waarden in de cellen of voor het kopiëren
van rijen en het kopiëren van additionele gegevens.

Er zijn twee belangrijke knoppen die de inhoud van het vakvoor meerdere bewerkingen bevestigen.

Een knop voor het vervangen, zoeken en gebruiken vanwiskundige formules:

Deze knop knop kan ookworden bevestigdmet deEnter-toets.
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Een knop omeen rij te kopiëren (nieuw element of nieuwe additionele gegevens):

Deze knopmoet worden bevestigdmet eenmuisklik.

Eenvoudige wiskundige formules gebruiken in de tabelinvoer
Het bewerkvakondersteunt elementaire wiskundige formules: optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen.

Het specifieke symbool voor de formulemoet worden gebruikt alsde eerstemarkering in het bewerkvak:

+3 betekent dat er 3 bij het getalwordt opgeteld

-3 betekent dat er 3 van het getalwordt afgetrokken

*3 betekent dat het getalmet 3wordt vermenigvuldigd

/3 betekent dat het getal door 3wordt gedeeld
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Waarde in de cel vervangen
Voor het vervangen van eenwaardewordt de pijlmarkering gebruikt.

Getal vervangen
Een positievewaarde kan op tweemanierenworden vervangen:

1. >+5

2. >5

l Beide vervangen het getal in de cel; de nieuwewaardewordt +5.

Een negatievewaarde kanmaar op éénmanier worden vervangen: >-6

String vervangen
Stringskunnen op tweemanierenworden vervangen:

1. >B15
2. B15
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Automatisch hernummerenwordt gebruikt voor meervoudige selectie:

l B4wordt hernoemd alsB16 enB5 ishernummerd alsB17

Elke entiteit in Scia Engineer heeft een unieke naam. B16 kanworden gebruikt in het vorige
voorbeeld omdat de laatste ligger B15 is. B2wordt bijvoorbeeld niet alsnieuwe naamgeac-
cepteerd.

Offset voor element kopiëren
Het bewerkvakwordt gebruikt voor het kopiëren van een element. Dewaarde diewordt gebruikt alsoffset, moet in een spe-
ciale vormnaar het bewerkvakworden geschreven.

De waarde begint met het symbool @ en vervolgens drie getallen die de relatieve afstand in de richtingen x, y en z aan-
geven.

Bijvoorbeeld:

@13 5 ->betekent dat het elementmoet worden gekopieerdmet 1moffset in richting x, 3m in richting y, en 5m in richting z
(zie de afbeelding).

- 148 -



Layout enwerkmethode

Een symbool tussen offsetskan een spatie of een puntkomma zijn.

Deze twee notaties leveren hetzelfde resultaat op:@12 3 en@1;2;3.

Eigenaar voor kopiëren van additionele gegevens
Voor de kopieertool is een voorgedefinieerde eigenaar voor additionele gegevens vereist. Het type eigenaar hangt af van
de gekopieerde additionele gegevens.

Bijvoorbeeld:
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1. Steunpunt kopiëren op de knoop: de eigenaar moet de naamvan een andere knoop zijn;
2. Steunpunt kopiëren op de ligger: de eigenaar moet de naamvan een andere ligger zijn.

Snelmenu op bewerkvak
Het snelmenu bevat tools voor wiskundige formules, vervangen, kopiëren en voor het wissen van het bewerkvak.

Voorbeeld - element kopiërenmet gebruik van offset:

Voorbeeld - additionele gegevenskopiërenmet gebruik van eigenaar:
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Zoeken
U kunt een zoekopdracht op het tabeltabblad startenmet CTRL+F of CTRL+F3.

Ctrl+F neemt de waarde van de geselecteerde cel en kopieert deze naar het vak voor meerdere bewerkingen. Met F3
zoekt u omlaag naar dewaarde.

Ctrl+F3 neemt de waarde van de geselecteerde cel, kopieert deze naar het vak voor meerdere bewerkingen en zoekt de
eerste.Met F3 zoekt u omlaag naar dewaarde.

In het vakvoor meerdere bewerkingenwordt het vraagteken gebruikt als symbool voor zoeken, zie de afbeelding:

Ookhet contextmenu kanworden gebruikt om te zoeken:

De handmatige invoer kanworden gebruikt voor de zoektool: typ "?waarde" en klikop F3 of OK. De te zoekenwaardemoet
exact zijn: niet 0maar 0,000.

Het gebruikte scheidingsteken voor getallen wordt geregeld door het besturingssysteem.
Dit kanworden gewijzigd in elkgewenst symbool.
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Voorbeeldmet het scheidingsteken _:

l Scia Engineer accepteert 3_555 alseen getal en converteert het in de tabelmet als scheidingsteken een komma.

Voorbeeld - dewaarde 0,000 zoeken:

1) De eerste selectie isCoördinaat Z voor N1-waarde is0,000.

2) Dewaardewordtmet Ctrl+F gekopieerd naar het vakvoor meerdere bewerkingen.

3) De selectie wordt omlaag verplaatst met F3 enweergegeven als0,000.

Rij kopiëren
Een geselecteerde rij kanworden gekopieerdmet de knop op dewerkbalkTabel. De geselecteerde rijwordt naar de onder-
kant van het tabblad gekopieerd,met alle eigenschappen van de oorspronkelijke rij.

Constructie-entiteit kopiëren
Entiteiten zoals liggers, platen en belastingspanelen kunnen worden gekopieerd met een voorgedefinieerde offset. De
geselecteerde rij wordt naar onderen gekopieerd. De offset moet worden gedefinieerd in het vak voor meerdere bewer-
kingenmet het symbool@ (zie het volgende hoofdstukover het vakvoor meerdere bewerkingen).
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Een element kopiëren:

1. Bewerkvak: typ het symbool@en voer de offset voor een nieuw element in;
2. Selecteer de rij diemoet worden gekopieerd;
3. Klikop de knop omde rij te kopiëren.

Additionele gegevens kopiëren
Additionele gegevensworden gedefinieerd aan de hand van hun eigenschappen en de eigenaar. De eigenaar moet voor-
gedefinieerd zijn voor Rij kopiëren. De nieuwe eigenaar van de additionele gegevens wordt voorgedefinieerd via het
bewerkvakmet het symbool@.

De eigenaar wordt gespecificeerd door de naam:

l B12 voor een ligger;
l N35 voor een knoop;
l S11 voor een plaat.

Additionele gegevens kopiëren

1. Bewerkvak: typ het symbool@en de naamvan een nieuwe eigenaar voor de additionele gegevens;
2. Selecteer de rij diemoet worden gekopieerd;
3. Klikop de knop omde rij te kopiëren.

Zie het hoofdstuk 'Vakvoor meerdere bewerkingen' voor meer informatie over het bewerk-
vaken het gebruikervan.

Rij verwijderen
Een geselecteerde rij kanworden verwijderdmet de knopVerwijderen op dewerkbalk.

Een of meer rijen verwijderen

1. Selecteer de rij en klikop de knop.

Voorbeeld - B2 verwijderen:
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Of selecteer slechtséén cel in de rij en klikop de knop.

Voorbeeld - B2 verwijderen, slechtséén cel isgeselecteerd:

2. Selecteer meerdere rijen en klikop de knop.

Voorbeeld - B2 enB3 verwijderen:

Selecteer meerdere cellenmet de selectierechthoeken klikop de knop.

Voorbeeld - B1 enB2 verwijderen, slechtséén cel isgeselecteerd:
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Nieuwe rij = nieuw element
Een nieuwe geometrie kanworden gemaaktmet de tabelinvoer. Deze functie isbeschikbaar via een nieuwe rij in tabbladen.
Dit iseen rijmet het symbool * in de kop.

De nieuwe rij bevat oranje enwitte cellen.

l Oranje cellen =verplichte cellen
Deze cellen definiëren de geometrie – coördinaten of een eigenaar.

l Witte cellen =optionele cellen
Met deze cellen kunnen optionele eigenschappenworden voorgedefinieerd.

Voorbeeld: verplichte cellen voor het tabbladKnoop

De nieuwe rij is niet op elk tabblad beschikbaar. De nieuwe rij bevindt zich niet op het tab-
blad voor 2D-elementen of Laag.

Voorbeelden verplichte cellen
Coördinaten voor de constructieve knoop:
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Begin- en eindknoop voor 1D-element:

De eigenaar van de kracht in knoop:

Optionele eigenschappen definiëren
Degebruiker kan vooraf optionele eigenschappen in dewitte cellen definiëren.

Voorbeeldmet het 1D-element:

l Degebruiker definieert Type, Doorsnede, Laag, LCS-rotatie enPositie elementsysteemlijn

Het resultaat:
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l Alle voorgedefinieerde eigenschappen zijn geldig, dusdezeworden geaccepteerd. Voor de overige eigenschappenwor-
den de standaardinstellingen uit het standaardinvoervenster ingevuld.

Sommige eigenschappen zijn afhankelijk van andere eigenschappen. In dat geval isde hoofdeigenschap verplicht.

Voorbeeldmet kracht in knoop:

Dewinddrukkromme isafhankelijk van het typewind.

l Wat gebeurt er alshet type niet is voorgedefinieerd en de standaardinstellingen het typeKracht bevatten:

De winddrukkromme wordt niet geaccepteerd. Het type Kracht wordt gemaakt. Alleen Z-richting wordt geaccepteerd als
een geldigewaarde.

l Wat gebeurt er alshet typewind is voorgedefinieerd:

De winddrukkromme en de richting Xworden geaccepteerd als geldige waarden. Het type wind wordt gemaakt als nieuwe
kracht.

Alsde gebruiker het 2D-type van het project gebruikt, worden er slechts twee verplichte cel-
len op het tabbladKnoopweergegeven. De niet-gebruikte kolomwordt weergegevenmet
eenwitte kleur en isniet verplicht.
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Parameters in Tabelinvoer
Het is mogelijk met een geparameteriseerd project in de Tabelinvoer te werken. Parametrische waarden worden op
dezelfdemanier weergegeven als in het eigenschappenvenster: keuzelijstenmet alle betreffende parameters en demoge-
lijkheid omwaarden in te voeren.

De keuzelijst bevat alleen parameters.

Een getal kanworden gewijzigd door de cel te bewerken of dewaarde van het Klembord te kopiëren.

Voorbeeld van het plakken van een getal in de celmet een parameter:

1. Kopieer dewaarde uit een andere cel of uit eenXLS-bestand.

2. Plakdewaarde in de celmet parameter 'lengte'.

3. De celwordt gewijzigd in het getal.
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Tips en trucs

Enkel element verplaatsen
De positie van een element hangt af van de knopen. Het ismogelijk de positie van knopen te bewerken en op deze manier
de positie van het element te verfijnen. Het isookmogelijk ommeerdere elementen tegelijk te verplaatsen.

l Eénmanier isdoor dewaarde voor coördinaten x, y, z tewijzigen;
l U kunt ookdewaarde van coördinaten ux, uy, uzwijzigen.

Dewijziging kanworden uitgevoerd door vervangen ofmet eenvoudige formules.

Voorbeeld in de afbeelding:

l Vervanging -5wordt gebruikt voor de cellen van coördinaat uy -> twee kolommenworden in de y-richting verplaatst.

l +0,5 optellen bij de cellen van coördinaat Z -> twee kolommenworden omhoog verplaatst.
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Meervoudig hernoemen en namen opnieuw nummeren
Het bewerkvak is een hulpmiddel voor het bewerken van meerdere waarden in de Tabelinvoer. Hernoemen en opnieuw
nummeren ishiervan een voorbeeld.

Werkwijze:

1. Plakde gewenste string in het bewerkvakof voeg deze in (bijv. Ligger 23 – dit wordt de eerste).
2. Selecteer meerdere cellenmet namen: sleepmet uwmuisvan de eerste cel naar de laatste.
3. Klikop de knop Toepassen en ga naar het vakvoor meerdere bewerkingen.
4. De cellenworden hernoemd (bijv. vanaf Ligger 23 en de overige itemsworden hernummerd).
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Waarden afronden
Het importeren van een constructie, uitlijnen of onnauwkeurig invoeren kan tot onjuiste waarden voor knoopcoördinaten lei-
den. Dit kan eenvoudigworden opgelost inMSExcel.

1. Kopieer de inhoud van het tabbladKnoop naar MSExcel:

2. Plakde inhoud in deExcel-tabel en gebruikde functie voor afronden:
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3. Kopieer de inhoud van de tabel terug in de tabelinvoer.

Het bewerkvak gebruiken voor meervoudig bewerken
Het is niet mogelijk één waarde met kopiëren en plakken naar meerdere cellen te kopiëren. Hiervoor kan het bewerkvak
worden gebruikt.

Werkwijze:

1. Plakde gewenstewaarde in het bewerkvakof voeg deze inmet het symbool voor vervanging (bijv. 3).
2. Selecteer meerdere cellen: sleep demuisvan de eerste cel naar de laatste cel.
3. Klikop de knop Toepassen en ga naar het vakvoor meerdere bewerkingen.
4. Alle geselecteerde cellenworden gewijzigd (bijv. gewijzigd in 3).

Voordeel van het snelmenu ten opzichte van het bewerkvak
De symbolen in het bewerkvakkunnen handmatig worden gewijzigd (herschrijven) ofmet het contextmenu.

De betreffende symbolen worden weergegeven in het contextmenu. Als de nieuwe wiskundige bewerking uit het menu
wordt gebruikt, worden de symbolen automatisch gewijzigd.

Zie voorbeeld:
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Een doorsnede in een grote constructie zoeken
Grote constructies bevatten vaak veel doorsneden. Somskan het lastig zijn om een specifieke doorsnede te vinden. Dit kan
worden gedaanmet de tabelinvoer en het bijbehorende filter.

1. Open het tabblad 1D-element.
2. Start het filteren van eigenschappen. Op de eerste rijwordt een vergrootglasweergegeven.
3. Typ de naamvan de doorsnede in de celmet het vergrootglas in de kolomDoorsnede.
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4. Markeer de rij die het vereiste element bevat.
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5. Het element wordt geselecteerd in het 3D-venster en de eigenschappen van het element wordenweergegeven in het
eigenschappendialoogvenster.

Filter en activiteit gebruiken in tabelinvoer
U kunt het filterpictogram op de werkbalk in de tabelinvoer gebruiken en de activiteit van het 3D-venster inschakelen. De
gebruiker heeft meerdere optiesomde gewenste elementen te filteren.

Tabblad met laag voor activiteit gebruiken
Als de gebruiker een activiteit met lagen wil gebruiken, is het handig om het tabblad voor lagen in de tabelinvoer weer te
geven en de juiste lagen op dit tabblad in te stellen. De gebruiker kan voortdurend de laaginstellingen zien en dezemakkelijk
modelleren.
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Eigenschappen van doorsneden in het eigenschappenvenster
Het tabblad voor de doorsnedebibliotheekwordt sindsversie 2013.1weergegeven in de tabelinvoer.

Wanneer een doorsnede wordt geselecteerd, worden alle eigenschappen in het eigenschappenvenster weergegeven.
Hierdoor heeft de gebruiker geen ander dialoogvenster nodig.
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Lijst met beschikbare tabbladen

Groep Constructie

1. Knoop - constructieknopen in het 3D-model; kunnenworden ingevoerd door deX-, Y- en Z-coördinaten in te voeren
2. 1D-element - bijvoorbeeld liggers, kolommen en ribben; kunnenworden ingevoerd door een begin- en eindknoop te

definiëren; wordt gemaakt als recht element
3. 2D-element - bijvoorbeeld platen enwanden; kunnen niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
4. Opening - opening in 2D-element; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
5. Subregio - subregio op 2D-element; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
6. Belastingspanelen - bijvoorbeeld naar paneelknopen en paneelranden; kunnen niet worden ingevoerdmet de tabe-

linvoer
7. Steunpunt - knoop - puntondersteuning in knoop; kanworden ingevoerd door een knoop (=eigenaar) te definiëren
8. Steunpunt - ligger - puntondersteuning op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
9. Lijnsteunpunt - ligger - lijnsteunpunt op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
10. Lijnsteunpunt - rand - lijnsteunpunt op rand 2D-element; kanworden ingevoerd door een 2D-element en rand-

nummer (=eigenaar) te definiëren
11. Oppervlaksteunpunt - oppervlaksteunpunt op oppervlak; kanworden ingevoerd door een 2D-element (=eigenaar) te

definiëren
12. Nagespannen spanelement - nagespannen intern spanelement; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
13. Nagespannen vrij spanelement - kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
14. Scharnier op ligger - kanworden ingevoerd door een 1D-element (=eigenaar) te definiëren
15. Kruisverbinding vast, scharnierend, koppeling; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
16. Starre binding - kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
17. Starre lijnbinding - kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer

Groep Belasting

1. Kracht - knoop - puntlast in knoop; kanworden ingevoerd door een knoop (=eigenaar) te definiëren
2. Kracht - ligger - puntlast op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
3. Lijnlast - ligger - lijnlast op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
4. Lijnlast - rand - lijnlast op rand 2D-element; kanworden ingevoerd door een 2D-element en randnummer (=eigenaar)

te definiëren
5. Oppervlakkracht - oppervlakkracht op 2D-element; kanworden ingevoerd door een 2D-element (=eigenaar) te defi-

niëren
6. Moment - knoop - puntmoment in knoop; kanworden ingevoerd door een knoop (=eigenaar) te definiëren
7. Moment - ligger - puntmoment op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
8. Lijnmoment - ligger - lijnmoment op ligger; kanworden ingevoerd door een ligger (=eigenaar) te definiëren
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9. Lijnmoment - rand - lijnmoment op rand 2D-element; kanworden ingevoerd door een 2D-element en randnummer (=
eigenaar) te definiëren

10. Vrije last - vrije puntlast op het gedefinieerde punt; kanworden ingevoerd door deX-, Y- en Z-coördinaten in te voeren
11. Vrije lijnlast - vrije lijnlast op gedefinieerde lijn; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer
12. Vrije oppervlakkracht - vrije oppervlakkracht op gedefinieerde veelhoek; kan niet worden ingevoerdmet de tabe-

linvoer
13. Vrij moment - vrij puntmoment op het gedefinieerde punt; kanworden ingevoerd door deX-, Y- en Z-coördinaten in te

voeren
14. Combinatie - overzicht van belastingsgevallen en bijbehorende coëfficiënten; de gebruiker kan hieruit de com-

binatiesleutel verkrijgen

Groep Bibliotheken

1. Laag - lagenbibliotheek; de gebruiker kanmet dit tabblad eenvoudig de activiteit per laag omwisselen
2. Doorsnede - doorsnedebibliotheek; dit tabblad bevat alleen de basiseigenschappen,maar alle doorsnede-eigen-

schappen van de geselecteerde rijworden in het eigenschappenvenster weergegeven
3. Materiaal - bibliotheekmet gebruiktematerialen; kan niet worden ingevoerdmet de tabelinvoer

How to use a New row
The table input is a tool for numerical inputting and editing of the structure. Each tab contains one
special row on the bottom. This row has a star symbol as a header. It is called a "New row".

The new geometry or add data can be inserted to the project by this row.

New row contains two type of cells:

1. Orange – required cell – the new entity is inserted only if this cell is filled

2. White – optional cell – the new entity could have a different properties from the default
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How to insert a new structure by the New row
Create free nodes by copy&paste

1. Open the project “New_row.esa”.
It is an empty project with no libraries or geometry.

2. Open the attached XLS file “paste.xls”.
The file contains three tabs namedNODES, BEAMS and SUPP.

3. Select all cells with values in the tab NODES and copy them the clipboard. It is coordinates of
nodes there are no names.
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4. Paste copied coordinates to the New row in the table input. It must be pasted with the focus on
the first orange cell which is “Coord X”. The secondmust be “Coord Y” and the third must be
“Coord Z”. The order is the same as in the default settings.

5. The table now contains 27 free nodes. When it is pasted, the free nodes are created also in the
model window.
If it is not visible check the activity in themodel window.

Create columns and beams by copy&paste

1. Copy all cells with content from the second tab in the XLS file – BEAMS – to the clipboard.
It contains the type, the begin node and the end node of beams.

2. Switch on the tab 1D member in the table input.

3. Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Begin and end node are required values.

Check that the order of columns is Type, Begin node and End node, so
the pasted content matches.
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The content must be pasted when the cell for Type is active.

4. The system starts the dialogue for the crosssection definition automatically.Create some new crosssection.
5. 1D members are created after the paste.

Create supports by copy&paste

1. Copy all cells with content from the third tab in the XLS file – SUPP – to the clipboard.

2. Open the tab Support - node in the table input.

3. Paste the content from the clipboard to the New row in this tab. The content must be pasted to the
appropriate cells. Structure node = owner is required cell.

Check the order of columns.
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The final project is in attachment "New_row-final.esa".

Performance tips

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The chapter containsseveral tipswhich can help to balance performance and qualityof output according to current needsof
the user. It containsalso some general remarks related to performance of SCIAEngineer.

Rendering
The rendering of model is based on OpenGL technology. There are several settings which influence quality and speed of
displaying of themodel.

Themost significant changes in displaying speed and quality can be done in the setting Setup / Options / Environment - Win-
dowssetting.
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In the settingRendering user can select between following possibilities:

l Enable (OpenGL - hardware) - all calculationsare done in graphic card. It is fastest way of drawing
l Disabled (Wired) - also very fast wayof drawing of themodel, however in this themodel isdisplayed onlyaswired . This

selection isuseful in case of problemswith graphic card.
l Disabled (vector hidden linesalgorithm) - veryslowwayof displaying of themodel. In this case visibility of lines is cal-

culated by the processor
l Software emulation (OpenGL) - also veryslowwayof displaying. It provides the sameoutput as "Enabled (OpenGL -

hardware)", but all calculationsare done by the processor, This can be useful in case of problemswith graphic card.

Antialiasing quality canmake linessmooth but time needed for drawing of the picture ismultiple times longer.

Antialiasing dosnot need to be switched permanentlyON. it can be switchedON just for selected pictures (in gallery, in Engi-
neeringReport, in document). It is also possible to set level of antialiasing for pictureswhich are saved into clipboard.

See themanual related to Anitaliasing.

Another setting related to rendering which can influence the speed of drawing is in setting of View parameters. Mode Ren-
dered is faster thanRenderedwith edgeshowever the speed difference isnot so significant.

Drawing of lines
In case of projects with many drawing lines (e.g. imported from DWG), The speed of drawing can be increased (and
memory consumed by drawing objects decreased) by switching OFF vertexes on lines (subsequently it is not possible to
drag and drop endsof lines) and bydisabling tooltipson drawing lines.

Both those settingscan be done in View parameterssetting.
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Drawing of structure nodes
In the View parameters setting it is possible to select one of available types of displaying structure nodes (or to switch them
completelyOFF). Dot is significantly faster thanSphere.

Drawing of loads
In case the project containsmany loads the way of their displaying can significantly reduce the speed of drawing. Switching
of drawing style toSimple or Wired is very recommendable in case ofmodelwithmany loads (e.g. generated loads)
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Changing view point in 3D window
Each change of view point need recalculation of picture displayed and the screen. This recalculation can be accelerated by
the checkbox in theAdvanced graphicsetup.

Switching the acceleration ON causes small time gap before the manipulation with view point starts (informations must be
loaded into graphic card), then themanipulation is fully calculated bygraphiccardwhich is very fast.
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Zooming IN andOUT using themousewheel isby the operation systempresented asa set
of small zooming steps. During each this zooming steps the above mentioned time gap
occurs. Therefore it is much faster to use Ctrl+Shift+Right mouse button while
moving themouse up/down to zoom IN/OUT..

Grouping of properties
After selection of multiple entities in the 3D window the intersection of their property is displayed in the property grid. In case
of bigmodel and selection of big number of entities this can take a long time. Therefore there is a limit in the Setup / Options /
Environment which sets themaximal number of entitieswhich are used for evaluation of intersection of their property.

In the case displayed on the picture the propertiesare displayed in case there is selected less than 100 entities.
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Geometry / Graphics

This setting defines the precision of drawing of different types of entities. Higher precision can reduce the speed of dis-
playing and vice versa in case of big number of those entities.

Cross-section analysis
By default, thick-walled cross-sections are analysed using the advanced 2D FEM method which is required for an exact
shear and torsional analysis.

In case however shear and torsion are of less importance, the 2D FEMmethod can be de-activated through Setup / Cross-
sections.

Thiswill lead to a significant reduction of the time needed to run the analysis, especially in case arbitrarymembersare used.
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Setting of system
The SCIA Engineer uses very often files on hard drive in the folder with Temporary files. Therefore it is essential to put this
folder on fast hard drive. The best is to use the SSD drive. The increase of the working speed and SCIA Engineer
response is significant.

It is also essential to exclude the folder with Temporary files from antivirus chec-
king. Files can change very often in this folder and antivirus can block SCIA Engineer to
work with them until they are verified. This can lead to significant decrease fo the working
speed and sometimescan lead even to crashesof SCIAEngineer.
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Programma-instellingen

Taal van het programma
Als standaard start en werkt het programma in de Engelse taal. Echter, voor veel gebruikers zal een andere taal voor de
user interface geschikter zijn. De taal voor het programma en de uitvoer kan worden ingesteld in het Instellingen >
Opties dialoogscherm.

De procedure voor het aanpassen van de gewenste taal

1. 1. Open de functie Instellingen > Opties:

a. gebruikmakend van de functieSetup > Opties,

b. gebruikmakend van het icoonOpties instellngen ( ) op de toolbar Algemeen.

2. Selecteer het tabbladOverig.

3. Selecteer in de groep taal de gewenste taal voor het programma.

4. Selecteer in de groep taal de gewenste taal voor de uitvoer.

5. Bevestig de instellingen.

Dewijzigingenworden pasvan kracht na het opnieuw opstarten van het programma.

Niveau van de user-interface
Degebruiker kan kiezen tussen twee voorgeprogrammeerde instellingen voor de user-interface:

Standaard
Deze optie wordt aanbevolen voor beginners en voor diegene die slechts simpele, hoofdzakelijk 2D vak-
/raamwerkconstructies moeten analyseren. Op dit niveau verbergt het programma automatisch enkele
onderdelen die niet noodzakelijk zijn voor standaard of simpele projecten.

Gevorderd

Deze optie is nuttig voor diegene die een project of complexe constructies moeten maken en voor goed-
getrainde en gevorderde gebruikers van het programma. In deze modus heeft de gebruiker toegang tot
alle programmaonderdelen wat onvermijdelijk langere menu’s en vollere dialoogschermen met zich mee-
brengt.

Standaard niveau
OphetStandaard niveau zijn er de volgende beperkingen:

Projectinstellingen:
Functionaliteit

Alleen optiesNiet-lineair, Knik en CAD-vorm zijn beschikbaar.

In Niet-lineair zijn alleen de opties Initiële vervormingen enwelving en 2deorde –
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geometrische niet-lineariteit beschikbaar.

Projectinstellingen:
Model

Alleen optie Eén is beschikbaar.

Projectinstellingen:

Belastingen
Windbelasting en Sneeuwbelasting kunnen niet worden ingesteld

Service constructie Onderdelen Willekeurige profielen , Importeren Scia Engineer project , Stijve
arm,Kruisverwijzing zijn niet beschikbaar.

Service constructie:

Nieuwe staaf
In 3D-model is parameter Alfa niet beschikbaar.

Serviceconstructie:
Ondersteuning

Er kunnen alleen Puntondersteuningen in knopen worden gedefinieerd.

Knoop Het is nietmogelijk een lokaal coördinatensysteem van knopen te definiëren.

Geometrische mani-
pulaties

De volgende geometrische manipulaties zijn niet beschikbaar:

l Verschaal

l Strekken

l Vergroten met gedefinieerde lengte

l Breuk in gedefinieerde punten

l Verbinden

l Vergroten met absolute lengte

l Polylijn bewerken

l Kromming bewerken

Berekening Functie Genereren net is niet beschikbaar. Het net kan alleen worden gege-
nereerd als integrale stap van de berekeningsprocedure.

Krachtbelasting Parameter Excentriciteit is niet beschikbaar voor krachtbelastingen.

Voorgeprogrammeerde
belasting Voorgeprogrammeerde belasting is niet beschikbaar.

Gebruiker coör-
dinaatsysteem

Definiëren en bewaren van benoemd gebruikerscoördinatensysteem is niet
beschikbaar.

Lijnraster Lijnraster is niet beschikbaar.

Selecties Filter voor selecties is niet beschikbaar.

Werkruimte-instellingen
Werkruimte-instellingen bestrijken de verschillende parameters, die de gebruiker toestaan om de gebruikersinterface aan
te passen, zodat het tegemoet komt aan zijn/haar behoeften, benodigdheden en gewoonten.

Omgeving
Deze groep vat de parameters samen, die verbonden zijn aan de weergavestijl, met andere woorden de
stijl, waarin de informatie wordt getoond op het scherm. Bovendien bevat deze groep ook een aantal alge-
mene parameters gerelateerd aan het gebruikersinterface.

Grafische Hier kan de gebruiker sjabloontekeningen specificeren, die worden gebruikt, wanneer een nieuwe teke-
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sjablonen ning wordt afgedrukt of gemaakt in de Grafische uitvoergalerij.

Bestanden Hier kan de juiste directory (of folder) worden gedefinieerd voor individuele programmabestanden.

Protectie Deze groep definieert het type protectie.

Code Dit tabblad bevat een knop die een actieve code van het project aanpast.

Andere
Deze groep stelt de gebruiker in staat de taal van de toepassing en het standaard gedrag aan te passen bij
het openen van het programma.

Voor het instellen van applicatie-optieszie het hoofdstukDe applicatie-optiesaanpassen.

Omgevingsinstellingen
Parameters, die invloed hebben op de verschijning van het gebruikersinterface, vormen deze groep vanWerkruimte instel-
lingen.

Vensterinstellingen
Toon de scrollbalken
in beeld

Dit onderdeel specificeert of de grafische vensters worden uitgerust met scrollbalken op hun
rechter- en onderranden.

Renderen
Het onderdeel stelt de modus in, die wordt gebruikt voor het tekenen in de applicatie grafische
vensters.

Verborgen lijnen Deze optie specificeert de modus voor verborgen lijnen van individuele constructie-entiteiten.

Lijnpatroon lengte Dit onderdeel specificeert de stijl van gestreepte lijnen.

Rendering

Uitgeschakeld
Deze modus maakt ieder 'rendering' onbeschikbaar. De tekening op het scherm is snel, maar ach-
tergelegen oppervlakten van de constructie kunnen niet worden verborgen en worden getoond.

Uitgeschakeld
(oudere PC's)

Deze modus is bijna altijd gelijk aan diegene hierboven. Het wordt echter aangepast om ook op com-
puters te lopen met oude typen grafische kaarten, waar de modus erboven niet juist kan func-
tioneren.

Ingeschakeld
(hardwarematig)

Wanneer deze optie wordt geselecteerd, wordt het rendering vermogen van de hardware van de
computer aangesproken. Deze optie kan leiden tot een "verstoorde" weergave op sommige com-
puters, vooral die met oudere modellen van grafische kaarten.

Ingeschakeld
(softwarematig)

Deze optie vertelt de computer om het rendering vermogen te simuleren door middel van software
algoritmen. Deze optie zou goed moeten werken op alle computers. Echter wanneer hij wordt gese-
lecteerd op een tragere computer kan het leiden tot een langere reactie van de computer gedu-
rende de regeneratie van het scherm.

Verborgen lijnen
De 'Verborgen lijnen' optie dient alseen vervanging voor volledige en juiste rendering, wanneer deRendering zelf onbe-
schikbaar is.

De beschikbare opties zijn:
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Onzichtbaar
De verborgen lijnen (verborgen delen van het oppervlak van een entiteit) worden helemaal niet gete-
kend.

Gestreept De verborgen lijnen worden getekend in een gestreepte stijl.

Als toevoeging op de hierboven genoemde opties, is het mogelijk om te selecteren of de kruisingen van individuele opper-
vlaktenmoetenworden berekend enweergegeven.

Opmerking:

De hier gemaakte instellingen bepalen welke modus van rendering en verborgen lijnen
weergave wordt ingesteld voor de applicatie. Deze instelling betekent niet, dat de ren-
dering van de scčne (d.w.z. van wat wordt weergegeven op het scherm) echt wordt toe-
gepast. Omdit te doenmoet de rendering aanworden gezet voor het benodigde grafische
venster. Dit kan worden gedaan door middel van de juiste beeldparameter voor het juiste
grafische venster.

Lijnpatroon lengte
Dit onderdeel heeft effect op de stijl van gestreepte lijnen. De gestreepte lijnen mogen altijd in het project gebruikt worden.
Elke gestreepte lijn wordt gecontroleerd door dit onderdeel.

Een klein getal betekend korte lijnen in de gestreepte lijnmet korte gaten ertussen.

Een groot getal betekend lange lijnen in de gestreepte lijnmet langere gaten ertussen.

Commando-instellingen
Rechtermuisknop klik
genereert het einde
van de functie

Wanneer deze optie wordt aangeklikt, genereert de rechter muisknop hetEinde van het com-
mando, wanneer ingedrukt in een geopende functie, zoals de definiëring van een nieuwe lig-
ger, verplaatsing van ligger, enz.

Skins
Selecteer skin Deze optie staat het gebruik van voorgedefinieerde schermstijlen van de applicatie toe.

Andere parameters
Maximaal aantal Deze waarde bepaalt het maximale aantal entiteiten, die tegelijk kunnen worden geselecteerd,
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eigenschapbundeling
zodat het Eigenschappenvenster is gevuld met de parameters van de geselecteerde
entiteiten . Wanneer het aantal, dat hier wordt gespecificeerd wordt overschreden, blijft het
eigenschappenvenster blanco en kan alleen worden ingevuld op het verzoek van de gebruiker.

Weergave vanGCS-
coördinaten in de sta-
tusbalk

Standaard toont de statusbalk coördinaten gedefinieerd in een actief gebruiker coör-
dinatensysteem. Bovendien kunnen de globale coördinaten ookworden weergegeven.

Voor instellingen van applicatie-optieszie het hoofdstukDe applicatie-optiesaanpassen.

Grafische sjabloneninstellingen
Dit tabblad stelt de gebruiker in staat om sjablonen te definiëren, waarop nieuwe tekeningen zullen worden gebaseerd.
Deze optie kan bijvoorbeeld handig zijn, wanneer een stempel met het logo van het bedrijf moet worden verbonden aan
iedere tekening.

Afbeelding afdrukken Definieert een sjabloon voor de functie Afbeelding afdrukken.

Overzicht tekeningenmanager Definieert een sjabloon voor tekeningen gemaakt in de Grafische uitvoer galerij.

Voor het instellen van applicatie-optieszie het hoofdstukDe applicatie-optiesaanpassen.

Mapinstellingen
Dit dialoogscherm staat de gebruiker toe om de locatie (programmafolders) van Scia Engineer bestanden te specificeren.
De aanpassing kan apart worden gemaakt voor individuele bestand typen.

Tijdelijk De map slaat alle tijdelijke bestanden op.

Gebruiker De map slaat alle bestanden met door de gebruiker gemaakte instellingen op.

Project De map slaat projecten op die zijn gemaakt en opgeslagen door de gebruiker.

Database De map slaat databases op die zijn geleverd met het programma.

Profielen De map slaat databases van doorsneden op die zijn geleverd met het programma.

Gebruiker blok bibli-
otheek

De map slaat alle gebruiker blokken op die kunnen worden geordend in de sub-mappen van
deze hoofd bibliotheekmap.

Gebruikertemplates De map slaat gebruikertemplates op (bv. template projecten gemaakt door de gebruiker).

Voorgedefinieerde
vormen

De map bevat voorgedefinieerde vormen zoals cilinder, kegel, enz.

De veranderingen, die zijn gemaakt in dit dialoogscherm zullen ALLEEN effect hebben
nadat het programma is afgesloten en weer opnieuw is opgestart. De onderdelen van dit
tabblad kunnenNIET aangepast worden alseen project op datmoment geopend is.

Zie het hoofdstukDe applicatie-optiesaanpassen voor de instelling van applicatie opties .
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Other settings

Autoload project
Thispart offersa set of settings that relates to projectsopened in Scia Engineer right after start of Scia Engineer.

None No action is carried out when the application is started.

Last opened project The last opened project is automatically loaded into the application on its start.

ShowOpen project dia-
logue

When the application is started, the Open project dialogue is automatically displayed to allow for the selection of the
project to be processed.

Autosave
Thispart offerssetting that is related to automaticproject saving functionalitywhich protects the user against lossof data.

Enable autosave every If this check-box is checked, the projects are automatically saved in specified interval.

Clean files after If this check-box is checked, the automatically saved projects are deleted after specified time period.

In Directories tab it ispossible to specify the folder used for saving autosave files.

Language default
Thispart offers the selection of language of the environment and output.

Workspace User can select the language of the application environment.

Output User can select the default language of the outputs from the application (e.g. print preview).

It is necessary to restart Scia Engineer to take effect of language change of both
Workspace andOutput in all partsof software.

Language of output fromDocument or Engineering Report is controlled in particular docu-
ment/report properties.

System
Thispart offerssettings related to the systembehaviour.

Enable system information in properties
Display system informations in Property window just for debugging pur-
poses.

Enable data server information in properties
Display data server informations in Property window just for debugging
purposes.

Enable FastOpen for document (disk caching of document layout
data)

The cache file is created to speed up the loading of document data.

Enable MemSave (swapping unused objects to disk, slower but less
memory)

Unused objects are saved to disk which allows to free up the memory. Effi-
cient on computers with small memory.

Enable the Product Improvement Program (require administrator pri-
vileges and restart of Scia Engineer)

This functionality allows to send statistics helping developers to improve
the software.
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Question before deleting results
Thispart offerssetting regarding displaying the dialogue just before erase of results induced by the change ofmodel.

Enable question before deleting
results

If check-box checked, Scia Engineer asks the user after the change of model has been done whether to
accept the change and delete results or not.

Calculation time threshold [s] (0
means display always)

Defines how long last calculation must have taken to display the question. If last calculation lasted less
than specified time, the question will not be displayed.

Classic GUI
Thispart offersuser to activate the old styleGUI in some partsof Scia Engineer.

New project If this check-box is checked, the old-style 'New project' dialogue is displayed instead of the newStart project dialogue.

Open pro-
ject

If this check-box is checked, the standard 'Open' dialogue is opened directly instead of the newStart project dialogue.

Previewwin-
dow

If this check-box is checked, the 'Preview' of results using old-style document is used instead of new 'Report preview' based on
Engineering Report technology.

For setting of application optionssee chapter Adjusting the application options.

Licentie instellingen
DeLicentie instellingen bepalen het type software bescherming dat wordt gebruikt in het programma.

De hardware lock (dongle), dat integraal deeluitmaakt van een correcte licentie-installatie van Scia Engineer, bevat infor-
matie over beschikbare (dat wil zeggen legaal gekochte) modules. De licentie- informatie kan ook worden opgeslagen in
een gecodeerd bestand dat kanworden opgeslagen op de lokale computer of eldersbinnen het lokale netwerk. De licentie-
informatie van dit gecodeerde bestand kan worden ingelezen door een licentiemanager Flexlm. De licentiemanager kan
meerdere licenties onder zich hebben en kan het aantal tegelijkertijd aangekoppelde (dat wil zeggen tegelijkertijd wer-
kende) gebruikers beheren. De licenties die beheerd worden door de licentiemanager Flexlm worden "floating" licenties
genoemd. De licentie die direct in de donglewordt bewaard, wordt de "standalone" genoemd.

Type
Demo Het programma start alleen in de demo modus .

Alleen stan-
dalone

De licentie-informatie is alleen te lezen vanaf de hardware lock.

Alleen flo-
ating

De licentie-informatie is alleen te lezen vanaf het licentiebestand van de licentiemanager Flexlm.

eerst stan-
dalone,
dan floating

Eerst wordt de licentie die bewaard is in de hardware lock gezocht. Indien dit niet lukt wordt de licen-
tiemanager Flexlm gebruikt om een geldige en vrije licentie te vinden.

Deze optie is nuttig wanneer een gebruiker met een lokale hardware lock zijn/haar licentie wil gebruiken.
Het licentie zoekproces waarborgt dat de licentie van de lokale hardware lock bij voorkeur wordt gebruikt
en de netwerklicentie bestemd is voor andere gebruikers die niet beschikken over hardware locks.

eerst flo-
ating, dan
standalone

Eerst wordt de licentie gezochtmet behulp van de licentiemanager. Indien dit niet lukt wordt de lokale hard-
ware lock gezocht.
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Software floating bescherming

Lokaal
Voor een standalone licentie wordt de hardware lock gebruikt. Voor een floating licentie wordt een lokaal licen-
tiebestand gebruikt. Het bestand biedt de mogelijkheid voor een automatische start en configuratie van de
licentiemanager.

Netwerk
Er wordt een netwerklicentie gebruikt. De licentiemanager moet worden geďnstalleerd door de sys-
teembeheerder op de netwerkserver.

Voor het instellen van applicatieoptieszie hoofdstukAanpassen van applicatieopties.

De applicatie-opties aanpassen
De procedure voor de aanpassing van applicatie-opties

1. Open hetOpties dialoogscherm

a. óf: gebruikdemenufunctie Instellingen > Opties,

b. óf: gebruikde knop [Opties] ( ) op deHoofd knoppenbalk.

2. Maakbenodigde instellingen op individuele tabbladen.

3. Bevestigmet [OK].

Het dialoogschermbevat ookdrie opslaan/lezen knoppen.

Lees standaard pro-
gramma-instel-
lingen

Leest de instellingen, zoals ze vooraf zijn gedefinieerd door de ontwikkelaar van het pro-
gramma.

Lees standaard
gebruikersinstelling

Leest instellingen die vooraf zijn opgeslagen als de eigen standaard van de gebruiker.

Opslaan als gebrui-
ker standaard

Slaat de huidige instellingen op als de standaard instellingen van de gebruiker. Deze
instellingen kunnen later worden gelezen door de hierboven genoemde functie.

Basis projectgegevens
Debasisgegevensvan een project beschrijven het project en definiëren een aantal van zijn hoofdparameters.

Project bestandsnaam
Het toont de naamvan het project.

Projectgegevens
Deze groep van onderdelen staat de gebruiker toe om een aantal statistische gegevens over het project in
te voeren.

Naam naam van project
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Bijvoorbeeld: Johan Cruiff Stadion – Amsterdam

Deel

naam van het projectdeel, wanneer het project complex is en bestaat uit verschillende gedeeltelijke sub-
projecten

Bijvoorbeeld: Verbinding voetgangersbrug

Beschrijving
Bijvoorbeeld: Variant A (ondergrondse parkeergarage, restaurants op de eerste verdieping, incheck-
balies op de tweede verdieping)

Auteur
naam van de projectauteur

Bijvoorbeeld: Herman Oogink

Datum
datum van de laatste projectaanpassing, of datum van hetmaken van het programma, enz.

Bijvoorbeeld 02/02/02

Constructie
Hier kunt u het type (of ookwel "afmetingen") constructie kiezen, welke u wilt modelleren. Afhankelijk van de geselecteerde
typen, kunnen een aantal functies en opties van het programma uitgeschakeld of verborgen zijn (bijv. in het geval van 2D
raamwerk georiënteerd in het vlak XZ, zal de knop voor het instellen van het aanzicht van het model uit respectievelijk de
richting van Xen Z as, niet aanwezig zijn op de Beeld knoppenbalk). Dit onderdeel leidt tot een significante vereenvoudiging
in de bediening van het programma voor meer eenvoudige constructietypen. De functies en opties die niet gepast zijn (niet
uit te voeren zijn) voor het bepaalde typen zijn verborgen en voegen niets toe aan de complexiteit van het programma. Het
idee achter dit onderdeel is: Een complexe taakheeft een complexgereedschap nodig,maar een eenvoudige taakkanwor-
den gedaan door een eenvoudig gereedschap.

Vakwerk
XZ

De liggers van een model zijn in staat om alleen normaalkrachten te dragen. Dat betekent, dat de schar-
niereinden (scharnieren) betekenisloos zijn, ondersteuningen geen rotatie vrijheidsgraden hebben gede-
finieerd en de resultaten alleen bestaan uit normaalkrachten. Alleen een 2D-model kan worden gemaakt.

Raamwerk
XZ

De liggers kunnen een vlakke raamwerkconstructie representeren. Alleen een 2D-model kan worden
gemaakt.

Vakwerk
XYZ

Ditmodel is gelijk aan Vakwerk XZ,maar een echte 3D-constructie kan worden gemaakt.

Raamwerk
XYZ

Ditmodel is gelijk aan Raamwerk XZ,maar een echte 3D-constructie kan worden gemaakt.

Raster XY Een horizontal balkrooster kan worden gemodelleerd in deze modus.

Plaat XY
Deze modus zorgt voor de analyse van gecombineerde ligger en vlakke constructies. Alle liggers moeten
worden gelokaliseerd in een horizontaal vlak. Alleen een 2D-model kan worden gemaakt.

WandXY

Deze modus is gelijk aan de Raamwerk XZmodus, maar verticale wanden kunnen ook worden ingevoerd.
Alleen een 2D-model kan worden gemaakt.

Algemeen
XYZ

Deze optie staat de gebruiker toe om een 3D-constructie, die bestaat uit welke constructiestaven dan ook:
zowel liggers als vlakken (platen, wanden, schalen), te modelleren en te analyseren).

Dit onderdeel is verplicht. Dat betekent, dat de gebruiker een keuze moet maken uit de
beschikbare varianten.

Materiaal
Deze optie vertelt het programma, welke materialen zullen worden gebruikt voor staven van de constructie. Het voordeel
van deze selectie van tevoren is, dat de programmafuncties die werken met materialen zullen weten in welk materiaal de
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gebruiker is geďnteresseerd. Daarom zullen de functies geen andere materiaaltypen aanbieden en, vervolgens, zullen de
dialoogschermen, lijsten en overeenkomende onderdelen zo helder en leesbaar alsmogelijk zijn.

Wanneer de gebruiker zich later realiseert, dat een ander materiaaltype nodig is, is het natuurlijk mogelijk om het instel-
lingendialoogscherm op ieder moment in de toekomst op te roepen en de selectie van de gebruikte materiaaltypen uit te
breiden.

Opmerking: Aan het begin, d.w.z. op het moment dat een nieuw project wordt gemaakt, is
het nodig om tenminste éénmateriaaltype te selecteren.

Projectniveau
De gebruiker kan een lay-out van de interface van het programma kiezen, welke het beste overeenkomt met (i) zijn of haar
gewoonten, (ii) zijn of haar mate van bekendheid met het programma, en (iii) de complexiteit van het project waarmee
wordt gewerkt. Twee optieszijn beschikbaar:

Standaard Het programma interface zal de meest gebruikte functies en onderdelen aanbieden.

Geavanceerd Het programma interface zal alle beschikbare functies en onderdelen aanbieden.

Model
Eén het project zal een enkel model van een constructie bevatten.

Afwezigheid

het project kan een aantal staven bevatten, die kunnen ontbreken in een aantal fasen van de ana-
lyse.

Constructiefasen

het project zal de modellering van constructiefasen representeren, die verschijnen tijdens de uit-
werking van de constructie

Norm
De selectie van de actieve norm bepaalt, hoe het programma omgaat met gegevens gerelateerd aan een specifieke tech-
nische standaard. In de praktijk betekent dit dat de selectie van de norm invloed heeft op:

l dematerialen aangeboden alsnorm-gerelateerdematerialen, bijvoorbeeld staal of beton graden, enz.

l de procedures, algoritmen enmogelijke parametersdie normcontrolesuitvoeren ofmoeten uitvoeren.

De keuze van een bepaalde nationale standaard kan een effect hebben op de lay-out en
zelfs op de functionaliteit van veel functies. Bijvoorbeeld functies zoalsBelastinggeval en
Belastinggroep hebben parameters, die afhangen van de huidige norm van het project.
Dat betekent, dat deze functie de gebruiker andere parametersaanbiedt voor bijvoorbeeld
Nederlandse norm dan voor bijvoorbeeld de Eurocode. Ook de functionaliteit van som-
mige functiesof diensten is verschillend voor verschillende normen.

De procedure voor het instellen van de parameters isgelijk alsdie van andere project parameters.
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Functionaliteitinstellingen
Scia Engineer biedt een grote hoeveelheid mogelijkheden. Om de bediening van het programma zo duidelijk en eenvoudig
alsmogelijk temaken, staan de projectinstellingen de selectie toe van die onderdelen die nodig zijn.

Het dialoogscherm Functionaliteitinstellingen vat de opties samen, die zowel het uiterlijk als de werking van het pro-
gramma controleren. Dat betekent, dat totdat in dit dialoogscherm een geavanceerd onderdeel wordt geselecteerd, het
programnoch de specifieke taakuitvoert, noch die taakaanbiedt in hetmenu.

De functionaliteit optieszijn opgedeeld in verschillende groepen.

Niet-lineariteit
Deze optie controleert of de niet-lineaire analyse beschikbaar is in de solver-opties, en daardoor of de gebruiker een niet-
lineaire berekening van zijn/haar problemen kan uitvoeren. De functionaliteit Niet- lineariteit omvat verschillende sub-
onderdelen. Deze sub-onderdelen zijn onafhankelijk van elkaar; alleen een aantal van hen kunnen worden geselecteerd
voor een bepaald project.

Voorvervormingen en
buiging

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor introductie van voorvervormingen beschik-
baar voor berekening.

2de orde – geo-
metrische niet-line-
ariteit

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor geometrische niet- lineaire berekening
beschikbaar.

Ondersteuning niet-line-
ariteit

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor niet- lineaire analyse van de onder-
steuningen beschikbaar.

Ligger lokale niet- line-
ariteit

Wanneer deze optie AAN is, zijn de functies voor de niet-lineaire analyse van liggers beschik-
baar (bijvoorbeeld een ligger waar alleen druk op werkt, enz. kan worden geanalyseerd).

Wrijvingsondersteuning
Wanneer deze optie AAN is, kunnen wrijvingssteunpunten in het model worden gede-
finieerd.

Niet-lineair steunpunt
Wanneer deze optie AAN is, kunnen niet- lineaire lijn steunpunten in het model worden
gebruikt.

Stabiliteit
Met deze optie kan de gebruiker stabiliteitsproblemen berekenen.

Dynamica
Indien aangevinkt maakt de optie de dynamische analyse onderdelen beschikbaar voor de gebruiker. De juiste dynamisch-
gerelateerde functiesen parametersworden beschikbaar inmenu’sen in de dialoogschermen voor solver aanpassing.

Er bestaat één dynamische sub-optie:

Seismische Wanneer deze optie AAN is, kunnen seismische berekeningen worden uitgevoerd.

Harmonische
bandanalyse

Een nieuwe manier om om te gaan met de berekeningen in de harmonische analyse, door meer-
voudige analyse uit te voeren op een reeks frequenties. Harmonische analyse is mogelijk voor een
reeks frequenties die door de gebruiker gecontroleerd worden. De frequentie van de harmonische
kracht varieert over een reeks en er wordt een harmonische analyse uitgevoerd voor veel waarden in
die reeks.

Algemene
dynamica

Een of meer tijdsgebonden dynamische belastinggevallen kunnen gedefinieerd worden met naam,
massa combinatie, demping, totale tijd en integratiestappen. Meervoudige tijdsgebonden dynamische
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belastingsfuncties kunnen gebruikt worden als model en basisfuncties. Het is mogelijk om de resultaten
in combinatie met andere (statische) belastinggevallen voor verdere naverwerking te gebruiken.

Niet- pro-
portionele
demping

Deze optie geeft u de mogelijkheid de afzonderlijke demping te definiëren voor geselecteerde onder-
delen van de constructie.

Dynamische
wind

Alleen beschikbaar voor CSN.

Initiële spanning
Wanneer geselecteerd maakt deze optie de introductie mogelijk van een aanvangsspanning toestand in staafelementen
voor een constructie diewordt gemodelleerd in Scia Engineer.

Bedding
De functionaliteit Bedding staat voor een belangrijk en krachtig onderdeel van het programma, vooral wanneer de inter-
actie van een geanalyseerde constructiemet de bedding in rekeningmoet worden genomen.

Constructievorm
Deze optie stelt de gebruiker in staat twee verschillende "vormen" in zijn model te gebruiker. Normaal wordt alleen een
rekenmodel gemaakt en gebruikt voor berekeningen, evaluatie van resultaten en ontwerp en controle volgens een nati-
onale norm.

Daarbij kan de gebruiker ook een constructievorm definiëren die is afgeleid van het rekenmodel en gebruikt kan worden
voor aantrekkelijke tekeningen, alsookvoor het ontwerp van verbindingen.

Klimaatlast
Als er wordt verondersteld dat wind- of sneeuwlasten op de constructie aangrijpen, dan moet deze functie AAN gezet wor-
den.

Parameters
Gevorderde gebruikers van Scia Engineer kunnen het erg handig vinden om een gedeelte van de invoerwaarden als para-
meters te definiëren.Wanneer toegepast zorgen parameters voor snelle, gemakkelijke en eenvoudige verandering van bij-
voorbeeld constructie- afmetingen, belastingwaarden, enz. Een enkele aanpassing van de juiste parameters leidt tot
automatische regeneratie van hetmodelmet de nieuw gedefinieerdewaarde.

Voorspanning
Deze optie zorgt voor de berekening van voorspanning.

Staal
Voor het ontwerp van staalconstructies is mogelijk niet alleen de bepaling van interne krachten en afwijkingen nodig, maar
ookeen aantal andere taken gerelateerd aan een veilig ontwerp en de realisatie van de staalconstructie.

Scharnierverbindingen
Deze optie opent de mogelijkheid voor het definiëren van scharnierverbindingen van stalen
staven.
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Raamwerk ver-
bindingen

Deze optie opent de mogelijkheid voor het definiëren van raamwerk verbindingen van stalen
staven.

Brandwerendheid
Het type brandwerendheid voor stalen staven kan worden gedefinieerd nadat deze optie is
geselecteerd.

Overzichtstekeningen
Deze optie controleert of "wizards" voor automatische generatie van afbeeldingen al dan niet
beschikbaar zijn in de Afbeeldinggalerij.

Expert systeem

Wanneer deze optie AAN is, kan de gebruiker het expert systeem gebruiken voor het ont-
werpen van verbindingen. Door de gebruiker gedefinieerde verbindingen kunnen worden
opgeslagen in dit systeem; opgeslagen verbindingen kunnen later op andere knooppunten
worden toegepast.

Verbindingmono teke-
ningen

Deze optie activeert een wizard die de gebruiker helpt bij hetmaken van tekeningen van gede-
finieerde verbindingen.

Deprocedure voor het instellen van de parametersverloopt op dezelfdemanier alsdie van andere project parameters.

Belastinginstellingen
Deprocedure voor het instellen van de parameters ishetzelfde als voor andere projectparameters.

Windgebied
Deze parameter definieert het gebied waar de gemodelleerde constructie zal worden gelokaliseerd. Het gebied kan de
windbelastingen beďnvloedenwaaraan de constructie zalworden blootgesteld:

Geen Er wordt geen windbelasting toegepast.

Norm Het windgebied wordt gedefinieerd volgens de juiste nationale norm.

Bibliotheek
De gebruiker specificeert de hoogte–wind drukgrafiek. De echte belasting wordt gedefinieerd als een
krachtbelasting, maar zijn type moet worden ingesteld op Wind. De belastingwaarde ingevoerd door de
gebruiker geeft de belastingbreedte weer.

Bibliotheek van windbelastingen
Wanneer de optie Bibliotheek geselecteerd is, is het mogelijk om de windbelasting database manager te openen [door de
knopmet drie puntjes te gebruiken]. In dezemanager kan de gebruiker de nodigewindcurven invoeren.

Het dialoogvenster voor de invoer van windbelasting aanpassen
Het dialoogvenster Aanpassen voor de invoer vanwindbelastingen kan geopendworden vanuit deWindbelasting database
manager. Dit dialoogvenster bevat de volgende controles.

Naam Bepaalt de naam van de windcurve.

Grafisch ven-
ster

Het diagram van de bepaalde windcurve wordt weergegeven in dit smalle grafische venster. Het grafische venster biedt stan-
daardfuncties zoals inzoomen, uitzoomen, naar het klembord kopiëren, opslaan in een bestand. De functies kunnen gebruikt wor-
den via een pop-up menu of door Ctrl + Shift en de rechter muisknop tegelijkertijd in te drukken.

Tabel met De tabel bevat de waarden die de vorm van de curve definiëren.
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curve- waar-
den

Afhankelijk van de optie in het onderdeel Invoer, kan deze tabel "alleen lezen" zijn.

Invoer

Gebruikerinvoer

De curve wordtmanueel gedefinieerd door de gebruiker in de tabel met curve-waarden.

EC-EN

De EC-EN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".

DIN

De DIN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".

NEN

De NEN-gedefinieerde windcurve wordt gebruikt. Voor deze optie is de tabel met curve-waarden "alleen lezen".

Hoogtebereik
Deze parameter definieert het hoogtebereik van de curve. Dit onderdeel is alleen beschikbaar voor norm-gebaseerde wind-
curven. Het is geblokkeerd voor Gebruikserinvoercurve.

Curve aan-
passen

Deze knop opent een speciaal venster waar de parameters van de norm-gebaseerde curve aangepast kunnen worden.

Dit onderdeel is alleen beschikbaar voor norm-gebaseerde windcurven. Het is geblokkeerd voor Gebruikersinvoercurve.

Oké Bevestigt de wijzigingen en sluit het dialoogvenster.

Annuleren Annuleert de wijzigingen en sluit het dialoogvenster.

Opmerking: De gedefinieerde windcurven kunnen ook bekeken en aangepast worden via
de boommenu functie:Bibliotheek > Belastingen > Windbelastingen. Deze functie is
alleen beschikbaar als de parameterWindgebied in de projectinstellingen ingesteld werd
opBibliotheek.

Opmerking: Voor meer informatie over het genereren vanwindlasten zie hoofdstukLasten
>Last generatoren >Wind generator .

Sneeuwgebied
Deze parameter definieert het gebied, waar de gemodelleerde constructie zal worden gelokaliseerd. Het gebied kan de
sneeuwbelastingen beďnvloeden, waaraan de constructie zal worden onderworpen. De gebruiker kan kiezen uit drie
optiesvoor dit onderdeel:

Geen Er wordt geen sneeuwbelasting toegepast.

Norm Het sneeuwgebied wordt gedefinieerd volgens de juiste nationale norm.

Sneeuwgewicht
De gebruiker specificeert het sneeuwgewicht per vierkante meter. De echte belasting wordt gede-
finieerd als een krachtbelasting , maar zijn type moet worden ingesteld op Sneeuw . De belas-
tingwaarde ingevoerd door de gebruiker geeft de belastingbreedte weer.

Opmerking:
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Voor meer informatie over het genereren vanwindlasten zie hoofdstukLasten >Last generatoren >Wind generator .

Combinatie-instellingen
Dit tabblad zorgt voor de aanpassing van belastinggeval parameters voor de automatische generatie van belastinggeval
combinatiesgebaseerd op een bepaalde nationale standaard.

De procedure voor het instellen van de parameters ishetzelfde als voor de andere projectparameters.

Procedure voor het instellen van projectgegevens
Deprocedure voor de aanpassing van project parameters isgelijk voor alle groepen parameters.

De procedure voor het instellen van basis projectgegevens

1. Open het dialoogschermProjectgegevens op een van de volgendemanieren:

a. GebruikdeMenufunctieBoom > Project.

b. KlikhetMenuboom-onderdeelProject aan.

2. Selecteer het benodigde tabblad (Basisgegevens / Functionaliteit / Belastingen / Combinaties).

3. Pasde benodigde parametersaan of selecteer opties, diemoetenworden toegepast in het project.

4. Klikop [OK] omde instellingen te bevestigen.

Weergave-instellingenpaletten
Scia Engineer gebruikt een serie paletten omprojectgegevensweer te geven (i) in het grafisch venster van het programma,
(ii) in het documentvenster en (iii) op een extern grafisch apparaat. Het palet omvat instellingen voor:

l kleuren,

l lijnstijlen,

l lettertypen,

l maatlijnen,

l liggertypen,

l isolijnen.

Het is mogelijk om afzonderlijke paletten voor verschillende typen uitvoer in te stellen. Bovendien zijn de paletten onderling
verwisselbaar, d.w.z. de instellingen van een palet voor een extern grafisch apparaat kunnen bijvoorbeeld ookvoor scherm-
weergaveworden gebruikt.

De beschikbare paletten zijn:

witte ach-
tergrond

Wordt gebruikt voor schermweergave; de constructie wordt getekend in kleuren op een witte achtergrond.

zwarte ach-
tergrond

Wordt gebruikt voor schermweergave; de constructie wordt getekend in kleuren op een zwarte achtergrond.

document –
kleur

Word gebruikt voor weergave in het document; de constructie wordt geschilderd in kleuren.
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document –
monochroom

Wordt gebruikt voor weergave in het document; de constructie wordt getekend in zwart-wit.

Belangrijke opmerking: Om afbeeldingen te krijgen met resultaat- isolijnen in het document in zwart-wit, moeten alle pen-
nen/kwasten in het dialoogvenster Instellingen worden ingesteld op de kleur zwart/wit/grijs. Als er maar één pen op een andere
kleur is ingesteld, wordt de hele uitvoer gekleurd.

grafische uit-
voer– kleur

Wordt gebruikt voor grafische uitvoer (Paperspace galerij); de constructie wordt getekend in kleuren.

grafische uit-
voer – mono-
chroom

Wordt gebruikt voor grafische uitvoer (Paperspace galerij); de constructie wordt getekend in zwart-wit.

Zie de opmerking bij document – monochroom hierboven.

Procedure voor het selecteren van paletten voor specifieke typen uitvoer

1. Open een van de volgende dialoogvensters Instellingen (alle dialoogschermen zijn beschikbaar onder de functie
Instellingen van het hoofdmenu):

a. Kleuren/lijnen,

b. Lettertypen,

c. Liggertypen,

d. Maatlijnen.

2. Selecteer boven in het dialoogvenster het tabblad dat overeenkomtmet het apparaat dat uwilt aanpassen.

3. Selecteer het benodigde palet in de comboboxHuidig palet.

4. Verander de instellingen wanneer nodig (zie voor meer informatie de hoofdstukken Kleurinstellingen, Lettertype-
instellingen, Liggertype-instellingen,Maatlijninstellingen).

5. Bevestigmet [OK].

Gedefinieerde instellingen laden en opslaan

De instellingen voor alle paletten tegelijkertijd laden en opslaan
Wanneer nodig kunt u deze drie knoppen aan de onderkant van het dialoogvenster gebruiken om de instellingen voor alle
paletten die in het programmaworden gebruikt, opnieuw te laden of op te slaan.

Laad standaardinstellingen van het pro-
gramma

Met deze optie laadt u de standaardinstellingen zoals ze zijn aangepast door de ontwikkelaar van
het programma.

Sla de standaardgebruikersinstellingen
op

Met deze optie slaat u de huidige instellingen voor alle paletten op als uw persoonlijke instellingen.

Sla de standaardgebruikersinstellingen
op

Met deze optie laadt u de instellingen die eerder werden opgeslagen via de hierboven beschreven
knop.

De instellingen voor een apart palet laden en opslaan
Wanneer nodig kunt u een van de drie knoppen in het bovenste gedeelte van het tabblad Scherm, Document en Gra-
fische uitvoer gebruiken om de instellingen voor een geselecteerde groep parameters opnieuw te laden of op te slaan.
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Ieder van de volgende knoppen werkt alleen met een subtabblad van de hoofdtabbladen, bijvoorbeeld met het tabblad
Scherm > Lettertypen,Document >Constructietypen, enz.

Laad standaardinstellingen van
het programma

Met deze optie laadt u instellingen voor het huidige tabblad zoals gedefinieerd door de fabrikant.

Sla de stan-
daardgebruikersinstellingen op

Met deze optie slaat u de huidige instellingen op als een door de gebruiker gedefinieerde set stan-
daardwaarden.

Laad gebruiker standaard instel-
lingen

Met deze optie leest het programma de instellingen die eerder werden opgeslagen via de knop Sla de
standaardgebruikersinstellingen op.

Laad instellingen van ander palet
Met deze optie kunt u instellingen in het huidige tabblad laden vanuit het betreffende tabblad van een
ander palet.

Kleuren naar grijstinten omzetten
Met deze optie zet u de kleuren in het huidige tabblad om in grijstinten.

Deze optie is niet beschikbaar voor maatlijnen.

Kleuren naar zwart omzetten
Met deze optie zet u alle kleuren in het huidige tabblad om in zwart.

Deze optie is niet beschikbaar voor maatlijnen.

Kleurinstellingen
Aanpassing van kleuren iseen deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

De aanpassing van kleur en lijnstijl kunnen afzonderlijk kunnen afzonderlijkworden gemaakt voor iedere entiteittype en teke-
ningonderdeel. De volgende parameterskunnenworden aangepast voor iedere beschikbare entiteit of symbool:

kleur De gebruiker kan selecteren uit een serie voorgedefinieerde kleuren of kan zijn/haar eigen kleur mixen.

lijnstijl De gebruiker kan selecteren uit een serie beschikbare lijnstijlen.

breedte

Deze parameter definieert de dikte van de lijn.

Wanneer het breedte type is ingesteld op pixels, kan de gebruiker de dikte in pixels van het scherm selec-
teren.

Wanneer het breedte type is ingesteld op metrisch, kan de gebruikte de dikte in metrische eenheden aan-
passen.

breedte
type

Deze optie vertelt in welke eenheden de lijndikte wordt gespecificeerd.

Pixels zijn bruikbaar wanneer de tekening wordt "afgesteld" voor schermweergave.

Metrisch optie is normaal gesproken de juiste keuze, wanneer de uiteindelijke tekening wordt gemaakt op
een grafisch apparaat, zoals een printer of een plotter.

De procedure voor aanpassing van kleuren/lijnen

1. Open het dialoogschermKleur/Lijnen door gebruik temaken van demenufunctie Instellingen > Kleuren/Lijnen,

2. Maakde benodigde instellingen.

3. Bevestigmet [OK].
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De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie het hoofdstuk Weer-
gave Instellingen palet voor meer informatie over het gebruik van paletten .

Lettertypes
Aanpassing van lettertypes iseen deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

De volgende parameterskunnenworden aangepast:

Karakterset
Er zijn verschillende karaktersets beschikbaar. Het is belangrijk de juiste karakterset te kiezen, met name als u
karakterswilt gebruiken die specifiekzijn voor een bepaalde taal (bijv. diakritische tekens).
Lettertype
Er zijn een standaard lijnlettertype en twee varianten van TrueType-lettertypen beschikbaar.
TT lettertypen smooth
Alseen TrueType-lettertypewordt geselecteerd, kan hier de vloeiendheidworden aangepast.

Voor ieder van de teksten kunnen de volgende parametersworden aangepast:

afmeting Specificeert de grootte van de bijschriften.

afmetingdefinitie
Specificeert hoe de grootte wordt gemeten. Het kan worden gemeten in eenheden van een grafisch apparaat of in abso-
lute eenheden (d.w.z. de eenheden waarin de constructie wordt gedefinieerd).

kleur Dit onderdeel specificeert de kleur van de tekst.

lettertypeplaatsing

De bijschriften kunnen worden geplaatst in:

schermvlak

vlak XZ

vlak XY

lijn lettertype
Deze optie is ALLEEN nuttig als een TrueType-lettertype is geselecteerd bij het onderdeel Lettertype item.

Met dit onderdeel selecteert u het lettertype voor de bijschriften.

vet Bijschriften zijn in vette letters.

cursief Bijschriften zijn in schuine letters.

onderlijnd Bijschriften zijn in onderstreepte letters.

doorstrepen Bijschriften zijn in doorgestreepte letters.

De procedure voor de aanpassing van kleuren

1. Open het dialoogvenster Lettertype door gebruik temaken van demenufunctie Instellingen > Lettertype,

2. Maakde benodigde instellingen.

3. Bevestigmet [OK].

- 198 -



Programma-instellingen

Opmerking: De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie hoofd-
stukWeergave instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten.

Liggertype instellingen
Aanpassing van liggertypen iseen deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten.

Voor ieder van de typen kunnen de volgende parametersworden aangepast:

kleur De gebruiker kan selecteren uit een serie voorgedefinieerde kleuren of kan zijn/haar eigen kleur mixen.

stijl De gebruiker kan selecteren uit een serie beschikbare lijnstijlen.

breedte

Deze parameter definieert de dikte van de lijn.

Wanneer het breedte type is ingesteld op pixels, kan de gebruiker de dikte in pixels van het scherm selec-
teren.

Wanneer het breedte type is ingesteld opmetrisch, kan de gebruikte de dikte in metrische eenheden aan-
passen.

breedte
type

Deze optie duidt aan in welke eenheden de lijndikte wordt gespecificeerd.

Pixels zijn bruikbaar wanneer de tekening wordt "afgesteld" voor schermweergave.

De optie Metrisch is normaal gesproken de juiste keuze, wanneer de uiteindelijke tekening wordt gemaakt
op een grafisch apparaat zoals een printer of een plotter.

middellijn Deze optie specificeert de stijl die wordt gebruikt om de middellijn van liggers weer te geven.

oppervlak Deze optie specificeert de stijl die wordt gebruikt om het oppervlak van de liggers weer te geven.

labels Deze optie specificeert de stijl die wordt gebruikt om het oppervlak van de liggers weer te geven.

doorsnede Deze optie specificeert de stijl, die wordt gebruikt voor de weergave van een doorsnede van een ligger.

Procedure voor het aanpassen van liggertypen

1. Open het dialoogschermLiggertypen via demenufunctie Instellingen > Liggertypen,

2. Maakde benodigde instellingen.

3. Bevestigmet [OK].

Opmerking 1: De instellingenworden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie hoofd-
stukWeergave instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten .

Opmerking 2: Het Instellingen dialoogscherm ondersteunt de standaard Windows func-
tie voor meervoudige selectie. Wanneer dezelfde eigenschap moet worden ingesteld voor
verschillende liggertypen, kunnen daarom verschillende typen tegelijkertijd worden gese-
lecteerd en kan de eigenschap in één stap worden aangepast. De meervoudige selectie is
bereikbaar via [Shift] +kliken [Ctrl] +klik combinatie.
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Opmerking 3: Zie hoofdstuk Geometrie > Constructiemodel voor meer informatie over
constructietypen.

Maatlijnen instellingen
Aanpassing van liggertypen iseen deel van instellingen gemaakt voor grafische paletten .

Het dialoogscherm stelt de gebruiker in staat omde volgende parametersvanmaatlijnen in te stellen :

Eind-markering
stijl

Deze optie definieert de vorm van de eindmarkering (slash of pijl).

Afmetingdefinities
Deze optie specificeert hoe de grootte wordt gemeten. Het kan worden gemeten in eenheden van
het grafische apparaat of in absolute eenheden (d.w.z de eenheden waarin de constructie is gede-
finieerd).

Eind-markering
grootte

Deze parameters specificeren de grootte van een eindmarkering.

Lettertype grootte Deze parameters specificeren de grootte van een maatlijn lettertype.

Teken lijnstijl Deze parameters specificeren de stijl van een plotlijn.

Offset plotlijn Deze parameters specificeren de afstand van een plotlijn.

1e maatlijn offset
Deze parameters specificeren de afstand van de maatlijn, die zich het dichtste bij het gedi-
mensioneerde object bevindt.

Offset volgende
maatlijn

Deze parameters specificeren de afstand van andere maatlijnen.

De procedure voor aanpassing van de maatlijn stijl

1. Open het dialoogschermMaatlijnen door gebruik temaken van demenufunctie Instellingen > Maatlijnen,

2. Maakde benodigde instellingen.

3. Bevestigmet [OK].

Opmerking:

De instellingen worden apart gemaakt voor individuele paletten. Zie het hoofdstuk Weer-
gave Instellingen paletten voor meer informatie over het gebruik van paletten .

Eenhedeninstelling
In Scia Engineer gebruikt de gebruiker, en komt hij/zij in contact met, een aantal verschillende fysieke kwantiteiten. Om de
gebruiker toe te staan omde te verkiezen eenheden aan te passen en de stijl van deze kwantiteitenweer te geven, biedt het
programmamiddelen voor aanpassing van de eenheden.

De aanpassing kanworden gedaan in hetEenheden dialoogscherm.
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Eenheid "parameters"
Eenheid Het stelt de eenheid in, waarin de waarde van de juiste kwantiteit wordt weergegeven.

Lengte deci-
maal

Het definieert het aantal decimale cijfers, dat moet worden weergegeven, wanneer de over-
eenkomende kwantiteit wordt weergegeven.

Uitvoerformaat Het specificeert het lettertype van de weergegeven waarde voor de kwantiteit individueel. Zie hieronder.

Uitvoerformaat

decimaal standaard weergave van een cijfer
78.24 cm

782.4 mm

wetenschappelijk representatie van een cijfer door een basis en een exponent

7.824E+01
cm

7.82E+02
mm

bouwkundig
representatie van een cijfer door een basis en een exponent, waar het exponent
altijd een veelvoud van drie is

78.240E+00
cm

782.40E+00
mm

breuken

breuken representatie van een cijfer door een breuk 3/16 in

deg/min/sec representatie van een cijfer gebruikt voor hoeken

ft in representatie van een cijfer gebruikt voor Europese eenheden 2 ft 6.803 in

De procedure voor aanpassing van eenheden

1. Open het dialoogschermEenheden:

a. óf: gebruikdemenufunctie Instellingen > Eenheden ,

b. óf: gebruikde knopEenheden ( ) op de knoppenbalkProject.

2. Maakde benodigde instellingen.

3. Bevestigmet [OK].

Zie het hoofdstuk Terminologie en afspraken > Eenheden voor meer informatie over een-
heden .

De schalen aanpassen
De entiteiten weergegeven op het scherm worden weergegeven in een specifieke schaal. U kunt de schalen regelen met
behulp van instellingen die umaakt in deSchalenmanager.

De schalen worden opgeslagen en kunnenworden aangepast in de Schalenmanager. Hiermee kunt u verscheidene "sets"
gedefinieerde schalen hebben voor verschillende doeleinden en hiertussen op eenvoudigewijze schakelen.
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De Schalenmanager bevat altijd de set met de naam "Huidig". De "huidige" set wordt altijd gekoppeld aan grafische ven-
sters. Alle grafische vensters gebruiken dezelfde set schalen. Daarnaast kunt u zoveel zelfgedefinieerde sets schalen heb-
ben als nodig is. Als u een nieuwe set schalen maakt en aan een grafisch venster toewijst, wordt deze set in de
Schalenmanager opgeslagen onder de naam die u opgeeft en wordt deze ook gekopieerd naar de "huidige" set. Op deze
manier zijn de grafische venstersaltijd gekoppeld aan de "huidige" set schalen.

Knoppenbalk Schalen

De knoppenbalkSchalen bevat de volgende besturingselementen:

Draaiknop voor snelle aanpassing van schalen voor extra gegevens
Hiermee kunt u snel voor extra gegevensalle schalen vermenigvuldigenmet de factor in de draaiknop.
Button "Autofit scales for data" to recalculate the scales for additional data
Met deze knop herberekent u de aangepaste schalen voor extra gegevens zodat de tekening op het scherm
past. De verhouding tussen schalen voor afzonderlijke entiteiten blijft behouden, maar de absolute waarde van
de schalen verandert. De knop doet niets als het schaaltype in de "huidige" set schalen is ingesteld op Sym-
boolgrootte.
Draaiknop voor snelle aanpassing van schalen voor resultaten
Hiermee kunt u snel voor resultaten alle schalen vermenigvuldigenmet de factor in de draaiknop.
Knop "Autofit schalen voor resultaten" om de schalen te herberekenen voor resultaten
Met deze knop herberekent u de aangepaste schalen voor resultaten zodat de tekening op het scherm past. De
verhouding tussen schalen voor afzonderlijke entiteiten blijft behouden, maar de absolute waarde van de scha-
len verandert. De knop doet niets als het schaaltype in de "huidige" set schalen is ingesteld op Sym-
boolgrootte.
Knop "Schalen" voor toegang tot Schalenmanager
Met deze knop opent u deSchalenmanager.

Schalenmanager
DeSchalenmanager iseen standaard databasemanager. Deze kanworden gebruikt voor het:

a) maken van een nieuwe set schalen,

b) bewerken van de bestaande set schalen,

c) activeren van een van de gedefinieerde setsschalen,

d) kopiëren, verwijderen, exporteren of importeren van setsschalen.

Opmerking : De "huidige" set schalen kan niet worden verwijderd.

Schaalparameters

Algemene parameters
Naam
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Specificeert de naamvan set schalen. (De naamvan de "huidige" set schalen kan niet worden gewijzigd.)

Groepgegevens
Schaal type

Symboolgrootte
U definieert de absolute grootte van het symbool dat wordt gebruikt voor elk type entiteit. Met de ver-
menigvuldigingsfactor wordt rekening gehouden tijdenshet tekenen.
Werkelijke ratio
U definieert de schalen voor afzonderlijke typen entiteiten. De schaal wordt direct gebruikt (rekening hou-
dendmet de vermenigvuldigingsfactor) omde gegevensweer te geven.
Automatische ratio
U definieert de schalen voor afzonderlijke typen entiteiten. Deze schalen worden echter alleen gebruikt om
de verhoudingen te bepalen tussen de grootte van afzonderlijke entiteiten. De absolute grootte wordt
bepaald met het volgende algoritme: de grootste entiteit (d.w.z. de grootste kracht) wordt zodanig
geschaald dat de grootte in het grafisch venster 1 meter is. Alle overige entiteiten worden geschaald met
behulp van de berekende verhoudingen. Er wordt rekening gehouden met de vermenigvuldigingsfactor,
hetgeen betekent dat als de vermenigvuldigingsfactor is ingesteld op 2, de grootte van de grootste entiteit 2
meter is.

Vermenigvuldiger
Deze vermenigvuldigingsfactor wordt gebruikt om de werkelijke grootte van de weergegeven entiteiten te ver-
groten (of verkleinen).

Punt gegevens
Dezewaarde specificeert de schaal voor "puntgegevens" zoalspuntlast, geconcentreerdmoment, enz.

Lijn gegevens
Dezewaarde specificeert de schaal voor "lijngegevens" zoals lijnlast, lijnmoment, enz.

Oppervlakte gegevens
Dezewaarde specificeert de schaal voor "oppervlaktegegevens" zoalsoppervlaktelast, enz.

Groep resultaat
Schaal type
ZieGroepgegevens (hierboven).
Als de optie Symboolgrootte wordt geselecteerd voor de resultaten, is het gedrag vergelijkbaar met Auto-
matische ratio, maar elke groep entiteiten (liggers, platen, enz.) wordt afzonderlijk behandeld. Dit betekent dat
de grootstewaardewordt bepaald voor elke groep entiteiten.

Vermenigvuldiger
ZieGroepgegevens (hierboven).

Reactie, vervorming, interne krachten, spanning, contactspanning, eenheidscontrole, andere
resultaten
Dewaarde specificeert de schaal voor afzonderlijke typen resultaatwaarden.
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Groep symbolen
Schaal type
ZieGroepgegevens (hierboven).

Vermenigvuldiger
ZieGroepgegevens (hierboven).

Punt symbolen, lijn symbolen, oppervlakte symbolen, structuurknopen symbool, lokale assen
symbolen, andere symbolen
Dewaarde specificeert de schaal voor afzonderlijke typen symbolen.

De procedure voor het openen van de Schalenmanager
a) Gebruikdemenufunctie Instellingen > Schalen, of

b) klikop de knopSchaal( ) op de knoppenbalkSchalen.

De procedure voor het maken van een nieuwe set schalen
a) Open deSchalenmanager.

b) Klikop de knop [Nieuw].

c) Definieer de naamvan de set schalen en pas, indien nodig, de afzonderlijke parametersaan.

d) Sluit de Schalenmanager.

De procedure voor het toewijzen van een set schalen aan het grafisch venster.
a) Open deSchalenmanager.

b) Selecteer de gewenste set schalen.

c) Sluit de Schalenmanager.

Documentinstellingen
Het Documentinstellingen dialoogscherm stelt de gebruiker in staat om standaard waarden voor de stijl van een docu-
ment aan te passen. De parameters worden beschreven in het hoofdstuk Document > De standaardinstellingen van het
document aanpassen.

Afbeeldinggalerij-instelling
Het Galerij Instellingen dialoogscherm stelt de gebruiker in staat om standaard waarden voor de stijl aan te passen van
afbeeldingen, die ingevoerd zijn in, of gemaakt zijn in de Afbeeldinggalerij. De parameters worden beschreven in het
hoofdstukGrafische uitvoer >Afbeeldinggalerij >Afbeelding galerijmanager >Een nieuwe afbeelding invoeren in deAfbeel-
dinggalerij >De standaardwaarden voor nieuwe afbeeldingen aanpassen.

De instellingen die zijn aangepast in dit dialoogscherm worden in rekening genomen wan-
neer een nieuwe tekening wordt ingevoerd in de afbeelding galerij door middel van de
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). Bijvoorbeeld, wanneer de standaard afbeelding stijl wordt ingesteld op "draad", wordt de
tekening van het grafische venster ingevoerd als "draadmodel" zelfs als het bijvoorbeeld is
gerenderd in het grafische venster. De stijl kan later worden bewerkt in de Afbeel-
dinggalerijmanager

EE-net instellingen
Het eindige elementen net wordt automatisch gegenereerd door het programma. De gebruiker kan echter parameters
instellen die het genereren beheersen.

Deze parameterskunnenworden ingesteld in het berekening dialoogschermof in de programma instellingen.

Het setup dialoogscherm kanworden geopend door gebruik temaken van demenufunctie Instellingen > Net.

De betekenis van individuele parameters wordt gegeven in hoofdstuk Berekening > Genereren van EE net > Parameters
vanEEnet.

Oplosser instellingen
Dit instellingen dialoogscherm biedt de mogelijkheid de basisparameters aan te passen die de berekening beheersen. De
parametersworden beschreven in hoofdstukBerekening >Berekeningstypen >Statische lineaire berekening.

De parameters kunnen ookworden inggesteld in het berekening dialoogscherm juist voordat met de berekening begonnen
wordt.

Geavanceerde geometrie-instellingen
Deparameters in de eerste groep zijn gelijk aan sommige itemsuit de Parametersvoor het bepalen van de uitlijning van een
structuur. Deze waarden worden gebruikt voor alle geometrische bewerkingen en worden voor het gemak van de gebrui-
ker in dit dialoogvenster herhaald.

Geometrische toleranties

Min. afstand tus-
sen twee knopen,
knoop - kromme

Specificeert de min. afstand tussen twee knopen die hiervoor als afzonderlijke knopen worden
beschouwd. Als de werkelijke afstand tussen twee knopen kleiner is als de waarde van deze para-
meter, dan worden de twee knopen samengevoegd.

Deze parameter wordt gebruikt door de functie voor het verbinden van elementen en de functie
voor het controleren van gegevens.

Max. afstand tus-
sen knoop en 2D-
elementvlak

Specificeert de maximaal toelaatbare afstand tussen een knoop en het vlak van een 2D-element.
Als de werkelijke afstand groter is dan deze grenswaarde, dan wordt de geometrie als ongeldig
beschouwd en krijgt de gebruiker een waarschuwing.
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Weergave

Nauwkeurig staaf-
oppervlak

Deze parameter wordt alleen gebruikt als oppervlakken zijn geactiveerd.

Optie AAN: de vormwordt zo nauwkeurig mogelijk weergegeven.

Optie UIT: de doorsnede wordt alleen schematisch weergegeven.

Deze parameter is vooral van betekenis voor profielen uit gewalst staal.

Constructiemodel
onmiddellijk her-
lezen

Optie AAN: het constructiemodel wordt na elke wijziging automatisch herlezen.

Optie UIT: het constructiemodel wordt handmatig herlezen op aanvraag van de gebruiker.

Nauwkeurigheid
van weergegeven
krommen

Deze parameter bepaalt de gladheid van krommen en van gekromde oppervlakken. Hoe hoger
de waarde, hoe gladder de kromme. Maar ook: hoe hoger de waarde, hoe trager de reactie van
de computer.

De waarde van de parameter moet binnen <1, 10> liggen.

De parameter heeft geen invloed op de nauwkeurigheid van de berekening.

Nauwkeurigheid
van de netuitsnede

Deze parameter bepaalt de gladheid van de vorm van elkaar snijdende oppervlakken.

De parameter heeft geen invloed op de nauwkeurigheid van de berekening.

Nationale toepassingsdocumenten

Opzet van het hoofdstuk
In dit hoofdstukwordt beschreven hoe de parameters voor normcontroles van betonnen, stalen en aluminium constructies
volgens de norm EC-EN kunnen worden aangepast in SCIA Engineer 2010 en latere versies. In de handleiding wordt de
omgevingwaarin de parameterskunnenworden ingesteld beschreven enworden de betreffende proceduresuitgelegd.

Dit hoofdstuk betreft UITSLUITEND de norm EN-EC. De dialoogvensters en procedures voor andere normen kunnen
afwijken. Voor dergelijke verschillen verwijzen wij naar de andere delen van de documentatie waar de juiste uitleg wordt
gegeven.

Met name de handleidingen Staalnormcontroles, Betonnormcontroles en Aluminiumnormcontroles zijn nuttige bronnen
van informatie.

Normcontroleparameters
Normcontrolesvoor elkmateriaal vereisen dat talloze parameters in de controleformulesop de juiste wijze zijn gedefinieerd.
Sommige van deze parameters maken deel uit van Nationale toepassingsdocumenten, sommige komen voort uit de uit-
gevoerde procedures.

Het programma stelt de gebruiker in staat al deze parameters aan te passen in Betoninstellingen, Staalinstellingen, Alu-
miniuminstellingen, enzovoort.

De layout en het gedrag van deze instellingen wordt uitgelegd voor de betoninstellingen. De principes zijn hetzelfde voor
anderematerialen.
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Nationaal toepassingsdocument versus andere normcontroleparameters
De betoninstellingen kunnen worden geopend vanaf verschillende plaatsen in het programma, dus met behulp van ver-
schillende functies. Het gedrag van de betoninstellingen kan afwijken, afhankelijk van demanier waarop deze zijn geopend.
Dit is met name om één reden belangrijk. Om de instellingsdialoogvensters duidelijker te maken, kunt u hierin nooit tege-
lijkertijd de (1) parametersvan het Nationaal toepassingsdocument en (ii) de overige parameterszien.

Parameters van het Nationaal toepassingsdocument
Om de parameters van het Nationaal toepassingsdocument (hierna te noemen NAD- parameters), moet u het dia-
loogvenster Betoninstellingen op de volgendemanier openen:

1. Dubbelklik in het hoofd boommenu op het itemProject.

2. Hiermee opent u het dialoogschermProjectgegevens.

3. Klikhierin op de knopmet de drie puntjesnaast het itemNationale bijlage.

4. Hiermee opent u het dialoogvenster Instellingen manager.

Dit dialoogvenster is een standaard databasemanager, zoals Materiaalmanager, Belastinggevalmanager, enzovoort. Dit
betekent dat u zoveel sets NAD-parameters kunt definiëren als nodig is en u kunt eenvoudigweg de set selecteren die het
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meest geschikt is voor uw huidige werkzaamheden. De sets kunnen ook op schijf worden opgeslagen en in een ander pro-
ject worden ingelezen.

Standaard wordt één set (EC-EN in de afbeelding) automatisch gedefinieerd door het programma. Deze set zorgt ervoor
dat zelfsalsu Instellingenmanager niet opent, de parameterszijn gedefinieerd en het programmadeze kan gebruiken.

Wat belangrijk is met betrekking tot deze standaardset, is dat deze ALLEEN-LEZEN is. Dit betekent dat u de waarden van
de parameters niet kunt wijzigen. Als u andere waarden nodig hebt voor sommige parameters, moet u een nieuwe set defi-
niëren (bijvoorbeeld als kopie van de standaardset), waarna u daarin de betreffende parameterskunt aanpassen.

Lijst van gedefinieerde sets parameters
In het bovenste gedeelte van het dialoogvenster staan alle setsdie in het project zijn gedefinieerd.
Individuele nationale toepassingsdocumenten
Het onderste gedeelte van het dialoogvenster bevat een lijst van individuele normen en de onderdelen daarvan.
Elk item gaat vergezeld van een knopmet drie puntjes, waarmee een afzonderlijk dialoogvenster wordt geopend
waarin individuele parameters kunnen worden bekeken of gewijzigd (met uitzondering van de standaardset, die
alleen-lezen is).

Andere normcontroleparameters
Als u andere normcontroleparameters wilt bekijken of wijzigen, moet u het dialoogvenster Betoninstellingen openen vanaf
een andere plaatsdan het dialoogvenster Projectgegevens. Er zijn verschillendemanieren omdit te doen, elkmet bepaalde
specifieke elementen.

Bibliotheken > Instellingen
De functie Bibliotheken > Instellingen (geopend vanuit het boommenu of vanuit het hoofdmenu) opent het dia-
loogvenster Instellingenmet alle beschikbare parameters (met uitzondering van deNAD-parameters).

Beton > Ontwerp standaardinstellingen
De functie Beton > Ontwerp standaardinstellingen opent het dialoogvenster Instellingen met alleen de basis-
parameters (wederommet uitzondering van deNAD-parameters).

Beton > Staafgegevens
Met de knop [Betoninstellingen] in het invoerdialoogvenster van de functie Beton > Staafgegevens opent u het dia-
loogvenster Instellingen met parameters die relevant zijn voor het geselecteerde type staaf (wederom met uitzondering
van deNAD-parameters).

Instellingen > Beton solver
Met de menufunctie Instellingen > Beton solver opent u het dialoogvenster Instellingenmet alleen de parameters die
betrekking hebben op de solver voor betonconstructies (wederommet uitzondering van deNAD-parameters).

Dialoogvenster Instellingen
Over het algemeen bestaat het dialoogvenster Instellingen uit vier delen (zie de afbeelding hieronder):

• filtervenster (A),

• boomvenster (B),

• eigenschappenvenster (C),

• uitlegvenster (D).
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Filtervenster (A)
Dit venster bevat een lijst "filters" die kunnen worden gebruikt om het aantal parameters te verlagen dat wordt
weergegeven in andere delen van het dialoogvenster.
Opmerking: dit venster kan voor sommige configuratiesvan het dialoogvenster verborgen zijn.
Boomvenster (B)
Dit venster bevat een lijst parametergroepen diewordenweergegeven in een boomstructuur.
Door op een tak te klikken in de boom wordt het betreffende deel van het eigenschappenvenster uitgevouwen
(waarbij andere takken automatischworden ingeklapt).
Eigenschappenvenster (C)
In dit venster staan alle parameters die beschikbaar zijn voor de huidige configuratie van het dialoogvenster. De
parameterszijn gesorteerd in groepen (takken). U kunt de gewenste groepen uitvouwen of inklappen.
Uitlegvenster (D)
Zodra een item isgeselecteerd in het eigenschappenvenster, wordt in dit venster uitleg gegeven. Indienmogelijk
gaat de uitleg vergezeld van een verklarende afbeelding.

Nationale Bijlagen

Ondersteunde Nationale Bijlagen
DeNationale Bijlagen van de volgende landenworden ondersteund:

l Nationale BijlageBelgië bijNBNEN

l Nationale BijlageNederland bijNENEN

l Nationale Bijlage Tsjechië bijCSNEN
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l Nationale Bijlage FrankrijkbijNF EN

l Nationale BijlageSlowakije bij STNEN

l Nationale Bijlage Finland bijSFSEN

l Nationale BijlageVerenigd Koninkrijk bij BSEN

l Nationale BijlageDuitsland bijDIN EN

l Nationale BijlageOostenrijkÖNORMEN

In toekomstige versieszullenNationale Bijlagen voor andere landen volgen.

De parameters die worden beschreven in de nationaal bepaalde parameters in het voorwoord bij elke EN Eurocode-deel
zijn geëxtraheerd en verzameld in één dialoogvenster Nationale Bijlage. Op voorwaarde dat de norm van het project is inge-
steld op Eurocode, kan de gebruiker de vereiste Nationale Bijlage selecteren en wordt het dialoogvenster Nationale Bij-
lagen beschikbaar, waar de nationaal bepaalde parameters kunnen worden bekeken. Alle parameters zijn open, hetgeen
betekent dat de gebruiker desgewenst de waarden kan bewerken. Op deze manier kunnen de parameters worden aan-
gepast overeenkomstig de juiste Nationale Bijlage. Dit biedt de mogelijkheid om de Nationale Bijlage van elk Europees land
te gebruiken.

Daarnaast ishetmogelijk de instellingen op te slaan en in toekomstige projecten te gebruiken.

Dialoogvenster Projectgegevens met geopende Nationale Bijlage Manager

Nationaal bepaalde parametersvoor EC0
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Basis werkgereedschappen

Introductie van selecties
Wanneer de gebruiker ietswil doenmet welk deel van zijn/haar model dan ook, moet hij/zij allereerst bepalen welk deel van
het modelmoet worden behandeld. Met andere woorden, de gebruiker moet een "selectie" maken van staven die verwerkt
zullenworden.

Wanneer een selectie is gedefinieerd, kan de benodigde handeling worden gestart. De selectie kan worden gevormd door
een enkele eenheid of het kan zoveel eenheden bevatten als vereist. Over het algemeen kan de selectie eenheden van het-
zelfde type of verschillende eenheid typen bevatten. Welke van deze twee gevallen is toegepast hangt af van de bedoelde
handeling. Sommige handelingen vereisen specifieke eenheid typen, andere handelingen kunnen worden uitgevoerd met
ieder eenheid type.

Over het algemeen zijn er twee benaderingen omeen handeling te beginnen:

l de gebruiker maakt eerst de selectie en start daarna de gepaste functie (de functie behandeld dan de vooraf
gemaakte selectie),

l de gebruiker start eerst de benodigde functie enmaakt dan (d.w.z. vanuit de functie) de selectie.

Welke benadering feitelijkwordt toegepast hangt alleen af van dewerkgewoontesvan een bepaalde gebruiker.

Om samen te vatten, de selectie kan niet alleen worden gemaakt en gebruikt in een functie, maar kan ook worden aan-
gepast (verkort of verlengt), gewist, opgeslagen in een bestand voor later gebruik of belast vanuit een vooraf gemaakt
bestand.

Selectiesworden gecontroleerd door:

l MenuBeeld > Selecties,

l Selecties knoppenbalk.

Een selectie maken
Om een selectie te maken moet het programma in de selectie-aan modus staan. Deze modus is de standaardmodus van
het programma en slechts een beperkt aantal functies verandert deze modus in een selectie-uit modus. De selectie-aan
modus wordt geïdentificeerd door de muiscursor die eruitziet als een diagonaal georiënteerde pijl met een klein vierkantje
bevestigd aan de punt van de pijl.Wanneer deze cursor op het scherm staat, ishetmogelijk om vrij selecties temaken.

Er zijn twee basismethoden om een nieuwe selectie te maken: met de muis of door een commando op de commandolijn te
typen. Op beidemanieren ishet een fluitje van een cent.

Daarnaast kan een selectie ook gemaakt worden via filters. Dit betekent, dat de gebruiker een voorwaarde specificeert
waaraan alle geselecteerde entiteiten moeten voldoen. De gebruiker kan bijvoorbeeld de voorwaarde specificeren dat de
doorsnede een gewalste IPE300moet zijn. De filtergestuurde selectie zoekt dan naar en selecteert alle 1D-stavenmet een
dergelijke doorsnede.

Een selectie maken met de muiscursor
Wanneer demuiscursor wordt gebruikt, zijn er verschillende selectiemodi:

enkele selec-
tie

Iedere keer wanneer de gebruiker met de muisknop klikt, wordt een entiteit geselecteerd.
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intersectielijn
De gebruiker tekent een lijn (of een veelhoek) op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten
die de getekende lijn snijden.

rechthoekige
uitsnede

De gebruiker tekent een rechthoek op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten die binnen
de rechthoek liggen of de rechthoek overlappen (zie de alinea hieronder voor details over deze selec-
tiemodus).

veelhoekige
uitsnede

De gebruiker tekent een gesloten veelhoek op het scherm. Het programma selecteert alle entiteiten die
binnen de veelhoek liggen.

werkvlak Het programma selecteert alle entiteiten die in het huidige werkvlak liggen.

selecteer-
alles

Alle op datmoment getoonde entiteiten worden geselecteerd.

vorige Activeert de laatst gemaakte selectie.

De vereiste selectiemodus activeren:
selectie modus via knoppenbalk Selecties via menu Tools > Selecties

Enkele selectie klik op de knop [Selectie door muis] functie Selectie door muis oproepen

Intersectielijn klik op de knop [Selectie door uitsnijding]
functie Selectie door intersectielijn
oproepen

Rechthoekig

uitsnijding
klik op de knop [Selectie door intersectielijn]

functie Selectie door uitsnijding
oproepen

Veelhoek uitsnijding
klik op de knop [Selectie door veelhoek uit-
snijding]

functie Selectie door veelhoek uit-
snijding oproepen

Werkvlak klik op de knop [Selecteer per werkvlak]
functie Selecteer per werkvlak oproe-
pen

Selecteer alles klik op de knop [Selecteer alles] functie Selecteer alles oproepen

Vorige klik op de knop [Vorige selectie] functie Vorige selectie oproepen

Enkelvoudige selec-
tiemodus schakelaar

schakelt tussen de modus "Eerst gevonden"
en "Alle gevonden"

zie de paragraafSelectie van enti-
teitenmet overlappende randen

Selectiemodus scha-
kelen

schakelt tussen de modus "Selecteren" en
"Deselecteren"

zie het onderwerp Entiteiten uit de
selectie verwijderen

Zichtbaarheid selec-
tie modus

schakelt tussen de selectiemodus "normaal"
en een speciale modus voor OPGL

zie de paragraafZichtbaarheid
selectie modus

zie ook de paragraafZichtbaarheid
selectie versneller

Enkele selectie
Omeen selectie temakenmoet u:

1. demuiscursor op de entiteit plaatsen die uwilt selecteren,

2. op de linkermuisknop klikken.
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Dat is alles wat nodig is voor het maken van een selectie met de muis. Als u de cursor op een andere entiteit plaatst en klikt
op de linkermuisknop, voegt u een andere entiteit toe.

Intersectielijn
Wanneer deze modus wordt opgeroepen, worden alle entiteiten die gekruist worden door een gedefinieerde lijn, toe-
gevoegd aan de selectie. De lijn kan óf een enkele rechte lijn zijn, óf een veelhoekbestaande uit rechte lijnen.

De procedure voor het definiëren van een veelhoek

1. Plaatsdemuiscursor op de plekwaar de veelhoekmoet starten.

2. Klikop de linkermuisknop.

3. Plaatsdemuiscursor waar het eindpunt van het lijnstukvan de veelhoekmoet zijn gelegen.

4. Klikop de linkermuisknop.

5. Herhaal de vorige twee stappen zo vaakalsnodig.

6. Sluit de veelhoek, d.w.z. of

a. drukop de toets [ESC], of

b. roep het pop-upmenu op, selecteer het commandoEinde polylijn en voer dit uit, of

c. definieer het laatste punt door te dubbelklikkenmet de linkermuisknop.

Uitsnijding
Met dezemodus kunt alle entiteiten selecteren die zich in een door de muis geselecteerde uitsnijding bevinden. Er zijn twee
verschillende soorten uitsnijdingen. De eerste soort dient voor de selectie van entiteiten die volledig in de uitsnijding liggen.
De andere kanworden gebruikt omde entiteiten te selecteren die zowel volledig in de uitsnijding liggen alsdeze overlappen.

De procedure om een uitsnijding te definiëren die alleen binnenin gelegen entiteiten selecteert

1. Plaatsdemuiscursor op de LINKERBOVENHOEKvan de rechthoekige uitsnijding.

2. Klikop de linkermuisknop en houd deze ingedrukt.

3. Sleep demuisnaar deRECHTERBENEDENHOEKvan de rechthoekige uitsnijding.

4. Laat demuisknop los.

De procedure om een uitsnijding te definiëren die zowel de binnenin gelegen als de overlappende
entiteiten selecteert

1. Plaatsdemuiscursor op deRECHTERBOVENHOEKvan de rechthoekige uitsnijding.

2. Klikop de linkermuisknop en houd deze ingedrukt.

3. Sleep demuisnaar de LINKERBENEDENHOEKvan de rechthoekige uitsnijding.

4. Laat demuisknop los.

Veelhoek
Dezemodus komt overeen met de voorafgaande. Het verschil is dat de gebruiker een willekeurig gevormde gesloten veel-
hoek tekent in plaatsvan een eenvoudige rechthoek.
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De procedure om een veelhoekige uitsnijding te definiëren

1. Plaatsdemuiscursor op de plekwaar de veelhoekmoet starten.

2. Klikop de linkermuisknop.

3. Plaatsdemuiscursor daar waar de volgende hoekvan de veelhoekmoet worden geplaatst.

4. Klikop de linkermuisknop.

5. Herhaal de vorige twee stappen zo vaakalsnodig.

6. Sluit de veelhoek:

a. drukop de toets [ESC], of

b. roep het pop-upmenu op, selecteer het commandoSluit veelhoek en voer het uit.

Werkvlak
In dezemodusselecteert het programmaautomatisch alle entiteiten die in het huidigewerkvlak liggen.

Selecteer-alles
Alle getoonde entiteitenworden automatisch geselecteerd.

Selectie van entiteiten met overlappende randen
In een echt model komt het vaak voor dat verscheidene entiteiten (bijv. liggers, wanden) samenkomen op één plaats (voeg,
hoek). In dat geval kan het lastig zijn de juiste entiteit te selecteren, omdat het programma niet weet welke het moet selec-
terenwanneer u demuiscursor boven de kruising van deze entiteiten plaatst. Alsoplossing voor dergelijke situatiesbiedt het
programmaeen speciale schakeling: Enkele selectie. Met deze schakelaar kunt u in tweemodiwerken:

Eerst gevonden
In deze modus wordt de eerste entiteit geselecteerd die door het selectiealgoritme is gevonden (doorgaans de entiteit die
het eerst is ingevoerd).

Alle gevonden
In deze modus zoekt het programma alle entiteiten onder de cursor en biedt u hiervan een lijst aan, zodat u zelf kunt kiezen
welkemoet(en) worden geselecteerd.

Stel u een eenvoudigmodelmet drie wanden voor.
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Als u de cursor boven de hoek plaatst waarin de drie wanden samenkomen en op de linkermuisknop klikt, opent het pro-
grammaeen dialoogvenster met een lijst van gevonden entiteiten.

U kunt met demuiscursor over de lijst rollen. De entiteit waarboven de cursor net is geplaatst, wordt gemarkeerd in het gra-
fisch venster, dushet iseenvoudig te zien omwelke entiteit het gaat.

Als u een bepaalde entiteit wilt selecteren, klikt u gewoon op de naam ervan in de lijst. U kunt zoveel entiteiten selecteren als
uwilt.
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Wanneer u op de knopmet de groenemarkering klikt, wordt de selectie bevestigd.

Zichtbaarheid selectie modus
In de "normale" selectiemodusmoet u een rand van een entiteit selecteren omdeze te selecteren.
AlsZichtbaarheid selectie modus is geactiveerd, hoeft u echter alleen demuiscursor ergensop het element te plaatsen
omdit te kunnen selecteren. De enige voorwaarde isdat deweergavestijl Rendering actief is.
In deZichtbaarheid selectie moduswordt rekening gehoudenmet deEnkelvoudige selectiemodus schakelaar.
Voorbeelden (het kruisje in de blauwe cirkel geeft de positie van demuiscursor aan):
A) Enkelvoudige selectiemodus schakelaar ingesteld opEERST GEVONDEN
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B) Enkelvoudige selectiemodus schakelaar ingesteld opALLEGEVONDEN

De cursor verandert van vorm wanneer het programma zich in de zicht-
baarheidselectiemodusbevindt.

Zichtbaarheid selectie versneller
Wanneer u de zichtbaarheidselectieversneller gebruikt, kunt u met de versnelling het werken met grote modellen ver-
snellen. Het is echter belangrijk dat u weet dat het uiteindelijke effect van de versnelling afhangt van het model van de con-
structie en dat de versnelling onder bepaalde omstandigheden de reactie van het programma zelfs kan vertragen.
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Het principe van de versnelling is dat het model dat wordt weergegeven in het grafische venster wordt geconverteerd naar
eenOPGL-scène (een speciale grafische scène die is geoptimaliseerd voor de grafische kaart) die gewoonlijk sneller wordt
verwerkt door de grafische kaart. Om selectiesmogelijk te maken, moet deOPGL-scène echter ook een lijst met alle weer-
gegeven elementen verwerken. Dit kan de oorzaak van het probleem zijn. Als de "werklast" die hoort bij het beheer van
deze lijst groter wordt dan de "werklast" die hoort bij het weergeven van de grafische scène, kan het effect van de ver-
snelling negatief zijn. Dit wordt in het volgende voorbeeld duidelijk gemaakt.

Stel er iseen constructiemodel dat bestaat uit 1000 elementen (balken en kolommen).
A) Alle elementen hebben een rechthoekige doorsnede. Het iseen vrij eenvoudige taakvoor de grafische kaart omeen der-
gelijke eenvoudige vormweer te geven (ook als dit 1000 keer wordt herhaald). Het onderhoud van de lijst van 1000 onder-
delen is daarentegen een vrij complexe zaak. Dit leidt ertoe dat als de versnelling AAN staat, de reactiesnelheid van het
programmahoogstwaarschijnlijk lager zal zijn.

B) Alle elementen hebben een ronde (pijp) doorsnede. Het is een lastigere taak voor de grafische kaart om een dergelijke
vorm weer te geven. Als gevolg hiervan heeft de versnelling waarschijnlijk geen effect. Met andere woorden, de tijd die
wordt bespaard tijdens de weergavebewerking is even lang als de tijd die nodig is voor het beheer van de lijst met ele-
menten.

C) Alle elementen hebben een doorsnede met een complexe vorm (bijv. een complex aluminiumprofiel). In dit geval is de
tijdsbesparing die wordt bereikt als gevolg van de snellere weergave veel groter dan het tijdsverlies als gevolg van het
beheer van de lijst met elementen. Dit betekent dat de versnelling een positief effect heeft.

De versnelling kanworden in-/uitgeschakeld in hetmenuTools > Selectie.

Filtergestuurde selectie
De filtergestuurde selectie is nuttig wanneer u alle entiteiten wilt selecteren die aan een bepaalde voorwaarde voldoen. Dit
type selectie wordt beschreven in het volgende hoofdstuk.

Een selectie maken vanaf de commandolijn
Een selectie kan ook (somsheel effectief) vanaf de commandolijn van het programmaworden gemaakt.

De procedure iseven eenvoudig alsde "muisprocedure". U typt een commando in op de commandolijn en de selectie wordt
gemaakt.

Commandosyntaxis
SEL [schakelaar] parameter [parameter2] [para-
meter3] [enz.]

of

SELM [Enter]
naam1 [Enter]
naam2 [Enter]
...
END [Enter]

Het laatste alternatief levert meervoudige selecties. SELM + [Enter] start de meervoudige selectiemodus. U kunt dan de
namen van de gewenste entiteiten één voor één intypen, telkens gevolgd door de [Enter] toets. De selectie kan worden
afgerondmet het commandoEND (gevolgd door de [Enter] toets).

Schakelaar
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schakelaar betekenis

+ voegt toe in een selectie

- trekt af van de huidige selectie

| inverteert de huidige selectie

Parameter

parameter voorbeeld omschrijving

naam entiteit
SEL
LIGGER23

selecteert entiteit met de naam LIGGER23

naam entiteit met een
wildcard

SEL
LIGGER2?

selecteert alle entiteiten waarvan de naam begint met LIGGER2 en wordt
gevolgd door één karakter

SEL B?
als 1D-staven B heten en zijn genummerd, selecteert dit commando alle "een-
cijferige" 1D-staven

SEL B??
als 1D-staven B heten en zijn genummerd, selecteert dit commando alle "twee-
cijferige" 1D-staven

SEL B* selecteert alle entiteiten waarvan de naam begintmet de letter B

SEL B1 B2 selecteert entiteiten met de naamB1 en B2

NONE SEL NONE verwijdert de selectie

Voorbeelden

sel
none

verwijdert de selectie

sel * selecteert alle entiteiten

sel
N1

selecteert entiteit N1

sel +
N*

voegt in de huidige selectie entiteiten toe waarvan de naam begintmet een N

sel –
B*

verwijdert entiteiten van de huidige selectie waarvan de naam begintmet een B

sel |
B1

inverteert entiteit B1 in de selectie (d.w.z. wanneer de entiteit in de selectie WAS,wordt deze verwijderd; wanneer
de entiteit NIET in de selectie WAS,wordt deze toegevoegd)

Een selectie maken voor een netknoop vanaf de commandolijn
Omeen netknoopmet het nummer te selecteren, kan het commandoSELMNworden gebruikt.

Procedure voor het selecteren van de vereiste netknopen
1. Typ het commandoSELMN op de commandolijn vanScia Engineer en drukopEnter.

2. De selectiefunctie start.

3. Typ het nummer van de knoop die uwilt selecteren en drukopEnter. De knoopwordt gemarkeerdmet een pijl.

4 . Herhaal zo nodig stap 3.

5. DrukopEscomhet commando te beëindigen.
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BELANGRIJK: Om de pijl die de geselecteerde knoop/knopen aangeeft te kunnen zien, is het nodig om de juiste vlag in te
schakelen in het dialoogvenster Beeldparameterinstelling - Diverse >Berekeninginformatie >Toon pijl bij net elementen.

Procedure voor het verwijderen van de markeringspijl van geselecteerde netknopen
1. Selecteer de pijl of de bijbehorende tekstmet demuiscursor.

2. Druk op de toets Delete op het toetsenbord of gebruik de functie Verwijderen in het pop-upmenu of gebruik de functie
Verwijderen in hetmenuWijzigen.

Eenheden van de selectie verwijderen
Bij het gebruik van een complexe en uitgebreide selecties kan het noodzakelijk, of tenminste nuttig, zijn om een bepaalde
eenheid of eenheden uit de reedsgemaakte selectie te verwijderen.

In het algemeen zijn er tweemanieren een eenheid te verwijderen van een bestaande selectie: de "[Ctrl] toets" methode en
de "Selectiemodus" methode.

"[Ctrl]-toets" methode ("[Shift]-toets" methode)
Alle selectiemodi voor het maken van een selectie kunnen ookworden gebruikt voor verwijdering van specifieke eenheden
van de huidige selectie. Om de "aftrekken van selectie" modus te activeren, moet de gebruiker de [Ctrl] knop op het toet-
senbord ingedrukt houden.

Opmerking: Met de [Ctrl]-toets methode wordt in feite de selectie OMGEKEERD (d.w.z.
deze wordt niet VERWIJDERD uit de selectie, maar een niet-geselecteerd item wordt
geselecteerd en een geselecteerd itemwordt gedeselecteerd).

Opmerking: De [Shift]-toets kan worden gebruikt in plaats van de [Ctrl]-toets: deze twee
toetsen zijn uitwisselbaar (in deze functie).

Voorbeeld 1:

Laten we aannemen dat een selectie van een aantal eenheden als is gemaakt. Nu moet de gebruiker één bepaalde een-
heid verwijderen.

De procedure zal zijn:

1. Plaatsdemuiscursor op de eenheid die van de selectiemoet worden afgetrokken.

2. Houdt de [Ctrl] toets ingedrukt.

3. Klikop de linker muisknop.

4. De eenheidwordt verwijderd van de selectie.

5. Laat de [Ctrl] toets los.

Voorbeeld 2:

Laten we aannemen dat een selectie van een aantal eenheden als is gemaakt. Numoet de gebruiker een aantal eenheden
verwijderen, die parallel aan elkaar liggen en dicht bij elkaar zijn gelokaliseerd.

De procedure zal zijn:
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1. Selecteer de Intersectielijn selectiemodus.

2. Plaatsdemuiscursor naast de eerste eenheid diemoet worden verwijderd van de selectie en buiten de anderen.

3. Houdt de [Ctrl] toets ingedrukt.

4. Definieer de intersectielijn, d.w.z. de lijn of veelhoekdie alle vereiste eenheden kruist.

5. Sluit de intersectielijn.

6. Laat de [Ctrl] toets los.

"Selectiemodus" methode

Het is ook mogelijk de knop [Selectiemodus-schakelaar] ( ) op de knoppenbalk Selectie van object te drukken.
Alle selectiemodi beschreven in hoofdstuk Maken van een selectie zullen dan eenheden deselecteren van de gemaakte
selectie.

Opmerking:Het is ookmogelijk om eenheden van de selectie te verwijderen door gebruik
temaken van het commando "SEL" ingetypt op de commandolijnmet de juiste wisseling en
parameters. Zie hoofdstukMaken van een selectie.

Een selectie maken, gebaseerd op een specifieke eigenschap
Heel vaak moet de gebruiker alle eenheden selecteren, die tegemoet komen aan een specifieke toestand. Bijvoorbeeld
voor het selecteren van alle liggers gemaakt van éénmateriaaltype of alle steunpunten, die vrije beweging in X-richting toe-
staan, isde filter-gecontroleerde selectie de juiste keuze.

De procedure voor het toepassen van een filter-gecontroleerde sectie

1. Selecteer een eenheid die aan de vereiste condities tegemoet komt.

2. Klik in de eigenschappen tabel de linker kolomcel aan van de rij die de vereiste conditie bevat.

3. Klikde icoon [Snel selecteren] ( ) aan de bovenkant van het eigenschappen dialoogvenster.

Opm: Dit type selectie kanworden gebruikt ombijv. het volgende te selecteren

- alle liggersuit dezelfde doorsnede,

- alle platenmet dezelfde dikte,
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- alle eenheden gelokaliseerd in dezelfde laag, enz.

De filter aanpassen voor selecties
Soms kan het erg bruikbaar zijn om de selectie te beperken tot alleen een aantal eenheidstypen. Scia Engineer stelt de
gebruiker in staat omhet filter voor selecties te specificeren.

Er zijn drie filter mogelijkheden:

UIT De filter staat UIT en iedere eenheid van ieder type kan worden geselecteerd.

Voor ser-
vice

Functie om te zorgen, dat een selectie alleen die eenheden herkent, waar de actieve service mee om kan
gaan.

Voor boom
De typen eenheden, die kunnen worden geselecteerd worden gedefinieerd door de positie van de cursor
in de boom.

Filter voor service
Wanneer deze filteroptie is geselecteerd, wordt de set eenheden gedefinieerd door de huidige geopende service. De
gebruiker kan alleen die eenheden selecterenwaar de servicemee omkan gaan.

Bijvoorbeeld, wanneer Belastingen open staat, en deze filteroptie AAN is, kunnen alleen liggers, knopen en belastingen
van alle typenworden geselecteerd.

Filter voor boom
Wanneer deze filteroptie is geselecteerd, wordt de set eenheden gedefinieerd door de huidige geopende service en door
de positie van de cursor (door de focus) in de menuboom. De gebruiker kan alleen die eenheden selecteren die worden
gespecificeerd door de functie "onder focus".

Bijvoorbeeld, wanneer serviceBelastingen open staat, en deze filteroptie AAN is, en de focusop de functieLijnlastop lig-
ger, kunnen alleen lijnlastenworden geselecteerd.

De procedure om de vereiste filter aan te passen

1. Klikde knop [Filter] op deStatusbalkaan.

2. Een kort menuwordt geopend.

3. Selecteer het benodigde filter.

De alternatieve procedure voor het aanpassen van het benodigde filter

1. Klik de knop [Filter voor selectie aan/uit] ( ) aan op de Selectie van objecten knoppenbalk, om het Filter
voor service te selecteren .

2. Door deze handelingwordt een andere filterknop beschikbaar – [Filter door serviceboom aan/uit] ( ).

3. Klikde knop [Filter door serviceboom aan/uit] aan op deSelectie van objecten knoppenbalk, omhet Filter voor
boom te selecteren.
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Een selectie wijzigen
Iedere bestaande en actieve selectie kan worden aangepast, d.w.z sommige van de geselecteerde eenheden kunnen
ervanworden verwijderd en andere eenheden kunnen eraanworden toegevoegd.

Verwijderen van eenheden uit de selectie
Volg, om een eenheid uit de huidige selectie te verwijderen, de procedure gegeven in het hoofdstuk verwijderen van een-
heden uit de selectie.

Een andere eenheid toevoegen aan de selectie
Volg, omeen andere eenheid aan de huidige selectie toe te voegen, de procedure voor hetmaken van de selectie. Totdat je
de selectie verwijdert, wordt iedere nieuwe geselecteerde eenheid toegevoegd aan de huidige selectie.

Een selectie toepassen
Een selectie wordt normaliter gemaakt om een handeling uit te voeren (d.w.z roep één of meer van Scia Engineer functies
op). Het grootste deel van de functiesvanScia Engineer werkt zelfsmet een selectie en past de eenheden in de selectie aan
volgens de gedefinieerde functionaliteit. Daarommoet het duidelijk zijn, hoe de selectie te associëren met de vereiste actie.
Gelukkig gebeurt deze cruciale stap compleet automatisch en volkomen direct in Scia Engineer ondankshet feit, dat er twee
tegenovergestelde benaderingen bestaan.

Een vooraf gemaakte selectie toepassen
Deze benadering leidt tot de volgende stappen:

1. Selecteer de benodigde eenheden

2. Start de functie.

3. De functie "werkt" met de vooraf gemaakte selectie.

Het toepassen van een achteraf gemaakte selectie
Aan de andere kant betekent deze benadering:

1. Roep de benodigde functiesop.

2. Selecteer de eenheden die behandeld zoudenmoetenwordenmet de functie.

3. De functie verwerkt dan de in-functie-gedefinieerde selectie.

Beide benaderingen hebben hun voordelen. De laatste is vooral bruikbaar, wanneer de gebruiker dezelfde functie op een
aantal verschillende selecties wil toepassen. Het is mogelijk om de functie parameters te veranderen voor iedere afzon-
derlijke selectie, maar de hoofdfunctie hoeft zelf maar één keer teworden opgeroepen.

Een selectie verwijderen
Wanneer een selectie niet langer bruikbaar is, of onjuist isgemaakt (verkeerde eenheden zijn bijvoorbeeld geselecteerd), of
wanneer een willekeurige andere reden optreedt, kan de selectie vrij worden gemaakt. Dit betekent dat de geselecteerde
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eenhedenworden verwijderd van de selectie, maar NIET van het project. Alleen de selectie wordt geleegd.

Er zijn verschillendemanieren omeen huidige selectie vrij temaken.

l Klikde [ESC] knop aan,

l Klikde [Stop selectie] ( ) knop op deSelecties knoppenbalkaan,

l Roep de functieStop selectie op van hetmenuTools > Selecties.

Allemogelijkheden zijn gelijkwaardig aan elkaar.

Een selectie opslaan en laden
Iedere selectie gemaakt voor ieder doel kanworden opgeslagen op een schijf voor later hergebruik.

De handeling voor zowel het opslaan als het laden, kan worden opgeroepen via deSelecties knoppenbalk of via het menu
Tools > Selecties.

De selectiesworden samenmet het project opgeslagen. Het ismogelijk omde selectiesuit het project te exporteren en ze te
gebruiken in een ander project. Deze uitvoer kan uitgevoerdworden in deSelectiemanager (zie beneden).

Er zijn drie handelingen die uitgevoerd kunnenwordenmet selecties:

l een nieuwe selectie kan opgeslagenworden (d.m.v. het dialoogvenster Selectie opslaan),

l een bestaande selectie kan geladenworden (d.m.v. het dialoogvenster Selectiemanager),

l een bestaande selectie kan geüpdateworden (d.m.v. het dialoogvenster Selectiemanager).

Bovendien (zoals al gezegd) kan eender welke selectie uit het project geëxporteerd worden naar een extern bestand dat
later naar een project geďmporteerd kanworden.

Opmerking:Wees voorzichtig als u een selectie (EPS) bestand met meerdere projecten
gebruikt. Het programma maakt geen speciale controles en mechanisch gezien leest het
de selectie vanuit het bestand. Maar de eenheden die opgeslagen zijn een selectie en niet
bestaan in het project, worden natuurlijk genegeerd.

Een nieuwe selectie opslaan
Alseen selectie opgeslagenwordt, verschijn het dialoogvensterOpgeslagen selectie op het scherm.
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Dialoogvenster opgeslagen selectie

Naam U kunt een willekeurige naam aan elke opgeslagen selectie toekennen.

Selectie
bewerken

De selectie die in het grafische venster gemaakt werd vooral dit dialoogvenster opgeroepen werd, kan
verder gewijzigd worden in het dialoogvensterMaak selectie – zie beneden.

Deze optie is ook handig als er een nieuwe selectie direct in de Selectiemanager gemaakt wordt – zie
beneden.

Afbeelding
selecteren

Elke opgeslagen selectie kan met een afbeelding samengaan – bv. Schermafdruk – die duizend woor-
den waard is wanneer men uitlegt welke eenheden in de betreffende selectie zijn.

Opmerking U kunt enkele opmerkingen toevoegen.

Beschrijving

Dit veld bevat een automatisch gegenereerde lijst met alle eenheden die aan de selectie toegevoegd
zijn.

- 226 -



Basiswerkgereedschappen

Het dialoogvenster Maak selectie

Op voorwaarde u de namen van de afzonderlijke eenheden in uw project kent, kunt u de benodigde eenhedenmanueel toe-
voegen of verwijderen van de selectie.

Beschikbare
(eenheden)

Deze lijst bevat een lijst met alle beschikbare eenheden die aan de selectie toegevoegd kunnen wor-
den. Deze lijst bevat geen eenheden die al aan de huidige selectie toegevoegd werden.

Geselecteerde
(eenheden)

Deze lijst somt de eenheden op die aan de huidige bewerkte selectie toegevoegd werden.

Knop [--]
Deze knop vouwt alle takken met de lijst van (beschikbare/geselecteerde) eenheden samen.

Elke lijst in het dialoogvenster heeft zijn eigen knop.

Knop [++]
Deze knop ontvouwt alle takken met de lijst van de (beschikbare/geselecteerde) eenheden.

Elke lijst in het dialoogvenster heeft zijn eigen knop.

Knop [>]
Gebruik deze knop om het gemarkeerde onderdeel van de "beschikbare" tot de "geselecteerde" lijst te
verplaatsen, bv. voeg ze aan de selectie toe.

Knop [>>]
Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "beschikbare" tot de "geselecteerde" lijst te ver-
plaatsen, bv. voeg ze aan de selectie toe.

Knop [<]
Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "geselecteerde" tot de "beschikbare" lijst te ver-
plaatsen, bv. verwijder ze uit de selectie.

Knop [<<]
Gebruik deze knop om alle onderdelen van de "geselecteerde" tot de "beschikbare" lijst te ver-
plaatsen, bv. verwijder ze uit de selectie.
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Een opgeslagen selectie laden

Eenmaal een selectie opgeslagen is, is het mogelijk ze opnieuw te laden voor ze te gebruiken met eender welke functie die
met de selecties werkt. Eender welke opgeslagen selectie kan geladen worden via de Selectiemanager. De Selec-
tiemanager is een standaard Scia Engineer databasemanager.

Selectiemanager
Nieuw Maakt een nieuwe selectie.

Bewerken Bewerkte de bestaande selectie.

Kopiëren Maakt een kopie van een bestaande selectie.

Verwijderen Verwijdert de bestaande selectie.

Ongedaan,
overdone

Maakt de laatst uitgevoerde actie in de manager ongedaan.

Vanaf de schijf
lezen

Leest een selectie die op een extern ESP bestand opgeslagen was.

Op schijf
opslaan

Slaat de selectie op in een extern bestand met EPS extensie.

Selectie eigen-
schappen

De rechterkant van het dialoogvenster Selectiemanager bevat de informatie over de selectie. De
inhoud is identiek aan hetdialoogvensterOpgeslagen selectie, hierboven beschreven.
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Een opgeslagen selectie updaten
Elke opgeslagen selectie kan, indien nodig, op eender welk tijdstip geüpdateworden. De update kan gebeuren via deSelec-
tiemanager. Dit isechter een beetje gewijzigd. De knop ‘laden’ is vervangen door de knop [Update].

Dat de update deSelectiemanager gebruikt heeft een groot voordeel. Laten we aannemen dat u een opgeslagen selectie
geladen heeft, gewijzigd in het grafische venster, de functie Update genoemde selectie gestart heeft en u zich dan pas rea-
liseert dat u de originele selectie, die nog steedshandig en nodig is, niet wilt verliezen. U bent in deSelectiemanager, dus in
plaats van een van de bestaande genoemde selecties te kiezen (en up te daten, bv. wijzigen), kunt u een nieuwe selectie
maken en deze gebruiken voor de update functie. Met anderewoorden, u kunt van "Update" naar "Opslaan alsnieuw" over-
schakelen, zelfsalsde update-functie al in bewerking is.

De procedure voor het opslaan van een nieuwe selectie op een schijf

1. Maakeen selectie.

2. Start de functieSelectie opslaan (of op de knoppenbalkSelecties, of in hetmenuTools > Selecties).

3. SelecteerOpslaan als nieuw in het submenu.

4. Vul de parameters in het dialoogvensterOpgeslagen selectie in.

5. Bevestigmet [OK].

De procedure om een bestaande selectie te updaten

1. Laad de benodigde selectie (zie beneden voor de procedure).

2. Wijzig de selectie zoalsgewenst.

3. Start de functieSelectie opslaan (op dewerkbalkSelecties of in hetmenuTools > Selecties).

4. Selecteer Bestaande updaten in het submenu.

5. DeSelectiemanagerwordt geopend op het scherm.

6. Selecteer de selectie die geüpdatemoet worden.

7. (Alsu zich bedenkt, kunt u een nieuwe lege selectiemaken die "vervangen" moet worden door de geüpdate selectie).

8. Bevestigemet [Update].

De procedure om een selectie van een schijf te laden

1. Begin de functie Open de selectie met naam (of op de knoppenbalk Selecties , of in het menu Tools >
Selecties).

2. Blader naar de folder, waar het selectiebestand isopgeslagen.

3. Selecteer het bestand, dat u nodig heeft om te laden.

4. Bevestig de keuze en eindig de operatie.
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Selecties versus bewerken van eigenschappen
Selecties zijn zeer geavanceerde eigenschappen van Scia Engineer. Ze zorgen niet alleen voor de passieve selectie van
eenheden, die op een of andere manier verder zullen worden behandeld. De selecties staan voor een krachtige tool voor
het bewerken van het project.

Het principe is, dat, wanneer welke eenheid dan ook wordt ingevoerd in een huidige selectie, zijn eigenschappen auto-
matisch en onmiddellijkwordenweergegeven in het eigenschappenvenster van het programma.

Wanneer meerdere eenheden van hetzelfde type zijn geselecteerd, wordt de intersectie van hun eigenschappen weer-
gegeven in het venster. Wanneer meerdere eenheden van verschillenden typen zijn geselecteerd, kan de gebruiker het
type kiezen, waarvoor de eigenschappen zouden moeten worden weergegeven. Het is natuurlijk mogelijk om eenvoudig
tussen de typen tewisselen, wanneer de parametersvoor één type zijn geďnspecteerd.

Verder kunnen alle gegevensgetoond in het eigenschappenvenster nogworden bewerkt en de verandering wordt meteen
opgenomen.

Bewerken in het eigenschappenvenster van een geselecteerde eenheid
Wanneer alleen één eenheid is geselecteerd, laat het eigenschappenvenster zijn eigenschappen zien en, wanneer moge-
lijk, de coördinaten van zijn eindpunten. Wanneer de gebruiker een van de waarden in het eigenschappenvenster ver-
andert, wordt de verandering opgenomen enwordt de eenheid opnieuwweergegeven omde veranderingen te laten zien.

Bewerken in het eigenschappenvenster van meerdere geselecteerde een-
heden van hetzelfde type
Wanneer verschillende eenheden van hetzelfde type zijn geselecteerd, toont het eigenschappenvenster de intersectie van
hun eigenschappen. Dat betekent, dat het dialoogscherm waarden bevat van díe parameters die identiek zijn. Wanneer
parameters een andere waarde hebben voor verschillende liggers in de selectie wordt die waardecel in het eigen-
schappenvenster blanco gelaten.

De gebruiker kan nogmaals ieder onderdeel in het eigenschappenvenster bewerken. Dit geldt zelfs voor de blanco cellen.
Wanneer eenwaarde in een van de cellenwordt ingevoerd, wordt dezewaarde toegewezen aan alle eenheden in de selec-
tie.

Bewerken in het eigenschappenvenster van meerdere geselecteerde een-
heden van verschillende typen
Hier kan hetzelfde worden gezegd als in de bovenstaande alinea. De combobox aan de bovenkant van het eigen-
schappenvenster bevat zelfs een lijst van alle typen waarvan de eenheden in de huidige selectie aanwezig zijn. Wanneer de
gebruiker welk onderdeel dan ook selecteert van deze lijst, worden de eigenschappen van deze eenheid getoond in het
eigenschappenvenster.

De gebruiker kan ze dan bekijken of bewerken, zoals hierboven beschreven.

Opmerking: Zie ookhoofdstukControleren van het selectie versusbewerkproces.

Het selectie-versus-bewerken proces controleren
Het principe van het bewerken in het Eigenschappen venster zoals beschreven in het hoofdstuk Selectie versus bewerken
van eigenschappen kanworden gecontroleerd door middel van instellingen gemaakt in deOmgevingsinstellingen.
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Het Omgevingsinstellingen dialoogscherm bevat het onderdeel Maximaal aantal groepering eigenschappen .
Deze onderdelen vertellen het programma wat het maximale aantal entiteiten is warvoor het "selectie-versus-bewerken"
proceszoumoetenworden gestart.

Met andere woorden, wanneer de gebruiker minder entiteiten wil selecteren dan wordt gespecificeerd in de parameter
Maximaal aantal groepering eigenschappen , wordt het Eigenschappen venster gevuld met de parameters van
geselecteerde entiteiten. Vervolgenskunnen de parameterseenvoudigworden bewerkt.

Aan de andere kant, wanneer het aantal geselecteerde entiteiten groter is dan het aantal gespecificeerd in de parameter
Maximaal aantal groepering eigenschappen, wordt het Eigenschappen venster leeg gelaten. Wanneer nodig kan
het Eigenschappen venster handmatig worden gevuld door de knop [eigenschappen dialoogscherm Updaten] (

) gesitueerd bovenin de rechterhoekvan hetEigenschappen venster.

Dit onderdeel kan vooral van pas komen bij grote objecten met een grote hoeveelheid entiteiten. De tijd die nodig is om alle
parameters en alle geselecteerde entiteiten te verzamelen en uit te zoeken, groeit met het aantal geselecteerde entiteiten.
Bovendien wordt het aangenomen dat de gebruiker waarschijnlijk alleen een beperkt aantal entiteiten selecteert voor
directe bewerking in het Eigenschappen venster. En, wanneer de gebruiker een zeer groot aantal entiteiten selecteert,
wordt het aangenomen dat de selectie wasgemaakt voor eenmanipulatie functie en niet voor direct bewerken.

Daarom is het mogelijk om een grote selectie te maken wanneer dat nodig is en iedere manipulatie functie erop toe te pas-
sen, maar het Eigenschappen venster wordt niet ingevuld voor excessieve selecties. Wanneer de gebruiker echter de
grote hoeveelheid entiteiten niet direct wil bewerken, kan hij/zij het Eigenschappen venster handmatig invullen door middel
van de boven genoemde.

Selecties van platen met openingen
Wanneer een plaat een opening of een subgebied heeft, zijn er een aantal regels betreffende de selectie van een dergelijke
plaat.

We nemen een eenvoudige rechthoekige plaatmet een opening.

Pasde beeldparametersaan zodat alleen demiddellijn van een plaat wordt weergegeven op het scherm
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Wanneer u de buitenlijn van de hoofdplaat selecteert, wordt de hoofdplaat en ookgeselecteerd.

Omde opening te selecterenmoet u de opening zelf selecteren.

Nu veranderenwe de beeldparametersenwordt ookde oppervlakte van de plaat weergegeven.

Wanneer u de oppervlakte buitenlijn van de hoofdplaat selecteert, wordt hoofdplaat opgelicht en ook geselecteerd. Boven-

dienwordt de opening opgelicht, MAARweesvoorzichtig, het isNIET geselecteerd.

- 232 -



Basiswerkgereedschappen

Omde opening te selecteren,moet u de opening zelf selecteren.

Introductie van activiteit
Het idee van activiteit is gebaseerd op de aanname, dat het handig is om een gedeelte van de gemodelleerde constructie te
verbergen en alleen te werken aan het overgebleven gedeelte. Dit is vooral bruikbaar bij grote projecten waar een groot
aantal staven en andere eenheden de helderheid en het comfort van de uitgevoerde handelingen kunnen verminderen.

De activiteit eigenschap zorgt voor selectie van alleen die staven die onontbeerlijk zijn voor een bepaalde aanpassing of han-
deling. De rest van de constructie is tijdelijk verborgen aan het beeld van de gebruiker.

In Scia Engineer kan de activiteit wordt gerealiseerd door twee aanpakken:

l Lagen - Zie hoofdstukLagen voor meer details.

l Selecties– zie see individuele activiteit functies

Activiteitstypen
Er zijn verschillende benaderingen waarop de gebruiker kan kiezen welk deel van de constructie actief zoumoeten zijn (dat
wil zeggen zichtbaar en beschikbaar voor aanpassingen).

Lagen
De activiteit wordt geheel beheerst door lagen.

Zie hoofdstuk: Basis werktools > Lagen >Weergeven en verbergen van een laag.

Werkvlak Alleen staven die zich in het huidige werkvalk bevinden worden actief.

Selectie
Alleen staven die op datmoment zijn geselecteerd worden actief.

Optioneel kunnen de geselecteerde staven inactief worden en alle overgebleven staven actief.

KnipDoos Alleen staven die zich binnen de huidige KnipDoos bevinden worden actief.
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De activiteit Aan of Uit schakelen
Ondankshet huidig geselecteerdeActiviteitstype, kan de gebruiker beslissen of de activiteit in zijn geheel aan of uit moet wor-
den geschakeld. In andere woorden, of alleen het "actieve" deel van de gemodelleerde constructie zichtbaar moet zijn of
dat de gehele constructie afgebeeld zoumoetenworden en beschikbaar zoumoeten zijn voor manipulaties.

De procedure om de activiteit aan en uit te schakelen

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit Aan (ofActiviteit Uit) op.

l Ofwel klikop de knopActiviteit Aan (ofActiviteit Uit) op deActiviteit knoppenbalk ( ).

Noot : Zowel het menuonderdeel als de tooltip van de functie die hierboven is vermeld
bevat de informatie over het huidige Activiteitstype.

Activiteit door lagen
Wanneer dit activiteitstype is geselecteerd, bepaalt de informatie gespecificeerd in de Lagenmanager de activiteit van de
constructiestaven.

Voor meer detailsover lagen en hun nut zie hoofdstukBasiswerktools>Lagen >Afbeelden en verbergen van een laag.

De procedure om de activiteit door lagen aan te passen

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit door lagen op.

l Of klikop de knopActiviteit door lagen op deActiviteit knoppenbalk ( ).

Activiteit door de huidige selectie
De gebruiker kan simpelweg staven selecteren (gebruikmakend van standaard Scia Engineer selecties) die hij/zij actief
danwel inactief wilmaken. Er zijn over het algemeen twee aanpakken:

l geselecteerde stavenworden actief gelaten; alle andereworden inactief,

l geselecteerde stavenworden inactief; alle andereworden actief gelaten.

De geselecteerde staven actief maken
De procedure om de activiteit door selectie aan te passen – geselecteerde staven worden actief

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Aan) op.

l Of klikop de knopActiviteit door selectie (Geselecteerde staven Aan) op deActiviteit knoppenbalk ( ).

De geselecteerde staven inactief maken
De procedure om de activiteit door selectie aan te passen – geselecteerde staven worden inactief

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit door selectie (Geselecteerde staven Uit) op.

l Of klikop de knopActiviteit door selectie (Geselecteerde staven Uit) op deActiviteit knoppenbalk ( ).

- 234 -



Basiswerkgereedschappen

De activiteit voor geribde platen aanpassen
Wanneer de functie 'Activiteit volgensselectie' wordt gebruikt voor een bepaald type geribde platen of platen die zijn samen-
gesteld uit liggers, ishet belangrijk te weten dat de ouderelementen (platen) de activiteit bepalen van de ribben (liggers).

De volgende afbeelding van een staal-betonplaat is een voorbeeld van een dergelijke situatie> Ook al zijn de liggers gese-
lecteerd, het resultaat isdat de hele constructie op inactief wordt gezet:

- de kolommen zijn niet geselecteerd, dusdezeworden inactief,

- de plaat zelf isniet geselecteerd, dusdezewordt inactief,

- de liggers behoren tot de plaat, dus deze worden ook inactief (ook al zijn ze geselecteerd - maar ze zijn ondergeschikt aan
de plaat).

Activiteit door het werkvlak
Wanneer dit activiteitstype is geselecteerd, worden de staven die zich in het momenteel aangepaste werkvlak bevinden
actief. Alle andere stavenworden inactief.

Voor meer detailsover werkvlakken zie hoofdstukBasiswerktools>werkvlak>Aanpassen van eenwerkvlak.

De procedure voor het aanpassen van de activiteit door het werkvlak

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit door werkvlak op.

l Of klikop de knopActiviteit door werkvlak op deActiviteit knoppenbalk ( ).
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Activiteit door de KnipDoos
Wanneer dit type activiteit is geselecteerd, worden de staven die zich binnen de momenteel aangepaste KnipDoos bevin-
den actief. Alle andere stavenworden inactief.

Voor meer informatie over deKnipDooszie hoofdstukGeavanceerde tools>KnipDoos> Introductie van deKnipDoos.

De procedure voor het aanpassen van de activiteit door de KnipDoos

1. Activeer deKnipDoosen pasdeze aan op de gewenstemanier.

2. Pashet activiteitstype aan totdoor KnipDoos:

a. Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Activiteit door KnipDoos op.Of klikop de knopActiviteit

door KnipDoos op deActiviteit knoppenbalk ( ).

Activiteit per verdieping
Storey activity is a toolwhich uses the storey allocation. The allocatedmembers on one (or more) storey can be displayed in
themodelwhen all othersare hidden.

This activity is on the activity toolbar and it contains 3 different buttons – Activity by storey, Move activity by storey up, Move
activitybystoreydown.

There are three possibilitieshow to use storeyactivity.

The Activity by storey defines which type of activity is used – One storey activity, unallocated members or user defined set-
tings.

One storey activity
User can activate onlyone storey. All storey levelsare displayed in the combobox.
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Unallocated members
There could be several members which are not allocated to any level. There are also some objects which cannot be allo-
cated to any level at all (linegrids, storey itself ...). Those itemscan be displayed by the optionUnallocatedmembers.

Some levels together – Settings
The third option displaysselected levels together. This type can be created byuser.

User defines active levels by checkboxes. All levels can be activated and inactivated by the two buttons on the bottom at
once.

The dialogue can contain more setting for the different use. Those settings can be added by the button New on the toolbar.
The nameof the settings isuser defined.
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Move activity by storey up/down
The twomore buttonscan be used only if the storeyactivity is selected.

The first onemoves the storeyactivity in the dialogue to the next one, the second to the previous.

Example:

1. The initial situation –basement+1 isactive and onlyFL1 and FL2 isvisible in the 3Dwindow.
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2. User presses the “Move activitybystoreyup”.

3. Themodel is changed. There are 3 levels visible – FL1, FL2, and FL3. The activity in the dialogue ismoved frombase-
ment+1 tomiddle.
The topmembersaremissing because theybelong to the FL4.

Omkeren van de activiteit
Indien gewenst kan demomenteel aangepaste activiteit worden omgekeerd zodat:

l de huidig actieve staven inactief worden,

l de huidig inactieve staven actief worden.

De procedure om de activiteit om te keren

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Inverteer huidige activiteit.

l Of klikop de knop Inverteer huidige activiteit op deActiviteit knoppenbalk ( ).
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Beheersen van de schermstijl van inactieve staven
De gebruiker kan beslissen of de staven die op dat moment inactief zijn gedeeltelijk zichtbaar of geheel verborgen moeten
zijn.

De procedure om inactieve staven weer te geven

l Ofwel roep de functieTools > Activiteit > Teken inactieve staven op.

l Of klikop de knopTeken inactieve staven op deActiviteit knoppenbalk ( ).

Noot 1: Wanneer zichtbaar, worden de inactieve staven getekend in een stijl gedefinieerd
voor Inactieve staven in Kleurinstellingen (zie hoofdstuk Programmainstellingen > Pro-
jectinstellingen >Schermstijlinstellingen >Kleurinstellingen).

Noot 2: De functie werkt als een AAN / UIT schakelaar. Dat betekent dat als de inactieve
staven NIET getekend worden, de functie ze zichtbaar maakt. Als de inactieve stavenWEL
getekend zijn, verbergt de functie ze.

Introductie van KnipDoos
De KnipDoos is een zeer krachtige tool die de aanpassingen vooral vergemakkelijkt bij overdadige constructies. De
KnipDoos definieert een gebied (3D-gebied) dat zichtbaar isop het scherm. De rest van de constructie, gelokaliseerd ach-
ter het gegeven gebied, wordt tijdelijk verborgen voor het zicht van de gebruiker.

Een nieuwe KnipDoos definiëren
Dedefiniëring van een nieuweKnipDooskomt overeenmet de aanpassing van deKnipDoos in de instellingentabel.

De procedure voor het definiëren van een nieuwe KnipDoos

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
KnipDoos - nieuw.

2. Definieer de oorsprong (d.w.z. hetmidden) van deKnipDoos.

3. Het instellingen dialoogscherm verschijnt op het scherm.

4. Vul de tabel in.

5. Bevestigmet de knop [OK].

De KnipDoos rond het werkvlak definiëren
Soms kan het erg handig zijn om de KnipDoos op zo’n manier te definiëren, dat de entiteiten, gelokaliseerd in het werkvlak,
zichtbaar zijn.

De procedure voor aanhechting van de KnipDoos aan het werkvlak

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
Verbind aan werkvlak.
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2. DeKnipDooswordt hiermee overeenkomstig aangepast.

De KnipDoos rond een entiteit definiëren
Somskan het erg handig zijn om de KnipDoosop zo’nmanier te definiëren, dat alleen de geselecteerde entiteiten zichtbaar
zijn.

De procedure voor aanpassing van de KnipDoos rond geselecteerde entiteiten

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
Rondom geselecteerde entiteit.

2. DeKnipDooswordt hiermee overeenkomstig aangepast.

De KnipDoos rond het model definiëren
Somskan het erg handig zijn omdeKnipDoosop zo’nmanier te definiëren dat deze het helemodel "omschrijft".

De procedure voor het aanpassen van de KnipDoos rond het hele model

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
Rondom alle entiteiten.

2. DeKnipDooswordt hiermee overeenkomstig aangepast.

Gebruik maken van de KnipDoos
De procedure om de KnipDoos AAN of UIT te zetten

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
KnipDoos aan/uit.

2. DeKnipDooswordt hierdoor geactiveerd of uitgezet.

Voorbeeld vanKnipDoos toepassing
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De KnipDoos aanpassing in de instellingen tabel
De procedure voor wijziging in de tabel van de KnipDoos

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalk Beeld en selecteer de functie
Alfa-numerisch wijzigen.

2. Het instellingen dialoogscherm verschijnt op het scherm

3. Vul de tabel in.

4. Bevestigmet de knop [OK].

Opm 1 : Wanneer de KnipDoos niet was weergegeven voordat het instellingen dia-
loogscherm werd opgeroepen, wordt de KnipDoos AAN gezet door bevestiging van de
instellingenmet de [OK] knop.

Opm 2: Wanneer de KnipDoos AAN staat en is gedefinieerd rond het huidige werkvlak,
ziet het instellingen dialoogscherm er anders uit en staat het de gebruiker toe om de diepte
rond het werkvlakde specificeren.

De KnipDoos aanpassen door gebruik te maken van de muis
De procedure om de KnipDoos met de muis aan te passen

1. Zet deKnipDoosAAN.

2. Plaatsdemuiscursor boven een van de randen van deKnipDoos.

3. Klikop de linker muisknop omdeKnipDoos te selecteren.

4. Speciale bewerkingssymbolen voor de doosworden getoond in het centrum van alle KnipDoosoppervlakten. Het bal
symbool zorgt voor het veranderen van de afmetingen van de doos, het cylinder symbool stelt de gebruiker in staat
omde doos te roteren.

5. Selecteer het symbool dat overeenkomtmet de benodigde aanpassing.

6. Plaatsdemuiscursor op het symbool.

7. Klikop de linker muisknop in en houdt deze ingedrukt.

8. Sleepmet demuisomdeKnipDoosaan te passen zoalsbedoeld.

9. Laat demuisknop los.

10. Herhaal de stappen 5 tot 9 zovaakalsnodig omde aanpassing van de doosaf te stemmen.

11. Drukop de [Esc] toetsomde aanpassingsfunctie af te sluiten.

De afbeelding hierboven is een video die de aanpassing van de KnipDoos laat zien. Plaats de muiscursor boven de afbeel-
ding om de video te starten. Of u kunt de muis boven de afbeelding plaatsen, klik met de rechter muisknop om het video
pop-upmenu op te roepen en de functieAfspelen te selecteren.
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De alternatieve procedure voor muisgecontroleerde aanpassing van de KnipDoos

1. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
Grafisch wijzigen.

2. DeKnipDooswordt AAN gezet en ingeruild voor een bewerkingsmodus.

3. Volg de procedure zoalshierboven beschreven.

4. Bevestigmet de knop [OK].

Opm : Wanneer de KnipDoos niet werd weergegeven voordat het grafische dia-
loogschermwerd opgeroepen, wordt de KnipDoosAAN gezet om de aanpassing mogelijk
temaken. .

De KnipDoos verplaatsen
Wanneer nodig kan de huidige KnipDoos worden verplaatst naar een nieuwe locatie. De grootte van de KnipDoos blijft
onveranderd, alleen zijn positie in de ruimtewordt aangepast.

De procedure voor het verplaatsen van de KnipDoos

1. Wanneer dit niet het geval is, activeer deKnipDoos (d.w.z. zet het aan).

2. Klik de knop [Stelt KnipDoos in voor actief beeld] ( ) aan op de knoppenbalkBeeld en selecteer de functie
Verplaats.

3. Definieer de oorsprong (d.w.z. hetmidden) van deKnipDoos.

4. DeKnipDooswordt hiermee overeenkomstig aangepast.

Introductie van lagen
Een van de belangrijke eenheid eigenschappen die goed begrepen zou moeten worden is de lagen eigenschap. Ervaren
gebruikersgebruiken zeker de hele tijd lagen en dat iswaarom ze zo effectief werken. Een goed gebruik van de lagen iseen
van de belangrijke aspecten van een goedemodel-maken-en-evaluatie uitoefening.

In het algemeen zijn lagen van de computer gelijk aan het overtrekpapier op een tekenbord. Lagen zijn echter veel krach-
tiger, omdat men veel lagen kan hebben in een enkel project en men de zichtbaarheid en kleur van de lagen onafhankelijk
kan beheersen. Dit maakt het werkenmet gecompliceerde projecten veel efficiënter.

Wanneer u een nieuw project begint, heeft het alleen één laag. Het eerste dat u daarommoet doen, wanneer u een nieuw
Scia Engineer project begint, iseen aantal nieuwe lagenmaken.

Lagen-manager
De Lagen-manager is een tool om de lagen, die in een project gedefinieerd zijn te beheersen. De Lagen-manager zorgt
voor zowel hetmaken, bewerken alsVerwijderen van lagen.

De manager zelf gebruikt dezelfde "manager filosofie" als andere Scia Engineer-managers. Het bevat controle knoppen
voor de standaardmanager handelingen:
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Nieuw
Het maakt een nieuwe laag. De nieuwe laag wordt gemaakt met standaard eigenschappen die later
kunnen worden aangepast.

Bewerken
Het opent een bewerking dialoogscherm waar de eigenschappen van de lagen kunnen worden ver-
anderd.

Kopiëren Deze functie maakt een kopie van de geselecteerde laag.

Verwijderen Het verwijdert de geselecteerde laag van de project database.

Ongedaan/Over-
doen

Voert de handeling ongedaan maken/overdoen uit.

Tekst uitvoer
Het opent een klein document venster met een tabel, die de eigenschappen van de geselecteerde
lagen samenvat.

GebruikdemenufunctieTools > Lagen of demenuboom functieTools > Lagen, omdeLagen-manager te openen.

De Lagen-manager kan ook worden geopend vanuit verschillende eigenschappen dialoogschermen, die het onderdeel
Lagen bevatten. Een dergelijk onderdeel bevat een knop omdeLagen-manager te openen.

Weergeven en verbergen van een laag
De Lagen-manager stelt de gebruiker ook in staat om de specificeren welke lagen zichtbaar moeten zijn en welke ver-
borgenmoeten zijn..

Een nieuwe laag definiëren
Een nieuwe laag kanworden gedefinieerd in de Lagen-manager.

De procedure voor het definiëren van een nieuwe laag

1. Open de Lagen-manager.

2. Klikde knop [Nieuw] aan omeen nieuwe laag temaken.

3. Klik, wanneer nodig, de knop [Bewerken] aan om de standaard laagparameters te veranderen (naam, kleur, zicht-
baarheid).

4. Herhaal, wanneer vereist, stappen 2 en 3 zo vaakalsnodig.

5. Sluit de Lagen-manager.
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Gedefinieerde lagen toepassen
Een gedefinieerde laag kan worden toegepast in het eigenschappendialoogscherm van iedere afzonderlijke eenheid. Een
van de tabelonderdelen bevat de naam van de laag. Dit onderdeel definieert de laag, waarin de eenheid moet worden
geplaatst.

Wanneer een laag wordt gespecificeerd in het eigenschappendialoogscherm van een eenheid, kan de eenheid worden
getoond of worden verborgen volgensde instellingen gemaakt in de Lagen-manager.

De afbeelding hierboven laat de selectie zien van de juiste laag voor een staaf.

Een laag tonen en verbergen
Een van de belangrijkste kenmerken van een laag is dat het kan worden verborgen. Laten we aannemen dat de gebruiker
het modelleren van een gedeelte van de constructie klaar heeft. Laten we aannemen dat hij/zijmoet werken aan een ander
deel van dezelfde constructie en dat het nieuwe deel onafhankelijk is van het eerste deel. Het beste dat hij/zij kan doen is het
hele eerste deel te verbergen of tenminste het grootste gedeelte. Dit kan worden gedaan door de juiste lagen uit te zetten.
Het nieuwe gedeelte van de constructie kanworden gemodelleerd in nieuwe lagen.

De lagen kunnenUIT of AANworden gezet (d.w.z. getoond of verborgen) inde Lagen-manager.

De procedure voor het verbergen (of weergeven) van een laag

1. Open de Lagen-manager.

2. Aan de rechterkant van het dialoogscherm is een lagen eigenschappen tabel gelokaliseerd die de optieWeergeven
bevat.

3. Selecteer de laag of lagen die uwilt tonen.

4. Vinkde optieWeergeven aan.

5. Selecteer de laag of lagen die uwilt verbergen.

6. Verwijder de aanvinking bij de optieWeergeven.
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7. Herhaal, wanneer vereist, stappen 3 tot 6 zo vaakalsnodig.

8. Sluit de Lagen-manager.

Geselecteerde lagen in de berekening negeren
Het kan voorkomen dat een rekenmodel van een constructie vrij eenvoudig is. Tegelijkertijd kan de constructie veel toe-
gevoegde onderdelen bevatten die geen lastdragende functie hebben, maar belangrijk zijn voor het maken van aan-
trekkelijke en nauwkeurige tekeningen.

Voor dergelijke situaties biedt het programma een speciaal type lagen, die alleen in het constructiemodel worden gebruikt
maar in de berekeningworden genegeerd. Dit onderdeel kanworden aangepast in de Lagenmanager.

Procedure voor het negeren van een laag in de berekening

1. Open deLagen-manager.

2. Aan de rechterkant van het dialoogscherm staat een lagen eigenschappen tabel met de optie Alleen con-
structiemodel.

3. Selecteer de laag of lagen die u bij de berekeningwilt negeren.

4. Klikop de optieAlleen constructiemodel.

5. Selecteer de laag of lagen die u in de berekeningwilt meenemen.

6. Verwijder het vinkje bij de optieAlleen constructiemodel.

7. Herhaal eventueel stappen 3 t/m 6 zo vaakalsnodig.

8. Sluit deLagen-manager.

User co-ordinate system (UCS)
Introductie van een gebruiker coördinatensysteem (UCS)
Het definiëring van punten kan worden vergemakkelijkt door het gebruik van een gebruiker coördinatensysteem. Dit sys-
teem kan op zo’n manier worden gedefinieerd (d.w.z. geplaatst en georiënteerd), dat het de geometrie weergeeft van het
model (of een gedeelte) dat wordt gedefinieerd.

De gebruiker kan net zoveel gebruiker coördinatensystemen definiëren als noodzakelijk. Echter, alleen één van hen kan op
een bepaalde tijd actief zijn in één grafisch venster. Echter, de gebruiker kan op elk moment wisselen tussen individuele
gebruiker coördinatensystemen. Bovendien kan een nieuw gebruiker coördinatensysteem ieder moment worden gede-
finieerd, wanneer het noodzakelijk of efficiënt isom te doen.

Het actieve gebruiker coördinatensysteemwordt aangegeven op de programmastatusbalk.

UCS gedefinieerd door drie punten
Een nieuwUCSkanworden gedefinieerd door middel van drie punten, die niet op dezelfde lijn liggen. Ieder van de drie pun-
ten heeft een nauwkeurig gespecificeerde betekenis:

1st punt Het definieert de oorsprong van het nieuwe coördinatensysteem.

2nd punt Het definieert de richting van de X-as van het nieuwe coördinatensysteem.

3rd punt Het definieert de zijde, waarnaar de Y-as van het nieuwe coördinatensysteem zal wijzen.
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Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

Horizontale UCS gedefinieerd door één punt
Een nieuw coördinatensysteem wordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemt de oorsprong van het nieuwe
gebruiker coördinatensysteem. De assen van het gebruiker coördinatensysteem (UCS) lopen parallel met de over-
eenkomende globale coördinaatassen (GCS). Dat betekent, dat:

l deX-asvan het UCSparallel loopt aan deX-asvan het GCS,

l deY-asvan het UCSparallel loopt aan deY-asvan het GCS, en

l de Z-asvan het UCSparallel loopt aan de Z-asvan het GCS.

Het XYvlakvan dit gebruiker coördinatensysteem isaltijd horizontaal.

Opmerking: Leesde regelsvoor het gebruik van eenUCS.

Verticale UCS gedefinieerd door twee punten
Een nieuw coördinatensysteemwordt gedefinieerd door twee punten (of één lijn).

Het eerst ingevoerde punt definieert de oorsprong van het nieuwe coördinatensysteem. Het tweede punt definieert de rich-
ting van de X-as van het nieuwe systeem. Echter, de X-aswordt niet precies gedefinieerd door het tweede punt. De X-as is
altijd horizontaal, en daaromspecificeert het tweede ingevoerde punt de richting van deX-asvan het nieuwe gebruiker coör-
dinatensysteem. DeY-asvan het nieuwe gebruiker coördinatensysteem isaltijd verticaal.

Het XY-vlakvan dit gebruiker coördinatensysteem isaltijd verticaalmet deY-asomhoogwijzend.

Opmerking1: De twee ingevoerde punten die het nieuwe systeem definiëren, moeten
NIET op een verticale lijn liggen.

Opmerking2: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

Verticale UCS loodrecht op de globale X-as
Een nieuw gebruiker coördinatensysteemwordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemt de oorsprong van het
nieuwe gebruiker coördinatensysteem.

De assen van het gebruiker coördinatensysteemzijn op zo’nmanier georiënteerd dat:

l deX-asvan het gebruiker coördinatensysteemaltijd horizontal is,

l deY-asvan het gebruiker coördinatensysteemaltijd vertikaal is,

l het XY-vlakvan het gebruiker coördinatensysteem loodrecht op de globale X-as ligt.
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Het XY-vlakvan dit gebruiker coördinatensysteem isaltijd verticaalmet deY-asomhoogwijzend.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

Verticale UCS loodrecht op de globale Y-as
Een nieuw gebruiker coördinatensysteem wordt gedefinieerd door één enkel punt. Het punt benoemd de oorsprong van
het nieuwe gebruiker coördinatensysteem.

De assen van het gebruiker coördinatensysteemzijn op een dergelijkemanier georiënteerd dat:

l deX-asvan het gebruiker coördinatensysteemaltijd horizontal is,

l deY-asvan het gebruiker coördinatensysteemaltijd vertikaal is,

l het XY-vlakvan het gebruiker coördinatensysteem loodrecht op de globale Y-as ligt.

Het XY-vlakvan dit gebruiker coördinatensysteem isaltijd vertikaalmet deY-asomhoogwijzend.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

UCS identiek aan het globale coördinatensysteem
Een nieuw gebruiker coördinatensysteem is identiekaan het globale coördinatensysteem.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

UCS loodrecht op de huidige X-as van het UCS
Een nieuw gebruiker coördinatensysteemworden gedefinieerd volgensde volgende regels:

l de X- as van het nieuwe gebruiker coördinatensysteem wordt op de Y- as van het huidige gebruiker coör-
dinatensysteemgeplaatst,

l de Y-as van het nieuwe gebruiker coördinatensysteem wordt op de Z-as van het huidige coördinatensysteem
geplaatst.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.
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UCS loodrecht op de huidige UCS’s Y-as
Een nieuw gebruiker coördinatensysteemwordt gedefinieerd volgensde volgende regels:

l deX-asvan het nieuwe gebruiker coördinatensysteemblijft onveranderd,

l de Y-as van het nieuwe gebruiker coördinatensysteem wordt op de Z-as van het huidige coördinatensysteem
geplaatst.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

UCS gedefinieerd volgens een eenheids LCS
Een nieuw gebruiker coördinatensysteemwordt gedefinieerd door middel van een bestaande eenheid (bijvoorbeeld een lig-
ger).

Het nieuwe gebruiker coördinatensysteem heeft zijn oorsprong in het beginpunt van de geselecteerde eenheid. De assen
van het gebruiker coördinatensysteemzijn gelijk aan de locale coördinatenassen van de geselecteerde eenheid.

Opm: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

UCS gedefinieerd vanuit een kijkrichting
Een nieuw gebruiker coördinatensysteemwordt berekend volgensde huidige instelling van de kijkrichting.Met anderewoor-
den, de X-as van het nieuwe coördinatensysteem verschijnt horizontaal op het scherm, de Y-as van het nieuwe coör-
dinatensysteem verschijnt verticaal op het scherm, en de Z-as van het nieuwe coördinatensysteem wijst naar de ogen van
de gebruiker.

Opm: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

UCS Manager
De UCS-manager geeft de gebruiker de volle controle over het bestaande gebruiker coördinatensysteem. Overeen
komend met andere bibliotheekmanagers, zorgt het voor de definitie van een nieuw UCS, voor de aanpassing of het kopi-
ëren van bestaande systemen en voor verwijdering van niet langer gebruikte coördinatensystemen..
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Verbondenheid van het actieve grafisch venster met een bepaald UCS
De UCS-manager wordt ook gebruikt om een bepaald UCS-systeem te selecteren en het te verbinden met (toe te wijzen
aan) het actieve grafisch venster. Het UCS, dat is geselecteerd (opgelicht) in de lijst van gedefinieerde UCSen, wordt het-
geen dat verbonden ismet het grafisch venster.

De procedure voor de selectie van het UCS voor het actieve grafisch venster

1. Open deUCS-manager (zie hierboven).

a. In demenuboom roep functieTools > UCS,

b. Op de statusbalk klik op de knop die de naam van het UCS toont overeenkomend met het actieve gra-
fische scherm

2. Selecteer het UCS, dat zoumoetenworden toegewezen aan het actieve grafisch venster.

3. Sluit deUCSmanager.

Een bestaande UCS wijzigen
Een bestaand gebruiker coördinatensysteem kan worden bewerkt en dus kan zijn oorsprong of richting van assen of beide
worden veranderd.

Over het algemeen zijn er tweemanieren omeen bestaandeUCSaan te passen:

l type dewaarden vanUCSparameters in het bewerken dialoogscherm van deUCS,

l pas een van de vele aanpassingsfuncties toe, verzameld in het submenu UCS (geopend óf vanuit menu Tools >

UCS, óf onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief beeld] ( ) op de knoppenbalkBeeld) (zie hoofd-
stukAanpassing van een gebruiker coördinatensysteem).
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De procedure voor directe bewerking van UCS parameters

1. Open theUCS manager.

2. Selecteer deUCSdie uwilt aanpassen.

3. Klikde knop [Bewerken] aan omde parametersvan het nieuweUCSaan te passen.

4. Type de benodigdewaarden voor de oorsprong van het UCSen voor de richting van zijn assen in.

5. Sluit het bewerken dialoogscherm.

6. Sluit deUCSmanager.

De procedure voor de aanpassing van het UCS door middel van UCS submenufuncties

1. Wanneer het niet zo isdat het UCSdat u aanwilt passen lopend (actief) is, maakhet dan eerst lopend.

2. Open het submenuUCS (zie hierboven hoe dit te doen)

3. Selecteer de benodigdewijze van aanpassing.

4. Voer, wanneer noodzakelijk, de benodigde parameters in (d.w.z. benodigde punt of punten).

5. DeUCSwordt aangepast enwordt nu gehouden alsde lopendeUCS.

6. Open submenu UCS (óf in het menu Tools > UCS, óf onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief

beeld] ( ) op knoppenbalkBeeld).

7. Selecteer de functieOpslaan van het huidige UCS ( ).

8. Selecteer de naamvan het UCSdat isaangepast en herschrijf hetmet de nieuwe aanpassing.

Definieer een nieuwe UCS
Een nieuw gebruiker coördinatensysteem (UCS) kanworden gedefinieerd in deUCS-manager.

De UCS-manager kan worden gebruikt om volledig een nieuw gebruiker coördinatensysteem te definiëren, wanneer de
gebruiker de numerieke parameters van het systeem weet. Dat betekent, wanneer de gebruiker de exacte globale coör-
dinaten van de oorsprong van het UCS en de exacte richting van de vectoren van individuele assen van het UCS weet.
Anders wordt de UCS-manager gebruikt om een nieuw UCS- voorbeeld te maken, en een van de vele UCS aan-
passingsfunctieswordt later toegepast omde oorsprong en de oriëntatie van deUCS-assen te specificeren.

De procedure voor de definiëring van een nieuw UCS vanuit de UCS manager

1. Open deUCS-manager.

2. Klikde knop [Nieuw] aan. Dit maakt een kopie van het huidigeUCS.

3. Klikde knop [Bewerken] aan op de parametersvan het nieuweUCSaan te passen.

4. Type de benodigdewaarden in voor de oorsprong van het UCSen voor de richting van zijn assen.

5. Sluit het bewerken dialoogscherm.

6. Sluit deUCS-manager.
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De procedure voor de definiëring van nieuwe UCS parameters door gebruik te maken van een
menu/knoppenbalk functie

1. Open submenu UCS (óf in menu Tools > UCS, óf onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief beeld] (

) op de knoppenbalkBeeld).

2. Selecteer de benodigdemanier van definiëring.

3. Voer, wanneer noodzakelijk, de benodigde parameters in (d.w.z. benodigde punt of punten).

4. Open nog een keer het UCS (‘’of in menu Tools > UCS, óf onder de knop [Instellingen voor UCS voor actief

beeld] ( ) op de knoppenbalkBeeld ).

5. Selecteer de functieOpslaan van het huidige UCS ( ).

6. Type de naamvan het UCS in en bevestigmet [OK].

7. Dat ishet. Een nieuwUCSwordt gedefinieerd en zal in deUCSmanager verschijnen.

Een bestaande UCS kopiëren
Ieder van de al gedefinieerde UCSen kan worden gekopieerd. De kopie kan men verder aanpassen om een nieuw unieke
gebruiker coördinatensysteem te definiëren.

De procedure voor het maken van een kopie van een bestaande UCS

1. Open deUCS-manager.

2. Selecteer het UCSdat uwilt kopiëren.

3. Klikde knop [Kopie] aan omeen nieuwUCS temaken dat gelijk isaan de geselecteerde in zijn parameters.

4. Klik, wanneer nodig, de knop [Bewerken] aan om de parameters van het nieuwe UCS aan te passen en de beno-
digde waarden voor de oorsprong van het UCS of de richting van zijn assen in te typen. Sluit dan het bewerken dia-
loogscherm.

5. Herhaal, wanneer vereist, de stappen 2 tot 4, zo vaakalsnodig.

6. Sluit deUCSmanager.

Een bestaande UCS verplaatsen
Een bestaande UCS kan worden verplaatst naar een nieuwe oorsprong. De oriëntatie van het systeem blijft onveranderd,
alleen de oorsprong van deUCSverplaatst naar een nieuwe positie.

De procedure voor het verplaatsen van een UCS naar een nieuwe oorsprong

1. Wanneer het UCSdat uwilt verplaatsen niet het actieveUCS is,maakhet dan eerst actief.

2. Roep de menufunctie Tools > UCS > Verplaatsen op (U kunt ook de knoppenbalk functie Instellen van UCS
voor actief beeld > Verplaatsen activeren van de knoppenbalkBeeld).

3. Definieer de nieuwe oorsprong van het UCS.
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Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

Een bestaande UCS roteren
Een bestaandUCSkanworden geroteerd omeen gespecificeerde hoek. De oorsprong van het systeemblijft onveranderd,
alleen de richting van de assen van het UCS veranderen. De rotatie wordt uitgevoerd in het aangepaste werkvlak, d.w.z de
rotatie-as is loodrecht op het huidigewerkvlak.

De procedure voor het roteren van een UCS naar een nieuwe oorsprong

1. Wanneer het UCSdat uwilt verplaatsen niet het actieveUCS is,maakhet dan eerst actief.

2. Zorg ervoor dat het werkvlak goed wordt aangepast, d.w.z. dat het zó georiënteerd is dat een normaal op het werk-
vlakparallel looptmet de asvan de bedoelde rotatie.

3. Roep de menufunctie Tools > UCS > Roteren op (U kunt ook de knoppenbalk functie Instellen van UCS voor
actief beeld > Roteren vanuit de knoppenbalkBeeld activeren).

4. Type de hoek inwaaromhet UCSmoet worden geroteerd.

5. Sluit het dialoogscherm.

Opmerking: LeesdeRegelsvoor het gebruik van eenUCS.

Een bestaande UCS verwijderen
Het kan voorkopen dat een aantal van de voorafgaande gebruiker coördinatensystemen niet langer meer nodig zijn, of zelfs
dat sommige van de gebruiker coördinatensystemen zijn gedefinieerd door vergissing. Dergelijke gebruiker coör-
dinatensystemen kunnenworden verwijderd van het project.

De procedure om een bestaande UCS te verwijderen

1. Open deUCS-manager.

2. Selecteer het UCSdat uwilt verwijderen.

3. Klikde knop [Verwijderen] aan.

4. Herhaal, wanneer vereist, stappen 2 en 3 zo vaakalsnodig.

5. Sluit deUCS-manager.

Het Gebruiker coördinatensysteem opslaan
Ieder UCS, gemaakt door de gebruiker kan opgeslagenworden alseen benoemdeUCS.

De gebruiker kan de naam specificeren, en wanneer het opgeslagen is, wordt de UCS gecatalogiseerd in de UCS-mana-
ger.
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De procedure voor het opslaan van het UCS als benoemde UCS

1. PasdeUCSzoalsbenodigd aan.

2. Roep demenufunctieTools > UCS > Opslaan van de huidige UCSop (U kunt ookde knoppenbalk functie Instel-
len van UCS voor actief beeld > Opslaan van de huidige UCS vanuit de knoppenbalkBeeld activeren).

3. Voer de benodigde naam in.

Regels voor het gebruik van een UCS
Er zijn een aantal regels betreffende het gebruik van het gebruiker coördinatensysteem, die hier duidelijk moeten worden
vermeld, omeenmogelijke verwarring te voorkomen.

UCS in vensters
Ieder grafisch venster kan een andere UCShebben. Het UCSkanworden toegewezen aan een bepaald venster vanuit de
UCS-manager.

De procedure van het verbinden van een bepaald grafisch venter met een bepaalde UCS

1. Selecteer het grafisch venster dat umoet verbindenmet het benodigdeUCS.

2. Open deUCS-manager.

3. Selecteer het benodigdeUCS.

4. Sluit deUCS-manager.

Aanpassen van een bestaand UCS in de UCS-manager
Wanneer eenUCSwordt bewerkt in deUCS-manager (d.w.z. numeriekbewerkt), worden de veranderingen gemaakt aan
deUCS, diewordt bewerkt.

Aanpassen van een bestaand UCS door middel van aanpassingsfuncties
Wanneer een huidige UCS, toegewezen aan een bepaald venster, wordt bewerkt door middel van een functie voor aan-
passing vanUCS, ISHET BELANGRIJKTEWETEN dat:

l Voor de aanpassing, wordt het venster verbondenmet de standaard (huidige geheten) UCS.

l Deaanpassingwordt gemaaktmet de huidigeUCS.

l DehuidigeUCSwordt verbonden gelatenmet het venster.

Wanneer een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCS is verbonden met het venster voordat de aanpassing werd
uitgevoerd, blijft die UCSonveranderd.

Wanneer een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCSmoet worden aangepast door gebruik te maken van de aan-
passingsfuncties, moet de volgende procedureworden uitgevoerd.

De procedure voor aanpassing van een benoemde, door de gebruiker gemaakte, UCS

1. Gebruikde aanpassingsfunctie of functiesomdeUCS te definiëren zoalsvereist.

2. Roep de functie op voor het opslaan van de huidigeUCS.
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3. Overschrijf de oorspronkelijk benoemde, door de gebruiker gemaakteUCSmet de nieuw gedefinieerde.

Een UCS gebruiken op het grafisch venster
Deoorsprong van het huidige gebruiker coördinatensysteemwordt altijd afgebeeld in het grafisch venster. Ookworden rich-
tingen van individuele coördinatensysteemassen getoond.

Wanneer het programma in de puntdefinitie modusof puntselectie modus staat, worden de coördinaten van demuiscursor
afgebeeld op de programma statusbalk. De coördinatenworden gegeven in het gebruiker coördinatensysteem.

Opm: Wanneer nodig kunnen de coördinaten van de positie van de muiscursor ook wor-
denweergegeven in de globale coördinaten.

Een UCS gebruiken uit de commandobalk
Wanneer coördinaten van een ingevoerd punt op de commandobalk wordt ingetypt zonder een voorvoegsel, worden de
coördinaten beschouwd zijnde binnen de huidige UCS. Zie hoofdstukCommandobalk in het boekLay-out en handeling
> Gebruikersinterface voor meer informatie over de syntaxvan de commandolijn.

Introductie van een werkvlak
Een werkvlak is een vlak, waarin demuiscursor beweegt in de drie dimensionale modelruimte. Het werkvlak kan willekeurig
worden aangepast om de behoeften van de gebruiker weer te geven. Het werkvlak wordt altijd in een van de basisvlakken
geplaatst van een gebruiker coördinatensysteem (UCS). Het betekent, dat het werkvlaknauw isverbondenmet het UCS.

Een werkvlak aanpassen
Eenwerkvlak kan in iedere richting worden aangepast. Er is alleen één beperking. Een werkplekwordt altijd begrensd door
het huidig ingestelde gebruiker coördinatensysteem. Het werkvlak kan zijn georiënteerd in een van de hoofdvlakken van dit
coördinatensysteem, d.w.z. in het XY, XZ of YZ vlak.

Daarom kan het zijn dat de gebruiker, om het werkvlak aan te passen in de benodigde richting, het gebruiker coör-
dinatensysteemeerstmoet aanpassen.

De procedure voor het aanpassen van het werkvlak in het benodigde UCS hoofdvlak

1. Bevestig dat het huidigeUCS isgedefinieerd zoalsvereist.

2. Pashet werkvlakaan in het XYof YZ of XZ vlakvan het UCS:

a. Gebruikof de knoppenbalkBeeld en zijn knop [Instellingen van UCS voor actief beeld] ( ),

b. Of roep de functieTools > UCSop,

3. Selecteer in beide gevallen een van de volgende onderdelen:XY werkvlak, YZ werkvlak, ofXZ werkvlak.
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Introductie van aanpikmodus
Wanneer de gebruiker een nieuw punt moet definiëren (bijvoorbeeld een eindpunt van een ligger), is het mogelijk dit te
doen door de puntcoördinaten in te typen op de commandobalk. Het isduidelijk, dat deze benadering niet altijd demeest effi-
ciënte is. Vaak is een nieuw punt identiek met een van de al gedefinieerde punten (bijvoorbeeld individuele liggers zijn met
elkaar verbonden). Bovendien isde constructie gewoonlijk op een bepaaldemanier regelmatig, en daarompassen de eind-
punten van individuele eenheden in een regelmatig schema. Allebei deze feiten moeten in rekening worden genomen tij-
denshet ontwerp van de aanpikmodusvanScia Engineer.

Een aanpikmodus iseenmodusvoor het vastzetten van eenmuiscursor in een opstellingmet een zichtbaar rechthoekig ras-
ter ofmet karakteristieke punten van reedsgedefinieerde eenheden (zoalshun eindpunten,middelpunten en centra van cir-
kels).

Wanneer de aanpikmodus aan is, worden alle kruisdraden van het scherm en alle ingevoerde coördinaten aangepikt aan
het dichtstbijzijnde punt op het raster of aan het dichtstbijzijnde karakteristieke punt.

Raster aanpikmodus
De raster aanpikmodus is een aanpikmodus, waar de muiscursor wordt vastgezet in een opstelling met een raster. Scia
Engineer biedt twee soorten rasters:

l een puntraster (dat orthogonaal of radiaal kan zijn),

l een lijnraster (dat twee- of driedimensionaal kan zijn).

Wanneer deze aanpikmodusaan is, verandert het scherm en alle ingevoerde coördinatenworden aangepikt op het dichtst-
bijzijnde punt op het raster.

De raster aanpikmoduskan, wanneer nodig, worden gecombineerdmet de object aanpikmodus

De activering van de raster aanpikmoduskanworden gedaan in hetCursor aanpikinstelling dialoogscherm.

Object aanpikmodus
De object aanpikmodus is een aanpikmodus, waar de muiscursor wordt vastgezet aan algemeen benodigde punten, ook
wel karakteristieke punten genoemd, op eenheden (zoalseindpunten,middelpunten en centra van cirkels).

De object aanpikmoduskan, wanneer nodig, worden gecombineerdmet de raster aanpikmodus.

Een benodigd soort van de object aanpikmodus kan worden geselecteerd (geactiveerd) in het Cursor aanpikinstelling
dialoogschermdialogue.
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De afbeelding hierboven laat de aanpikmodus ingesteld opMiddelpunten "in actie" zien.

Een Aanpikmodus aanpassen
Aanpassingen aan de benodigde Aanpikmodus of modi kunnen worden gemaakt in het Cursor aanpikinstelling dia-
loogscherm.
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Het dialoogschermbiedt een grote hoeveelheid van aanpikvarianten:

Lijnraster De cursor wordt vastgezet aan de hoekpunten van een gedefinieerde lijnraster.

Puntgrid De cursor wordt vastgezet aan de punten van een gedefinieerd puntraster.

Enkel aan-
pikpunten

Wanneer deze optie AAN staat, worden de eerste twee varianten automatisch UIT gezet en alleen
karakteristieke punten van al gedefinieerde eenheden kunnen worden gebruikt om aan te pikken.
Met ander woorden, alleen de object Aanpikmodus is gemachtigd.

Middenpunten Middelpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten.

Eindpunten / kno-
pen

Eindpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten..

Intersecties Snijpunten van eenheden worden gebruikt als aanpik punten.

Orthogonale pun-
ten

Deze optie pikt punten aan die een loodlijn vormen met het geselecteerde object.

Raaklijnpunten De Tangentiale punt Aanpikmodus pikt aan een tangentiaal punt op een cirkel.

Boog/Cirkelmid-
delpunt

Deze optie pikt het centrum van een cirkel, boog of polylijn boog segmen aan. De cursor moet bewe-
gen over de omtrek van de cirkel of de boog, zodat het centrum kan worden gevonden.

Punten op lijn/-
kromme - lengte

Het programma "maakt" automatisch aanpikpunten op de gedefinieerde afstand van het begin en/of
eind van de lijn/kromme.

Lijn verdelen in n-
punten

Het programma verdeelt een geselecteerde eenheid automatisch in N blokken en genereert dus
(N+1) punten op een eenheid onder de cursor. De punten kunnen worden gebruikt om te worden
aangepikt.

Punt op n-% van
de lijnlengte

Deze optie is gelijk aan die hierboven, maar de opdeling van een ligger wordt gedefinieerd door
percentages en niet door het aantal blokken.

Oppervlakranden Deze optie is alleen beschikbaar, wanneer tenminste één van de hierboven opgenoemde object
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aanpikmodi AAN staat.

Wanneer deze optie AAN is, pikt de muiscursor ook de oppervlaktelijnen van eenheden aan.

Algemene vaste
lichamen

Deze optie pikt aan bij karakteristieke punten van algemene vaste lichamen.

Het aantal geeft het aantal karakteristieke punten aan dat wordt gegenereerd voor de aan-
pikdoeleinden. De aantal-parameter is met name nuttig als er complexe vaste lichamen in het
model zitten. Dergelijke vaste lichamen kunnen een enorm aantal karakteristieke punten hebben.
Als deze allemaal werden aangeboden voor aanpikken, zou het beeld in het grafische scherm
onduidelijk worden. De parameter kan daarom worden gebruikt om het aantal aangeboden aan-
pikpunten te beperken.

De procedure voor de aanpassing van de benodigde aanpikmodus:

1. Open hetPuntraster instellingen dialoogscherm. Het dialoogscherm kan op tweemanierenworden geopend:

a. door de [Aanpikken modus] knop op deStatusbalk,

b. door de [Cursor aanpikinstelling] knop ( ) op de knoppenbalkbij de commandobalk,

c. door gebruik temaken van demenufunctieTools > Cursor aanpikinstelling.

2. Selecteer de benodigde aanpik-optie of opties.

3. Sluit het dialoogschermdoor [OK] aan te klikken.

De tijdelijke één-stap aanpikmodus aanpassen
Somskan het handig zijn omde huidige aanpikmodus te laten ZOALSDIE ISen de aanpikmodusalleen te veranderen voor
een enkele stap (enkele actie). Bijvoorbeeld, alle eindpunten van een aantal liggers zijn gedefinieerd als eindpunten van
bestaande eenheden,maar plotseling kan het gebeuren dat een bepaald punt gemakkelijk zou zijn te definiëren alseenmid-
delpunt.

In Scia Engineer kan de gebruiker de aanpikmodus tijdelijk gebruiken voor alleen één enkele stap.

De procedure voor de aanpassing van een tijdelijke aanpikmodus

1. Wanneer een functie die de definiëring van punten nodig heeft, wordt gestart, wordt een knoppenbalk getoond aan
de bovenkant van de commandobalk.

2. Ga verder met de geopende functie, tot hetmoment, dat u tijdelijk de aanpikmodusmoet veranderen.

3. Klikde benodigde icoon aan op de genoemde knoppenbalk.

4. De aanpikmoduswordt tijdelijk bijgesteld voor de volgende enkele stap.

5. Wanneer u het punt definieert, keert de aanpikmodus terug naar zijn oorspronkelijke instellingen.
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Tracking

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Introduction to tracking

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The tracking is a tool for easier modeling in the 3D window. It helps user to define directions and distances by tracking rays
and tracking points.

Tracking uses already defined nodes and its coordinates in the project. The new node overtakes coordinate from the ori-
ginal one. It ispossible to overtakemore coordinates, e.g. X coordinate fromnodeAandYcoordinate fromnodeB.

The distance fromone point to another can be defined byvalue in the command line.

Tracking options allows adding user defined angles for tracking rays. This can be convenient for structures which are not
perpendicular.

The organizing of the project ismuchmore clearer, easier and proper.

See the videotutorialsonweb:

1) Tracking ray: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_insert.htm

2) Tracking line: http://campaigns.nemetschek-scia.com/scia-movies/movies/model/tracking_point+line.htm

Tracking options

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The tracking is switchedON andOFF bya button on the bottomwindow toolbar.

The settingsare in the dialogueDot grid and tracking settings.

- 261 -



Kapitel 5

The dialogue consist from two parts.

1. The list of user defined angels for tracking rays
2. Settings for tracking lines

User defined angles
The default angles are according to the global coordinate system. When user needs more, the additional angles can be
inputted to the tracking settings.
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Settings for tracking lines
The second part of the dialogue contains settings for the tracking lines. The first checkbox defines if the tracking lines are
used - Snap to lines. The second checkboxdefines the position of the start point for tracking on the line.

See the separate chapter to learn how to switch the common geometry to the tracking line.
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Unchecked Revert lines
The start point of the tracking line is defined during the switching the tracking line on. The node closer to the cursor move-
ment isused asa start point.When the second checkbox in the dialogue isunchecked, it works thisway .

1 - begin node of the line
2 - end node of the line
The begin node isset asa start point and distancesare calculated from it.

Checked Revert lines
The start point isdefined during the switching again, but this time the farther node isset as the start point.

1 - begin node of the line
2 - end node of the line
The end node isset asa start point and distancesare calculated from it.

- 264 -



Basiswerkgereedschappen

Tracking tools

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Tracking point
The point is displayed by a light blue rectangle. The last inserted point is automatically switched to the tracking point. Other
tracking pointsare user defined. It can be switched snapping point or tracking point placed anywhere byuser.

There isno geometry (or add data) createdwhen user creates the tracking point, it is only an assistant point. It helps to track
another position.

There are two typesof tracking points:

1. The first with the crossed blue rectangle is the last inserted point in the project and it cannot be disabled. It is the default
point for creating the nextmember.

2. The second point isuser defined. It can be disabled. User creates it from the snapping point or it is inserted asuser defi-
ned tracking point anywhere in the project.

The tracking pointsare automaticallydeactivatedwhen the actual command is finished or canceled.

The active tracking point isdisplayed by thicker rectangle. It is the tracking point fromwhich the tracking ray isdisplayed.

The tracking points can be inputtedmore times to the project.

How to disable the tracking point - see the separate chapter.

Switched tracking point
The snapping point is displayed by moving the cursor over the point, it is displayed by the red rectangle. This point is swit-
ched to the tracking point bymoving the cursor over the snapping point and holding theSHIFT key.

No clicking isneeded.
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The tracking points can be created on all typesof snapping points.

The displaying of the snapping pointsdependson its settings.

User defined tracking point
The user defined tracking point can be inserted anywhere in the project . This point is created byholding the SHIFT keyand
clicking to itsposition.

Tracking ray
This is the dot linewhich isdisplayed from the active tracking point.

The directions are according to the global coordinate and according to the user defined angles. When the tracking line cor-
responds to the coordinate direction, it has the same colour. If user defined angle is used, the tracking ray is displayed by the
yellow colour.

The cursor isautomatically snapped to the rayso it iseasy tomove on it.
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Tracking line
This toolworkswith already inserted linesand polygons in the project (center line, edge, 3D line).

It is similar to the tracking ray. It doesn't display the dot line, but it marks geometry as a tracking line. The colour of the trac-
king line is light blue (the same colour as we have for the tracking point). The major difference is, that tracking ray doesn't
have the begin and end node but the tracking line has it because it is limited by the used geometry.

Start point on tracking line
The start point on the tracking line is displayed as a blue circle. It is begin or end node of the line - it is controlled by the trac-
king settings.
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Disable switched tracking point or tracking line
The tracking point (line) can be disabled bymoving the cursor over the tracking point with holding SHIFT +CTRL key.

The original snapping point or line isdisplayed again.

Intersection point
The intersection of two tracking rays (or the tracking line and ray) isdisplayed bya small circle. Thispoint isexact intersection
and user can snap to it.

Between two tracking rays:

- 268 -



Basiswerkgereedschappen

Between the tracking rayand tracking line:

Using grid step on tracking ray and line

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The settings for dot grid can be used on tracking raysand lines.

The snap to the dot gridmust be switchedON.

The step is taken from the Dot grid and tracking setting. The cursor is snapped to stepson the tracking rayand tracking line.
The start tracking point isalways taken aszero and itsposition hasno influence on the steps.

Tooltip

The following chapter is currentlyavailable only in English.
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The tooltip contains all information about the cursor position and distance from the start point. It also displays information
about intersection point. Colourscorrespond to the global axisdirections.
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Tooltip on the tracking ray - there isa green part which displays the distance from the start
point in the Ydirection. The start point is the first structural node in this case.

Tooltip on the tracking line - there isa light blue part which displays the distance from the
start point. The start point isa begin node on the line in this case.

Tooltip for the tracking intersection point - there are two values, one green and one red. It
displaysdistancesof the cursor from the start pointson both rays.

User defined distance

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The value typed to the command line is taken asa distance from the start point. Thisoption can be used on tracking raysand
tracking lines.The structural node iscreated after the confirmation the value byENTER key.

There are two conditionwhichmust be fulfilled:

1. The tracking rayor tracking linemust be displayed
2. The cursor shows the correct direction for the typed distance

The picture shows the typical situation:
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1 - the starting point for the typed distance
2 - the position of a new structure node (after the confirmation of the distance)
3 - the user defined direction

Process:

a) The tracking line isdisplayed and the start point is set to the begin node of themember.
b) User wants to place a new structural node 1,5m from the start point.
c) The cursor is placed on the line to show the direction and user types 1,5 to the command line. The value is
confirmed byENTER .
d) The new node is inserted 1,5m from the begin node.

Tracking shortcuts summary

The following chapter is currentlyavailable only in English.

SHIFT - inserting the user defined tracking point

CTRL - switch the geometrical line to the tracking line

SHIFT+CTRL - disable tracking point or line
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Ortho functionality

The following chapter is currentlyavailable only in English.

The ortho isa simple functionalitywhich allowsuser tomover the cursor only in an orthogonal system.

The ortho is switchedON andOFF by the button on the bottomwindow toolbar.

This functionalityworks only in the working plane and directions are always according to the global coordinate system. User
can’t use points, raysand linesas in the tracking. User defined distancesaren't supported.

How to use tracking mode to insert a new structure

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Create a simple structure using trackingmode:

Buildingwith 2 floorsand one inclinedwall on the second floor.
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Introduction to basic tracking tools - point, line, intersection:
Tracking point - point which isa starting point for a tracking rays

Tracking line - geometry line or polylinewhich can be used in the samewayas tracking ray
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Tracking intersection - isa point where one raycross the other ray

Start with a new empty project:

1. Open a new emptyproject with concrete. Tracking is controlled by the button on the bottomof the 3Dwindow. Switch it

on.

2. The tracking settings for isunder “Dot grid and tracking settings".
3. We need to set one angle of rays. Open dialogue “Dot grid and tracking settings” and use button – “Setup for tracking…”.

We use the tracking raywith thisangle for inserting inclinedwall on the second floor.

- 275 -



Kapitel 5

4. Add a new angle 30°.Write the value to the row and use the button "Add". Check if the checkbox for “Snap to lines” is
active.

Modeling

1. Create the first level of our building onworking plane.Wewill create 4walls, 1 plate and someopenings. Activate the dot-
grid snapping to define the size by the simplest way.

2. It ispossible to snap to the dotgrid and also see the distance in the tooltip.

3. The 1st wall starts in point 0,0,0. The length is5m. The tracking tooltip shows the distance

.
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4. Create the 2ndwall fromend point of the 1st wall. Length of the 2ndwall is6m. See the next picture.

5. We use a new type of intersection tracking point to create the 3rdwall. The length of the 3rdwall is5m.

How to create the tracking intersection point:

a. Insert 1st point of the 3rdwall.
b. Move over the node in 0,0,0 and hold SHIFT. Thisnode isautomaticallymarkedwith theblue rectangle.
c. Thispoint nowworksas tracking point – it means that we can use rays from thispoint. Nowwe have two pointswith rays.
d. Intersection point ison the intersection of those two rays. New intersection point isautomaticallymarkedwith little circle.
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5. Insert a plate onwalls. Create some openings in thewalls.
6. Use tracking raysduring the creating openings. Sizesare defined by the dotgrid.
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7. The second floor isdefined by5wallsandwe use rayunder 30 °angle to create the 3thwall as inclinedwall.
8. The 1st wall has the same size aswall under it.

9. The 2ndwall has thethe same size as thewall under it. The 3rdwall is shorter – the length isonly4m.
10. Create the 4thwall using the tracking rayunder angle 30°. Start from the end point of the 3rdwall and use the user-defi-

ned tracking point on the starting point of the 1st wall. The intersection point is created by rayunder 30°and the ray from
the new tracking point on the left corner. See the picture.
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11. Create some opening on the second floor.
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Create a roof using user-defined length in the command line.

12. Weuse command line (prompt) to define atticheight.
13. Start a command for inserting a new plate but don't create anypoint.
14. Set a new user-defined tracking point on the top node.

15. Move the cursor on the raydownwards to define the correct direction.Write 0,3 to the command line (just write 0,3 on key-
board, the value isautomatically inputted to the command line) and pressEnter. The first inserting point of the plate is cre-
ated.
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16. Move the cursor on the ray from last point next corner – see the picture.
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17. Define the edge of thewall asa tracking curve.Move cursor over the edge and holdCRTL. Curve isautomaticallyhigh-
lighted by the blue color.

18. There isan tracking intersection point on the tracking curve and the tracking ray.
19. Use the sameapproach for creating thewhole roof – using tracking lineson edgesand tracking rays from the last inser-

ted points.
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The final structure is in the project "final_track.esa".

Introductie van een puntraster
Een puntraster is een gebied in het grafisch venster bedekt met regelmatig geplaatste punten om bij het tekenen te helpen.
De ruimte tussen de punten isaanpasbaar. De rasterpuntenworden niet geplot.

Het puntraster wordt altijd in het huidige werkvlak geplaatst, zodat het kan worden gebruikt voor de definiëring van punten
(bijvoorbeeld eindpunten van individuele staven) met behulp van demuis.

Een goed aangepast puntraster kan het procesvan de definiëring van de geometrie aanmerkelijk versnellen.

Scia Engineer biedt twee soorten raster aan: orthogonaal en radiaal.

Puntraster parameters aanpassen
Het puntraster kan worden aangepast om aan de behoeften van een bepaald project tegemoet te komen. Soms kan het
een goed idee zijn om de rasterinstellingen van tijd tot tijd aan te passen, vooral wanneer de geometrie van de hele con-
structie niet regelmatig isen varieert van een deel tot een ander deel.
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De procedure voor het aanpassen van puntraster parameters

1. Open hetPuntraster instellingen dialoogscherm:

l Gebruikof de knoppenbalkBeeld en zijn knop [Instellingen van het puntraster] ( ),

l Of viamenufunctieTools > Puntraster instellingen

2. Selecteer het benodigde type raster: orthogonaal of radiaal

3. Typ de parametersvan het raster in (de individuele parameterszijn zelf verklarend).

4. Sluit het dialoogscherm.

5. Het aangepaste raster zalwordenweergegeven op het scherm, behalvewanneer het isuitgeschakeld.

Het puntraster gebruiken
Het puntraster kan worden gebruikt om punten in te voegen, wanneer aan de volgende omstandigheden wordt tegemoet
gekomen:

l het puntraster isaangezet (d.w.z. het wordt getoond),

l de aanpikmoduswordt aangepast om te plakken aan de rasterpunten,

l het programma zit in de puntdefinitiemodus.

Om precies te zijn, hoeft de eerste conditie niet vervult te worden en kan het puntraster nog steedsworden gebruikt. Maar
wanneer de punten van het raster niet zichtbaar zijn, is het niet aan te raden om deze configuratie te gebruiken (behalve
wanneer u een echte gevorderde en vakkundige gebruiker vanScia Engineer bent).
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Het puntraster weergeven
Het puntraster kan in- en uitgeschakeldworden via demenufunctieBeeld > Beeld > Toon/verberg puntraster.

De aanpikmodus instellen om het puntraster te gebruiken
Demogelijkheid van de aanpikmodusomaan het puntraster te plakken, kan in twee verschillende dialoogschermenworden
ingesteld. Het resultaat ishetzelfde, hetmaakt niet uit welkdialoogschermwordt gebruikt.

Instellen in het Aanpikmodus dialoogscherm

1. Open het Cursoraanpikinstellingen dialoogscherm.

2. Vinkde optiePuntrasteraan of uit (zoalsbenodigd).

3. Sluit het dialoogscherm.

Instellen in het Puntraster instellingen dialoogscherm

1. Open het Puntrasterinstellingen dialoogscherm.

2. Vinkde optieAanpikken van cursor aan puntrasteraan of uit (zoalsbenodigd).

3. Sluit het dialoogscherm.

Introductie van een lijnraster
Een lijnraster is een soort driedimensionaal raster. Individuele hoekpunten van het raster kunnen worden gebruikt om pun-
ten van demodelconstructie te definiëren.

Het lijnraster kanworden voorgesteld alseen aantal draad kubussen naast elkaar toegevoegd omeen grote draadkubus te
maken. De hoekpunten van individuele kleine draad kubussen zijn de hoekpunten van het lijnraster. Bovendien kunnen de
kubussen niet alleen regelmatige kubussen zijn, maar ook andere volumes, zoals een tetraëder of een onregelmatige zes-
hoek. Het raster kan van regelmatige, of onregelmatige (variabele) afmetingen zijn in iedere richting.

De tool is vooral bruikbaar voor de definiëring van complexe 3D-constructies op voorwaarde, dat tenminste een aantal
delen van de constructie regelmatig zijn (d.w.z. van dezelfde overspanning of dezelfde hoogte).

Typen lijnraster
Een lijnraster kan van verschillende typen zijn. Ieder type kan bruikbaar zijn voor verschillende "configuraties" van de geo-
metrie van een gemodelleerde constructie.

Cartesiaans
Dit lijnraster stelt het basis type voor. De hoekpunten van het raster zijn gedefinieerd in Carthesisch coör-
dinaten en het raster als een geheel lijkt op een regelmatig prisma.
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Schuin

Dit type is gebaseerd op de voorgaande. Bovendien kan de gebruiker twee hoeken definiëren die het ras-
ter schuin maken.

Spherisch

Hoekpunten van dit rastertype worden gedefinieerd door midden van bolvormige coördinaten.
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Cylindrisch

Hoekpunten van dit raster van dit type worden gedefinieerd door middel van cylindrische coördinaten.

Lijnrastermanager
De Lijnrastermanager zorgt voor handelingen gerelateerd aan lijnrasters. Het kan gebruikt worden om een nieuw lijn-
raster te maken, om de bestaande lijnrasters aan of uit te zetten, om een bestaand raster aan te passen, om het de kopi-
ëren of te wissen.

Demanager wordt op dezelfdemanier bediend als ieder andere Scia Engineer databasemanager.

Lijnraster manager openen klikop de knop [Lijnraster manager] op de knoppenbalkBeeld.

Een nieuw lijnraster maken
Overeenkomend met een groot aantal andere "objecten" in Scia Engineer, kan een nieuw lijnraster worden gemaakt in de
juiste databasemanager. De Lijnrastermanager isontworpen lijnrasters temaken en bewerken.

De procedure voor het maken van een nieuw lijnraster

1. Open de Lijnrastermanager.

2. Klikde knop [Nieuw] aan.

3. Het bewerken dialoogschermwordt geopend.

4. Specificeer rasterafmetingen.

5. Paszijn weergaveparametersaan.

6. Sluit het bewerken dialoogscherm.

7. Kiesof het nieuwe raster moet worden getoond of verscholen.

8. Sluit de lijnraster manager.
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Opmerking:Wanneer tot dusver geen lijnraster isgedefinieerd in het huidige project, leidt stap 1 naar de onmiddellijke ope-
ning van het bewerken dialoogscherm. Alsgevolg hiervanwordt stap 2 automatisch overgeslagen.

Aanpassen van lijnrasterparameters
Ieder lijnraster wordt gedefinieerd door middel van:

l afmetingen in individuele richtingen,

l locatie van zijn oorsprong (d.w.z. het invoegpunt),

l mogelijke rotatie,

l hoeken van schuinte (alleen voor schuin lijnraster),

l naam,

l parametersvan deweergavestijl.

Lijnraster type
Selecteer het benodigde rastertype in de combobox in het onderste gedeelte van het dialoogscherm.

Lijnraster afmetingen
Afhankelijk van het rastertype worden de afmetingen gedefinieerd in Carthesische , Spherische , of Cylindrische coör-
dinaten.

Er zijn tweemanieren omde individuele "overspanningen en "vloerhoogtes" te definiëren:

l de gebruiker voert de afmetingen van individuele "overspanningen" en "vloerhoogtes" in,

l de gebruiker voert de coördinaten van individuele lijnraster hoekpunten in (d.w.z. coördinaten van eindpunten voor
individuele "overspanningen" en "vloeren").

De benaderingen zijn onafhankelijk voor iedere richting. Met andere woorden, de gebruiker kan de afmetingen van het ras-
ter in X en Y richting specificeren door middel van "overspanning" lengtes en dan de absolute coördinaten van het raster te
gebruiken voor de definitie van individuele "vloeren" (in het geval van Cartesiaans type) of vice versa. Welke benadering zal
worden gebruikt kanworden ingesteld in de combo box, gelokaliseerd boven de tabel voor de specifieke richting.

Een andere algemene regel isdat:

l óf iedere "overspanning" en iedere "vloer" van het lijnraster wordt nadrukkelijk gedefinieerd,

l óf een "overspanning" of "vloer" afmeting wordt alleen maar één keer ingevoerd en het aantal herhalingen van deze
afmeting wordt toegevoegd (wanneer "overspanningen" of "vloeren" van dezelfde afmetingen aangrenzend aan
elkaar liggen).

Het laatste kanworden gebruikt voor een raster met herhaalde "overspanningen" en kan de snelheid van de definiëring van
het raster aanmerkelijk verhogen.

Invoerpunt en rotatie
Deze punten definiëren de locatie van het raster in het globale coördinatensysteem.

Wanneer vereist, kan het hele lijnraster worden geroteerd rond de globale Z-as.
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Naam
Denaamdient voor gemakkelijke identificatie van individuele lijnrasters, wanneer meer dan één raster isgedefinieerd.

Parameters van weergavestijl
Degebruiker kan demanier, waarop het lijnraster isweergegeven controleren op het scherm.

De beeldstijl van het lijnraster aanpassen
De gebruiker kan het uiterlijk van het raster op het scherm gemakkelijk beheersen, door middel van een aantal parameters.
De parametersworden gegroepeerd op hetTekeninginstellingen tabblad van het lijnraster bewerken dialoogscherm.

Basisvlak Deze parameter geeft aan welk vlak het basisvlak is voor het beschrijvingssysteem van het raster.

Lijnen tussen vlak-
ken

Verbindende lijnen kunnen wel of niet worden getekend tussen individuele rasterlagen (d.w.z."-
vloeren" of "overspanningen" afhankelijk van het basisvlak).

Bijschrift formaat De gebruiker kan het formaat van de bijschriften beheersen.

Zichtbaarheid van
rasterlagen

Individuele rasterlagen (d.w.z. "vloeren" of "overspanningen" afhankelijk van het basisvlak van het
raster) kunnen zichtbaar of verscholen zijn.

Bijschriften van
rasterlagen

Individuele rasterlagen kunnen worden gelabeld.

Maatvoering van
rasterlagen

Afmetinglijnen kunnen worden toegevoegd aan individuele rasterlagen.

Basisvlak
Het basisvlak definieert het vlak waar de hoofd rasterbijschriften worden geplaatst. De gebruiker kan selecteren uit de drie
basisvlakken, georiënteerd in de drie hoofdvlakken van het globale coördinatensysteem (XYvlak, YZ vlak, XZ vlak).

Lijnen tussen vlakken
De individuele rasterlagen (bijvoorbeeld "vloeren" in het geval van het XY basisvlak) kunnen grafischmet elkaar verbonden
worden of kunnen worden getekend als afzonderlijke lagen. Wanneer de lijnen zijn getekend, lijkt het uiteindelijke raster op
een driedimensionaal volume. Wanneer de lijnen niet zijn getekend, lijkt het uiteindelijke raster op een aantal sheets die op
elkaar zijn gelegd.

Bijschrift formaat
Degebruiker kan het formaat van de bijschriften aanpassen. De volgende parameterskunnenworden gespecificeerd:

l positie van bijschriften,

l afstand van bijschriften,

l tekst grootte,

l een cirkel getekend rond de bijschriften.

Zichtbaarheid van rasterlagen
Iedere laag kan afzonderlijk worden ingesteld als zichtbaar of verborgen. Dit kan erg handig zijn, vooral voor grote en com-
plexe lijnrasters.

Bijschriften van rasterlagen
Bijschriften worden toegevoegd aan individuele lagen volgens de instellingen van de gebruiker. Er zijn twee typen bij-
schriften:
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l bijschriften voor individuele "overspanningen" in een rasterlaag,

l bijschriften voor de hele rasterlaag.

Ieder typewordt gecontroleerd door een afzonderlijke parameter.

Maatvoering van rasterlagen
De individuele rasterlagen kunnen worden uitgerust met dimensielijnen. De dimensielijnen kunnen de afmetingen aan-
geven voor:

l ofwel individuele overspanningen in individuele richtingen,

l of de totalemaatvoering in individuele richtingen.

Een lijnraster tonen en verbergen
Een lijnraster kan aan/uit worden gezet (met ander worden getoond/verscholen of geactiveerd/niet geactiveerd) in deLijn-
rastermanager. Het ismogelijk om zoveelmogelijk verschillende rastersaan te zetten alsbenodigd.

De procedure voor het aan-/uitzetten van een lijnraster

1. Open de Lijnrastermanager.

2. Selecteer in de lijst van gedefinieerde lijnrastershet lijnraster dat u aan of uit wilt zetten.

3. Vinkde optieZichtbaaraan in de eigenschappentabel van het raster, omhet raster aan te zetten, of verwijder de aan-
vinking van deze optie omhet raster te verbergen.

4. Herhaal de punten 2 en 3 zovaakal nodig.

5. Sluit de Lijnraster manager.

Een lijnraster gebruiken
Omhet hiervoor gedefinieerde lijnraster te gebruiken,moet er aan twee voorwaarden tegemoet worden gekomen:

l minstenséén lijnraster moet aan staan,

l deAanpikmodusmoet ingesteld zijn omaan punten van het lijnraster te plakken.

Wanneer aan de twee voorwaarden is tegemoet gekomen, kunnen de hoekpunten van de getoonde lijnrasters worden
gebruikt om punten te definiëren. Wanneer de muiscursor op een lijnrasterpunt (hoekpunt) is geplaatst, bemerkt het pro-
gramma deze automatisch, pikt het aan en laat de coördinaten ervan zien. Wanneer de gebruiker dit punt wil gebruiken,
hoeft hij/zij alleenmaar op de linker muisknop te klikken.
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De afbeelding hierboven laat het gebruik van het lijnraster zien voor het invoeren van kolommen tijdens het maken van een
model van een hal.

Een bestaand lijnraster bewerken
Demanier op parameters te bewerken van een lijnraster dat al gedefinieerd is, is zeer direct en eenvoudig.

De procedure om een bestaand lijnraster te bewerken

1. Open de Lijnrastermanager.

2. Selecteer het raster dat uwilt aanpassen.

3. Klikde knop [Bewerken] aan omhet bewerken dialoogscherm te openen.

4. Verander de benodigde parametersop het Invoergegevens tabblad.

5. Verander de benodigde parametersop het Grafisch beeld instellen tabblad.

6. Sluit het bewerken dialoogscherm.

7. Sluit de lijnraster manager.

Wanneer een gedefinieerd lijnraster niet langer nodig is kan het worden gewist. De knop [Verwijderen] van de Lijnraster
manager, kanworden gebruikt voor deze handeling.
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2D-lijnraster
2D-lijnraster
Een 2D-lijnraster is een tool die u helpt om u in het project te oriënteren. U vindt deze tool in de service Lijnraster en Ver-
diepingen.

Er zijn drie verschillende soorten 2D-lijnrasters: vrije lijn, rechthoekig en circulair.

Een 2D-lijnraster iseen object dat vergelijkbaar ismet het 3D-lijnraster.

Een 2D-lijnraster wordt altijd ingevoegd in het GCS van een project. Het kan alleen op een hoger niveau worden weer-
gegeven via de instellingen voor weergaveparametersvoor verdiepingen.

Algemene instellingen
Lijnrasters kunnen alleen in het 3D-venster worden bewerkt als de service Lijnraster en Verdiepingen actief is. Dit wordt
geregeldmet behulp vanweergaveparameters.
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Lijnrastermanager
Alle lijnrasters in het project wordenweergegeven volgensde instellingen in de lijnrastermanager.

U vindt de Lijnrastermanager onder aan het 3D-venster.

Dit dialoogvenster bevat alle lijnrasters in het project. Met de selectievakjes kunt u instellen of het lijnraster zichtbaar of ver-
borgen is. Het rechterdeel toont de eigenschappen van het geselecteerde lijnraster.

Lijnrasters zijn gegroepeerd op basis van het type, zodat alle lijnrasters van hetzelfde type met één selectievakje kunnen
worden verborgen.
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Service Lijnraster en Verdiepingen
HoofdstukVrije lijnen

HoofdstukRechthoekig lijnraster

HoofdstukCirculair lijnraster

Automatisch naam genereren
Het selectievakje voor automatisch namen genereren is beschikbaar voor rechthoekige en circulaire 2D-lijnrasters (en is
tevensbeschikbaar in het dialoogvenster voor 3D-lijnrasters).
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De functie voor automatisch namen genereren wordt gedefinieerd door de eerste naam en nummersworden automatisch
gegenereerd. Als het selectievakje is uitgeschakeld, kan de gebruiker zelf een naam definiëren zonder de automatische
functie te gebruiken. Als dit selectievakje wordt ingeschakeld, wordt er automatisch een naamgegenereerd op basis van de
eerste naam.

Het selectievakjewordt automatisch uitgeschakeld alsde gebruiker een naamwijzigt (behalve de eerste naam).
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Exploderen

Met de functie Exploderen wordt het volledige lijnraster opgesplitst in afzonderlijke vrije lijnen. De eigenschappen van een
vrije lijn wordenweergegeven in het eigenschappenvenster.

De functie Exploderen isalleen beschikbaar voor 2D-lijnrasters.

Vrije lijnen
Een vrije lijn is een eenvoudige lijn die functioneert als een lijn in een lijnraster. Dit type lijn wordt weergegeven als een stip-
pellijn en aangeduidmet een label. Een krommewordt op dezelfdewijze gedefinieerd alsgeometrische elementen.

Het ismogelijk omeen algemene 3D-lijn naar een vrije lijn te converteren. Dit wordt
gedaanmet de standaardknop 'Lijn selecteren' op dewerkbalk.
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Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer
Label
Een beschrijving op een label
Labelweergave
Depositie van het label op basis van de lijnrasteroriëntatie
Label tekenen in
De vorm van het label
Labelverschuiving
Deafstand van het label ten opzichte van het lijnraster
Rotatiehoek label
De rotatie van het label ten opzichte van het lijnraster

Voorbeeld van een vrije-lijn-lijnraster:

Rechthoekig lijnraster
Dit type wordt gemaakt door het raster. Er zijn twee rasters: één voor de X-richting en één voor de Y-richting. De gebruiker
vult de coördinaten en het aantal herhalingen in. Het dialoogvenster toont tevenseen voorbeeldweergave van het lijnraster.
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Dewaarden voor de afstanden kunnenworden ingesteld op basis van twee typen:

1. Coör – de gebruiker voert in de tweede kolom coördinaten in. De derde en vierde kolom zijn inactief.
2. Veld – de gebruiker voert in de derde kolomde afstanden tussen lijnrasterlijnen in en in de vierde kolomhet aantal her-

halingen. De tweede kolom is inactief.

Met de instelling SLwordt de lijnmet een speciaal label gemarkeerd.
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Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer
Type
Het rastertype
Coördinaten X, Y
Dewaarden van het raster
Rotatie
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De rotatie van het lijnraster
Label X, Y
Dewaarden van het raster
Richting X (Richting Y)
Depositie van de labels in X-richting volgensde lijnrasteroriëntatie: Geen, Begin, Einde, Beide
Labelverschuiving X (Labelverschuiving Y)
Deafstand van het label ten opzichte van het lijnraster in X-richting
Label tekenen in
De vorm van het label
Dimensie – richting X (Dimensie – richting Y)
Depositie van dimensies in X-richting volgensde lijnrasteroriëntatie
Rasterdimensies
Zichtbare/verborgen dimensiesop lijnrasters– afstanden tussen lijnrasterlijnen
Algemene dimensies
Zichtbare/verborgen algemene dimensies– afstand tussen de eerste en de laatste lijn
Naam stijl
Dedimensiestijl

Voorbeeld van een rechthoekig lijnraster:

Circulair lijnraster
Dit type lijnraster is vergelijkbaar met het rechthoekige lijnraster. Er iséén raster voor coördinaten en één voor hoeken.
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DeY-richting kanworden gedefinieerdmet behulp van hoeken of coördinaten:

1. Hoek– de gebruiker stelt in de derde kolomdewaarden voor hoeken in en stelt het aantal herhalingen in.
2. Coör – de gebruiker stelt de afstanden tussen de verschillende lijnen in het lijnraster in.
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Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer
Type
Het typewaarde dat in de tabelwordt ingevoerd
Raster maken als
Het lijnraster kanwordenweergeven alscirkel of veelhoek
Coördinaten straal, hoek
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Dewaarden van het raster
Rotatie
De rotatie van het lijnraster
Label straal, theta
Denamen voor labels van het raster
Labelweergave – straal
Depositie van labels in straal: Geen, R-Start, R-Einde, Beide
Labelweergave – theta
Depositie van labels in theta: Geen, Theta-Einde
Label tekenen in
De vorm van het label
Labelverschuiving
Deafstand van het label ten opzichte van het lijnraster
Dimensieweergave – straal
Depositie van dimensies: Geen, R-Start, R-Einde, Beide
Dimensieweergave – theta
Depositie van dimensies: Geen, R-Start, R-Einde, Beide
Rasterdimensies
Zichtbare/verborgen dimensiesop lijnrasters– afstanden tussen lijnrasterlijnen
Algemene dimensies
Zichtbare/verborgen algemene dimensies– afstand tussen de eerste en de laatste lijn
Naam stijl
Dedimensiestijl

Voorbeeld van een circulair lijnraster:
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2D-lijnrasterdimensies
Lijnrasters kunnen in het 3D-venster worden aangepast met behulp van 2D-lijnrasterdimensies. Deze dimensies zijn spe-
ciaal ontwikkeld voor lijnrasters. De 2D-lijnrasterdimensies worden ingevoegd in het werkvlak. Ze kunnen niet op dezelfde
manier worden gebruikt als3D-dimensies.

Dimensietypen: lineair, cirkelvormig en hoekig

De plaatsing van een 2D-dimensie is vergelijkbaar met de plaatsing van een 2D-lijnraster.

De lijnrasterdimensie heeft een eigen type dimensiestijl: Lijnraster.
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Eigenschappen van maatlijnen
De geometrie van maatlijnen kan worden aangepast in de eigenschappen of door de stijl aan te passen in de bibliotheek
met dimensiestijlen.
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Naam
Standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer.
Laag
Standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer.
Naam stijl
Geeft aanwelke voorgedefinieerde dimensiestijl wordt gebruikt ommaatlijnen temaken.
Type
Inactief, type gebruikte dimensie.
Type plotlijnoffset
1) Stijl: de plotlijnoffset wordt geladen vanuit de dimensiestijl
2) Voorgedefinieerd door gebruiker: de gebruiker kan dewaarde voor de offset handmatig in de eigenschappen
instellen

Extensielijn
1) Lengte: de gebruiker kan de afmeting van de extensielijn instellen tot voorbij de eindmarkering
2) Offset: de gebruiker kan de afmeting instellen vanaf het invoegpunt van demaatlijn tot het einde van de exten-
sielijn
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Offset extensielijn
Dewaarde van de offset van het afgemeten punt naar het beginpunt van de extensielijn.

Rotatiehoek
Dewaarde voor de rotatie van demaatlijn ten opzichte van het werkvlak, in het voorbeeld 25°.

Voorvoegsel label
Dezewaarde kanworden gebruikt als voorvoegsel voor het tekstlabel van demaatlijn.
Alleen voorvoegsel weergeven
Hier kan de gebruiker selecteren of alleen het voorvoegselmoet worden gebruikt voor geselecteerdemaatlijnen,
zodat geval alle dimensieshetzelfde tekstlabel hebben.
Achtervoegsel label
Dezewaarde kanworden gebruikt alsachtervoegsel voor het tekstlabel van demaatlijn.
Eenheden weergeven als achtervoegsel
Met dit selectievakjeworden eenheden automatisch toegevoegd alsachtervoegsel bij het tekstlabel van demaat-
lijn.
Dimensie label
Boven, Uitgelijnd, Onder: hiermeewordt de positie van het tekstlabel verplaatst

Dimensiestijlmanager
De definitie van de dimensiestijl voor maatlijnen in 2D- en 3D-vensterswordt ingesteld in de dimensiestijlmanager. Dit is een
standaard LIB-manager waarin stijlen kunnenworden opgeslagen (geladen) in DB4-indeling.
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Als in Stijl in de eigenschappen het plotlijnoffsettype is ingesteld, wordt de offset uit de bibliotheekovergenomen. Alshet type
is ingesteld als 'Door de gebruiker gedefinieerd', kunnen dewaardenworden aangepast in de eigenschappen van de gese-
lecteerde dimensie.

Naam
Een standaardeigenschap van alle entiteiten in Scia Engineer
Dimensietype
Filter voor 2D, 3D en lijnrasterdimensiestijl
Geselecteerd palet
Hiermee wordt het palet gedefinieerd: bijvoorbeeld 'Witte achtergrond – 3D-model' of 'Grafische uitvoer – 2D-
venster'; de instellingen voor dit palet zijn voorgedefinieerd in deze keuzelijst
Lettertype van palet
Het tekstlettertype dat wordt gebruikt voor dimensie; kan worden aangepast via Paletinstellingen – koppeling
'Paletlettertypeweergeven'

Tekstgrootte palet, paletgrootte definiëren, naam paletlettertype
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Dezewaardenworden overgenomen van dePaletinstellingen – deze zijn inactief
Factor tekstbreedte
Breedte van de tekst
Plotlijnoffset
Deoffset van demaatlijn vanaf de ingevoegde knopen
Tussenafstand basislijn
Deoffset tussen demaatlijnen en de basislijn van demaatlijn

Stijl eindmarkering
Vorm van de eindmarkering
Afmetingdefinitie
Instellingen voor eindmarkering: hiermee wordt bepaald of de eindmarkering wordt weergegeven volgens het
grafische apparaat of de constructiegeometrie
Afmeting eindmarkering
Afmetingdefinitie
Verlengen tot voorbij dimensie
De lengte van de lijn voorbij de eindmarkering; hangt tevensaf van de gedefinieerde afmeting

Introductie van venster pop-up menu
Ieder grafisch venster dat Scia Engineer maakt heeft een pop-up menu dat ermee is verbonden. Dit pop-up menu zorgt
voor snelle toegang tot vaak gebruikte functies. Het menu kan worden opgeroepen door op de rechter muisknop te klikken,
wanneer demuiscursor in het venter isgeplaatst..

De lijst van functies, aangeboden in het pop-upmenu hangt af van verschillende factoren:

l of een functie open staat (isgeactiveerd),

l of er eenheden zijn geselecteerd,

l of demuiscursor geplaatst isop een eenheid (op hetmoment dat de rechter muisknopwordt aangeklikt),

l alsdemuiscursor isgeplaatst op een eenheid, welksoort eenheid het is.

In toevoeging aan het pop-up menu in het grafisch venster, biedt Scia Engineer ook een overeenkomend menu aan in het
document venster. Dit bijzondere type pop-upmenuwordt beschreven in het hoofdstukhet document bedekken.

Functies van het pop-up menu
Het pop-up menu van het grafisch venster is dynamisch gemaakt. Dat betekent dat de functies, aangeboden in het menu,
variëren volgensde huidige staat van het programma.

Standaard pop-up menu
Zoom alles Toont het hele model.

Zoom – uitsnede Toont de geselecteerde uitsnijding volledig in het grafische venster.
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Stel beeld-
parameters in

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van de beeldparameters, d.w.z. de parameters, die de
wijze controlerenen, waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm.

Cursor aan-
pikinstelling

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van de benodigde aanpikmodus.

Kopieer afbeel-
ding naar het klem-
bord

Kopieert de inhoud van het grafisch venster op het clipboard van hetWindows systeem.

Exporteer afbeel-
ding naar bestand

Slaat de inhoud van het grafisch venster op in een extern bestand. De gebruiker kan kiezen uit een
lijst van ondersteunde bestandsformaten.

Afbeelding naar
document

Voegt de inhoud van het grafische venster in het document als een nieuwe afbeelding.

Afbeelding naar
galerij

Voegt de inhoud van het grafische venster in de Afbeeldingengalerij als een nieuwe afbeelding.

Afbeelding afdruk-
ken

Opent de het grafisch uitvoer dialoogscherm en staat de gebruiker toe om de afdrukinstellingen
voor de printer zelf in te voeren.

Draadmodel tij-
dens beeld-
manipulaties

Wanneer de optie AAN staat en de kijkrichting of zoom wordt aangepast door middel van de muis
(d.w.z. de juiste controle toetsen en de rechter muisknop inhouden gedurende de muisbeweging),
wordt tijdens de aanpassingshandeling alleen een vereenvoudigd draadmodel van de constructie
getoond.

Wanneer de optie UIT staat, wordt de normale (of volledige) weergave gebruikt tijdens de han-
deling.

Het is duidelijk dat dit laatste kan leiden tot een langzamere reactie van het programma.

Afbeeldingwizard
Start de wizard voor de generatie van afbeeldingen.

Zie de bijbehorende hoofdstukken in de afbeelding galerij.

Pop-up menu, wanneer een functie is geopend
Wanneer een functie (bijvoorbeeld Teken een staaf in, Benoembelasting, enz.) is geopend, voegt Scia Engineer een toe-
gevoegde functie toe aan het pop-upmenu.

Einde van
commando

Dit commando kan worden gebruikt om de huidig geopende functie te sluiten. Het commando sluit
alleen de functie en laat de huidige service geopend.

Pop-up menu, wanneer sommige eenheden zijn geselecteerd
Wanneer tenminste één eenheid is geselecteerd, wordt de inhoud van het pop-upmenu geordend om vooral voor gewone
aanpassingenmet de geselecteerde eenheid te zorgen. Het pop-upmenu bestaat uit de volgende functies:

Stel beeld-
parameters in (voor
alleen de gese-
lecteerdeeenheden)

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van beeldparameters, d.w.z. parameters, die de
manier waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm beheersen.
De hier gemaakte instellingen worden alleen toegepast op de geselecteerde eenheden..

Terwijl deze functie handelt met een gespecificeerd aantal eenheden, wordt de hoeveelheid,
van de beeldparameters in het dialoogscherm, beperkt tot parameters gerelateerd aan de gese-
lecteerde eenheden.
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Stel beeld-
parameters in voor
alle eenheden

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van beeldparameters, d.w.z. de parameters, die de
manier waarop de gemodelleerde constructie wordt weergegeven op het scherm beheersen.

De instellingen die hier worden gemaakt worden toegepast op alle eenheden in hetmodel.

Cursor aan-
pikinstelling

Opent het dialoogscherm voor aanpassing van de benodigde aanpikmodus.

Beeld Dit submenu bestaat voor het grootste gedeelte uit de standaard pop-up menu functies.

Verplaatsen Start de functie voor verplaatsen van staven.

Start de functie voor roteren van staven.

Verschalen Start de functie voor veranderen van de schaal van staven.

Oprekken Opent de functie voor Oprekken van staven.

Spiegelen Opent de functie voor spiegelen van staven.

Kopiëren Start de functie voor kopiëren van staven.

Kopiëren van addi-
tionele gegevens

Start de functie voor kopiëren van additionele gegevens.

Dit onderdeel is alleen beschikbaar wanneer tenminste één eenheid van de toegevoegde gege-
vens in de huidige selectie ligt.

Verplaats additionele
gegevens

Start de functie voor verplaatsen van toegevoegde gegevens.

Dit onderdeel is alleen beschikbaar wanneer tenminste één eenheid van de toegevoegde gege-
vens in de huidige selectie ligt.

Verwijderen Opent de functie voor het Verwijderen van geselecteerde eenheden.

Afbeeldingwizard
Opent de wizard (d.w.z. een aantal dialoogschermen) die de gebruiker helpt bij het genereren
van afbeeldingen van de gemodelleerde constructie.

Pop-up menu, wanneer de cursor is geplaatst op een willekeurige eenheid
Wanneer de muiscursor is geplaatst boven een eenheid op het moment, dat de muisknop wordt aangeklikt, voegt het pro-
grammaeen aantal speciale onderdelen toe, die gerelateerd zijn aan die eenheid onder de cursor.

Korte informatie over
deeenheid onder de
cursor

Dit menu onderdeel bevat type en naam van de eenheid onder de cursor. Dit onderdeel voert
geen actie uit, het vertelt de gebruiker alleen welke eenheid onder de muiscursor is gelegen.

Wijzig eigenschappen
Opent het eigenschappen dialoogscherm van de eenheid onder de cursor. In dit eigen-
schappen dialoogscherm kunnen de parameters van de eenheid worden gewijzigd, zoals ver-
eist.

De afbeelding hieronder laat een voorbeeld pop-up menu zien, dat wordt opgeroepen met de muiscursor geplaatst boven
een eenheid, die B3 heet.
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Het venster pop-up menu gebruiken
Het pop-upmenu van het grafisch venster kan op ieder moment worden opgeroepen, wanneer het grafisch venster isweer-
gegeven en de focusbevat..

De procedure voor het openen en gebruiken van het pop-up menu

1. Plaats de muiscursor in het tekengebied van het benodigde grafisch venster (let erop dat verschillende grafisch ven-
sters tegelijkertijd geopend kunnen zijn en daarommoet de cursor in het benodigde venster worden geplaatst).

2. Plaatsde cursor, wanneer vereist, boven een bepaalde eenheid.

3. Klikop de rechter muisknop.

4. Het pop-upmenu verschijnt op het scherm.

5. Selecteer de functie diemoetenworden opgeroepen en klikop de linker muisknop.

6. De functie begint of wordt uitgevoerd (wanneer de functie geen parameters of reactie van de gebruiker nodig heeft,
wordt dezemeteen uitgevoerd).

7. Beëindig de geopende functie.

Opmerking: Wanneer het pop-upmenu per ongelukwordt opgeroepen, plaats demuiscursor dan gewoon ergens in een
leeg gebied van het grafisch venster en klikop de linker muisknop. Het pop-upmenu verdwijnt.
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Adjusting the viewpoint (view direction + zoom)
Introductie van beeldaanpassing
Wanneer een eenvoudige tweedimensionale constructie wordt gemodelleerd en geanalyseerd, kan het voldoende zijn om
alleen een zijaanzicht te hebben van de constructie tijdens het hele ontwerp en evaluatie proces. Echter, in het geval van
een complexe driedimensionale constructie, moet de gebruiker:

l de constructie bekijken van verschillende kanten,

l belangrijke details vergroten,

l verkleinen omhet gehele overzicht te krijgen,

l het beeldmogelijk beperken tot alleen een deel van de constructie.

Alle punten hierboven genoemd kunnenworden bestreken door één term– umoet het beeld aanpassen.

Deze taak kan worden uitgevoerd door middel van meerdere beeldaanpassing functies, die Scia Engineer aanbiedt in zijn
menu’sen knoppenbalken.

Het beeld aanpassen
Deaanpassing van het beeld kan bestaan uit twee afzonderlijke handelingen:

l definitie van de kijkrichting (d.w.z. waar vandaan de constructie wordt bekeken),

l specificatie van de afstand van het zichtpunt vanuit de constructie (d.w.z. hoe groot de constructie lijkt te zijn op het
scherm).

Scia Engineer biedt een grote hoeveelheid functies om het benodigde beeld aan te passen. Een aantal functies voert
slechtséén van de twee genoemde handelingen uit, anderen voegen ze samen in één actie.

Menufuncties voor aanpassing van het beeld
Beeld >
ZOOM >
Zoom +

Vergroten van het beeld.

Beeld >
ZOOM >
Zoom -

Verkleinen van het beeld.

Beeld >
ZOOM >
Zoom Uit-
snede

Is nodig voor het definiëren van een uitsnijding voor de zoom. De uitsnijding wordt dan vergroot om in
het hele gebied van het grafisch venster te passen.

Wanneer de functie wordt gestart, verandert de muiscursor. Plaats deze in de linkerbovenhoek van de
uitsnijding. Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt. Sleep de muis om de cursor in de rech-
terbenedenhoek van de uitsnijding te plaatsen. Laat de muisknop los.

Beeld >
ZOOM >
Zoom Alles

Vergroot of verklein om de hele constructie in het hele gebied van het grafisch venster te passen.

Beeld >
ZOOM >
Zoom Alles –
Selectie

Vergroot of verklein om de geselecteerde entiteiten in het hele gebied van het grafisch venster te pas-
sen.
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Beeld >
Beeld >
Beeld X

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve X-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-
fisch venster.

Beeld >
Beeld >
Beeld Y

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-
fisch venster.

Beeld >
Beeld >
Beeld Z

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het gra-
fisch venster.

Beeld >
Beeld >
Beeld AXO

Stelt de beeldpuntvector in op (1, -1, 1). Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het
hele gebied van het grafisch venster.

Knoppenbalkfuncties voor aanpassing van het beeld
Functiesvoor de aanpassing van het beeld zijn geordend op de knoppenbalkBeeld.

Zicht in X-
richting

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve X-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
venster.

Zicht in Y-
richting

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
venster.

Zicht in Z-
richting

Past het beeld op een zodanige manier aan, dat de constructie wordt bekeken vanuit de richting van de
positieve Y-as. Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele gebied van het grafisch
venster.

Zicht in
AXO-rich-
ting

Stelt de beeldpuntvector in op (1, -1, 1). Vergroot of verkleint tegelijkertijd de hele constructie naar het hele
gebied van het grafisch venster.

Inzoomen Vergroot het beeld.

Uitzoomen Verkleint het beeld.

Zoom door
uitsnijden

Is nodig voor het definiëren van een uitsnijding voor de zoom. De uitsnijding wordt dan vergroot om in het
hele gebied van het grafisch venster te passen.

Wanneer de functie wordt gestart, verandert de muiscursor. Plaats deze in de linkerbovenhoek van de uit-
snijding. Klik op de linkermuisknop en houd deze ingedrukt. Sleep de muis om de cursor in de rech-
terbenedenhoek van de uitsnijding te plaatsen. Laat de muisknop los.

Zoom
alles

Vergroot of verklein om de hele constructie in het hele gebied van het grafisch venster te passen.

Zoom
alles –
selectie

Vergroot of verklein om de geselecteerde entiteiten in het hele gebied van het grafisch venster te passen.
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Draaibare knoppen op de scroll-balk van het venster voor aanpassing van het
beeld
Ieder grafisch venster heeft drie draaibare knoppen op de scroll-balk. Wanneer de scroll-balk zichtbaar is, kunnen de "wie-
len" worden gebruikt omhet benodigde beeld aan te passen. De functie van de drie draaibare knoppen is:

Zoom (geplaatst op de onderkant van de scroll-
balk)

Zoomt in of uit.

Roteer horizontaal (geplaatst op de onderkant van
de scroll-balk)

Roteert de constructie rond de verticale as (d.w.z. verticale as van
het scherm).

Roteer vertikaal (geplaatst op de rechter scroll-
balk)

Roteert de constructie rond de horizontale as (d.w.z. horizontale
as van het scherm).

De bediening van de draaibare knoppen is eenvoudig. Plaats de muiscursor gewoon over het "wiel", klik met de lin-
kermuisknop, houd demuisknop ingedrukt en "draai het wiel" met links-rechts, of boven-onder beweging van demuis over
demuismat.

Muisgecontroleerde aanpassing van het beeld
Naast het standaardmenu en de knoppenbalkfuncties biedt Scia Engineer een aantal snelle toegangsfuncties voor de beel-
daanpassing.

Inzoomen Druk tegelijkertijd op de toetsen [Ctrl] en [Shift] en houd ze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en
houd deze ook ingedrukt. Beweeg de muis omhoog (van u af) over de muismat.

Uitzoomen
Druk tegelijkertijd op de toetsen [Ctrl] en [Shift] en houd ze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en
houd deze ook ingedrukt. Beweeg de muis omlaag (naar u toe) over de muismat.

Roteren Druk de toets [Ctrl] in en houd deze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en houd deze ook inge-
drukt. Beweeg de muis over de muismat om de benodigde kijkrichting te krijgen.

Verschuif Druk op de toets [Shift] en houd deze ingedrukt. Druk dan op de rechtermuisknop en houd deze ook inge-
drukt. Beweeg de muis over de muismat om de benodigde positie van de constructie op het scherm te krij-
gen.

Zoom
alles

Dubbelklik met de middelste knop van de muis om de functie Zoom alles op te roepen.

Roteren van het beeld
Het centrum van rotatie hangt af van beginomstandigheden.

Geen entiteit is gese-
lecteerd

Het centrum van rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum vormt van een denkbeeldig
rechthoekig prisma omschreven rond het bestaande model.

Een aantal entiteiten
zijn geselecteerd

Het centrum van rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum vormt van een denkbeeldig
rechthoekig prisma omschreven rond de geselecteerde entiteiten.

Eén knoop is gese-
lecteerd

De geselecteerde knoop is het centrum van rotatie.

Knipdoos staat AAN
Het centrum van de rotatie wordt op het punt geplaatst dat het centrum van de huidige knip-
doos.
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Het beeld begrenzen
Wanneer een gemodelleerde constructie groter en meer complex is, kan het handig zijn om een begrensd gebied van de
constructie te laten zien. Deze "begrenzing" kan op tweemanierenworden geactiveerd:

Activiteit
of lagen

De delen van de constructie die niet noodzakelijk zijn voor de huidige handelingen kunnen worden ver-
boren,met andere woorden verwijderd van het beeld.

Deze benadering wordt beschreven in het hoofdstuk Basis werkgereedschappen > Lagen of Basis werk-
gereedschappen > Activiteit.

Knipdoos

Het beeld kan worden begrensd tot een driedimensionaal gebied (gedefinieerd als een rechthoekig
prisma), dat knipdoos heet.Wanneer de knipdoos is gedefinieerd, worden alleen de eenheden getoond die
hierin gelokaliseerd zijn.

Kenmerken van de knipdoos worden beschreven in het hoofdstukGeavanceerde werkgereedschappen >
Knipdoos.

Het beeld numeriek aanpassen
De zichtrichting kan ook numeriek worden gespecificeerd door middel van een zichtrichting vector. De vector kan worden
gedefinieerd in het Beeldparameters dialoogscherm op het tabblad Venster. De drie cijfers in de tabel geven de X, Y, en Z
componenten van de zichtrichting vector weer.

Voorbeelden:

Zichtrichting vector Beeld

-1.0

1.4

-1.0
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-1.0

-1.4

-1.0

0

0

1

Perspectief projectie aanpassen
Standaardwordt een orthogonale projectie gebruikt omdriedimensionalemodellen op het schermweer te geven. Alsalter-
natief kan ookeen perspectief projectie worden geactiveerd.

De perspectief projectie kanworden ingesteld door het gebruik van:

l Of: DemenufunctieBeeld > Beeld > Perspectief beeld,

l Of: De knop [Wijzigt beeld naar perspectiefmodus] ( ) op de knoppenbalkBeeld.

Speciale beeldinstellingen
Alsaanvulling op het aanpassen van het zichtpunt (kijkrichting en zoom), kunnen een aantal andere eigenschappen van het
beeldworden beheerst door de gebruiker.

Draadmodel tijdens aanpassingen
Deze optie kanworden ingesteld in:

l Of: HetmenuBeeld > Beeld > Draadmodel tijdens beeldmanipulaties,

l Of: Rechter muisknop pop-upmenu van het grafisch venster.
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Optie
staat
AAN

Alleen een vereenvoudigde representatie van de constructie wordt getoond tijdens de door de muis gecon-
troleerde aanpassing van het beeld.

Deze optie verhoogt de reactie van de computer tijdens de hierboven genoemde handeling aanzienlijk. Het is
daarommeer dan aangeraden voor standaard snelle computers en modellen die niet erg eenvoudig zijn.

Optie
staat
UIT

Deze optie resulteert in een "volledig getoonde constructie" tijdens de door de muis gecontroleerde aan-
passing van het beeld.

Deze optie kan leiden tot langzame reactie van de computer en wordt alleen aangeraden voor zeer hoog-
waardige en snelle computers en eenvoudige modellen.

Introductie van beeldparameters
Iedere eenheid, die in Scia Engineer wordt gedefinieerd isniet "gewoon een geometrische vorm". Er iseen groot aantal ver-
schillende attributen aan de eenheden gehecht. Die attributen kunnen bijvoorbeeld materiaal, doorsnede, laag, naam en
constructietype zijn. Ieder van de attributen, die voor een bepaalde eenheid is gedefinieerd kan worden weergegeven op
het scherm.

Bovendien kunnen sommige attributen, zoalsbijvoorbeeld de doorsnede of het oppervlakte, op verschillendemanierenwor-
den getekend. Scia Engineer stelt de gebruiker in staat om demanier te beheersen, waarop individuele eenheden worden
getoond door middel vanbeeldparameters.

Deze beeldparameters vertellen het programma welk afzonderlijke attribuut van iedere eenheid zou moeten worden
getoond enwelke grafischeweergave zoumoetenworden gebruikt.

Beeldparameterskunnenworden gedefinieerd alseen blokvoor de hele constructie alsuniek, of ze kunnen afzonderlijkwor-
den gedefinieerd voor individuele eenheden. Iedere eenheid kanworden getoondmet verschillende parameters.

Overzicht van de beeldparameters

Beschikbare beeldparameters

Opmerking : Naast deze algemene beeldparameters bestaan en ook enige gespe-
cialiseerde tabbladen die voor specifieke geavanceerde modules zijn bestemd, bijv. Staal-
normcontroles. Deze tabbladen worden niet weergegeven als de betreffende module niet
isgeïnitialiseerd.

Opmerking: De volgende lijst bevat de beschikbare beeldparameters. Let op dat niet alle
tabbladen steeds beschikbaar zijn in het dialoogvenster Instellingen. Het dialoogvenster
Instellingen biedt alleen de parameters waarvoor het betreffende entiteittype al gede-
finieerd is. U dient bijvoorbeeld minstens één steunpunt in uw model te hebben gede-
finieerd omde beeldparametersvoor steunpunten in het dialoogvenster te zien.
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0 Tabblad Constructie

Tabblad Constructie > Groep Service

Weergave bij openen van de service
Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende entiteiten automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (in demenuboom). Alsde optie uitgeschakeld is, verandert er nietsop het schermalseen servicewordt geopend.

Tabblad Constructie > Groep Constructie

Stijl + kleur
Regelt de stijl en kleur van de elementen van hetmodel (liggers, platen, schalen, enz.)

normaal: de instellingen van het dialoogvenster Instellingen >Kleuren en lijnenworden gebruikt.

per laag: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van de betreffende laag; alle staven van eenzelfde laag zijn dezelfde
kleur.

per materiaal: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van het betreffende materiaal; alle staven van eenzelfde mate-
riaal zijn dezelfde kleur.

per doorsnede: elke staaf wordt weergegeven in de kleur van de betreffende doorsnede; alle staven van eenzelfde door-
snede zijn dezelfde kleur.

volgensconstructietype: elke staaf wordt weergegeven in de kleur diemet het constructietype overeenkomt.

Opmerking : Als eenzelfde kleur is toegewezen aan bijvoorbeeld twee materialen, twee lagen of twee doorsneden, dan
wordt dezelfde kleur gebruikt voor stavenmet verschillende besturingseigenschappen.

Teken staafsysteemlijn
Alsdeze optie ingeschakeld is, wordt de systeemlijn (middenlijn) weergegeven.

Opmerking: Als deze optie uitgeschakeld is en als ook Staafoppervlak uitgeschakeld is, verdwijnt de hele constructie van
het scherm.

Staafsysteemlijn stijl
Dit bepaalt de stijl van de systeemlijn (middenlijn) van de staaf.

Definities: De systeemlijn is een lijn die de knopen van een staaf verbindt. U definieert deze lijn bij het aanmaken van een
nieuwe staaf. Op de systeemlijn worden ook eindige elementen gegenereerd. De referentielijn valt samen met de sys-
teemlijn als er geen excentriciteit voor een staaf is gedefinieerd. Als er excentriciteit is gedefinieerd, komt de referentielijn
overeen met de zwaartelijn van de staaf. Ook al wordt excentriciteit gedefinieerd, worden de eindige elementen toch op de
systeemlijn gegenereerd (de gedefinieerde excentriciteit wordt wel in de relevante formules voor de berekening van de ein-
dige elementen gebruikt). Een gemarkeerde systeemlijn wordt ook staaf genoemd. Deze staaf wordt echter niet van knoop
tot knoop getekend, maar dient alleen ter aanduiding van de (ligger)staaf; ook wordt rond de knoop ruimte opengelaten
voor deweergave van bijkomende informatie.

systeemlijn: de systeemlijn van stavenwordt getekend.
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systeemlijn + referentielijn: systeemlijn (volle lijn) en eventueel referentielijn (stippellijn) wordenweergegeven

staaf: gemarkeerde "systeemlijn" wordt getekend

systeemlijn + staaf: de systeemlijn wordt getekend en gemarkeerdmet de staaf

Model type
U kunt verschillende geometrieparameters definiëren voor het "rekenmodel" en voor het "constructiemodel" van uw con-
structie. Het rekenmodel wordt gebruikt voor de numerieke analyse; het constructiemodel kan worden gebruikt voor teke-
ningen, details, uitsnijdingen op het einde van 1D-staven in het constructiemodel, enz. Deze parameter maakt aan het
programmabekendwelkmodel u op het schermwenst weer te geven.

analysemodel: de parametersvan het rekenmodelworden gebruikt voor deweergave van de constructie.

constructiemodel: de parametersvan het constructiemodelworden gebruikt voor deweergave van de constructie.

Voorbeeld:Wanneer u de eigenschappentabel van een staaf opent, staan de parameters van het rekenmodel bovenaan in
de tabel. De parametersvan het constructiemodel staan lager in de tabel, onder de koptekst constructiemodel.
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Staafoppervlak
Dit duidt aan of het oppervlakvan de staven dient te wordenweergegeven.
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Rendering
Specificeert deweergavestijl van het oppervlakvan de staven.

draadmodel: alleen het draadmodel van het oppervlakwordt weergegeven.

verborgen lijnen: het echte oppervlakwordt berekend; verborgen lijnen in het beeldworden niet getekend.

gerenderd met randen: het echte gerenderde beeldmet de omtrekkenwordt weergegeven.

gerenderd: het echte gerenderde beeldwordt weergegeven.

transparant: het oppervlak wordt opgevuld maar blijft transparant (deze renderingstijl is bijv. praktisch als u een ontwerp
van een stalen raamwerkwilt voorstellen: de constructie is transparantmaar het raamwerk is volledig gerenderd).
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Voorbeeld: De afbeelding toont een combinatie van transparante rendering voor de 1D-staaf en volledige rendering voor
de verbinding.

Teken doorsnede
Deze optie duidt aan of de doorsnede van een 1D-staafmoet wordenweergegeven.

Doorsnede stijl
Alsde vorige optie ingeschakeld is, bepaalt deze parameter de stijl van deweergegeven doorsnede.

sectie: één sectie wordt getekend, ongeveer in het midden van elke 1D-staaf. De sectie is 3D-georiënteerd, d.w.z. deze
wordt ongewijzigd in de constructie afgebeeld; in sommige beelden isde sectie daarommogelijk niet goed herkenbaar.

in schermvlak: één sectie wordt getekend, ongeveer in het midden van elke 1D-staaf. De sectie wordt getransformeerd
naar het schermvlakzodat deze goed herkenbaar is in alle beelden van de constructie.

longitudinaal XZ: een klein stuk van de XY-projectie van de 1D-staaf wordt getekend. De sectie ismogelijk niet goed her-
kenbaar in andere beelden dan het zijaanzicht.

longitudinaal XY: een klein stuk van de XY-projectie van de 1D-staaf wordt getekend. De sectie ismogelijk niet goed her-
kenbaar in andere beelden dan het bovenaanzicht.
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Tabblad Constructie > Groep Constructie knoop

Weergave
De EE-knopen van de constructie kunnen worden weergegeven of verborgen. Met name in zeer grote modellen kan het
handig zijn de knopen te verbergenwanneer een afbeelding van het helemodelmoet worden getekend.

Merkteken stijl
Specificeert de stijl (vorm) van het knoopmerkteken.

Merkteken grootte
Specificeert de grootte van het knoopmerkteken.

Tabblad Constructie > Groep Staafparameters

Kniklengtes
Kniklengtes (in alle richtingen) voor specifieke 1D-stavenwordenweergegeven.

Staven niet-lineariteiten
Als een niet-lineariteit wordt toegewezen aan een staaf, verschijnt er een symbool om het type toegewezen niet-lineariteit
aan te duiden.

EEM-type
Aan individuele staven kunnen verschillendeEEM-typenworden toegewezen (alleen trek, normale 1D-staaf). Een beschrij-
ving van het geselecteerde typewordt weergegeven alsdeze optie ingeschakeld is.

Tabblad Constructie > Groep Net

Net tekenen
Het gegenereerde net wordt weergegeven (het net kan slechtswordenweergegeven alshet al isgegenereerd).

Teken verfijningen
Het EE-net kanworden verfijnd in een handmatig geselecteerde zone; de gedefinieerde verfijningenwordenweergegeven
alsdeze optie ingeschakeld is.

Opmerking: Het eindige-elementennet kan ALLEEN worden weergegeven als minstens
één berekening isuitgevoerd en alsde resultaten ervan nog beschikbaar zijn.
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Tabblad Constructie > Groep Lokale assen

Knopen
Deassen van lokale coördinatenstelsels voor individuele knopenwordenweergegeven.

Staven
Deassen van lokale coördinatenstelsels voor individuele 1D-stavenwordenweergegeven.

2D-elementen
Deassen van lokale coördinatenstelsels voor afzonderlijke plaat- en schaalelementenwordenweergegeven.

Tabblad Constructie > Groep Doorsneden

Staven
Doorsneden (d.w.z. doorsneden voor het evalueren van resultaten) van 1D-stavenwordenweergegeven.

2D-elementen
Doorsneden (d.w.z. doorsneden voor het evalueren van resultaten) van plaat-/schaalelementenwordenweergegeven.

Tabblad Constructie > Groep Berekeningsinfo

Toon singulariteit
Alseen berekeningmislukt, wordt de problematische plekgetoond.

0 Tabblad Labels

Tabblad Labels > Groep Staaflabels

Toon labels
Controleert de gehele groep. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Naam, Doorsnedenaam, Doorsnedetype, Lengte, Laag, Type en prioriteit
Individuele labels komen overeenmet individuele elementen in de eigenschappentabel van een staaf.
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Tabblad Labels > Groep Knooplabels
Debetekenis spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Tabblad Labels > Groep Plaatlabels
Debetekenis van demeesteweergave-aanduidingen spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Randen
Elke rand van een plaat heeft een uniek nummer (uniek binnen de plaat); deze randnummers worden weergegeven als
deze optie ingeschakeld is.

Tabblad Labels > Groep Net

Toon labels
zie hierboven

Knopen
Aantallen EE-knopen

1D-elementen
Aantallen 1D eindige elementen.

2D elementen
Aantallen 2D eindige elementen.

Opmerking: Het eindige-elementennet kan ALLEEN worden weergegeven als de bere-
kening is uitgevoerd en als de resultaten ervan nog beschikbaar zijn, of als het net is gege-
neerd via de functieBerekening > Genereer net.

Tabblad Labels > Groep Kniklengtes
Toon labels, Naam

Debetekenis spreektmin ofmeer voor zichzelf.
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Label
Beschrijving van de kniklengte,met afmeting.

Tabblad Labels > Groep Doorsneden

Toon labels, Naam
Debetekenis spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Tabblad Labels > Groep Niet-lineariteiten

Toon labels
Label van het type non-lineariteit dat isgedefinieerd.

0 Tabblad Model

Tabblad Model > Groep Service

Weergave bij openen van de service
Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende onderdelen automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (via de menuboom). Als de optie uitgeschakeld is, verandert er niets op het scherm als een service wordt geo-
pend.

Tabblad Model > Groep Steunpunten
Debetekenis van demeesteweergave-aanduidingen spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Tabblad Model > Groep Andere modelgegevens
Debetekenis van demeesteweergave-aanduidingen spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Tabblad Model > Groep Ondersteuningen labels
Geeft het label van de steunpuntenweer.

Tabblad Model > Groep Andere modelgegevens labels
Geeft de labels weer van andere modelgegevens zoals scharnieren, kruisingen, enz. Deze beeldparameter toont of ver-
bergt in één keer de labels van alle typen andere modelgegevens. Een label kan dus niet bijvoorbeeld aan slechts één type
anderemodelgegevensworden gekoppeld.
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0 Tabblad Belastingen

Tabblad Belastingen > Groep Service

Weergave bij openen van de service
Als de optie ingeschakeld is, worden de bij de service passende onderdelen automatisch weergegeven als de service wordt
geopend (via de menuboom). Als de optie uitgeschakeld is, verandert er niets op het scherm als een service wordt geo-
pend.

Tabblad Belastingen > Groep Toon lasten

Weergave
Alsdeze optie uitgeschakeld is, wordt geen belastingweergegeven. Deze parameter controleert het hele tabblad.

Belastinggeval
Hier kunt u het belastinggeval selecteren dat uwilt weergeven.

Vlaklastgenerator
Geeft de belastingveelhoekvan de vlaklastgenerator weer.

Afwezigheden
Geeft de afwezighedenweer.

Afwezigheid
Hier kunt u de afwezigheidsgroep selecteren die uwilt weergeven.

Tabblad Belastingen > Groepen voor individuele typen belastingen
Debetekenis van demeesteweergave-aanduidingen spreektmin ofmeer voor zichzelf.

Tabblad Belastingen > Groepen Lastlabels

Toon labels
Deze parameter controleert deweergave van de lastlabels.
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Naam
Als de optie ingeschakeld is, wordt de naam van de belasting gekoppeld aan elke lastimpuls (kracht, moment, tem-
peratuurbelasting, enz.)

Waarde
Toont de "invoer"-waarde van de last.

Zie de opmerking hieronder.

Totale waarde
Toont de "echte" waarde van de last.

Zie de opmerking hieronder.

Opmerking: De itemsWaarde en Totale waarde zijn belangrijk voor lasten die niet direct
gedefinieerd zijn door de grootte van de kracht of het moment, maar door een wind-
generator, een lastgenerator of door een voorgedefinieerde last. Voor dergelijke lasten
kan Scia Engineer twee verschillende typen gegevensweergeven. Als eerste kan de inge-
voerde waarde (bijv. de breedtelast) getoond worden. Als tweede kan de berekende
waarde per meter lengtewordenweergegeven (d.w.z. de totale waarde).

Tabblad Belastingen > Groepen Massa's
Geeft demassa'sweer.

Tabblad Belastingen > Groepen Lastlabels

Toon labels
Deze parameter controleert deweergave van demassalabels.

Naam
Alsde optie ingeschakeld is, wordt de naamvan demassa aan hetmassasymbool gekoppeld.

Waarde
Toont de grootte van demassa.
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0 Tabblad Beeld

Tabblad Beeld > Groepen Weergave tools

Tooltips stoppen
Als deze optie ingeschakeld is, worden er geen tooltips in het grafisch venster weergegeven. (Er wordt dus geen informatie
over de entiteit onder de cursor verstrekt.) Deze optie kan de responstijd bij grote projecten verkorten. Ook wordt de
grootte van de afbeeldingen in deAfbeeldinggalerij kleiner.

Het schermmoet worden geregenereerd voordat deze optie effect sorteert.

Lagen stoppen
Als deze optie ingeschakeld is, wordt geen informatie over de lagen opgeslagen bij de gegevens voor het grafisch venster.
Deze optie kan de responstijd bij grote projecten verkorten. Ook wordt de grootte van de afbeeldingen in de Afbeel-
dinggalerij kleiner.

Let op: alsdeze optie ingeschakeld is, ishet bijvoorbeeld nietmogelijk de tekening te exporteren naar eenDXF-bestandmet
lagen; er wordt dan slechtséén "universele" laag geëxporteerd.

Het schermmoet worden geregenereerd voordat deze optie effect sorteert.

Als deze optie ingeschakeld is, kunt u wel nog steeds functies zoals Activiteit door lagen gebruiken. De functie blijft volledig
beschikbaar, of deze parameter in- of uitgeschakeld is.

Toon vector X, Y, Z
Hiermee kunt u de kijkrichting via numeriekewaarden aanpassen.

Snapcheck
Schakelt de KnipDoos in of uit.

0 Tabblad Diversen

Tabblad Diversen > Groep Resultaatdiagram

Resultaten
Geeft de resultaatdiagrammen voor stavenweer.
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Tabblad Diversen > Groep Bouwfasen

Weergave
Geeft gegevensmet betrekking tot de bouwfasenweer.

Stuurt de groep als geheel. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Reeds geïnstalleerd
De reedsgeïnstalleerde stavenwordenweergegeven.

Worden nu geïnstalleerd
Demomenteel geïnstalleerde stavenwordenweergegeven.

Nog niet beschikbaar
Nog niet beschikbare stavenwordenweergegeven.

Reeds verwijderd
Staven die reedsverwijderd zijn, wordenweergegeven.

Tabblad Diversen > Groep Bouwfasen labels

Label lokaal staafgeschiedenis
Koppelt labelsaan de lokale 1D-staafgeschiedenis.

Tabblad Diversen > Groep Verbindingskracht

Weergave
Geeft de krachten in verbindingen (knooppunten vanmeerdere 1D-staven) weer.

Tabblad Diversen > Groep Verbindingskrachten labels

Toon labels
Geeft de labels voor de verbindingskrachtenweer.

- 332 -



Basiswerkgereedschappen

Stuurt de groep als geheel. Als de optie ingeschakeld is, worden de geselecteerde labels weergegeven; als de optie uit-
geschakeld is, worden de labels van de betreffende groep niet weergegeven.

Naam
Denaamwordt aan de verbindingskrachten gekoppeld.

Beeldparameters aanpassen
Over het algemeen zijn er driemanieren omde beeldparametersaan te passen:

l in het dialoogvenster Instellingen,

l d.m.v. snelle toegangscommando’s,

l d.m.v. snelle toegang-schermknoppen voor bepaalde beeldparameters.

De beeldparameters instellen d.m.v. de beeldinstellingen
Het dialoogvenster Instellingen zorgt voor aanpassing van alle beschikbare beeldparameters. Naast de beeldparameters
zelf, bevat het dialoogvenster andere functies. Zij zijn gegroepeerd onderaan het dialoogvenster.

Selecteer /
Deselecteer
groep

Als de cursor is geplaatst op de naam van de groep van beeldparameters (in elk van de tabbladen), is
hetmogelijk om deze optie aan te vinken om alles aan dan wel uit te schakelen.

Zet positie
vast

U kunt het dialoogvenster naar elk gewenste positie op uw scherm brengen en deze optie aanzetten.
Wanneer u het dialoogvenster sluit en heropent, dan wordt het niet meer in het midden van het scherm
heropent.

Selecteer /
Deselecteer
alle

Dit vinkje kan worden gebruikt om alle beeldparameters te deselecteren of te selecteren.

De procedure om de beeldinstellingen dialoog te openen
Het dialoogvenster Instellingen kanworden geopend door:

l de knop Snel aanpassen van beeldparameters op de hele constructie (of indien nodig Snel aanpassen van
beeldparameters op selectie) op de knoppenbalk van het grafische scherm en door het selecteren van het
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commandodialoogvensterInstellingen,

l het pop-upmenu (geopend door een klikmet de rechtermuis in het gebied van het grafische schermen door het selec-
teren van de functie Stel beeldparameters in voor alle (of indien nodig Stel beeldparameters in voor
selectie).

Aanpassen van de beeldparameters middels snelle toegangscommando’s
Voor geselecteerde groepen van eenheden (de groepen in termen van overzicht van de beschikbare parameters) snelle
toegangscommando’s zijn beschikbaar in het menu geopend door de knop Snel aanpassen van beeldparameters op
hele constructie (of indien nodigSnel aanpassen van beeldparameters op selectie) op de knoppenbalkvan het gra-
fische scherm.

De meeste groepen van het dialoogvenster Instellingen kunnen zijn worden gecontroleerd (AAN/UIT zetten) door deze
commando’s. Elk commando in hetmenu kanworden gebruikt omeenheden (labels) te tonen of te verbergen.

Gedetailleerd AAN / UIT

De snelle toegangscommando’s kunnen op twee manieren werken. buttoned vereiste modus kan worden ingesteld in het
menu dat wordt geopend als men klikt op de knop Snel aanpassen van beeldparameters op hele constructie (of
indien nodigSnel aanpassen van beeldparameters op selectie) op de knoppenbalkvan het grafische scherm.

Standaard

(Gedetailleerd
UIT)

In deze modus, indien men de corresponderende groep van beeldparameters UIT zet, dan wordt de
hele groep verberen. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten en Momentlasten.

Indien men de groep AAN zet, dan wordt de hele groep getoond. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten
en Momentlasten.

Gedetailleerd

(Gedetailleerd
AAN)

In deze modus, indien men de corresponderende groep van beeldparameters UIT zet, dan wordt de
hele groep verberen. Bijvoorbeeld: Knooplasten, Lijnlasten en Momentlasten. (tot nu toe is het het-
zelfde als in de vorige modus).

Maar wanneer men de groep AAN zet, worden enkel die eenheden aangezet die zijn geselecteerd in
de Instellingen dialoog, bijvoorbeeld: Knooplasten en Momentlasten.

Zie het voorbeeld beneden.

Opmerking: DeGedetailleerdemodus isniet beschikbaar totdatmenminstenséén keer
het dialoogvenster Instellingen voor de beeldparametersheeft geopend.

Voorbeeld

Laatmen de groepAndere modelgegevens. De volgende eenheden kunnen beschikbaar zijn:

l scharnieren op staven,

l scharnieren op platen,

l kruisende staven,

l starre bindingen,

l relatieve knopen,
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l interne knoop,

l interne rand.

Latenwe aannemen datmenSnel aanpassen van beeldparameters op hele constructie gebruikt.

Ten eerste laten we het over deGedetailleerdemodushebben. Alsmen de groepUIT zet, worden alle boven beschreven
eenheden onzichtbaar. Alsmen de groepAAN zet, worden alle boven beschreven eenheden zichtbaar.

Nu, laten we naar de Gedetailleerde modus gaan. Laten we aannemen dat in het dialoogvenster Instellingen , de vol-
gende instellingen zijn gemaakt toen de laatste keer het dialoogwasgeopend:

scharnieren op staven

Scharnieren op platen

Kruisende staven

Starre binding

Relatieve knoop

Interne knoop

Interne rand

Als u een groep UIT zet, worden alle boven beschreven eenheden verborgen. Er is geen verschil in het verbergen van de
groep. Echter, wanneer de groep AAN gezet wordt, de worden enkel de eenheden getoond op het scherm (bijv. schar-
nieren op staven, kruisende staven, starre bindingen, relatieve knoop), terwijl de eenheden die niet zijn aangezet in het dia-
loogvenster Instellingen (bijv. scharnieren op platen, interne knoop, interne rand) verborgen blijven.

Demodus is bedoeld voor een fase tijdens uw werkzaamheden waarin continu uw model gecontroleerd moet worden en u
graag sommige delen van uwmodelwilt tonen danwel verbergen.

De beeldparameters aanpassen d.m.v. snelle toegangscommando’s voor
sommige eenheden.
De knoppenbalk van het grafische scherm geeft een verzameling knoppen voor snelle weergave of verbergen van som-
mige eenheden en / of hun labels.

Toon / VerbergOpper-
vlakten

Toont / Verbergt de oppervlakten van elementen (staven, platen en schalen).

Render geometrie Zet de rendering van elementen AAN/UIT

Snel aanpassen van
beeldparameters op
hele model

Toont een menu voor snel toegangscommando’s (zie boven) of opent een dialoogvenster
Instellingen (zie boven). De aanpassing gebeurt voor ALLE eenheden in hetmodel.

Snele aanpassing van
beeldparameters op
selectie

Toont een menu voor snel toegangscommando’s (zie boven) of opent een dialoogvenster
Instellingen (zie boven). De aanpassing gebeurt voor de GESELECTEERDE eenheden in
hetmodel.
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Toon / Verberg knoop-
labels

Toont / Verbergt de knoopnummering. Het heeft betrekking op het hele model.

Toon / Verberg Staaf-
labels

Toont / Verbergt de elementnummering (staven, platen en schalen). Het heeft betrekking op
het hele model.

Toon / Verberg pun-
traster

Toont / Verbergt het puntraster.

Stel belastinggeval in
voorweergave

Selecteert het belastinggeval dat moet worden weergegeven als de parameter voor de
belasting is AAN gezet.

Opmerking: Let op dat sommige beeldparameters altijd slaan op de hele constructie. Bij-
voorbeeld, het is niet mogelijk om de wapening is slechts de geselecteerde staven weer te
geven. Het wordt dan wel voor de hele constructie getoond of helemaal niet. Om enkel de
wapening voor de geselecteerde staven te tonen, kan de functie Activiteit worden gebruikt
omde staven buiten de selectie te verbergen of grijs te tonen,

Opmerking: Niet alle beeldparametersworden altijd getoond in het Instellingen dialoog of het menu voor de snelle
toegangscommando’s. Het dialoogvenster instellingen en het menu voor de snelle toegangscommando’s tonen
enkel die parameters voor welkde toepasselijke eenheid reeds isgedefinieerd. Bijvoorbeeld: Totdat men tenminste
één ondersteuning in het model heeft aangebracht, worden de beeldparameters voor de ondersteuningen niet
getoond.

Instellingen voorgedefinieerde beeldparameters
Een volle en complete instelling van alle beeldparameters kan een vervelende en vermoeiende taak zijn, vooralwanneer de
gebruiker herhaaldelijkmoet wisselen tussen twee typenweergave.

Daarom biedt Scia Engineer verschillende sets vooraf gedefinieerde instellingen. De vooraf gedefinieerde sets bestrijken
het grootste deel van de meest benodigde cases. De vooraf gedefinieerde sets kunnen worden gevonden in het menu
Beeld >Beeldparameters instellen en zijn de volgende:

Constructiemodel
Deze variant toont de constructie zelf zoals die is. Steunpunten, belastingen, enz. worden
niet getoond om een duidelijk beeld van de constructie te leveren.

Analysemodel

Deze optie geeft het model weer met de nadruk op de numerieke berekening. Daaromwor-
den alleen assen van individuele ligger-staven getoond, samen met steunpunten, belas-
tingen, locale coördinatensystemen en andere gegevens die voor de berekening belangrijk
zijn.

Constructiemodel Deze variant toont het constructiemodel van de constructie.

Andere voorgedefinieerd beelden vindt u in hetmenuBeeld.

Draadmodel Deze optie toont het draadmodel.
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De oppervlakken van staven worden ingeschakeld.

Rendered
Deze optie schakelt het renderen van eenheden in. Oppervlakken van staven worden ingeschakeld.

Transparant
Deze optie toont staven die transparante rendering gebruiken. Oppervlakken van staven worden ingeschakeld.

Opmerking: Het aantal en typen voorgedefinieerde beelden kunnen afhangen van de
"skin" en modus die u selecteerde voor Scia Engineer. Bijvoorbeeld, de grafische gebrui-
kersinterface van Scia Engineer kan er anders uitzien dan de 3D Free Form Modeller of
Scia Engineer Modeller (de laatste twee zijn beschikbaar alsu Scia Engineer vanuit eenAll-
plan toepassing opent.)

Invoergegevens tekenen met excentriciteit

Terminologie

systeemlijn
De lijn die is ingevoerd door de gebruiker, met een knoop aan beide einden.

excentriciteit van staaf
De offset van een staafelement, zoals is gedefinieerd in de lokale coördinaten van het staafelement. Er is excentriciteit in y-
en z-richting.

referentielijn
De referentielijn van een staafelement alsdeze is verkregenwanneer de excentriciteit is toegevoegd aan de systeemlijn. De
referentielijn komt overeenmet de zwaartelijn van het staafelement.

excentriciteit van belastingen
Deoffset van de belasting (of additionele gegevens in het algemeen) ten opzichte van de referentielijn.

Huidige status

Recente versies van Scia Engineer tekenden belastingen ten opzichte van de systeemlijn
van het overeenkomstige staafelement. Als gevolg daarvan konden gebruikers
niet hun werkelijke positie op de staven controleren, met het gevaar dat
invoergegevens en ook resultaten niet goed werden geďnterpreteerd,
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omdat we ons ervan bewust moeten zijndat resultaten zijn gebaseerd op de refe-
rentielijn en niet op de systeemlijnen.

Een verwant onderwerp is het tekenen van oppervlakken (en referentielijnen) van staven
betreffende bouwfasen. Sneden kunnen hun vorm veranderen na verloop van tijd (over
het algemeen kan de vorm verschillen voor elke bouwfase).Dit beďnvloedt de positie
van de referentielijnen van staven in individuele bouwfasen en uiteraard
ook het tekenen van belastingen en resultaten op staven.

Tekenen van invoergegevens met inachtneming van de excentriciteit

Belastingen
Tot nu toe werd de belasting weergegeven op de systeemlijn van het staafelement. Dit was alleen een correcte oplossing
als de belasting wasgedefinieerd zonder excentriciteit en de referentielijn (zwaartelijn) van het staafelement samenvielmet
de systeemlijn (d.w.z. in het geval van een recht staafelement, de lijn die de eindpunten van het staafelement verbindt).
Zodra echter excentriciteit werd toegepast op het staafelement of de belasting, werd dezeweergavestijlmisleidend.

De nieuwe oplossing is gebaseerd op het principe dat alle belastingen (en andere weergegeven kwantiteiten zoals schar-
nieren, en zelfs resultaten) altijd wordenweergegeven op hunwerkelijke positie.

Hieronder vindt u een aantal voorbeelden betreffende invoergegevens.

Een staafelementmet een éénzijdige console isonderworpen aan een verdeelde last.

U ziet dat de last de referentielijn (zwaartelijn) van het staafelement volgt.

Een staafelementmet een éénzijdige console isonderworpen aan een excentrische verdeelde last.

Hier werkt de last op excentriciteit die is gedefinieerd in z-richting. In de volgende afbeelding is ook excentriciteit in y-richting
op de last toegepast.
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Indien nodig kunt u ook een lijn tekenen die de gedefinieerde excentriciteit van de last weergeeft. Op die manier ziet u mak-
kelijker wat de werkelijke actie van de last is. Bovendien is geen vergissing mogelijk over welke last tot welk staafelement
behoort alsmeerdere excentrisch belaste staven dicht bij elkaar liggen.

Procedure voor het weergeven van "excentriciteitslijnen"

1. Open het dialoogvenster Toon parameters.

2. Selecteer het tabbladLasten/Massa's.

3. Schakel de optieToon excentriciteit in.

4. Bevestigmet [OK].
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Naast de "excentriciteitslijnen" kunt u ookde grootte van de opgegeven excentriciteit weergeven.

Procedure voor het weergeven van het excentriciteitslabel

1. Open het dialoogvenster Toon parameters.

2. Selecteer het tabbladLasten/Massa's.

3. Schakel de optiesLastlabels > Toon labels enLastlabels > Excentriciteitslabel in.

4. Bevestigmet [OK].
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Opmerking: lastenworden altijd op hunwerkelijke locatie getekend.Weergaveparameter
Diversen > Tekenstijl van het Model en Lasten > Toon additionele gegevens,
resultaten op heeft geen invloed op de lasten.

Steunpunten
Laten we twee staven met een steunpunt op het einde aannemen. Een van de staven is gedefinieerd met de systeemlijn in
demiddellijn van het staafelement. Het tweede staafelement heeft de systeemlijn aan de onderzijde.
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Het steunpunt wordt weergegeven op zijn werkelijke locatie in het rekenmodel: (i) in het eerste geval aan de middellijn van
het staafelement, (ii) in het tweede geval aan de onderste rand van het staafelement.

Opmerking : steunpunten worden altijd getekend aan de systeemlijn van het staaf-
element. Weergaveparameter Diversen > Tekenstijl van het Model en Lasten >
Toon additionele gegevens, resultaten op heeft geen invloed op de steunpunten.

Scharnieren
Scharnieren, die ook behoren tot additionele gegevens van het Scia Engineer-model, kunnen ook rekening houden met
mogelijke excentriciteit van het staafelement waarvoor zeworden gedefinieerd.

In tegenstelling tot lasten en steunpunten echter kan de gebruiker bij scharnieren beslissenwelke tekenstijl wordt gebruikt.
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Procedure voor het selecteren van de weergavemodus

1. Open het dialoogvenster Toon parameters.

2. Selecteer het tabbladDiv.

3. Stel de optieTekenstijl van het Model en Lasten > Toon additionele gegevens, resultaten op in op:

a. referentielijn als u de werkelijke positie van de scharnieren wilt weergeven (de scharnieren worden op een
korte, stijve armgeplaatst die niet op het schermwordt getekend).

b. systeemlijn alsu de schematische positie van de scharnierenwilt weergeven.

4. Bevestigmet [OK].

Resultaten

Opmerking: de resultaten worden altijd op de systeemlijn getekend. (In tegenstelling tot
wat de specificatie zegt, isdit niet in deze versie gebeurd.)

Constructiemodel

Opmerking: de weergave van excentrische entiteiten geldt alleen voor het analysemodel
en heeft geen invloed op de constructievorm.

Lichten
Als de rendering ingeschakeld is in beeldparameters, kunt u de richting van het licht controleren dat gebruikt wordt om het
grafische scherm te verlichten.

De volgende voorbeelden geven een idee vanwat het effect van de lichtrichting is.
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Het dialoogvenster voor het aanpassen van de lichtrichting kan geopend worden via de menufunctie: Beeld > Licht. Als
het dialoogvenster geopend is, kan de lichtrichting aangepast worden door een simpele klik op de afbeelding van de bal in
het dialoogvenster. Het effect wordt onmiddellijk getoond in het grafische venster zodat het de benodigde lichtrichting mak-
kelijk te vinden is. Alshet licht juist aangepast is, sluit u het dialoogvenster.

Introductie van de regeneratie van het beeld
Het is een vaak voorkomend fenomeen in CAD en gelijksoortige "teken" programma’s, dat wanneer de tekening uitgebreid
wordt of wordt bewerkt en aangepast, het voor kan komen dat de "huidige staat", getoond op het scherm, de "wer-
kelijkheid" niet volledig weergeeft. Dit wordt veroorzaakt door het feit dat het niet mogelijk is om een foutloze automatische
regeneratie van het beeld te garanderen. Wanneer de automatische regeneratie van het beeld moest worden verzekerd,
zou dit resulteren in een ondragelijke langzame reactie van het programma.

Daarom biedt Scia Engineer, net als andere grafische georiënteerde programma’s, de gebruiker de mogelijkheid om het
beeld handmatig op ieder moment te regenererenwanneer dit nodig is.

Het actieve grafische venster hertekenen
Deze functie hertekent het grafische venster wanneer bepaalde veranderingen zijn gemaakt, die de weergave beď-
nvloeden en het venster niet automatischwordt geregenereerd.

De procedure voor het regenereren van de inhoud van het grafische venster

1. Klikop de knop [Hertekenen] ( ) op de knoppenbalkVenster.

2. De inhoud van het actieve venster wordt geregenereerd en hergetekend.
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Rekenmachine
Iedere keer wanneer u een nummer in een bewerkbox of commandobalk invoert, kunt u de interne rekenmachine gebrui-
ken. Deze rekenmachine zorgt voor basishandelingen: optellen, vermenigvuldigen, aftrekken en delen. U kunt haakjes,
basis goniometrische functies (tan, sin, cos) gebruiken en het ismogelijk ommachten van getallen te berekenen. De reken-
machine houdt rekeningmet de prioriteit van onderdelen.

Wanneer u de rekenmachine wilt gebruiken om de waarde in de invoerbox te berekenen, moet u beginnen met het is gelijk
aan teken (=).

Zodra als u het eerste karakter intypt, verschijnt een tijdelijk veld – "bubbel" – net boven de invoerbox. Dit nieuwe veld bere-
kent de resultaten van de invoerformule.Wanneer het veld een "fout" toont isde syntaxvan de formule ongeldig.

Geldige handelingen en functies

= verplicht, dit karakter moet de formule beginnen

+ optellen; b.v. 1+2

- aftrekken; b.v. 2-1

* vermenigvuldigen; b.v. 1*1

/ delen; b.v. 2/1

^ machtsverheffen; b.v. 2^3

() haakjes; b.v. 2*(3+3)

E exponentiële notering, handig voor grote getallen; b.v. 1e5

sin() sinus; b.v. sin(45)

cos() cosinus; b.v. cos(30)

tg() tangens; b.v. tg(45)

De rekenmachine kan ookworden gebruikt in de situatie wanneer een aantal cijfersmoet worden ingevoerd, bijv. wanneer
puntcoördinaten zijn gedefinieerd. In een dergelijk geval kan ieder van de coördinaten worden ingevoerd als formule, en
ieder van de coördinatenworden ingevoerd als cijfer.

Voorbeeld 1

De invoer van een punt

1;=2*(3+2);sin(45)*5

Wordt "gedecodeerd" als:

X=1

Y=2*(3+2) =10

Z =sin(45)*5 =3,5355339

Voorbeeld 2
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Onnodige gegevens uit het project verwijderen
Als u enige tijd werkt aan een project, kan het gebeuren dat enkele gegevens die in het begin invoert werden niet relevant
meer zijn. Het kan bijvoorbeeld zijn dat u de materiaalwaarden moet veranderen, dat u beslist om bepaalde doorsnede
types te veranderen, u kunt kiezen voor een andere wapening, de belasting waaraan de constructie onderworpen is kan
gewijzigd zijn, enz.

Omhet project (en zeker een groot project) "lastvrij" te houden, ishet handig omalle overbodige eenheden te verwijderen.

Het kan gebeuren dat u de gekozen oplossing volledigmoet opgeven en dat u van voorafmoet beginnen.

Voor al deze situaties kunt de tool "Cleaner" gebruiken. Het is een eenvoudige tool die u de mogelijkheid geeft te kiezen
welke bepaalde gegevensverwijderdmoetenworden uit het project.

Er zijn verschillende groepen gedefinieerd binnen het dialoogvenster Cleaner, elk van hen bevatten gewoonlijk ver-
schillende onderdelen. Het aantal en type van de onderdelen hangen af van de gegevens die in het project gedefinieerd
werden. Het dialoogvenster Cleaner biedt enkel de gegevensdie echt in het project bestaan.

Hieronder vindt u een voorbeeld van de groepen en de afzonderlijke onderdelen erin (de volledige lijst zou te lang zijn en het
zou allemogelijk eenheden, die in Scia Engineer gedefinieerd kunnenworden, bevatten).

Algemeen Deze groep zorgt er voor dat u bv. Resultaten, tijdelijke solvergegevens, net enz. kunt verwijderen.

Document Hier kunt u het document vrijmaken.

Model Met deze groep kunt u bv. ondersteuningen, scharnieren, enz. verwijderen.

Belastingen Het ismogelijk om alle toegepaste belastingen of slechts de geselecteerde belastingstypes te verwijderen.

Reeksen
Gedefinieerde reeksen zoals belastinggevallen, combinaties, boorgat, spanbanken, enz. kunnen hier verwijderd
worden.

Ongebruikte bibli-
otheekeenheden

De ongebruikte onderdelen in gespecificeerde bibliotheken kunnen uit het project verwijderd worden om het pro-
jectbestand compacter te maken.

Informatie over coördinaten van geselecteerde punten
De functieCoördinaten info geeft u demogelijkheid de coördinaten van geselecteerde punten in het model te bekijken en
de afstand tussen twee gedefinieerde punten temeten.

De functie ismakkelijk te gebruiken. Zodra deze gestart is, selecteert (klikt) u de benodigde punten (knopen) in hetmodel en
een dialoogvenster toont volgende informatie:

l coördinaten van het geselecteerde punt in het globale coördinatensysteem,

l vector (in het globale coördinatensysteem) van het vorige punt tot het laatste punt,

l coördinaten van het geselecteerde punt in het huidige gebruikerscoördinatensysteem

l vector (in het huidige gebruikscoördinatensysteem) van het vorige punt tot het laatste punt,

l afstand tussen de laatste twee geselecteerde punten,

l hoekgedefinieerd door de laatste drie geselecteerde punten.
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De procedure om informatie over de coördinaten te verschaffen

1. Start de functieCoördinaten info :

a. door demenufunctie:Tools>Coördinaten info ,

b. ofwel door demenuboom functie:Tools >Coördinaten info ,

c. of door het icoon op dewerkbalkTools.

2. Het informatie dialoogvenster wordt geopend op het scherm.

3. Indien nodig plaatst u het dialoogvenster zo dat het u niet hindert.

4. Selecteer (klik) de gewenste punten.

5. Alsu klaar bent, gebruikt u de knop ‘Sluiten’ in de rechter bovenhoekomhet informatie dialoogvenster te sluiten.

Attributen
Attributen

Inleiding
Een attribuut is een object in Scia Engineer. Het kan aanvullende informatie over elementen weergeven. Het kan in het
Eigenschappenvenster op dezelfdemanier worden bewerkt alsandere eigenschappen.

Er bestaan twee verschillende soorten attributen.

• Door de gebruiker gedefinieerde attributen

• Vroegere elementgegevensdie zijn geconverteerd naar attributen

Als de gebruiker een element met een attribuut selecteert, zal het attribuut altijd in de eigenschappen worden weer-
gegeven. Alser aan een element attributen zijn gekoppeld, isnietmogelijk omhet zonder de attributen te selecteren.

Als het element een attribuut heeft, bevat het eigenschappenvenster een tweede tabblad. Op dit tweede tabblad worden
de eigenschappen van het attribuut weergegeven.
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De gebruiker kan bovendien elkattribuut afzonderlijk selecteren via het label van het attribuut.

Vroegere elementgegevens die zijn omgezet in attributen
Sommige elementgegevens in Scia Engineer kunnen al als attributen worden beschouwd. Voorbeelden hiervan zijn gege-
vensvan betonelementen, gegevensvan stalen elementen, en brandweerstanden.

Elementgegevenszonder speciale tekeningen van de bijbehorende beeldparameters zijn al naar attributen geconverteerd.
Deze gedragen zich op dezelfdemanier alsattributen.
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Beeldparameters voor vroegere elementgegevensblijven ongewijzigd, zie het onderstaande voorbeeld voor gegevensvan
betonelementen:
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De attributen die vroeger elementgegevenswaren, hebben dezelfde dialoogvenstersen eigenschappen. Alleenworden ze
vanaf nu andersweergegeven.

Voorbeelden van geconverteerde elementgegevens: betonelementgegevens, staalelementgegevens, AMRD, bol-
lenplaten, brandweerstand, pons in knoop (ponsgegevens).

Als de geconverteerde elementgegevens in een project worden ingevoerd, kunnen ze op dezelfde manier aan een nieuw
element worden toegevoegd alsvoor attributen die door de gebruiker zijn gedefinieerd.
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Attributen weergeven
Attributenwordenweergegeven in tooltipsen labels.

Ze kunnen afzonderlijk of allemaal tegelijk worden geselecteerd. Een afzonderlijk attribuut kan worden geselecteerd door
op de betreffende beschrijving in het label te klikken. De attributen kunnen allemaal tegelijk worden geselecteerd door op
het label zelf te klikken.

De enige uitzondering is wanneer de attributen niet worden weergegeven: bijvoorbeeld wanneer attributen zijn ingevoegd
op niet-geometrische objecten (zoalsbelastingen, funderingsblokken of openingen).

Deweergave van tooltipskanworden uitgeschakeld in de instellingen voor weergaveparameters.
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Alshet projectminimaal één attribuut bevat, verschijnt er een nieuw tabbladAttributen in het venster Beeldparameters. Hier
kan de gebruiker de door de gebruiker gedefinieerde attributen in- of uitschakelen.

Weergave
Dit selectievakje geeft aan of het attribuutmoet wordenweergegeven in het volledige venster
Naam van type
Hier wordt de naamvan het attribuut weergegeven (in de attribuutdefinitie, de rij 'Type naam')
Waarden
Dezeworden ingesteld in de attribuutdefinitie onder 'Labelinstellingen'
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Labelinstellingen in attribuutdefinitie

Hier kan de gebruiker definiërenwelkewaardenworden gebruikt voor hetmaken van het labelmet waarden.

Tekstgrootte, lettertype, kleur
Degrootte van het label voor attributen kanworden gewijzigd in het dialoogvenster Instellingen->Lettertypen->Attributen.
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De kleur van het label voor attributen kanworden gewijzigd in het dialoogvenster Instellingen-Kleuren/lijnen->Attributen.
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Door de gebruiker gedefinieerde attributen
Door de gebruiker gedefinieerde attributen moeten eerst worden gedefinieerd voordat ze in het project kunnen worden
ingevoegd. Het venster voor de definitie van attributen is toegankelijk via het venster 'Mijn toegevoegde gegevens'. De
gebruiker definieert de stringdatabase, parameters, afbeelding en het pictogram. De voorgedefinieerde attributen ver-
schijnen in het nieuwe servicemenu 'Attributen'. Vanuit dit menu kan het attribuut in het project worden ingevoegd.

Attribuutdefinitie:

Alser minimaal één attribuut isgedefinieerd, verschijnt er een nieuwe service in de hoofdboomstructuur:
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In deze service isookhet dialoogvenster 'Attributen definiëren' beschikbaar.

De naam van de service voor een nieuw attribuut wordt in het venster ingesteld als 'Servicenaam' (voorbeeld: Invoer van
attribuut …). Aan deze naam uit de stringdatabase wordt de naam van het attribuut op de rij 'Naam' in het venster 'Attri-
buten definiëren' (bijvoorbeeld hoeken of vlak) gekoppeld.

Met dewizard Attribuut kan het definiëren veel sneller worden uitgevoerd.

Naam
Degebruiker stelt een naamvoor het attribuut in
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Attribuutparameters
Hier kan de gebruiker de parametersvoor Attribuut opgeven
Labelinstellingen
De gebruiker kan bepalen welke waarden van parameters in het label van het attribuut moeten worden weer-
gegeven.
Pictogram
Degebruiker kan een pictogram selecteren dat in het servicemenu voor dit attribuut zalworden gebruikt
Pictogram verwijderen
Hiermeewordt het pictogram verwijderd
Afbeelding
Hiermee kan een afbeelding worden ingevoegd die in een klein venster onder aan het dialoogvenster wordt
weergegeven
Afbeelding verwijderen
Hiermeewordt de afbeelding verwijderd
Tekststrings definiëren
Alle tekststrings van de gebruikersinterface worden in een tekstdatabase bewaard, zodat de interface gemak-
kelijk in andere talen kanworden vertaald.
Eigenaars attributen aanpassen
De gebruiker kan eigenaars voor een attribuut selecteren in de lijst met beschikbare eigenaars. Als hij geen eige-
naarsselecteert, kan elkelementmet geometrische gegevensde eigenaar zijn.
Voorbeeldweergave dialoogvenster
Hiermee kan een voorbeeldweergave van het dialoogvenster van het attribuut wordenweergegeven
Container met unieke ID
Geeft aanwelke container voor dit attribuut wordt gebruikt
Nieuwe container met unieke ID genereren
Degebruiker kan de container voor dit attribuut wijzigen

Wizard Gebruikersattribuut (versie 2011)
Deze wizard is een nieuw hulpmiddel om door gebruikers gedefinieerde attributen te maken. Dit proces bestaat uit afzon-
derlijke stappen die worden uitgevoerd door te klikken op de knop 'Volgende'. De wizard kan ook worden gebruikt voor
bewerken. Attribuutparametersworden opgeslagen op het tweede tabblad. Dewizard voor door gebruikers gedefinieerde
attributen start automatisch zodra een gebruiker een lege definitiebibliotheekvoor attributen opent.
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Op de eerste paginaworden de naamvan het attribuut, het verklarende pictogramen de afbeelding gedefinieerd.

In de volgende stap wordt gedefinieerd welke parameter aan het attribuut wordt toegevoegd. Er zijn knoppen beschikbaar
voor string, aantal, selectievakje en keuzelijst. Met elke knop schakelt het tabblad over naar de parameterspecificatie.
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String
Tekststring isde eenvoudigstewaarde voor de attribuutparameter.

De gebruiker stelt een naam, beschrijving en standaardtekststring in.

- 359 -



Kapitel 5

Aantal

Het aantal wordt gedefinieerd door de naam, omschrijving en standaardwaarde. Aanvullende gegevens zijn eenheid,
bereik en de optie 'optelbaar'. De optie 'optelbaar' is een functionaliteit van een door de gebruiker gedefinieerd attribuut. Als
dit selectievakje wordt ingeschakeld, wordt er een kolom aan de documenttabel toegevoegd waar dit nummer het aantal
weergeeft. Deze tabel isbeschikbaar in de groep 'Speciaal' in het documentitem 'Nieuw'.
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Selectievakje

Het selectievakjewordt gedefinieerd door de naam, omschrijving en standaardwaarde 'ja' of 'nee'.

Keuzelijst

De keuzelijst wordt gedefinieerd door de naam, omschrijving, lijst met waarden en standaardwaarde in de lijst.

Mogelijke waarden kunnenworden bewerkt via het tekstvaken kunnenworden toegevoegd, hernoemd, verwijderd en ver-
plaatst.

Eigenaar, taal en label definiëren
De laatste stap van dewizard Attribuut ishet definiëren van de eigenaar, de taal en het label.
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Elke attribuutparameter kan worden bewerkt of verwijderd en er kunnen nieuwe attribuutparametersworden toegevoegd.
De taalstrings voor lokalisatie, attribuutlabelopties en attribuuteigenaar kunnen voor de volledige attribuutdefinitie worden
bewerkt.

Bewerken via de wizard
Een door de gebruiker gedefinieerd attribuut kan via de wizard worden bewerkt. Parameters worden weergegeven in het
tekstvakop het tweede tabblad.
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Opmerking: de eerste parameter in het attribuut definieert de groepering in de docu-
menttabel. Als er 3 attributen in het project zijn ingevoerd en elk attribuut een andere
waarde voor de eerste parameter heeft, bevat de documenttabel 3 groepen voor deze
attribuutdefinitie.

Attribuut - service en in het project invoegen
Zodra de eerste attribuutdefinitie isgemaakt, wordt de nieuwe servicemet de attribuutcommando'sweergegeven. Elke defi-
nitie heeft een eigen commando en kan alsattribuutexemplaar op het element worden ingevoerd.

Door de gebruiker gedefinieerde attributen invoegen
Nadat de gebruiker de service 'Invoer van attribuut' heeft geopend, verschijnt er een nieuw venster waarin de waarden
voor het nieuwe, toegevoegde attribuut kunnen worden geopend. Deze instellingen worden bevestigd met de knop OK en
vervolgensmoeten de elementenworden geselecteerdwaaraan het nieuwe attribuutmoet worden toegevoegd.

Het door de gebruiker gedefinieerde attribuut wordt weergegeven met een label dat de naam volgens de labelinstellingen
bevat.
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Attributen kunnen ookworden ingevoerd via de editor (zie het hoofdstukover de editor Attributen) of het contextmenu 'Attri-
buut invoegen'.
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Attribuutexemplaren bewerken

Bewerken via attribuuteigenschappen
Er zijn verschillende manieren om attributen te bewerken. De gebruiker kan een lijst met attributen in het eigen-
schappenvenster van het gewenste element plakken. Hierbij kan gebruik worden gemaakt van een knop om de exem-
plaarinstellingenmet de eigenschappen van het attribuut te openen.

Het isookmogelijk omde editor in deze lijst te starten.

Beidemethoden kunnen ookworden gebruikt wanneer de gebruiker de eigenschappen via een contextmenuweergeeft.
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Elkelementmet attributen bevat tabbladenmet eigenschappen van de attributen in het eigenschappenvenster.

Het eerste tabblad bevat eigenschappen van de elementen. Het tweede tabblad isbestemd voor attributen. Het voorlaatste
pictogram stelt de editor voor en met het laatste pictogram kan het actieve attribuut in de eigenschappen worden ver-
wijderd.
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Het ismogelijk omhet contextmenu te gebruiken omde editor Attributen te starten.
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Editor Attributen

De linkerkant van het dialoogvenster bevat een lijst met geselecteerde elementen en bijbehorende attributen. Elementen
zonder attributen bevatten alleen een getal tussen haakjes, dat het totale aantal aangeeft. De rechterkant van het venster
bevat een overzicht van de eigenschappen van de geselecteerde elementen of attributen. De gebruiker kan de waarden
hier wijzigen (waarde wijzigen en op Enter drukken). De gebruiker kan de waarden wijzigen voor meerdere geselecteerde
attributen of elementen. Wanneer de gebruiker een item zonder attribuut selecteert, kan een nieuw attribuut in dit element
worden ingevoegdmet de knop 'Nieuw attribuut toevoegen'.

De gebruiker kan hier alleen attributen invoegen die al met items in het project zijn verbonden (het maakt niet uit wat voor
type item dit is, bijvoorbeeld een element of knoop). Wanneer de gebruiker een selectie heeft gemaakt die itemsmet attri-
buten bevat, kan de knop 'Attributen kopiëren' worden gebruikt om alle attributen in de geselecteerde groepen te ver-
wijderen.

Kopiëren
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De gebruiker selecteert de attributen diemoeten worden gekopieerd. Vervolgens klikt hij op 'Kopiëren'. Er wordt
een nieuw dialoogvenster geopend met een lijst met beschikbare items. De gebruiker kan een of meer items
selecterenwaaraan het geselecteerde attribuutmoet worden toegevoegd.
Verwijderen
Degebruiker kan een ofmeer groepen attributen selecteren en op de knop 'Verwijderen' klikken.

Kopiëren, verplaatsen, verwijderen

Attributen kopiëren en verplaatsen
Deeerstemogelijkheid omattributen te kopiëren of te verplaatsen is in de editor Attributen (zie vorig hoofdstuk).

Een anderemogelijkheid omattributen te kopiëren en te verplaatsen, ismet behulp van pictogrammen op eenwerkbalk.

Attributen kunnen alleen worden gekopieerd en verplaatst als het hetzelfde type item betreft (bijvoorbeeld van knoop naar
knoop, of van 2D-element naar 2D-element).

Deze pictogrammen voor kopiëren en verplaatsen zijn ookaan het contextmenu toegevoegd.

Attributen verwijderen
Attributen kunnenworden verwijderd in de editor (zie het hoofdstukAttribuuteditor).
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Het is ook mogelijk om het pictogram in het eigenschappendialoogvenster te gebruiken. Dit pictogram kan tevens worden
gebruikt alser geen element isgeselecteerd en de keuzelijst alleen attributen bevat.

De derdemethode isvia het contextmenu en de knop 'Attributen verwijderen'.

Attribuutlabels verplaatsen
Een attribuutlabel wordt automatisch in het midden van de eigenaar (bijvoorbeeld een element of plaat) geplaatst. De attri-
buuteigenaar moet worden geselecteerd omhet label te kunnen verplaatsen.
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Er zijn nieuwe commando's ontwikkeld voor het verplaatsen van labels in versie 2011: 'Attribuutlabel verplaatsen' en 'Positie
attribuutlabel herstellen'.

Een attribuutlabel kan op dezelfde wijze worden verplaatst als vertices. Met 'Attribuutlabel verplaatsen' krijgt het label een
groene stip die kanworden gebruikt omhet attribuutlabel te verplaatsen.

Met 'Positie attribuutlabel herstellen' wordt het labelweer op de oorspronkelijke positie teruggezet.

Deze twee functionaliteiten kunnen ookvoor meerdere attribuutlabelsworden gebruikt.

Een door de gebruiker gedefinieerd attribuut maken en gebruiken

Onderdelen van een attribuut
Attribuutdefinitie
De definitie van het attribuut is een bibliotheekitem. Dit item bepaalt welke parameters het door de gebruiker gedefinieerde
attribuut bevat. Elke definitie komt slechts eenmaal in het project voor: in de bibliotheek. Dit is de specificatie van het attri-
buut.
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Exemplaar
Het exemplaar is gebaseerd op de attribuutdefinitie, maar de waarden van voorgedefinieerde parameters kunnen door de
gebruiker worden gewijzigd. Het exemplaar wordt in het project ingevoegd. Het toont het label van het attribuut en in de
eigenschappen worden parameters weergegeven. Elk exemplaar van dezelfde attribuutdefinitie kan verschillende waar-
den hebben,maar heeft dezelfde parameters.

Alsde definitie wordt gewijzigd,moeten alle bijbehorende exemplarenworden bijgewerkt. De volgendemeldingwordt weer-
gegeven:

Een attribuutdefinitie maken
Definitie van het attribuut 'Kleur' met twee parameters (kleur en dikte):

1. Open het bijgevoegde project Attributes.esa. U ziet een eenvoudige constructie bestaande uit liggersen platen op twee
niveaus.
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2. Zoekde service Attribuutdefinitie in de structuurmenuservice Tools.

Een attribuut definiëren met behulp van de wizard Attribuut
Een attribuutdefinitie kan door de bibliotheek worden gemaakt, maar het is ook mogelijk om de wizard Attribuut te gebrui-
ken. Dezewizard iseen veel gebruiksvriendelijker tool. Hieronder wordt deze functie beschreven.

1. Dewizard Attribuut wordt automatisch geopend alser nog geen attribuutdefinitie in de bibliotheek isgemaakt. Alsde bibli-
otheekminimaal één definitie bevat, start dewizard automatisch zodra de gebruiker een nieuw itemmaakt.

- 373 -



Kapitel 5

2. Het eerste deel bevat de naam, en een verklarende afbeelding en pictogramdie later in de serviceworden gebruikt.

Als er naast de knop geen kleine afbeelding voor toevoegenwordt weergegeven, betekent
dit dat er nog geen afbeelding en pictogram zijn toegevoegd.

3. Definieer de naamals 'Kleur' en voeg de afbeelding 'colour.bmp' en het pictogram 'ico_colour.bmp' toe. De afbeelding en
het pictogramdieworden gebruikt, wordenweergegeven in kleine voorbeeldweergavenwanneer de gebruiker demuis-
aanwijzer boven de afbeelding naast de knop voor toevoegen houdt.
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4. Gebruikde knopVolgende omnaar de tweede stap te gaan.
5. Definieer in de volgende stap het parametertype. De eerste parameter isString. Klikop het grote pictogram.
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6. Vul in de parameter String een definitie in. De naam is 'Kleur', de omschrijving is 'kleur van het element' en de stan-
daardwaarde is 'Rood'.

7. Ga verder met de volgende stap.
8. Er iseen lijst beschikbaar met bestaande parametersvoor dit door de gebruiker gedefinieerde attribuut.

9. Voeg een nieuwe parameter toemet behulp van de knopmet het groene plussymbool en selecteer vervolgenshet type
Aantal.
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10. Definieer de instellingen voor Aantal: de naam is 'Dikte', de omschrijving is 'dikte van het schilderwerk' en de stan-
daardwaarde is1. Selecteer de eenheden:mm (lengte) en definieer het bereik van 0 tot 3mm.

11. Voltooi deze stap en controleer of de lijst twee parametersvoor dit attribuut bevat.
12. Definieer de inhoud van het attribuutlabel. Label voor kleur: schakel de selectievakjesvoor namen enwaarden in. Label

voor dikte: schakel alle selectievakjes in.
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13. Definieer de attribuuteigenaar: dit betekent welk type elementen een exemplaar van deze attribuutdefinitie kan bevatten.
De eigenaar voor deze definitie is1D-element. Selecteer in de lijst links 'Element' en sleep het naar het rechterdeel.
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14. Het attribuut isgereed voor gebruik. Beëindig dewizard en controleer de nieuwe attribuutdefinitie in de bibliotheek.

Een attribuutexemplaar in het project invoegen

1. Sluit de attribuutdefinitiebibliotheek.
2. De nieuwe servicewordt weergegeven in het hoofdstructuurmenu: Attributen.

3. Open de service en voer het commandoKleur uit. Het nieuwe dialoogvenster wordt geopend. De standaardinstellingen
wordenweergegeven.
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4. BevestigmetOKen selecteer een kolom. Het attribuutexemplaar wordt toegevoegd en het voorgedefinieerde label
wordt weergegeven.
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Een nieuwe attribuutdefinitie toevoegen

1. Open de attribuutdefinitiebibliotheekvanuit de service Attribuut.
2. KlikopNieuw. De toepassing start dewizard.
3. De naam is 'Niveau'. Voeg geen afbeelding of pictogram toe. Het systeemdefinieert de standaardinstelling. Ga verder

met de volgende stap.

4. Selecteer het parametertypeKeuzelijst.
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5. De parameternaam is 'Verdiepingsniveau' en de omschrijving is 'het nummer van het verdiepingsniveau'. Voeg de twee
items toe aan de lijst metmogelijkewaarden en noemze '1e niveau' en '2e niveau'. De standaardwaarde is '1e niveau'.

6. Voltooi de definitie van de parameter.
7. Definieer het attribuutlabel. Controleer alleen dewaarde.
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8. Definieer de parametereigenaar. Selecteer '2D-elementen'.

9. Sluit dewizard en controleer of het nieuwe attribuut in de servicewordt weergegeven. Voor het attribuut wordt een stan-
daardpictogramgebruikt.
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10. Voeg het nieuwe attribuut toe aan beide platen in het project.Wijzig tijdenshet invoegen dewaarde van het hogere attri-
buut in '2e niveau'. Het labelwordt altijd in hetmidden van de plaat geplaatst.

De eigenschappen van het attribuut wijzigen
Als de gebruiker een attribuutlabel of de eigenaar selecteert, worden de eigenschappen weergegeven. Deze worden op
het tweede tabbladweergegeven in de eigenschappen van de eigenaar.

1. Selecteer het attribuutlabelKleur.
2. Wijzig de parameter Kleur van 'Rood' in 'Blauw'.
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3. Controleer op het attribuutlabel of dewaarde isgewijzigd.

4. Selecteer de onderste plaat. Schakel over naar het tweede tabblad in het eigenschappenvenster.
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5. Wijzig de parameter in '2e niveau'. Controleer of dit op het labelwordt weergegeven.

De eigenschappen van de attribuutdefinitie wijzigen
De attribuutdefinitie kan worden gewijzigd met behulp van de wizard Attribuut, op dezelfde wijze als de attribuutdefinitie
wordt gemaakt.

Soms ishet sneller omde eigenschap direct in de bibliotheek te zoeken.
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1. Open de attribuutdefinitiebibliotheek.
2. Klikop 'Meer opties' in de eigenschappen voor Kleur. De groepwordt uitgevouwen.
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3. Klikop de knop omde afbeelding te verwijderen. De voorbeeldweergave is leeg.
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4. Klikop 'Attribuuteigenaarsaanpassen'. Definieer een ofmeer eigenaarsvoor het attribuut Knoop.

5. Sluit beide dialoogvenstersen voeg het attribuut Kleur toe aan de knoop in de constructie.

6. Het labelwordt nu op de knoopweergegeven.

Het uiteindelijke projectmet ingevoegde attributenwordt bijgevoegd als 'final_attributes.esa'.
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Optelbare attributen maken
De attribuutparameter 'Aantal' heeft de optie 'Optelbaar'. Met deze optie kan een tabel met opgetelde waarden aan het
document worden toegevoegd.

Optelbaar attribuut maken

1. Open het bijgevoegde project 'attribute_summable.esa'
2. Open de service 'Attributen' en open de bibliotheek 'Attribuutdefinitie'.
3. Bewerkde attribuutdefinitie 'gewicht' door het tabblad 'Parameters' te openen en 'gewicht' in de lijst te selecteren. Voer

uw bewerkingen uit.
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4. Schakel de optie 'Optelbaar' in en sluit het dialoogvenster.

5. Start het commando 'gewicht' in het servicemenu.Wijzig dewaarde in het invoervenster in 3. BevestigmetOK.
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6. Voer het attribuutexemplaar in de eerste kolom in.

7. Voer nogmaalshet commando uit.Wijzig dewaarde in 5 en voer dezewaarde in de tweede kolom in.
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Voeg de tabel 'Materiaallijst' aan het oude document toe.

1. Schakel de functie voor document in oude stijl in. Open het document.
2. Open de lijst met invoerbare items (knop 'Nieuw'). Selecteer de groep 'Speciaal' en het item 'Materiaallijst op attributen'.
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3. Voeg dit item toe aan het document en vernieuw vervolgenshet document.

4. In de kolom 'Totaalgewicht (kg)' wordt de somvan beide attribuutexemplarenweergegeven die in het project wordt inge-
voegd.

Het uiteindelijke project wordt bijgevoegd als 'attribute_summable-finished.esa'.

Verdiepingen
Verdiepingen
Scia Engineer biedt twee hulpmiddelen voor een betere verticale oriëntatie in het project. Dit zijn verdiepingen en het 3D-lijn-
raster. Verdiepingen worden gedefinieerd met afzonderlijke niveaus. Elk niveau wordt gedefinieerd op basis van onder
meer naam, hoogte en selectie. De verdiepingen zijn tevens gekoppeld aan de activiteitsfunctie, zodat de gebruiker het
niveau apart kanweergeven.

Daarnaast worden verdiepingen gebruikt voor de seismische berekening. Meer informatie vindt u in de handleiding over
seismische analyse.

Een verdieping kanworden gemaakt in een project van het XYZ-type.

De verdieping wordt gegenereerd als een object met een voorgedefinieerde vorm. De waarden voor hoogten, het invoeg-
punt en de naamworden gedefinieerd door de verdiepingsmanager. De zichtbaarheid van de verdiepingenwordt geregeld
met behulp vanweergaveparameters.

Een verdieping kan worden gebruikt voor speciale typen activiteit en tevens voor de eenvoudige generatie van de vlak-
snede-entiteit.

De speciale instellingen zijn toewijzing. Wanneer een ligger aan een bepaald verdiepingsniveau wordt toegewezen, kan
deze goed in de activiteit worden gebruikt op basis van de verdiepingen.

De verdiepingsmanager bevindt zich in de service 'Lijnraster enVerdiepingen' in de hoofdstructuur.
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Het verdiepingsobject in het 3D-venster:

Verdiepingsmanager
Het dialoogvenster voor het definiëren van een verdieping bevat een eenvoudig raster met een voorbeeldweergave.

De verdieping wordt gedefinieerd op basis van de verdiepingsnaam, het begin en de hoogte van de verdieping, het aantal
herhalingen en de top die automatisch wordt berekend. In de laatste kolom kan de gebruiker een extra omschrijving invoe-
ren.

De voorbeeldweergavewordt automatisch bijgewerkt.

Er zijn twee knoppen beschikbaar voor het toevoegen van een nieuwe rij en het verwijderen van de bestaande rij.

Het invoegpunt wordt gedefinieerdmet behulp vanX- enY-coördinaten.

De geometrie van de verdieping, de naamen het invoegpunt kunnen alleen in de verdiepingsmanager worden gewijzigd.
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De naam van elk niveau wordt automatisch op basis van het eerste niveau gegenereerd. Het aantal wordt aan het einde
van de string toegevoegd.

Voorbeeld:

Verdieping1, Verdieping2, Verdieping3 ...

flr_1, flr_2, flr_3, ...

Wanneer de gebruiker de verdiepingmetOKbevestigt, wordt het nieuwe object op het invoegpunt geplaatst.

Scia Engineer heeft slechts één verdiepingsmanager, dus een verdieping kan slechts eenmaal in het project worden
gebruikt.

Verdiepingen in het project
Een verdieping wordt in het 3D-venster weergegevenmet eenvoudige lijnenmet labels. Elk verdiepingsniveau wordt weer-
gegeven als een lijn met een driehoek en een omschrijving met de naam en waarde voor de hoogte (dit is de stan-
daardinstelling). De gebruiker kanmeer gegevens toevoegen via deweergaveparameters.

Het 3D-venster met de perspectiefweergave op de constructie en verdiepingen:
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Verdiepingenworden hergebruikt voor seismische berekeningen.

Eigenschappen van het verdiepingsniveau
Deeigenschappen van het geselecteerde niveauwordenweergegeven in het eigenschappendialoogvenster.
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Naam
Denaamvan het verdiepingsniveau;
Omschrijving
Dedoor de gebruiker gedefinieerde omschrijving;
Z-onder
Het punt waar het verdiepingsniveau start;
h_fl
Dehoogte van het verdiepingsniveau;
Gefilterde toewijzing
De lijst met elementen die (aan dit verdiepingsniveau) zijn toegewezen.
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Toewijzingstype: dit isbelangrijk voor de automatische toewijzing, omdat hiermeewordt gedefinieerdwelke elementenwor-
den toegewezen. Er zijn driemogelijkheden:

1. Alles binnen – het elementmoet zich volledig binnen het verdiepingsniveau (dus tussen Z-onder en Z-boven) bevin-
den omautomatisch teworden toegewezen;

2. Deel binnen – tenminste een kleiner deel van het elementmoet zich binnen het verdiepingsniveau bevinden omauto-
matisch teworden toegewezen;

3. Grootste deel binnen – het grootste deel van het elementmoet zich binnen het verdiepingsniveau bevinden omauto-
matisch teworden toegewezen.

Elementen bovenaan toevoegen: dit is een belangrijke instelling voor de automatische toewijzing, waarmee wordt gede-
finieerd of de elementen op de bovenste rand (elementmet Z-coördinaat =Z_boven) moetenworden toegevoegd.

Elementen onderaan toevoegen: dit is een belangrijke instelling voor de automatische toewijzing, waarmee wordt gede-
finieerd of de elementen op de onderste rand (elementmet Z-coördinaat =Z_onder) moetenworden toegevoegd.

Momenteel gebruikte activiteit
Deze optie wordt ingeschakeld alshet niveau in een activiteit (zie het betreffende hoofdstuk) wordt gebruikt.
Toewijzing selecteren
De toegewezen elementenwordenmet deze knop in hetmodel geselecteerd.
Automatisch toewijzen
Met deze knop controleert het systeemde toewijzingsparametersenwijst het de elementen opnieuw toe.

Als het element aan de constructie wordt toegevoegd terwijl er al verdiepingen zijn gede-
finieerd, wordt de toewijzing niet automatisch bijgewerkt. De gebruiker moet de actieknop
'Automatisch toewijzen' gebruiken.

Speciale eigenschap voor Seismisch
Niveau van reductiepunt
Deze eigenschap is zichtbaar wanneer de functie Dynamica / Seismisch is ingeschakeld. Meer informatie over
deze eigenschap vindt u hier.
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Weergaveparameters verdiepingen
Deweergaveparametersvoor verdiepingen vindt u op het tabbladModelleren/Tekenen.

De verdiepingen tonen de volgende parameters:

1. Verdiepingslabel – naamvan het verdiepingsniveau;
2. Verdiepingsniveau – dewaarde van de kolomZ-onder in de verdiepingsmanager;
3. Verdiepingshoogte – dewaarde h_fl in de verdiepingsmanager;
4. Rasterprojectie – of het 2D-lijnraster op het verdiepingsniveaumoet worden geprojecteerd (raster met labels);
5. Dimensie rasterprojectie – of het 2D-lijnraster ookmet dimensiesmoet worden geprojecteerd; deze optie kan alleenwor-

den gebruikt als 'Rasterprojectie' is ingeschakeld, anders ishet niet zichtbaar in het project
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De weergaveparameters voor geselecteerde entiteiten kunnen ook worden gebruikt voor verdiepingen. Als de gebruiker
het lijnraster alleen op bepaalde verdiepingsniveaus wil projecteren, moet hij deze in het model selecteren en de weer-
gaveparametersvoor de selectie gebruiken.

Voorbeeld:
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1. De gebruiker wil het lijnraster weergeven op FL3.
2. Hij selecteert het verdiepingsniveau FL3 in hetmodel en start deweergaveparametersvoor de selectie.

3. Hij selecteert de rasterprojectie in het dialoogvenster.

4. Bij alle optieswordt het selectievakje in deweergaveparametersgrijsweergegeven. Dit wordt veroorzaakt doordat het
alleen voor het geselecteerde deel van hetmodel is ingeschakeld. Dit kanworden gewijzigd door het te deselecteren.
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Activiteit per verdieping
Storey activity is a toolwhich uses the storey allocation. The allocatedmembers on one (or more) storey can be displayed in
themodelwhen all othersare hidden.

This activity is on the activity toolbar and it contains 3 different buttons – Activity by storey, Move activity by storey up, Move
activitybystoreydown.

There are three possibilitieshow to use storeyactivity.

The Activity by storey defines which type of activity is used – One storey activity, unallocated members or user defined set-
tings.

One storey activity
User can activate onlyone storey. All storey levelsare displayed in the combobox.
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Unallocated members
There could be several members which are not allocated to any level. There are also some objects which cannot be allo-
cated to any level at all (linegrids, storey itself ...). Those itemscan be displayed by the optionUnallocatedmembers.

Some levels together – Settings
The third option displaysselected levels together. This type can be created byuser.

User defines active levels by checkboxes. All levels can be activated and inactivated by the two buttons on the bottom at
once.

The dialogue can contain more setting for the different use. Those settings can be added by the button New on the toolbar.
The nameof the settings isuser defined.
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Move activity by storey up/down
The twomore buttonscan be used only if the storeyactivity is selected.

The first onemoves the storeyactivity in the dialogue to the next one, the second to the previous.

Example:

1. The initial situation –basement+1 isactive and onlyFL1 and FL2 isvisible in the 3Dwindow.
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2. User presses the “Move activitybystoreyup”.

3. Themodel is changed. There are 3 levels visible – FL1, FL2, and FL3. The activity in the dialogue ismoved frombase-
ment+1 tomiddle.
The topmembersaremissing because theybelong to the FL4.

Importeren en exporteren
Een verdieping kan slechtseenmaal in het project worden gebruikt. Dit isde enige beperking van de import- en exporttool.

l Alshet bestaande project verdiepingen bevat, wordt het nieuw geïmporteerde project zonder verdiepingen geïm-
porteerd.

l Alshet bestaande project geen verdiepingen bevat, wordt het nieuw geïmporteerde projectmet verdiepingen geïm-
porteerd.

Het invoegpunt voor de geïmporteerde verdiepingenwordt correct ten opzichte van de constructie geplaatst.

Het project wordt geïmporteerd:
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n De verdiepingenworden naast de constructie geplaatst enGCSbevindt zich onder de tweede kolom.

Het project wordt in een leeg project geïmporteerd:

n Ooknuworden de verdiepingen naast de constructie geplaatst, maar GCSbevindt zich verder weg omdat het invoeg-
punt voor het importeren niet was ingesteld op 0,0,0.

How to define new Storeys

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Introduction to Storeys
Storeys isa special entity in Scia Engineer. It is defined by “Storeymanager” dialogue. TheStoreysobject can be onlyonce
in the project. Anychangescan be done in “Storeymanager”.

Storeyscan be usedwith 2D linegrid. Together theycreate similar object as3D linegrid. A visual copyof a 2D linegrid in each
Storey is controlled byview parameters.
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Location of Storeys in Scia Engineer
Storeysdialogue can be started from service “Line grid and storeys”.

Dialogue “Storeymanager” starts. Each storeycan be defined in an ordinarygrid.

How to define Storeys

1. Open a new blankproject in Scia Engineer with this settings:
i. Structure –GeneralXYZ
ii. Project level – Advanced
iii. Model –One
iv. Material – Concrete
v. National code and annex–EN

Nomore functionality isneeded for the Storeys input.

- 409 -



Kapitel 5

2. Find the commandStoreysand start dialogueStoreymanager.

3. Define a new name for floors.Write down “Floor” in the column for the name. It isautomatically renamed to “Floor1”.

4. Define “Z-bottom” to -2.000mand “h_fl” to 4.500m. “Rep” stays1.
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There isa schemeof Storeys in the picture above. One storey isdefined.

5. Define another row =next levelwith these settings:
i. “h_fl” =3.000

ii. “Rep” =2

iii. “Description” =Second level
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The preview isautomaticallyupdated according to the changes in the dialogue.

6. Add 2more levelswith height 2.000 and 5.000m.
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7. Confirm theStoreysbyOKand see the result in the 3Dwindow.
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Modification of Storeys

1. Storeyscan be edited only in the “Storeydialogue”. Start thisdialogue again.
2. Buttons “Insert” and “Delete” modify the number of rows in the dialogue. Clickon row number 3 and then on the “Insert”

button.

There isa new rowwith default values from row number 4.

3. Clickon the rowwith number 6 and push button “Delete”.

The 6th row isdeleted from the grid.
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4. Edit value for “Z-bottom” from -2.000 to -0.500. All valuesunder this cell are automatically recalculated.

5. Edit value “Rep” in 4th row from1 to 3.

6. See the result in the 3Dwindow.

7. Result isalso saved in project “storeys_final.esa”.
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Storeys and Linegrid in one project.

1. Open project “storeys+linegrid_start.esa”.

2. Open service “Line grid and storeys”.
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3. Define Storeyswith these settings:
i. “h_fl” in 1st row =3, “Rep” =2

ii. “h_fl” in 3rd row =2, “Rep” =1

iii. Inserting point is x=-5.000, y=-2.000

4. Close “Line grid andStoreys” service and see the changes in the 3Dmodel. The 2D linegrid is copied to the each level of
Storeys.
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5. Change view parameters for thewhole structure. Tab “Modelling/Drawing”, item “Grid projection” ->uncheck the check-
boxand confirm it byOKbutton.
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The 2D linegrid isdisplayed only in theworking plane.

6. The result is in file “storeys+linegrid_final.esa”.

How to use storey activity

1. Open file “storeys+linegrid_final.esa”.
2. Graphically select all three storeys in the project and set their properties to “Includememberson top” and “Includemem-

berson bottom” aschecked. Then clickaction button “Allocate automatically”.
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3. Deselect all storeysand now select only the second level. Set property “Allocation type” to Part inside. Clickaction button
“Allocate automatically”.

4. UseView Y.

5. Switch activity to Activitybystorey. Confirm thewarning.
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6. The new dialogue isopened. All possible activities that can be used for storeysare here.

7. Select “One storeyactivity” and there only1st level – FL1. Close the dialogue.

The result in the 3Dwindow:
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8. Go again to the “Storeyactivity” dialogue and select Settings_3. Checkalso the second storey– FL2. Close the dialogue.

The result in the 3Dwindow:

9. Conclusion: The activitybystoreysworks in the similar wayasactivitybyLayers. It isuseful functionality for higher buil-
dings. The engineer haspossibility to work in separate levelswithout defining layers.
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Storey Results

The following chapter is currentlyavailable only in English.

Function Storey result allows for viewing the results for one dimensional (beams and columns) and two dimensional (wall,
plates and shells) entities together in one window and preview. The only prerequisite is to define a storey and assign it a
name.
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Summary storey results
Summarystorey resultsare available onlywhen the reducedmodal analysis isenabled.

Typesof results:

Formass combinations

Storey data:mass & mass center of each storey

Displacements of storeymass center per mode

Accelerations of storeymass center per mode

For seismic load cases
Displacements of storeymass center

Accelerations of storeymass center

Picture: Summary storey results
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Picture: Accelerations

Detailed Storey Results

Type of results

Internal forces in supportingmembers

Selection by storey

Extreme bymember (also for walls !)

Walls & columns on the same drawing

Simple choice of section level

Display of average & total value for walls

Available for static & seismic results

Also suitable e.g. for load descending

Resultant forces in supportingmembers

Resultant for each wall on the same drawing

Clear display ofmore components

+ all the key pointsmentioned previously
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Resultant forces in supportingmembers per storey
Resultant of all supporting members at once (walls + columns combined)

+ all the key pointsmentioned previously

Picture: Internal forces

Inleiding in ontwerpgroepen
Ontwerpgroepen kunnenworden gebruikt omautomatisch elementen te sorteren op basis van voorgedefinieerde filtersen
de gevonden groepen op te slaan in de lijst met ontwerpgroepen. Hierdoor wordt het ontwerpen van een constructie een-
voudiger, aangezien de gebruiker makkelijk identieke elementen kan vinden en deze in één keer kan bewerken. Daarnaast
kunnen ontwerpgroepenworden gebruikt voor het selecteren van elementen in serviceszoalsResultaten, Staal enBeton.

Instellingendialoogvenster Ontwerpgroepen
In dit hoofdstukworden de parametersbeschreven die beschikbaar zijn in het instellingendialoogvenster Ontwerpgroepen.
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Instellingsparameters
Automatisch
opnieuw gene-
reren

Hiermeewordt de functieOntwerpgroepen geactiveerd. Alsdeze
functie actief is, isde bibliotheekOntwerpgroepen beschikbaar.

Filter
Filter iseen groep criteria dieworden gebruikt voor het genereren van ontwerpgroepen.

Lengte ligger Standaardparameter. Kan niet worden gedeactiveerd.

Type ligger Standaardparameter. Kan niet worden gedeactiveerd.

Doorsnede ligger Standaardparameter. Kan niet worden gedeactiveerd.

Laag Alsdeze optie isgeactiveerd, worden er lagen gebruikt.

Lijst Ontwerpgroepen
De lijst Ontwerpgroepen kanworden gebruikt ombestaande ontwerpgroepen in het project te beheren en te bewerken.

Het iseenmanager die dezelfde 'managerfilosofie' gebruikt alsde anderemanagers in Scia Engineer.

Bewerken
Hiermeewordt het dialoogvenster Bewerken geopend,
waarin de eigenschappen van lagen kunnenworden gewij-
zigd.

Ongedaan maken /
Opnieuw

Hiermeewordt de actie ongedaan gemaakt of opnieuw uit-
gevoerd.

Tekstuitvoer
Hiermeewordt een klein documentvenster geopendmet
een tabelwaarin de eigenschappen van de geselecteerde
lagen zijn vermeld.
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U kunt de lagenmanager openen via de structuurmenufunctieOntwerpgroepen >Lijst Ontwerpgroepen.

Weergaveparameters voor ontwerpgroepen
Tabblad Constructie > Groep Constructie

Stijl en kleur
Hiermeeworden de stijl en de kleur van elementen van hetmodel (zoals liggers, platen en schalen) worden beheerd.

Normaal de instellingen in Instellingen >dialoogvenster Kleur/Lijnenworden
gebruikt;

Per laag
elkelement wordt weergegeven in de kleur van de bijbehorende
laag en alle elementen die aan dezelfde laag zijn toegewezen, heb-
ben dezelfde kleur;

Per materiaal elkelement wordt weergegeven in de kleur van het bijbehorende
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materiaal en alle elementen die van hetzelfdemateriaal zijn
gemaakt, hebben dezelfde kleur;

Per doorsnede
elkelement wordt weergegeven in de kleur van de bijbehorende
doorsnede en alle elementen van dezelfde doorsnede hebben
dezelfde kleur;

Per ont-
werpgroep

elkelement wordt weergegeven in de kleur van de bijbehorende
ontwerpgroep en alle elementen die aan dezelfde ontwerpgroep
zijn toegewezen, hebben dezelfde kleur;

Op basis van
constructietype

elkelement wordt weergegeven in de kleur van het bijbehorende
constructietype.

Opmerking: alsbijvoorbeeld één kleur wordt toegewezen aan tweematerialen, twee lagen
of twee doorsneden, wordt dezelfde kleur gebruikt voor elementen met verschillende
beheereigenschappen.

Tabblad Constructie > Groep Ontwerpgroepen

Weergave
Debeeldparametersmet de naamvan de ontwerpgroep kunnenwordenweergegeven of verborgen.
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